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KALITE Mi? KIMLIK POLITIKALARI MI? FANTEZI
UYARLAMALARINDA FAN TEPKILERININ KARSILASTIRMALI
SOSYAL MEDYA ANALizi: GUG YUZUKLERI DiziSi ORNEGI
GUNER DURMAZ

Bu tez calismasi, fantezi uyarlamalarina yonelik fan tepkilerinin dogasini,
Amazon Prime Video’'da 1. Sezon: 1 Eylll - 14 Ekim 2022 , 2. Sezon: 29 Adustos - 3
Ekim 2024 tarihleri arasinda yayinlanan Yuzuklerin Efendisi: Gug Yuzukleri dizisini
ornek olay olarak ele alarak, kargilastirmali bir sosyal medya analizi yoluyla
incelemektedir. Ginumuzde Netflix, Amazon Prime Video vb. dijital yayin platformlari,
kultdrel Uretimin yani sira kimlik politikalari ve woke kulttrG tartismalarinin da merkezi
haline gelmistir. Glg¢ YUuzukleri dizisi duyuruldugu andan itibaren temsiliyet ve
uyarlanilan esere sadakat konularinda kiresel gapta yogun tartismalara yol agmis; bu
tartismalar estetik ve anlatisal kaygilarin 6tesine gecgerek politik kutuplagsmalara

sahne olmustur.

Arastirmada, Reddit ve YouTube platformlarinin API'lari araciligiyla toplanan
1.4 milyonu yakin 1.398.109 adet veri, kullanici yorumlari, ¢esitli prosedurler ile
filtrelenerek 891.581 altin veri seti haline getirilip analiz edilmistir. Calisma, yalnizca
nicel duygu skorlarina odaklanmakla kalmayip, Semantik A Analizi ve N-Gram
yontemlerini kullanarak, dijital fan topluluklarinin kullandiklari dilin haritalarini da
ctkarmigtir. Geleneksel sozlik tabanli ydéntemlerin VADER, TextBlob yani sira,
baglam duyarl Deep Learning modeli BERT ve NRC Duygu Sézligu kullanilarak ¢ok
katmanli bir analiz gergeklestirilmistir. Dort farkli yapim Yuzuklerin Efendisi Gglemesi,
House of the Dragon, The Witcher ve Gug¢ Yuzukleri karsilastirmali olarak

degerlendirilmigstir.

Arastirma bulgular, politik kimlik siyasetinin Gug¢ YUuzikleri dizisine yonelik
olumsuz tepkilerin baglica nedeni oldugu yonundeki yaygin kaninin aksine,
negatifligin temel kaynaginin senaryo tutarsizlgi, lore ihlali ve kalite eksikligi oldugunu
ampirik olarak kanitlamistir. Ozellikle Glg Yuziikleri dizisinde negatifligin %64.2

seviyesinde oldugu, bu tepkinin zamanla kemiklestigi tespit edilmistir. Buna karsin,



benzer kapsayici oyuncu tercihlerine sahip House of the Dragon dizisi, yiksek anlati

kalitesi sayesinde izleyici nezdinde pozitif olarak ayrilmigtir.

Henry Jenkins'’in katilimci kilttr gergevesi, Byung-Chul Han'in psikopolitika ve
heyecan kapitalizmi, Eli Pariser'in yanki odalari ve Thorsten Quandt'in karanlik katilim
teorilerinden faydalanan bu g¢alisma, dijital gagda izleyici tepkilerini belirleyen temel
unsurun ideoloji, kimlik politikalari dedil, eserlerin kalitesi oldugunu ortaya
koymaktadir. Hesaplamali sosyal bilimler yontemlerini kiltrel kuramlarla birlegtiren
bu tez, fan galismalari ve dijital kultlr literatirine metodolojik, teorik bir katki

sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Fandom, Dijital Kultur, Gug Yuzukleri, Duygu Analizi,

Hesaplamali Sosyal Bilimler, Woke Kulturu.



ABSTRACT
QUALITY OR IDENTITY POLITICS? A COMPARATIVE SOCIAL
MEDIA ANALYSIS OF FAN REACTIONS TO FANTASY
ADAPTATIONS: THE CASE OF THE RINGS OF POWER
GUNER DURMAZ

This thesis investigates the nature, origins, and dynamics of fan reactions to
fantasy adaptations in the digital age, using Amazon Prime Video’s The Lord of the
Rings: The Rings of Power as a primary case study through a comparative social
media analysis. In the era of streaming platforms, cultural production has become a
central arena for identity politics and woke culture debates. Since its announcement,
The Lord of The Rings: The Rings of Power has sparked intense global controversy
regarding representation and fidelity to lore, transcending aesthetic concerns to

become a proxy war for political and cultural identity polarization.

The research analyzes a massive dataset of 1,398,109 raw entries collected
via APIs from Reddit and YouTube. Through a set of procedures, 891,581 qualified
comments were isolated for detailed analysis. The study employs a multi-layered
computational approach, utilizing traditional lexicon-based methods VADER,
TextBlob alongside context-aware Deep Learning models BERT and the NRC
Emotion Lexicon. Four distinct productions The Lord of the Rings Trilogy, House of

the Dragon, The Witcher, and The Rings of Power are examined comparatively.

Contrary to the prevailing narrative that political identity politics is the primary
driver of negative backlash, the findings from distinctive discourse analysis empirically
demonstrate that the core sources of negativity are narrative inconsistency, infidelity
to lore, and lack of technical quality. Specifically, The Rings of Power registered a
negativity rate of 64.2%, with discontent becoming ossified over time. In contrast,
House of the Dragon, despite featuring similar inclusive casting choices, received
significantly more positive reception due to its high narrative quality, proving that

quality is a more decisive factor than ideology.

Drawing on Henry Jenkins' participatory culture, Byung-Chul Han'’s

psychopolitics and emotion capitalism, Eli Pariser’s filter bubbles, and Thorsten



Quandt’s theory of dark participation, this study reveals that digital fan activism is often
a form of consumer activism aimed at protecting cultural heritage rather than mere
toxicity. By bridging computational social science methods with cultural theory, this
thesis contributes to fan studies and digital culture literature, offering a nuanced

understanding of polarization in the algorithmic age.

Keywords: Fandom, Digital Culture, The Rings of Power, Sentiment Analysis,

Computational Social Science, Woke Culture, Dark Participation.



ONSOz

Canim esim Cisem’e ve biricik kizimiz Kéfte’mize,

Kitaplar her zaman yakin arkadasim olmustur. Hastalikta, fakirlikte, iyi ya da
kotu hissettigimde her zaman okuyacak bir sey bulurdum. Okumaya devam ettigim
surece hayatta her geyi basarabilecegime inanirdim. Erken cumhuriyetin ilkeli ve
umitvar memur ahlakiyla beni ve agabeyimi buyluten ebeveynlerim de okumami
desteklemislerdi. Onlar iyi bir egitimin ve kendimi gelistirmenin hayatimi kurtarmama

yardimci olabilecegine her zaman gontlden inanmiglardi.

Devir ve mecralar artik degisiyor. Kitaplar ve iyi bir egitime eskisi kadar 6nem
atfedilmiyor ancak gercek kitaplar, yazarlar ve akademisyenler her zaman var
olacaklar. En blyuk tesekkirim, beni ben yapan o kitaplara ve yazarlara. Kitaplar
hayatimda 6n plandayken, goérsel sanatlar da énem kazandi. Hollywood, badimsiz
sinema ve arthouse filmler derken televizyon diinyasinda da Netflix, Amazon Prime
gibi dijital platformlarin devri bagladi. Mecra degisiyor, icerik kavrami yeni bir boyut
kazaniyordu. Yapimcilar, fantezi ve bilim kurgu evrenlerindeki hayran potansiyelinin
farkina vardikga Game of Thrones’un son sezon hari¢ basarisi, Yuzuklerin Efendisi
uclemesinin 2000’lerdeki etkisi ve Marvel Sinematik Evreni’nin geniglemesiyle birlikte

geekK’lerin, comic-con’larin ve fan topluluklarinin 6nemi her gegen guin artti.

Zamanla su soru gindeme geldi: “Bu kitlelerden daha fazla nasil kazang elde
edebiliriz?” Bunu yalnizca film ve dizi yapimcilari degil, siyasetciler de dustinmeye
basladi. Onlar da bu fan ve geek topluluklarini kendi amaglar igin nasil
yonlendirebileceklerini sorguladilar ve uygulamaya koydular. Glnumuzde fanlar,
geek’ler, fanboy ve fangirl’ler bir tir oyun sahasina dénustl. Her yil yeni bir fantezi
veya bilim kurgu uyarlamasi yapilmaya baslandi; sektér blyudu, tartismalar ve
kutuplagmalar artti. Benim ilgim de ayni oranda artti. Clinkii ben hem Tarih okudum,
medyada galistim, medya Uzerine ylksek lisans yapiyorum ve Tolkien, George R. R.
Martin ile Andrzej Sapkowski hayraniyim. Yani bir anlamda ben de bir geek’im.
Dolayisiyla bu arastirma tam bana goéreydi. Son durum nasildi? Sorun neydi? Neler

oluyordu ve nasil ¢ozulebilirdi? Bu tez de bu sorulara cevap ariyor.

ikinci tegekkiriim, bu uzun siiregte bana her zaman destegini, nezaketini ve
arastirmaya olan sarsilmaz inancini sunan degerli tez danismanim Prof. Dr. Ugur

Glndiz hocamadir. Yeni Medya ve lletisim Yonetimi Tezli Yiksek Lisans

Vi



Programi’'ndaki degerli hocalarima ve birlikte verimli tartigmalar yurattugimuz sevgili
arkadaslarima da tesekkur ederim. Biricik esim Cisem Yagmur Ulugay Durmaz, bana
her zaman inandi ve destek oldu. Bu tez ayni zamanda onun tezidir; eger bu bir
basariysa, bu bagari onundur. Canim annem Zekavet Durmaz, uzun yillardir yiksek
lisans mezunu olmami bekliyordun. Seni biraz da olsa sevindirebildiysem ne mutlu
bana. Rahmetli babam Erdal Durmaz’in benimle ilgili tahayyulleri blyuktl umarim
beni goruyorsa, gurur duyuyordur. Agabeyim Gunce Durmaz’a da g¢ocuklugumda
ufkumu actigi icin minnettarim. Onun sayesinde yeni seyleri kesfetmistim. Buyuk

kardesler bu ytizden édnemlidir.

GUNER DURMAZ

ISTANBUL, 2026
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GiRIS

Tempora mutantur, nos et mutamur in illis’. Bu Latince deyim, cagimizin
toplumsal, ekonomik ve kultirel dondsiminu Ozetler niteliktedir. Sovyet Sosyalist
Cumhuriyetler Birligi'nin 1991'de dagiimasinin ardindan diinya, uluslararasi iligkiler ve
siyaset agisindan tek kutuplu bir yapinin gidimane girmistir. Japon-Amerikali siyaset
bilimci Francis Fukuyama, bu dénemi tarihin sonu? olarak nitelendirerek liberal
demokrasinin nihai ideolojik zaferini ilan etmistir® (Fukuyama, 1992). Neoliberalizmin*
kiresel zaferi, yalnizca siyasi bir dizen degisimi degil, ayni zamanda gundelik
yasamin, tuketim bigimlerinin ve kimlik ingasinin kdkten yeniden yapilandiriimasi
anlamina da gelir. Yanis Varoufakis'in teknofeodalizm® olarak adlandirdigi bu yeni
duzende, bireyler artik hicbir seye tam olarak sahip degillerdir, cagin simgesi abonelik
modelleridir. (Varoufakis, 2023). Yakin bir zamana kadar bir meta®ya sahip olma
kultdrine dayanan tiketim, buglin abonelik ve kiralama modellerine evrilmistir. Bugin
glzel bir dizi izlemek igin ailemizle bir araya geldigimizde dahi bir dijital yayin
platformuna kayit olmamiz veyahut mizik dinlemek icin ayri bir platforma aylik
abonelik Ucreti 6dememiz gerekmektedir. Bu tir platformlar ve veriler bu buylk
teknoloji sirketlerinin kontrolu altindadir. Teknoloji sirketlerinin sahipleri yani teknoloji
derebeyleri de hem ekonomik Uretimi hem de kultirel temsilleri kontrol eden kapi

bekgileri’ haline gelmistir.

Bu dénidsimin sosyolojik boyutunu anlamak igin ilk dnce Michel Foucault’'nun
kavramlastirdigi disiplin toplumu olgusu ile Byung-Chul Han'in performans toplumu

olgularini incelemek gerekmektedir (Foucault, 1975). Foucault, moderniteyi

! Zaman degisir ve biz de zamanla birlikte degisiriz.

2 Bu teori, Soguk Savas sonrasi diinyada liberal degerlerin ve kurumlarin kalici bir zafer
kazandigini savunur. Buna goére kapitalizm, alternatifsiz ve kaginilmaz bir nihai sistemdir;
dolayisiyla insanlik, ideolojik evriminde varabilece@i son noktaya ulagsmistir.

* ABD'nin liderligindeki Bat'nin zaferi.

* Bu galismada neoliberalizm kavrami, piyasa mantiginin ekonomik alanin disina tasarak
kiiltiirel ve sosyal yagamin tim alanlarini kusatmasi anlaminda kullaniimaktadir. Ozellikle
kaltur endistrisinde neoliberalizm, sanatsal tretimin ve gesitlilik gibi sosyal de@erlerin, sirket
karlihgi adina birer pazarlama stratejisine donistirilmesini ifade etmektedir.

* Ingilizce’de Technofeudalism, Tiirkgesi teknoderebeylik. Bu andan itibaren bu metinde
‘teknofeodalizm’ olarak kullanilacaktir.

® Meta, ingilizcede commodity. Satilmak veya takas edilmek amaciyla Uretilen her tiirlii mal
veya hizmet anlamina gelir.

’ Gatekeeper.



hapishaneler ve panoptikon®larla 6rneklenen digsal gbzetim mekanizmalariyla
tanimlar. Oysa Han'in kavramsallastirdigi neoliberal dizende iktidar, dogrudan
psiseyi® hedef alir (Han, 2014; 2017). Gozetim Foucault'nun isaret ettigi (izere digsal
degil, i¢sellesmis bir mekanizmadir. Bireyler verimlilik ve performans adina kendi
kendilerini disipline eder, sosyal medya araciligiyla hem kendilerini sergilerler, bir
anlamda kendilerini sémdururler, hem de baskalari tarafindan gbézetlenmeye gonilli
olmaktadir. Bu durum sonucunda, Han'in psikopolitika ve heyecan kapitalizmi'® olarak
adlandirdidi yeni iktidar bigimi ortaya ¢cikmaktadir. Dijital yayin platformlari', teknoloji
sirketleri kullanicilarin duygusal tepkilerini, 6fke, begeni, baghlik, élgulebilir verilere

doénustirerek sémurlyl surdirirler.'?

Bu yeni neoliberal dizenin bir diger temel dinamigi ise toplumun kimliklere
bolunmesidir.  Kimlikler —gunumuzde, pazarlama stratejilerinin  ve  tuketici
segmentasyonunun temel unsurlaridir. Alvin Toffler'in (retiiketici'® kavrami, bu
baglamda yeni bir anlam kazanir (Toffler, 1980). Birey, tikettigi metalar, markalar ve
medya metinleri araciligiyla kendi kimligini inga ederken, ayni zamanda bu tiketim
pratikleri Uzerinden sudrekli veri Uretir ve bdylece kendini sémuren bir dénginin
parcasl olur. Henry Jenkins'in katilimci kiltir'* kavrami da bu nokta 6zelinde
degerlendirilebilir (Jenkins, 2006). Medya iletisim araglarini tliketen izleyiciler artik
icerik Uretimi, yorumlama ve paylagim slreglerine aktif bigimde katilan 6znelerdir. Bu
platformlar, varliklarini strdirebilmek igin kullanicilarin aktif katihmina, bizzat igerik
etrafinda olusturduklar etkilesime, Terranova'nin ifadesiyle sisteme gondlli olarak
sunduklari emege muhtactir (Terranova, 2000). Metalarin ticaretine ek olarak,
tuketicilerin markalara en ylksek derecede bagli, sadik olmalari bu yeni sistemin yeni

dinamikleri igin elzemdir. Apple Urunlerini her yil satin almak igin siraya giren

& Panoptikon, kelime kokeni olarak Yunanca pan biitiin ve opticon gdzlemlemek,gérmek
kelimelerinin birlesiminden turetilmistir ve batini gézetleyen anlamina gelir.

° Zihin.

10 Emotion capitalism.

1 Netflix, Amazon Prime Video, Disney Plus vb. sirketler.

12 Byung-Chul Han, bu durumu, bireyin ézgurliik yanilsamasi iginde kendini génalli olarak
performans 6znesine dondstirdigi ve digsal bir baski olmaksizin, ayni anda hem efendi hem
de kole olarak iglettigi 'kendini somiirme' (auto-exploitation) siireci olarak tanimlar.

13 Prosumer.

4 Participatory culture.



fanboy’lar, fangirl’ler’® Elon Musk'in Tesla ya da X sirketi ile alakali her duyurusunu
takip eden teknoloji merakhlari, bu yeni diizenin en somut drnekleridir. Kisacasi, bir
Uriinu bir kere satmak yerine, her sene glincel bir versiyonunu satisa sunup, Urdndn
sadik kitlelerine bunlari pazarlayip satmalari yani bir tir yeni bir abonelik sisteminin
uygulanmasi, markalarin gelirlerini dnemli bir derecede artirmak icin uyguladiklari
stratejilerdendir. Apple, Marvel, Tesla ya da Star Wars gibi markalar etrafinda gelisen
fan kitleleri boylece kapitalizmin sadakat ekonomisinin ana unsurlarina

doénusmektedir.

Fan kultdrlerinin ekonomik ve kulturel merkeze yerlesmesinin baglangici ve en
somut gostergelerinden biri Comic-Con etkinlikleridir. 1970 yilinda San Diego'da bir
otelin bodrum katinda sadece ¢izgi roman ve bilim kurguya odakl yaklasik 300 kisilik
nig bir grupla baslayan bu etkinlik, 2000'li yillardan itibaren Hollywood studyolarinin
Ozellikle Marvel Sinematik Evreni gibi birincil pazarlama alani haline gelmigtir.
Glnumulzde San Diego Comic-Con, her yil 130.000'den fazla biletli katihmciya ev
sahipligi yapan ve milyarlarca dolarlik bir endustrinin kiresel vitrini iglevi goren bir
fenomene donismustir. Eskiden marjinal olan geek ve fan figurleri, bu yeni duygu
ekonomisinin ana hedef kitlesi ve en degerli aktori haline gelmistir. Fan ve fandom

kaltirane ait kavramlar birinci bolumde detayh olarak iglenecektir.

Bu ekonomik ve kultirel donusum, yalnizca sermaye sahiplerinin, markalarin
ilgisini ¢ekmekle kalmamig; devletler, siyasetciler de fan kitlelerinin politik
potansiyelinin farkina varmislardir. Jenkins'in isaret ettigi gibi, katihmci kiltir zamanla
katihmci siyasete'™ evrilmistir (Jenkins, 2016)"". Fantezi uyarlamalari (zerinden
YouTube gibi platformlarda Nerdrotic® gibi muhafazakar ya da liberal gérusleri
savunan fan liderleri ortaya ¢ikmis; fantezi ve bilim kurgu evrenleri kiltir savaslarinin
en hararetli cephelerinden birine dénismustur. Temsiliyet, tarihsel anlati ve politik

dogruculuk gibi konular, bu platformlarda ideolojik bir vekalet savasi halini almistir.

5 Fangirl (kadinlar igin) ve fanboy (erkekler igin), belirli bir Gnliye, diziye, filme, oyuna, gruba
veya kurgusal karaktere tutkulu ve bazen takintili bir hayranlik besleyen kisileri tanimlamak
icin kullanilan terimlerdir.

16 participatory politics.

17 Bu konu detayl olarak ikinci bélimde agiklanacaktir.

18 Nerdrotic, gergek adiyla Gary Buechle, popler kiltiir (gizgi romanlar, bilim kurgu, fantezi
filmleri ve dizileri) Gzerine yorumlar yapan Amerikali bir YouTuber ve podcast sunucusudur.



Bu noktada, toplumun kimliklere boélinmesinin ve siyasi konularin tartigmalara
dahil edilmesinin giinimuz neoliberalizmi agisindan iki temel islevi bulunmaktadir.
Birincisi, farkl kimlikler etrafinda orgutlenen topluluklar, yapisal sorunlar kargisinda
bir araya gelme kapasitesini kaybetmektedir. ikincisi, neoliberalizmin iktidar unsurlari
yeni kimlikler yaratarak ya da var olanlarn guclendirerek yeni tuketici kitleler
olusturulabilmektedir. Fantezi evrenleri bu dinamik igin ideal bir zemin sunar. Ornek
vermek gerekirse, Yuzuklerin Efendisi evrenindeki orklar, elfler ve hobbitler gibi farkh
yapilara, temsiliyet politikalariyla yeni kimlikler eklenmekte ve bu Urlnleri tiketmeleri
icin hedef kitle genisletiimektedir. Toplumun her kesimini olugturan kimliklerin temsil
edilmeleriyle birlikte bu UrGnleri tuketen yeni kimliklerin bu urGnlere ilgilerinin
artirlmasi amaglanmaktadir. Matt Hills'in belirttigi Uzere, bireyler neoliberal duzenin
getirdigi atomizasyon'® ve anlamsizlik karsisinda fan topluluklarinda bir kolektif kimlik

ve anlam didnyasi bulmaktadir (Hills, 2002).

Bu calismada, s6z konusu dinamikleri kavramsallastirmak Uzere tezin yazari
tarafindan fandom kapitalizmi kavrami Onerilmektedir. Fandom kapitalizmi,
teknofeodal platformlarin bireylerin kurgusal evrenlere yonelik duygusal bagliliklarini
Olcllebilir etkilesime dénastlrdigi ve bu etkilesimi hem reklam geliri hem de abone
sadakati olarak monetize ettigi, ticarelestirdigi ekonomik sistemdir. Bu sistem,
bireylerin arzu ekonomisini heyecan kapitalizmi ile birlegtirerek, yapisal sorunlara
yonelmesi gereken Kkolektif enerjiyi kurgusal evrenler Uzerinden yuratilen kimlik
tartismalarina kanalize etmektedir. Fandom kapitalizmi kavrami ikinci bolimde detayl

olarak incelenecektir.

Dolayisiyla gunimuzde dijital platformlarda tiketilen filmler, diziler ve diger
medya metinleri yalnizca kultlrel veya sanatsal drtnler olarak degerlendirilemez. Bu
metinler, ayni zamanda siyasetin dizayn edildigi, kimliklerin monte edildigi ve woke,
politik dogruculuk gibi kavramlarin ¢atistigi ideolojik arenalara dénismustir. Bagka
bir deyisle, populer klltlr Grtnleri neoliberal diizenin toplumsal ve politik hedeflerini
gerceklestirmek igin kullandigi araglardan biri haline gelmistir. Bu baglamda,
izleyicilerin ya da daha dogru bir ifadeyle Uretiketicilerin bu yapimlara yonelik

tepkilerinin altinda yatan motivasyonlari anlamak énem tagimaktadir. Seyirciler bu

% Toplumsal dayanigma aglarinin ve kolektif yapilarin (sendikalar, sinifsal baglar vb.)
¢cbzulerek, bireyin piyasa gugcleri karsisinda yapayalniz, orgutsiz ve sadece kendi
performansindan sorumlu rekabetgi bir birime yani atoma indirgenmesidir.



dizileri izlerken neyi bedenmekte, neyi reddetmektedir? Elestirilerinin merkezinde
estetik ve anlatisal kaygilar mi, yoksa siyasi ve ideolojik pozisyonlar mi yer
almaktadir? Kalite olarak kodlanan sey, gercekten teknik ve sanatsal bir
degerlendirme midir, yoksa lore sadakati ve temsiliyet gibi kavramlar Uzerinden
yuratdlen bir kimlik siyasetinin maskesi midir? Bu arastirma, bahsedilen arastirma
sorularina ampirik ve metodolojik olarak saglam, bilimsel bir yanit arama ¢abasindan

dogmustur.

Bu dinamiklerin en ¢arpici drneklerinden biri, Amazon Prime'in 2020 yilinda
duyurdugu Yuzuklerin Efendisi: Gug Yuzukleri dizisidir. Henlz yayinlanmadan énce
dahi, siyahi aktorlerin elf rollerinde yer almasi ve kadin karakterlerin guglendirilmis
temsili, kiresel olcekte temsil ve sadakat tartismalarini alevlendirmistir®. Bu
tartismalarin merkezinde, son yillarda kiltir savaglarinin anahtar kavrami haline
gelen woke?' terimi yerlesmistir. Kdkeni 20. ylzyilda Afrikali-Amerikali sivil hak
hareketlerine dayanan ve irksal ve toplumsal adaletsizliklerin farkinda olma durumunu
ifade eden bu kavram, 2010'larda ilerici sosyal adalet hareketlerinin bir slogani haline
gelmis; gunimuzde muhafazakar soylem tarafindan agsir politik dogruculuk ve
ideolojik dayatma olarak goriilen kapsayicilik? ve gesitlilik?® politikalarini elestirmek
icin kullanilan pejoratif bir etikete dénustiriimuistir (Lilla, 2017; Romano, 2020),
(Merriam-Webster, 2017).

Tartismalar kisa surede estetikten ideolojiye kaymis ve sosyal medya
platformlarinda woke ajanda ithamlariyla yogun bir kutuplagma yaganmistir. Ozellikle
X, eski adiyla Twitter, ve YouTube'da muhafazakar egilimli igerik Ureticileri bir dnceki

sayfada bahsedilen Nerdrotic gibi, diziyi politik dogruculuk propagandasi olarak

20 J.R.R. Tolkien’in kitaplarinda iluvatar'in yarattigi evrende, siyahi (koyu tenli) bir EIf tasviri
veya drnegi bulunmamaktadir.

21 Bu aragtirmada woke terimi, emic bir kategori olarak yani fanlarin ve tartisma katilimcilarinin
kendi séylemlerinde kullandiklari haliyle ele alinmaktadir. Bagka bir deyisle, bu ¢alisma woke
kdlturinl akademik bir gerceklik kategorisi olarak degil, dijital fandom topluluklarinin temsiliyet
politikalarina verdikleri tepkiyi kodlamak igin kullandiklari yerli bir etiket (native label) olarak
kavramsallastiriimaktadir. Bu yaklasim, antropolojide Kenneth Pike'in (1967) ayirt ettigi emic
(iceriden bakig) ve etic (disaridan bakis) perspektif ayrimina dayanir. Dolayisiyla bulgular
bélimiindeki woke sOylemi veya anti-woke aktivizmi ifadeleri, fanlarin sdylemsel pratiklerinin
betimleyici adlandirmalaridir; aragtirmanin kendi ideolojik pozisyonu degildir.

22 Inclusion.

23 Diversity.



damgalamis, Rotten Tomatoes? gibi platformlarda review bombing® kampanyalari
duzenlenmigtir. Nitekim eger elestiriler yalnizca woke temsiliyetle ilgiliyse, House of
the Dragon® gibi kapsayici oyuncu kadrosuna sahip dizilerin neden benzer 6lgiide
tepki cekmedigi sorusu dnem kazanir. Bu durum, woke soyleminin aslinda algilanan
kalite eksikligini ve lore’a sadakatsizligi gizleyen bir bahane olabilecegi hipotezini
gliclendirmektedir. iste bu arastrma, tam da bu gerilimi ¢oézimlemeyi

amagclamaktadir.

Arasgtirmanin verileri, Reddit Uzerindeki r/LOTR_on_Prime,
r/HouseOfTheDragon, r/witcher ve r/lotr gibi ana tartigma alanlarindan ve
YouTube’daki resmi fragmanlar ile popdler elestiri kanallarinin Nerdrotic, IGN vb.
yorumlarindan API araciligiyla toplanmistir. Baslangigta elde edilen 1.398.109'lik veri
seti, gesitli filtreleme prosedurlerinden gegirilerek 891.581 adetlik analiz edilebilir bir
havuza donusturdimastir. Calismada yalnizca nicel duygu skorlarina bakilmamis,
ayni zamanda Semantik Ag Analizi ve Ayirt Edici N-Gram ydntemleri kullanilarak fan

topluluklarinin dil haritasi ¢ikariimistir.

Arastirma surecinde Gug Yuzukleri dizisi merkeze alinirken, izleyici tepkilerini
daha genis bir baglamda okuyabilmek adina g farkli yapim daha 6érnekleme dahil
edilmigtir. House of the Dragon, Gug¢ YUzuUkleri ile es zamanl yayinlanan ve dogrudan
rakip gorilen bir yapim olmasi nedeniyle; The Witcher?’, modern fantezi
uyarlamalarindaki sadakat tartigmalarinin bir diger guglu ornegini teskil ettidi icin
secilmigstir. Peter Jackson'in Yizlklerin Efendisi ticlemesi ise fanlarin zihnindeki ideal
uyarlama standardini temsil etmesi ve bir kiyaslama noktasi olusturmasi amaciyla

arastirmada yerini almistir.

Analiz kapsaminda yorumlar dort temaya gére siniflandiriimistir: killiyata

(lore) sadakat, etnik grup/oyuncu secimi, woke kulturl ve politik kutuplagsma. Veriler

24 Rotten Tomatoes, film ve televizyon dizileri igin diinyanin en popiiler inceleme-derleme web
sitesidir.

25 Koordineli olumsuz degerlendirme.

%6 House of the Dragon, HBO'nun diinyaca (nlii Game of Thrones (Taht Oyunlari) dizisinin
evreninde gecgen, olaylarin Oncesini anlatan (prequel) fantastik bir dizidir. George R.R.
Martin’in "Ates ve Kan" (Fire & Blood) kitabindan uyarlanmistir.

27 Polonyali yazar Andrzej Sapkowski tarafindan yaratilan, mutasyonlarla giiglendirilmis
canavar avcisi Riviali Geralt'in hikayesini Slav mitolojisi esintileri ve ahlaki belirsizlik
temalariyla isleyen, video oyunlari ve Netflix uyarlamasiyla kiiresel bir multimedya markasina
donlisen fantezi serisidir.



Python?® programlama diliyle Reddit APl (PRAW) ve YouTube Data APl v3
kullanilarak toplanmis, 2022-2024 donemi esas alinmistir®. Geleneksel sézliik
tabanl VADER ve TextBlob modellerinin yani sira, sosyal medyanin baglamsal dilini
¢6zumleyebilen BERT ve duygusal gesitliligi 6lgen NRC Emotion Lexicon kullanilarak

metodolojik saglamlik artiriimistir.

Kuramsal gergeve, Byung-Chul Han'in psikopolitika ve heyecan kapitalizmi
kavramlari, Eli Pariser'in yanki odalari teorisi, Terranova'nin dijital emek yaklagimi ve
Baym'in dijital etkilesim analizleri Uzerine kurulmustur. Ayrica c¢alisma, Thorsten
Quandt'in karanlik katihm ve Andreas Hepp'in derin medyatiklesme kavramlariyla da

zenginlestirilmigtir.

Calismanin 6nemi U¢ boyutta dzetlenebilir. Birincisi, fan kiltlrd, dijital kultur
ve siyaset sosyolojisini bir araya getirerek katilmci kilttran siyasallasma dinamiklerini
biyiik veri temelli bicimde tartismaktadir. ikincisi, Tirkge yazinda nadir rastlanan
hesaplamali duygu analizi ve semantik ag analizi yontemlerini kullanarak nitel ve nicel
veriyi buttinlestirir. Ugiinclsl, woke kiltirii ve kimlik politikalari etrafindaki giincel
tartismalara ideolojik 6nyargilardan bagimsiz, ampirik, bilimsel bir perspektif sunarak
dijital cagda toplumsal kutuplagsmanin siyaset haricinde kultirel tlketim pratikleri

Uzerinden de nasil derinlegtigini gostermektedir.

Bu calisma su ana arastirma sorularina yanit aramaktadir: Yuziklerin
Efendisi: Gug¢ Yuzukleri dizisine yonelik fan, hayran tepkilerinin temel belirleyicisi
kimlik politikalari mi, yoksa algilanan kalite ve lore sadakati midir? Diger arastirma
sorulari ise sunlardir: Reddit ve YouTube'da genel duygu tonu ve duygusal dagilim
nasil sekillenmektedir? Fan elestirilerinde woke culture, race/casting ve lore sadakati
temalarinin agirligi ve ayirt ediciligi nedir? Benzer kapsayiciliga sahip ancak yuksek
kaliteli yapimlar (6rnedin House of the Dragon) neden daha az olumsuz tepki
cekmektedir? Algoritmik kutuplasma ve vyanki odalari, fan tepkilerini nasil
bicimlendirmektedir? Nerdrotic gibi kanaat dnderleri, yanki odalarinin olusumunda ve

woke karsiti sdylemin yayillmasinda ne tur bir rol oynamaktadir? Son olarak, Byung-

28 Guido van Rossum tarafindan 1991 yilinda gelistirilen bir programlama dilidir.
29 Yiiziiklerin Efendisi Uglemesi analizinin daha giiglii olmasi amaciyla 2012 senesinden
itibaren veriler de eklenmisgtir.



Chul Han'in heyecan kapitalizmi ve psikopolitika kavramlari bu duygusal dinamikleri

aciklamakta nasil bir rol oynamaktadir?

Tez dort ana bdélimden olugmaktadir. Birinci bélimde fandom ve fantezi
kavramlarina, lore ve uyarlama sureglerine iliskin kuramsal arka plan sunulmaktadir.
ikinci bélimde kimlik politikalari, woke kuiltiirli, katilimer kiiltir ve fandom kapitalizmi
kavrami ele alinmaktadir. Uglincli bélimde arastirma yéntemi, veri toplama siireci ve
analiz teknikleri detaylandiriimaktadir. Dérdinct bélimde ise duygu analizi sonuglari
ve bulgularin kadlturel, ideolojik ve duygusal badlamda degerlendirilir, arastirmanin

sinirliliklar da belirlenerek tez arastirmasi sonuglandirilir.



BIRINCi BOLUM
FANTEZiI UYARLAMALARI VE FANDOM KAVRAMLARI
1.1. FANDOM NEDIR?

Fandom terimi, ingilizce fan kelimesi ve krallik, topluluk anlamina gelen -dom
alan ekinin birlesiminden tiremistir. Fan kelimesinin kdkeni Latince fanaticus'a
dayanir. Bu terim bir tanriya veya tapinaga adanmis, ilahi bir ilhamla dolmus anlamina
gelirken, zamanla asiri, 6l¢lstz veyahut gilginca bir cosku gosteren seklinde olumsuz
bir anlam kaymasina da ugramisgtir (OED, 2024). Bu kavramin Tlrkcedeki hayran,
hayranlik veya taraftarlik gibi kelimelerle kargilanmasi, modern kultirel galismalardaki
anlamini tam olarak kapsamakta yetersiz kalir. Hayranlik ya da taraftarlik, genellikle
bireysel ve yogun bir duygulanim durumuna isaret eder. Oysa fandom, 20. ylzyilin
sonlarindan itibaren kazandig1 anlamiyla yalnizca bireysel bir his degil, ayni zamanda
kolektif bir kimligi, sosyal bir toplulugu ve en énemlisi de Uretken kiltirel pratikleri
iceren ¢cok katmanli bir olguyu tanimlar. Dolayisiyla hem bu tezin bagliginda hem de
bu tezin iceriginde hayran, hayran topluluklari kavrami yerine durumu daha iyi

aciklayan fan, fandom sézcukleri kullaniimisgtir.

Kolektif taraftarlik ve aidiyet pratiklerinin tarihi, glinimuizden ¢ok eskilere
uzanmaktadir. Tarihteki ilk fandom toplulugu Bizans imparatorlugu'na uzanmaktadir.
Hipodromda at yarislari izleyen taraftarlar Yesiller, Prasinoi ve Maviler, Venetoi adi
verilen iki blylUk grup etrafinda orgutlenmisti. Bu gruplar yaris sonuglarini
desteklemekle kalmiyor; ayni zamanda siyasi, dini ve toplumsal kimliklerin tasiyicisi
olarak iglev gériyordu (Cameron, 1976). Nika isyani*® (532) gibi olaylar, bu taraftar
gruplarinin politik giic olarak nasil bir role sahip oldugunu gdstermektedir. Benzer
sekilde Roma imparatorlugu'ndaki gladyatdr dévislerinin  takipgileri de  belirli

doviscllere baglik gdstererek erken bir fan kultiirii olugturmustur®”.

Modern anlamda fandomu tarihsel éncillerinden ayiran nokta, Uretkenlik ve
katihmcilik boyutudur. Bizans'taki taraftarlar, yarisgilari destekliyor ve bazen siyasi

eylemler gergeklestiriyordu ama kendi anlatilarini Gretmiyor, yariglarin alternatif

30 Bizans imparatoru |. Jiistinyen'e karsi birlesen rakip taraftar gruplarinin (Maviler ve Yesiller)
532 yilinda baslattig, istanbul'un yarisinin yanmasina ve hipodromda sikistirilan yaklasik 30
bin kisinin kiligtan gecirilmesine neden olan tarihin en kanl ayaklanmalarindan biridir.

31 Bkz. Futrell, 2006.



versiyonlarini yazarak paylagsmiyordu. Modern fandom ise medya metinlerini yalnizca
tiketmekle kalmayip, onlari yeniden yorumlayan, genigleten ve donuistiren aktif bir
uretim alanidir. Fanlar bir araya gelir, tartisir, icerik Uretir ve fan fiction®?, fan art,
etkinlikler diizenler kisacasi ortak bir kimligi paylasirlar. Bu nedenle Tarkge karsiliklar,

kavramin bu kritik Gretim, topluluk boyutlarini disarida birakmaktadir.

Fandomun tarihsel evrimi, pasif tliketiciden aktif Uretici konumuna gegisin bir
gostergesidir. Terim, 19. yuzyll sonlarinda modern sporlarin, dzellikle beyzbolun
yukselisiyle birlikte seyircileri tanimlamak icin kullaniimaya basglanmigtir. Ancak
modern anlamda 6rgutli fandomun ilk érnekleri, 20. yuzyil baslarinda Arthur Conan
Doyle'un Sherlock Holmes*® hikayelerinin okuyuculari arasinda gériiliir. Holmes'un
1893'te The Final Problem hikayesinde dldurlimesine tepki gosteren okuyucular yas
tutmus, protestolar dizenlemis ve Doyle'a karakteri geri getirmesi igin mektup
kampanyalari baslatmistir. Bu, bir medya metninin gidigatini degigtirmeye yonelik ilk
organize fan eylemlerinden biri olarak kabul edilir (Glock, 2007). 1930'lu yillardan
itibaren bilim kurgu dergileri etrafinda olusan mektuplagsma aglari ve bu mektuplarin
yayinlandigi  fanzin kultird, fandomun erken doénem katiimci pratiklerini

somutlagtirmigtir.

Televizyonun 1960'larda yayginlagsmasi, Ozellikle Star Trek dizisi fandom
pratiklerini kdkten donlstirmustir. Star Trek® fanlari (Trekkies), dizinin 1969'da iptal
edilmesine karsi benzeri gériimemis bir mektup kampanyasi duzenleyerek dizinin
geri donmesini saglamis, convention adi verilen buyuk Olgekli fan bulusmalarini
organize etmis ve fan fiction ile cosplay gibi yaratici pratikleri populerlestirmistir. Bu
dénem, fandomu bir tiketim bigcimi olmaktan ¢ikarip onu Uretken, yaratici ve sosyal

bir kiltdrel katilim alanina dénastirmastar.

32 Fanlarin, orijinal bir eserdeki karakterleri veya evreni alarak, ticari amag gitmeden kendi
hayal glgleriyle yeniden yazdiklar tiretilmis hikayelerdir.

33 Ingiliz yazar Sir Arthur Conan Doyle tarafindan yaratilan, yardimcisi Dr. Watson ile birlikte,
polisin garesiz kaldigi gizemleri keskin gézlem yetenegi ve timdengelim yontemiyle ¢dzen,
rasyonel zekanin ve mantigin sinirlarini zorlayan ikonik bir ingiliz dedekiftir.

3 Gene Roddenberry tarafindan yaratilan; insanligin irkgilik, yoksulluk ve savaslari astig
uUtopik bir gelecekte, farkl tlrlerden olusan mirettebatiyla daha 6nce hi¢ kimsenin gitmedigi
yerlere gitmek amaciyla evreni kesfeden, bilim kurgu tarihinin en kokli ve felsefi derinlige sahip
serilerinden birisidir.
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Fan topluluklarini pasif kitle pozisyonundan kurtaran bu tarihsel geligim,
medya teorilerindeki paradigma degisimleriyle de paralellik gosterir. 1940'larin
hipodermik igne* modelinde medya mesajlarinin izleyiciye dogrudan enjekte edildigi
varsaylilirken, 1970'lerde bu guUgli etki modelleri sorgulanmaya baslanmistir.
Kullanimlar ve Doyumlar Teorisi, Medya insanlara ne yapar? sorusu yerine insanlar
medyayla ne yapar? sorusunu sormustur (Katz, Blumler, & Gurevitch, 1973). Bu
yaklagima gore izleyiciler kendi ihtiyaglarini, bilgi edinme, kigisel kimlik ingasi, sosyal
butinlesme ve eglence, karsilamak igin medyay! aktif olarak kullanan rasyonel
aktoérlerdir. Fandom, bu teorik ¢ercevede bireylerin 6zellikle kisisel kimlik ve sosyal
butunlesme ihtiyaclarini kargilamak igin medya metinlerini kullandiklari yogun bir alan

olarak degerlendirilebilir.

Aktif izleyici modelini kulttrel ve ideolojik bir gergeveye oturtan model ise
Stuart Hall'un Kodlama/Kodagimlama modelidir (Hall,1980). Hall, medya metinlerinin
ureticiler tarafindan belirli bir egemen ideolojiyle kodlandigini éne surer. Fakat
izleyiciler bu kodu pasif bir sekilde kabul etmek zorunda degillerdir: Metni kabul
edebilirler (egemen-hegemonik konum), mizakere edebilirler (miizakereci konum) ya
da tamamen reddedebilirler (karsit konum). Fandom pratikleri, 6zellikle bu son iki
konumun en belirgin ve Uretken bigimlerini sunar. Fanlar, sevdikleri metinlerin
sundugu egemen mesajlari kabul ederken, metindeki eksiklikleri de fark ederler. Fan
fiction, bu miizakereci konumun karsit bir tUretime dénistigi yerdir. Ornek vermek
gerekirse, fanlar metnin bosluklarini doldurur, marjinal karakterleri merkeze alir ya da

heteronormatif anlatiy1 reddederek queer okumalar uretirler.

Unlii akademisyen ve yazar Henry Jenkins ise bu noktadan yola cikarak
fandom caligmalarinda bir devrim yaratmistir. Textual Poachers: Television Fans
and Participatory Culture (1992) adh eserinde Jenkins, Hall'un kodagimlama
kuramini Michel de Certeau'nun gundelik hayatin pratikleri kavramiyla birlegtirir
(Jenkins, 1992). Jenkins'e gore fanlar, de Certeau'nun kagak avcilarina benzer
sekilde medya metinlerinin yani kurumsal miulklerin i¢ine girer, sevdikleri parcalari
o6ding alir ve bu pargalari kullanarak kendi anlamlarini, kendi hikayelerini ve kendi

kaltarlerini yaratirlar (de Certeau, 1980). Bu metinsel kagakgilik pratigiyle Jenkins,

3 Genellikle Harold Lasswell'in |. Diinya Savasi propaganda galismalariyla iliskilendirilen bu
teori, kitle iletisim araglarinin, pasif konumdaki izleyicilerin zihnine mesaijlari bir siringa gibi
dogrudan enjekte ettigini ve kitle Gzerinde aninda, kaginilmaz bir etki yarattigini savunur.
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fanlari duragan, pasif tiketiciler oimaktan gikarip aktif, elestirel ve tretken katilimcilar
olarak yeniden konumlandirmistir ki bu tezde kendisinin ortaya attigi kuramlar detayh

bir sekilde incelenmisgtir.

Jenkins’in, Robert V. Kozinets ile birlikte yazdiklari Frames of Fandom:
Fandom as Audience (2025) kitabi, fandom kavraminin bu birikimi Gzerine insa
edilmis yeni bir dénim noktasidir. iki yazar, fandomu artik tek bir kiltirel ya da
iletisimsel kategori olarak degil, ¢coklu ¢ergeveler (izerinden kavramsallastirir (Jenkins
& Kozinets, 2025). Ozetle, fandom ayni anda bir izleyici formu, bir alt kiltir, bir
aktivizm bicimi ve bir arzu alanidir. Kozinets, kisisel fan deneyimlerini akademik
analizle birlestirerek 6zne konumunun arastirma aracina donusturilmesi olarak tarif
ettigi bir yontem gelistirir. Bdylece fandom, hem kiiltirel hem kigisel diizeyde bir bilgi

Uretim bicimi olarak ele alinir.

Bu kavramsal genisleme, fandomun kimlik, aidiyet ve topluluk insasindaki
rolind de daha derinl bir sekilde anlamlandirmayi midmkuin kilar. Jenkins'in ifadesiyle
fandom artik ortak tutkular etrafinda kurulan sosyal bir bigcimdir yani sadece eglence
tiketimi degil, kolektif anlam Uretimi, iliskisel deneyim ve kimlik performansidir. Matt
Hills de fandomu duygulanimsal ve kimliksel bir performans alani olarak ele alir. Ona
gore fan olma hali, kisisel tutkularin toplumsal anlamla birlestigi bir kimlik
muzakeresidir. Bireyler fanlikleri araciligiyla bir kendilik anlatisi kurar (Hills, 2002).
Cornel Sandvoss ise fandomu tiketim kulturlyle i¢ ice gegmis bir 6zdeslesme alani
olarak yorumlar. Fanlar sevdikleri metinlerle 6zdeslesirken aslinda kendi benliklerini

de yansitirlar (Sandvoss, 2005).

Su ana kadar alti gizilen hususlar, giris boliminde tartigilan neoliberal
psikopolitika ve heyecan kapitalizmi ile de dogrudan kesisir. Fandom, neoliberal
duzenin arzuladigi sadakat ekonomisinin ve duygusal yatirnmin en yogun yasandigi
alanlardan biridir. Teknoloji sirketleri, markalar ve teknofeodal platformlar, fanlarin
kimliklerini ingsa edebilecekleri, aidiyet bulabilecekleri ve atomizasyona karsi anlam
bulabilecekleri anlam dulnyalari satmaktadir. Byung-Chul Han'in psikopolitika
baglaminda belirtti§i gibi, bireyin kendi kendinin girisimcisi olmasi, kiltirel alanda
kendi kimliginin kuratoru olmasi anlamina da gelmektedir. Fan kimligi bu dizende

hem bir siginak hem de heyecan kapitalizminin en verimli gikis noktasidir (Han, 2014).
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Jonathan Gray, Sandvoss ve C. Lee Harrington'in derledigi Fandom:
Identities and Communities in a Mediated World (2007) kitabi, fandomu hem kimlik
hem de topluluk insasi agisindan ¢ok disiplinli bir gergcevede ele alir. Fan topluluklari,
bilgi ve prestij dolagimi Uzerinden kultirel ve sosyal sermaye Uuretirler (Gray,
Sandvoss & Harrington, 2017). Bu yaklasim, glinimizde kapi bekgiligi ve toksik
fandom (gelecek bolimlerde detayli olarak incelenecektir) gibi kavramlarin teorik
temellerini olusturur. Fan topluluklari normlar, gug iligkileri ve mesruiyet Gretim
alanlaridir. Belirli bir metin hakkinda dogru bilgiye kimin sahip oldugu, kimin gercek

fan sayildigi gibi sorular, bu topluluklarda surekli mizakere edilir.

Turkiye'deki akademik literatirde fandom calismalari, agirlikh olarak spor
sosyolojisi ve futbol taraftarli§i ekseninde yogunlasmistir (Coban & Ozsoy, 2016;
Talimciler, 2008). Spor kultpleri etrafinda érgutlenen taraftar gruplari kimlik, aidiyet
ve kolektif eylem baglaminda detayli bigimde incelenmistir; fakat dijital yayin
platformlarinda 6rgitlenen medya fanlari ve 6zellikle fantezi, bilim kurgu gibi kurgusal
evrenlere yonelik fan topluluklari, Turkce yazinda buyik Olgiide géz ardi edilmigtir.
Oysa dijital gagda fandomun en dinamik ve politik olarak etkili bigimleri, tam da bu
kurgusal evrenler etrafinda sekillenmektedir. Bu c¢alisma, Turkiye akademik
yazinindaki bu boslugu doldurmayi hedefleyerek dijital fandom pratiklerini
hesaplamali sosyal bilimler ydntemleriyle inceleyen kapsamli arastirmalardan biri

olma iddiasindadir.

Sonug¢ olarak fandom, tiketimden Uretime, Uretimden kimlige, kimlikten
siyasete uzanan tarihsel bir donisum izlemistir. Jenkins'in katihmci kalttr kurami, Hills
ve Sandvoss'un kimlik eksenli okumalariyla, Kozinets'in dijital etnografik derinligiyle
birlestiginde fandom, ¢agdas kulttrel ¢alismalarin merkezinde yer alan bir kavram
haline gelir. Fandom, bagllik, kalttrel Uretim, topluluk ingasi ve siyasal eylemliligi bir
araya getiren ¢ok katmanl bir kultirel formdur. Bu ¢aligmanin izleyen boélimlerinde,
Jenkins'in katilimci kiltlr gergevesi dijital cagdaki donlstumleri baglaminda daha
derinlikli olarak ele alinacaktir. Ayni zamanda fandomun nasil politiklestigi: Eli
Pariser'in yanki odalari kavrami ekseninde algoritmik kutuplasmanin fan topluluklarini
nasil sekillendirdigi de tartisilacaktir. Fan ve fandom kavramlarina dair gizilen bu teorik
cerceve, tezin ilerleyen bolumlerindeki veri analizine saglam bir zemin olusturmayi
amaglar. Bu kavramsal altyapi, gunumuz dijital tartismalarinin kokenlerini anlamamizi

saglarken Gug YUlzUkleri gibi fantezi yapimlarina yonelik tepkilerin salt estetik bir kalite
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arayigi mi oldugu, yoksa bunun 6tesinde sosyopolitik dinamiklere mi dayandigi
sorusunu incelememize olanak tanir. Caligmanin bir sonraki agamasinda, fantezi
tirindan tarihsel gelisimine ve uyarlama pratiklerine odaklanilacaktir. Bu tarihsel
perspektif, fantezinin sonradan mi politiklestigi, yoksa turiin dogasi geregi zaten politik

bir zemine mi sahip oldugu sorusunu yanitlamak adina kritik bir 6nem tagimaktadir.
1.2. FANTEZI TURU, LORE VE KANON KAVRAMLARI

Fantezi turu, etimolojik kokenini Yunanca phantasia kelimesinden alir; bu
terim gorundr kilma, hayal etme ve zihinsel imge yaratma anlamlarina gelir. Latince'ye
de phantasia olarak gecen kelime, Orta Cag'da fantasie ve sonrasinda fantasy
bicimini almistir (OED, 2024). En genel tanimiyla fantezi, bilinen gercekligin fizik
yasalariyla acgiklanamayan, dogausti unsurlarin, buyindn ve imkansizin, rasyonel bir
dayanak aranmaksizin anlati evreninde i¢sellestirildigi kurgusal bir tardtr. Bu
baglamda bir fantezi eseri, okuyucuyu verili dinyanin sinirlarindan koparip, kendi i¢
tutarlihgina sahip alternatif bir gergeklige davet eden yapittir. Turlin edebi kokenleri
binlerce yil geriye, mitolojiye, Gilgamis Destani'na, folklora ve Beowulf ile Kral Arthur
gibi efsanelere dayanir. Modern formu ise blylk &lcide 19. ve 20. ylzyilda

sekillenmistir.

Modern fantezi tiriniin, yani ikincil dinya®* yaratma eyleminin edebi énciileri
olarak genellikle 19. yuzyilda George MacDonald, William Morris gibi yazarlar kabul
edilir. Bu yazarlar, Viktorya dénemi ingiltere'sinin endistriyel modernlesmesine karsi
romantik bir tepki olarak, ortagag sovalyeligine ve dogaustu unsurlara dayal hikayeler
yazmislardir. MacDonald ozellikle, peri masallarinin yalnizca gocuklara yonelik degil,
yetiskinler icin de derin felsefi ve ruhani deneyimler sunabilecegini savunarak tirin

bir anlamda mesruiyet kazanmasinda éncu rol oynamistir (Wolfe, 2011). Ancak, bu

% J.R.R. Tolkien'in On Fairy-Stories makalesinde kavramsallastirdigi 'ikincil Dinya' yani
secondary world, yazarin alt-yaratici olarak insa ettigi, gergek dinyadan yani yagsadigimiz
dunyadan ve tarihinden bagimsiz, ancak kendi icinde mutlak bir tutarliiga ve inandiriciliga
sahip kurgusal evrendir.
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tezin odaklandigi yiksek fantezi® alt tiriini tanimlayan ve 20. yizyihn kultirel

mirasini yaratan kisi, stiphesiz J.R.R. Tolkien'dir®,

Tolkien'in fantezi edebiyatina en 6nemli katkisi, fantezi tlrini ¢ocuk edebiyati
kategorisinden cikarip akademik ve sanatsal bir ciddiyete kavusturmasi olmustur.
1947'de verdigi ve daha sonra yayinlanan Unli eseri On Fairy-Stories, fantezi
tirindn manifestosu niteligindedir (Tolkien, 1964). Bu metinde Tolkien, fantezinin
sadece gergekten kagis olmadigini, fantezinin, insanin baskici modern diinyadan
O0zgurlesme ve unutulan dogal dinyaya doénds arayisi oldugunu savunmustur.
Tolkien, kendisini bir alt yaratici olarak konumlandirmistir. Bu kavram, teolojik bir
temeldir: Tanr birincil yaratici ise, insan birincil dunyanin yani yasadigimiz dinyanin
icinde kendi ikincil dinyalarini yaratma yetenegine sahip olan alt yaraticidir. Bu
yaratma eylemi bir taklit degildir. Yeni bir gerceklik katmani eklemektir. Tolkien'e gore,
basarili bir fantezi, okuyucuda ikincil inan¢ yaratmalidir. Okuyucu o evrene dyle

kaptirmalidir ki, o diinyay1 okudugu anda gergek kabul etmelidir (Flieger, 2002).

Tolkien'in Hobbit (1937), Yuziiklerin Efendisi (1954-1955) ve yasami
boyunca detaylandirdigi, ancak éliminden sonra oglu Christopher Tolkien tarafindan
yayinlanan Silmarillion (1977) gibi eserleri, kendi dilleri Quenya, Sindarin ve isleyen
gramer yapllariyla, cografyasi, binlerce yillik tarihi, teolojisi ve hatta astronomisi olan
butunlUklG bir ikincil dinya yaratma girisimidir. Tolkien'in bu butinlik gabasi, filolojiye
olan derin tutkusundan ve ingiltere'nin kaybettigini distindigi kendi mitolojisini
yaratma arzusundan beslenmistir. Tolkien, ingiliz kiltirinin Yunan, Roma veya
iskandinav mitolojilerine benzer, kokli bir ulusal mitolojiden yoksun oldugunu
disiniyordu (Shippey, 2000). Orta Diinya®, bu eksikligi doldurmak igin icat edilmig

bir ingiliz mitolojisi olma iddiasindaydi.

Bu arzu iki temel kaynaktan etkilenmistir: Birincisi, YUzuklerin Efendisi'nin

hikayesinin tematik ve stilistik temelini olusturan iskandinav ve Fin mitolojilerine

37 Yiiksek Fantezi ingilizce’de High Fantasy, olaylarin gercek diinyada degil, kendine has fizik
kurallari, cografyasi ve tarihi olan tamamen kurgusal bir ikinci diinyada gectigi, genellikle epik
Olgekli bir iyi-kdtl micadelesini konu alan fantezi alt taridur.

% J.R.R. Tolkien (1892-1973), Oxfordlu bir filolog ve akademisyen olup, dilbilimsel uzmanligini
mitolojik bir derinlikle harmanlayarak yarattigi Orta Diinya evreni ve Yuzlklerin Efendisi
eseriyle, yiksek fantezi tiriiniin modern standartlarini belirleyen kurucu figtrdur.

39 Orta Diinya ingilizce’de Middle-earth, J.R.R. Tolkien’in kurgusal evreninin merkezinde yer
alan, Hobbit ve Yuziklerin Efendisi gibi eserlerin gectidi ve yazarin diinyamizin mitolojik bir
gecmisi olarak tasarladig1 ana kitadir.
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ornegin Poetic Edda ve Kalevala'ya olan hayranhgidir. Tolkien, bu metinlerin trajik
kahramanlik, kaderin kaginilmazhgi, kayip ve melankoli temalarini Orta Dinya'ya
tagimistir. ikincisi ise, bu mitolojik temelleri modern bir travmayla birlestiren
deneyimidir. Tolkien'in Birinci Dinya Savasi’nda Somme Muharebesi'nde (1916) en
yakin arkadaglarini kaybetmesi, eserlerindeki kayip, koétulugun siradanhgr ve
sanayilesmenin gibi ana temalari derinden etkilemistir (Garth, 2003). Yuzuklerin
Efendisi adli eser ve modern uyarlamalari bir sonraki bdlimde detayh olarak

incelenecektir.

Fantezi turinun merkezinde yer alan ve bu tezin analizinde kritik rol oynayan
kavram lore kavramidir*’. Lore kelimesi, Eski ingilizcede /ar (6greti, bilgi, hikmet)
kdkunden gelir. Geleneksel olarak s6zli gelenege dayanan bilgi veya kusaktan
kusaga aktarilan hikmet anlamini da tasir (OED, 2024). Nitekim, modern fandom
klltirinde lore, bir kurgusal evrenin yaraticisi tarafindan belirlenen resmi veya gergek
kabul edilen olaylar, kurallar, tarih ve kozmoloji butunu olarak tanimlanmaktadir.
Fandom galismalarinda kanon*' canon, kavrami ile lore siklikla es anlaml kullanilsa
da aralarinda ince bir fark vardir. Kanon, daha ¢ok hangi metinlerin resmi sayildigi
sorusuna odaklanir (6rnegin, Tolkien'in kendisinin yazdigi metinler kanondur; Peter
Jackson'in film uyarlamasi ise degildir). Lore ise, bu resmi metinlerde yer alan bilginin
kendisini ve bu bilginin tutarlihgini ifade eder. Ornegin, elfler 8liimslizdir énermesi bir
lore kuralidir ¢inkU bu kural Tolkien'in kanon metinlerinde agikga belirtiimistir. Kavram
karmasasi yaratmamasi agisindan bu tezde kdilliyat terimi yerine lore sdzcugu

kullaniimistir.

Lore accuracy®’ ise, kanona dayanan yeni uyarlamalarin orijinal metnin ruhuna,
tarihine ve kurallarina ne kadar bagl kaldigini élgen bir fan degerlendirme kriteridir
(tezin bu agsamasinda, lore sadakati olarak kullanilacaktir). Tolkien fandomu igin lore,
neredeyse kutsal bir metin gibidir. Ona olan baglilik bu mirasa duyulan sayginin ve
Bolim 1.1'de tartigilan kolektif kimligin bir pargasidir. Matt Hills ve Jonathan Gray,

fandom topluluklarinin bilgi Gzerinden kiltlrel sermaye yarattigini, bu sermayenin ise

0 Tiirkgede killiyat olarak kullanilir.

1 Tlrkgede kaynak materyal olarak kullanilabilir.

2 Lore Accuracy yani killiyat sadakati, bir uyarlamanin, kaynak materyalde (kanon) insa
edilen kurgusal evrenin tarihine, mitolojisine, cografyasina ve igsel mantigina ne derece sadik
kaldigini ifade eden kavramdir.
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hiyerarsi ve prestij sistemleri insa ettigini gostermistir (Bourdieu, 1984). Lore bilgisi,
bu sistemde sembolik iktidarin anahtaridir. Ornek vermek gerekirse, bir fan,
Silmarillion'un detaylarini bilen ve Tolkien'in yazdidi diger tUm metinleri okumusgsa, o
fan topluluk icinde otorite konumuna yukselebilir. Ancak bu otorite sistemi, ayni
zamanda kapi bekgiligi ve diglama pratiklerine de yol agabilir. Ornegin, sadece filmleri
izledim, kitaplari okumadim diyen bir fan, lore purist'leri*® tarafindan yiizeysel veya

sahte bir fan olarak degerlendirilebilir.

Turlin  sosyolojik iglevini anlamak igin, Max Weber'in anlamsizlasma*
kavramina da deginmek gerekir (Weber,1904). Weber'e gére modernlesme, dinyayi
buyusinden arindirmig, sihir, mit ve dini anlami bilimsel rasyonaliteyle degistirmigtir.
Ancak insan, salt rasyonel bir varlik degildir, anlam, blyd ve mitoloji ihtiyaci devam
eder. iste fantezi tiirQi, tam da bu boslugu doldurur. Mircea Eliade'nin aktardidi (izere,
mitler yalnizca ilkel toplumlarin masallari degildir;, modern insanin varolugsal
sorularina, iyi ve koétu, 6lim ve élumsuzlik, kahramanlik ve fedakarlik vb. verdigi
yanitlardir (Eliade, 1957). Tolkien'in Orta Dunya'si, Star Wars'un Galaksi'si veya Harry
Potter'in Buyuculuk Dunyasi, birer yeni mitoloji olarak islev gorurler (Davidsen, 2014).
Bolum 1.1'de tartisilan aidiyet ve kimlik insasi bu mitolojik islevin sonucudur.
Neoliberalizmin yarattigi atomize birey, fantezi evrenlerinde bir kendisiyle benzer
duygulari paylasan bir kabile bulur. Bu kabile, ortak bir dile lore, ortak degerlere iyi ve
kotu ayrimi ve ortak bir tarihe evrenin mitolojisi, ikinci dunyaya sahiptir. Bu nedenle,
bir uyarlamanin lore'u ihlal etmesi, sadece estetik bir hayal kirikhidr yaratmakla
kalmaz. Topluluk kimliginin temelini de sarsar. izleyen bélimde, bu kavramlarin
Tolkien'in Orta Dinya'sinda nasil somutlastigini ve Amazon Prime Video’'nun Glg¢

Yuzukleri dizisinin bu mirasa nasil yaklastigini inceleyecegiz.

1.3. YUZUKLERIN EFENDISIi EVRENI VE GUG
YUZUKLERI UYARLAMASI

Yuzulklerin Efendisi'nin hikayesi, Tolkien’in gocuklarina bir masal kitabi olmasi

icin yazmaya basladigi The Hobbit adli eserindeki bas karakter Bilbo Baggins'in

3 Lore Purist, bir uyarlamayi degerlendirirken kanonu mutlak kabul eden ve orijinal evrenin
kurallarindan, kronolojisinden veya karakter tasvirlerinden yapilan her tarli degisikligi eserin
6zline yapilmis bir ihlal olarak géren hayran profilidir.

* Ingilizce’de disenchantment.

17



buldugu sihirli bir ylizigun, aslinda Karanlik Lord Sauron'un giictintin, ruhunun biyuk
bir kismini barindiran Tek Yiziik* oldugunun anlasiimasiyla baslar. Hikaye, Bilbo'nun
miras¢isi olan gen¢ hobbit Frodo Baggins'in, bu yuzigu yok etme gorevini
ustlenmesini anlatir. YUzuk, ancak dovuldugu yer olan Mordor'daki Hikim Dagi'nin
ateslerinde yok edilebilir. Frodo'ya bu tehlikeli gérevde, farkli irklardan elfler, cticeler,
insanlar ve kendi halki hobbitlerden olusan Yuzuk Kardesligi eslik eder. Kardeslik,
yuzugun yozlastirici glici ve Sauron'un ordulariyla micadele ederken dagilir. Ana
karakterler arasinda, gdrevin yukini tasiyan Frodo, ona sarsilmaz bir sadakatle bagli
olan Samwise Gamgee, bilge blyucu ve rehber Gandalf, tahtindan edilmig, kimligini
kabullenme micadelesi veren surgundeki kral Aragorn bulunur. J.R.R. Tolkien'’in
1954 ve 1955 yillarinda yayimlanan eseri, dinya genelinde 150 milyon kopyayi asan
satis rakamlarina ulasarak edebiyat tarihinin en ¢ok okunan basyapitlarindan biri
konumuna yukselmistir (Wagner, 2007). Gunimuzde Tolkien’in bu eseri bir takim
cevrelerce elegtirel olarak da degerlendiriimektedir. Tolkien’in eseri, 20. yuzyilin
ortalarinda, beyaz, Anglosakson ve Hristiyan bir perspektifle kaleme alinmistir.
Dolayisiyla iyi irklarin Avrupa mitolojisine, kotl irklarin (orklar, Haradrim) ise
oryantalist kodlara yaslandidi bir yapi da arz eder (Drout, 2006). Bu nokta da bu tez

calismasi icin onemli bir durum ihtiva etmektedir.

Kitaplarin bu devasa basarisi ile gorsel temsili arasinda uzun sure bUyuk bir
ucurum olusmustur. Tolkien'in yarattigi bu karmasik evren, icerdigi zengin detaylar ve
epik dlcek nedeniyle sinemacilar tarafindan yillarca uyarlanmasi ¢ok zor bir film serisi
olarak nitelendirilmistir (Thompson, 2007). Ralph Bakshi'nin 1978 tarihli animasyon
filmi gibi erken dénem girisimler, teknik yetersizlikler yuzinden eserin derinligini
perdeye yansitmakta eksik kalmis, bu durum Orta Dulnya'nin sinematografik
potansiyelini uzun sure golgelemistir; ta ki Yeni Zelandali ydonetmen Peter Jackson’a
dek (Croft, 2011). Peter Jackson'in yonettigi Yiiziiklerin Efendisi G¢lemesinin yeri bu
noktada kritiktir. 2001-2003 yillari arasinda izleyiciyle bulusan seri, diinya ¢apinda 2.9
milyar dolari agsan hasilatiyla benzeri gorilmemis bir ticari basari yakalamistir.
Uglemenin finali olan Kralin Dénisi, kazandigi 11 Akademi Oduli ile Ben-Hur ve

Titanic’'in rekorlarini egale ederek fantezi turinun rustind ispatlamistir (Mathijs,

4 Ylzlklerin Efendisi evrenindeki bas kot karakter Karanlik Lord Sauron’un, diger tim Glg
Yuzikleri'ne hikmetmek ve Orta Diinya’yi egemenligi altina almak amaciyla kendi gliciiniin
ve iradesinin blyudk bir kismini aktararak Hikim Dagdr'nin ateslerinde dovdugu mutlak gug
nesnesidir.
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2006). Jackson, kitaplari beyaz perdeye uyarlarken baz radikal kurgusal
mudahalelerde bulunsa da, izleyici arastirmalari yonetmenin Tolkien’in metninin
ruhuna blylk oranda sadik kaldigini dislnduklerini gostermektedir (Barker ve
Mathijs, 2008). Yeni Zelanda cografyasiyla bitinlesen prodiksiyon tasarimi, Howard
Shore imzali mizikler ve isabetli oyuncu segimleri, yonetmenin fan kitlesi nezdinde
duygusal guven kazanmasini saglamigtir. Geek kultirind marjinalden merkeze
tasiyan bu Ggleme, kendisinden sonra gelecek tim uyarlamalar igin sadakat ve kalite
baglaminda asiimasi zor bir altin standart belirlemistir.*® Jackson'in bu basarisini
Hobbit Gglemesi (2012-2014) takip etti. Peter Jackson'in Hobbit tGglemesinde pratik
efektlerden dijital efektlere (CGI*’) yénelisi ve anlatiyi ticari nedenlerle genigletme
karari, stidyonun da baskisiyla, sinematografik dokunun kaybi olarak nitelendirilmistir
(Ross, 2014; Thompson, 2012). Nitekim bu durum sinema elestiri internet sitelerine
de yansimis; Yuzuklerin Efendisi serisi Metacritic'te ortalama 91 puan bandindayken,

Hobbit G¢lemesi 60 puan bandinda kalarak belirgin bir nitelik kaybi sergilemistir.

Peter Jackson'in Hobbit Uglemesinin ardindan, fantezi tiru televizyona ve
dijital platformlara kaydi. HBO*®*nun Game of Thrones (2011-2019) adli dizisinin
kiresel basarisi, Girigs boliminde Varoufakis ekseninde tartigilan teknofeodal
platformlar igin yeni bir IP* savagi baslatti. Bu platformlar, geleneksel televizyon ve
sinema dagitim kanallarini atlayarak icerigi dogrudan internet Uzerinden izleyiciye
ulagtiran OTT® olarak adlandirilan yapilardir. Netflix, 1997'de DVD kiralama, 2007'de

streaming®' hizmeti, Amazon Prime Video 2006'da Amazon Unbox, 2011'de Prime

%6 Ki bu dénem de tartismalardan muaf degildir 6zellikle www.theonering.net gibi Tolkien ve
Yuzuklerin Efendisi fanlarinin paylasim yaptiklari forum sitelerinde Jackson'’in tercihleri gokga
tartisiimigtir.

47 Acihmi Computer-Generated Imagery olan ve Tiirkgeye Bilgisayar Uretimli imge olarak
cevrilen terim, sinema ve televizyonda karakterlerin, mekanlarin veya 06zel efektlerin
geleneksel gekim teknikleri yerine dijital yazilimlar araciligiyla yaratiimasini ifade eder.

%8 1972 yilinda ABD'de kurulan, agilimi Home Box Office olan ve (rettigi yiiksek biitgeli, nitelikli
yapimlarla modern televizyon yayincihdinin standartlarini belirleyen kablolu kanal agidir.

9 Fikri Mlkiyet ingilizce’de Intellectual Property, edebi ve sanatsal eserler, semboller ve
tasarimlar gibi zihinsel yaratimlar (izerindeki yasal haklari ifade eden ¢ati kavramdir. Ginimuz
eglence endustrisinde ise bu terim, halihazirda bir hayran kitlesi bulunan, riski azaltiimis ve
filmlerden oyunlara kadar gapraz platformlarda pazarlanabilen (transmedya) devasa igerik
markalarini ve kurgusal evrenleri tanimlamak igin kullanihr.

0 Qver-The-Top (OTT), medya igeriginin kablo veya uydu gibi aracilari baypas ederek,
dogrudan acik internet Uzerinden izleyiciye sunuldugu ve Netflix, Amazon Prime Video,
Disney+ gibi platformlarin 6nculiik ettigi dijital yayincilik modelidir.

>1 Turkge karsih@i akis olan streaming (ki anlamin karsihdini yansitmamaktadir), bir medya
dosyasinin tamaminin cihaza indiriimesini beklemeden, verinin internet Gzerinden anlik ve
surekli bir sekilde iletilerek eszamanli oynatilmasina olanak taniyan teknolojidir.
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Video olarak yeniden markalagsma ve Disney+ (2019) gibi platformlar, 2010'larin
sonundan itibaren kendi orijinal igeriklerinin Uretimlerine agirlik vererek geleneksel
medya sirketlerine meydan okumaya basladi. Amazon Prime Video, dinyanin en
biiylik e-ticaret sirketi Amazon'un® sahip oldugu bir OTT platformudur. Amazon'un
fantezi turQ ile ilgili stratejisi, piyasadaki en degerli mirasi satin almakti: J.R.R.
Tolkien'in Orta Dinya'si. 2017 yilinda Amazon, Tolkien'in vérisleri ile tahmini 250
milyon dolarlik bir anlasma yaparak YUuziklerin Efendisi'nin televizyon haklarini satin
aldi. Amazon, sadece bir hikdye satin almadi, Peter Jackson’in Uglemesi sayesinde
zaten var olan, duygusal olarak yogun yatirim yapmigs milyarlarca dolarlik kuresel bir
fandom pazarini da satin almis oldu. ilk sezon biitgesinin 465 milyon dolari asmaslyla,
toplam yatinmin haklar dahil olmak uzere, 1 milyar dolara yaklastigi tahmin
edilmektedir ki bu da Gug Yuzukleri dizisini tarihin en pahali televizyon yapimi yapar
(Variety, 2022). Ancak bu noktada, tezin ana argimani i¢in dnemli olan bir telif sorunu
da ortaya gikmistir. Amazon'un satin aldigi haklar, Tolkien'in Silmarillion, Bitmemis
Oykiiler (Unfinished Tales) veya Orta Diinya Tarihi (History of Middle-earth) gibi ikinci
Cag'in detayli hikayelerini igeren kitaplarini kapsamiyordu. Tolkien Estate®®, 6zellikle
Christopher Tolkien**in yénetiminde, babasinin eserlerinin ticarilestiriimesine karsi
son derece korumaci bir tavir sergilemis ve bu nedenle Silmarillion®® ve diger
metinlerin sinema veya televizyon haklarini vermemistir (Shippey, 2000). Anlagsma,
biylk olgide Ylziklerin Efendisi'nin sonunda yer alan Ekler® bélimiine
dayaniyordu. Bu bdliim, ikinci Cag'da yasanan dnemli olaylari (Numenor'un yiikseligi
ve dislisii, Sauron'un Gug Yiziklerini ddvmesi, Son ittifak Savagi vb.) bir zaman

cizelgesi ve Ozet seklinde sunar (Tolkien, 1955). Ancak metin, karakter odakli

521994 yilinda Jeff Bezos tarafindan kurulan Amazon; baslangigta cevrimigi bir kitapgi olarak
faaliyete gecgen, ginimizde ise e-ticaret, bulut bilisim ve dijital yayincilik alanlarindaki
hakimiyetiyle diinyanin en degerli teknoloji markalarindan birine dénisen ¢ok uluslu sirkettir.
>3 J.R.R. Tolkien’in edebi mirasini ve telif haklarini yéneten, yazarin ailesi tarafindan kontrol
edilen yasal kurulustur. Eserlerin fikri mulkiyetini denetleyen bu yapi, lisans anlagmalarinin
sinirlarini belirlemede ve metinlerin batanlagund korumada tek yetkili mercidir.

>* J.R.R. Tolkien'in Gglincli oglu ve edebi vasisidir. Babasinin vefatindan sonra onun yarim
kalmis taslaklarini ve notlarini dizenleyerek Silmarillion basta olmak lzere Orta Dinya
kdlliyatini yayima hazirlayan ve uzun yillar boyunca Tolkien Estate’in yOneticisi olarak eserin
bitlinligini koruyan editdrdir. 2020 senesinde vefat etmistir.

> J.R.R. Tolkien’in 6liminden sonra oglu Christopher Tolkien tarafindan derlenerek 1977
yilinda yayimlanan, Orta Diinya evreninin yaratilis mitini ve Y{zuUklerin Efendisi’'nde yasanan
olaylara zemin hazirlayan kadim tarihini konu alan mitolojik eserdir.

%6 Yiiziiklerin Efendisi romaninin sonunda yer alan, Orta Dinya'nin tarihgesi, krallarin soy
agaclari, takvimler ve diller gibi kurgusal evreni derinlestiren ansiklopedik bilgilerin bulundugu,
ana anlatlyl destekleyen kapsamli tamamlayici bolimdur.
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dramatik bir kurgudan ziyade ansiklopedik bir tarih yazimi Uslubuna sahip
oldugundan, roman formundaki detayh diyaloglardan ve psikolojik derinlikten
yoksundur (Shippey, 2005).

Bu telif kisittamasi, dizi yapimcilarini ve senaristlerini bdylece devasa bir lore
bosluguyla bag basa birakti. Tolkien'in binlerce yila yaydigi olaylari tek bir televizyon
sezonuna sigdirmak ve Ekler'de sadece adi gegen karakterler (Galadriel, Elrond, Gil-
galad gibi) etrafinda tamamen yeni hikayeler ve diyaloglar icat etmek zorunda kaldilar.
Dizinin adi The Lord of the Rings: The Rings of Power (Tlrkge: Yuzuklerin Efendisi:
Gli¢ Yuzikleri) olarak belirlendi. Hikaye, Tolkien'in evreninde ikinci Cag olarak bilinen,
Yuzulklerin Efendisi'ndeki olaylardan binlerce yil dncesine, Sauron'un hentiz Karanhk
Lord olarak tiim giiciine kavusmadigi, Gii¢ Yiziklerinin® déviilme siirecine
odaklaniyor. Dizi, kardesinin intikamini almak amaciyla Sauron’un izini stiren geng ve
savascl bir Galadriel portresini merkeze alir. Senaryo, Numenor kralliginin yukselis
dénemini, elfler ile cliceler arasindaki politik gerilimleri ve gokylzinden dugen gizemli
Yabanci karakterinin yarattigi bilinmezligi es zamanli kurgularla igler. Yapimcilarin
ikinci Cag boyunca yiizyillara yayilan olaylari tek bir insan émri siiresine sigdirdig
zaman sikistirmasi tercihi, anlatisal butinligl saglamayi amaglar (Breznican ve
Robinson, 2022.) Fakat bu hamle Tolkien fanlarinca eserin tarihsel gercekligine
yapilmis ciddi bir ihlal olarak da degerlendirilmistir (Hibberd, 2022). ilk sezon gekimleri
2020'de Yeni Zelanda'da, Peter Jackson'in Uglemesinin ¢ekildigi yerde, bagladi ancak
COVID-19 pandemisi nedeniyle kesintilere ugradi. ikinci sezon igin prodiiksiyon,
Amazon'un maliyetleri duigurme ve lojistik merkezilesme karariyla, Tolkien'in
anavatani olan Birlesik Krallik'a tagindi. 1 Eylil 2022'de Amazon Prime Video'da
yayinlanan ilk sezon, 8 boélimden olusuyordu ve her Persembe yeni bir bdlim
yayinlanma formati tercih edildi (Netflix'in tim sezonu ayni anda stratejisinin aksine).
ilk sezon finalinin ardindan, yodun tartismalar®® esliginde gekilen ikinci sezon 29
Agustos 2024'te yayinlandi. ikinci sezon da sekiz bolimliiktii ve benzer bir haftalik

yayin takvimi izledi. Ugiincli sezon ise Nisan 2025 itibariyla hala prodiksiyon

57 Tolkien’in kurgusal evreninde Ikinci Cag'da déviilen, Sauron’un Tek Yiiziik araciligiyla Orta
Dunya halklarinin iradesini ele gegirmek ve onlara hikmetmek amaciyla tasarladigi, evrenin
kaderini sekillendiren blyull nesnelerdir.

*8 Gelecek boélumlerde bu tartismalara deginilecektir.
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asamasindadir. 2026 veya 2027'de yayinlanmasi beklenmektedir (Deadline, 2024).

Gegmiste Amazon, toplam bes sezonluk bir anlagsma yaptigini agiklamistir.

Amazon'un Glg Yuziikleri ile ilgili stratejisi, bu lore boglugunu, ikinci bélim'de
detayl tartisilacak olan kimlik politikalari ve temsiliyet vurgusu ile doldurmaya
calismak oldu. 2022'nin baglarinda, dizinin duyuru sirecinde Vanity Fair dergisinde
yayinlanan ilk gérseller, Orta Diinya'da daha énce gérilmemis bir gesitlilik®® vurgusu

yapti: siyahi bir elf, siyahi bir clice prensesi ve Galadriel®

karakterinin savasgi bir
komutan olarak yeniden yorumlanmasi. Bu hamle, izleyiciler tarafindan hem &évgu
hem de yogun elestiri almistir. Tartisma, temsiliyetin Orta Dlnya'ya uygun olup
olmadigi ve woke kultir ekseninde patlak verdi; ancak bu dinamikler, tezin yapisi

geredi bir sonraki bolimde derinlemesine incelenecektir.

Dizinin Eylul 2022'de yayinlanan ilk sezonu, kuresel 6lgekte buyuk bir izleyici
kitlesine ulasti. Amazon Prime Video, ilk 24 saatte 25 milyon izleyiciye ulagildigini
duyurdu. Buna karsin, Nielsen gibi bagimsiz 6lgim firmalari, 6zellikle ABD'deki
izlenme rakamlarinin Amazon'un acikladigindan daha disuk olduguna isaret etti
(Nielsen, 2022). Rotten Tomatoes ve IMDb gibi platformlarda, elestirmen puani %83-
84 ile izleyici puani %38-52 arasinda devasa bir ugurum olustu. Bu ayrisma,
profesyonel elestirmenler ile organik izleyici kitlesi arasindaki degerlendirme
farkhliklarini ve dijital platformlarda review bombing gibi yeni tepki bigcimlerinin ortaya
cikisini da gosterdi. Diziyle ilgili elegtiriler iki ana eksende yogunlasti: woke temsiliyet
politikasi elestirileri, lore sadakati ile senaryo kalitesi elestirileri. Bu elestirilerin
hangisinin daha baskin oldugu, bu tezin dordincu boliminde ampirik olarak

yanitlamaya calistigi ana sorudur..

ikinci sezon, elestirmenlerden, Rotten Tomatoes’da %84, ilk sezona benzer bir onay

alirken, izleyici puanlari %52 bir miktar yikselse de bolinmusligi korudu. Amazon,

%% Ingilizce’de Diversity, medya ve sinema baglaminda, oyuncu segimleri ve hikaye anlatiminda
irk, etnik kdken, cinsiyet ve cinsel yénelim gibi farkli kimliklerin temsil edilmesini ifade eden
kavramdir. Geleneksel olarak homojen (genellikle beyaz ve erkek egemen) olan anlati
yapilarinin kirilarak, daha kapsayici (inclusive) ve gok kultlrll bir vizyonun benimsenmesini
amagclayan stratejik bir yaklagimdir.

€0 Galadriel, Tolkien mitolojisinde Noldor soyundan gelen, Lothlorien’in Hanimi ve Isigin
Leydisi olarak bilinen yiiksek EIf prensesidir. Uglincii GCag'da Orta Dinya’'daki en kudretli
figlrlerden biri kabul edilir; ancak metinlerde kilig kusanan fiziksel bir savasgidan ziyade,
Nenya (Su Yizigu) tasiyicisi olarak bilgeligi, 6ngorisi ve ruhsal iradesiyle 6ne gikan kadin
karakterdir.
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ikinci sezonun ilk G¢ glinde 25 milyon izleyiciye ulastigini duyursa da, Nielsen gibi
bagdimsiz élcim firmalari, promiyerin ABD'deki izleyici kitlesinin ilk sezona gére %30-

40 daha dusuk olduguna igaret etmisti (Variety, 2024).
1.3.1. GUG YUZUKLERI VE DIGERLERI

Karsilastirmali bir yaklasimla bakildiginda, Glg Yuzuikleri dizisi ile benzer
dénemde yayinlanan diger yiksek butgeli fantezi uyarlamalarinin farkh yéringeler
izledigi gorulmektedir. Netflix'in Andrzej Sapkowski'nin eserlerinden uyarladigi The
Witcher (2019-), ilk sezonunda 76 milyon hane tarafindan izlenerek buyuk bir ticari
basari yakalamistir (Netflix, 2020). Nitekim, diz 6zellikle Uglinci sezonunda kaynak
lore’dan bariz sapmalar ve senaryo tercihleri nedeniyle fan tabanindan yogun elestiri
almigtir (Tassi, 2023). Bu lore sadakati tepkisi, kendisi de sadik bir oyun ve kitap fani

oldugu bilinen basrol oyuncusu Henry Cavill®"

in Uglncu sezonun ardindan projeden
ayrilmasiyla zirveye ulagmistir. Cavill'in yerini Liam Hemsworth'iin®? alacagi dérdincii
sezonun, bu guven kaybi goélgesinde 2025 sonunda yayinlanmasi beklenmektedir

(Otterson, 2024).

Ote yandan, HBO yapimi House of the Dragon (2022-), Gli¢ Yizukleri dizisi
ile neredeyse es zamanl olarak (Agustos 2022) vizyona girmis, izleyici nezdinde
carpici bigcimde farkli bir karsilik bulmustur (Adalian, 2022). Game of Thrones'un
yaklagik 200 yil dncesini konu alan ve Targaryen i¢ savasina odaklanan dizi de rakibi
gibi 6nemli bir gesitlilik ve kapsayicilik hamlesi yapmis ve kurgusal Velaryon Hanesi®®
uyeleri siyahi aktorler tarafindan canlandiriimistir (Romano, 2022). Rotten Tomatoes
verilerine gore hem elestirmenlerden, %93, hem izleyicilerden, %82, yliksek puanlar
alan dizi, bu basarisini ikinci sezonda da surdirmustir (Rotten Tomatoes, 2024). Bu
dizilere yonelik yapilan kullanici yorumlari bu tez galismasinin dérdiincu bolumunde

detayl olarak incelenmigtir. Dolayisiyla bu dizilerin kullanicilar nezdinde nerelerde

1 The Witcher evrenine olan derin hakimiyeti ve tutkusuyla hayranlarin setteki temsilcisi"
olarak gorilen Iingiliz aktor; senaryonun orijinal eserden radikal bicimde sapmasindan ve
duydugu memnuniyetsizlik nedeniyle, basrolini Ustlendigi projeden Uglincu sezon sonunda
ayrilmistir.

62 The Witcher dizisinin dérdiincli sezonu itibariyle Henry Cavill’in yerini alarak Geralt karakterini
canlandiran aktordur.

8 George R.R. Martin’in eserlerinde Targaryenler gibi beyaz tenli ve giimis sagh yani klasik
Valyria 6zellikleriyle betimlenen kadim bir soydur. House of the Dragon dizisinde bu hanenin
siyahi oyuncularla canlandiriimasi gesitli tartismalara sebep olmustur.
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basarili oldugu, nerelerde kutuplastirdigi ve tartismalar yarattigi bu boélimde

tartisilacaktir.

Bu yapimlarin temsil ettigi IP savasi, fantezi tirtinin ulastigi devasa ekonomik
boyutu da goézler 6nlne serer. Statista verilerine gore, kiresel fantezi edebiyati
uyarlama pazarinin 2030 yilina kadar 47 milyar dolara ulasmasi beklenmektedir
(Statista, 2024). Game of Thrones markasinin HBO igin yarattigi degerin 10 milyar
dolari astigi tahmin edilirken, Amazon Prime Video’nun Gug YUzukleri dizisi igin (telif
haklar hari¢) sezon bagina ayirdigi yaklasik 465 milyon dolarlik butce, pazarin
ulastigi rekabet dizeyini géstermektedir (Whitten, 2019), (Hibberd, 2021). Tezin bir
sonraki bolimunde, bu ekonomik dinamiklerin kimlik politikalari ve katihmci kaltir ile
nasil kesistigi, fanlarin dijital platformlarda nasil orgitlendigi ve tepkilerinin hangi

ideolojik mekanizmalarla sekillendigi incelenecektir.

24



IKINCi BOLUM
KIMLIK POLITIKALARI VE KATILIMCI KULTUR
2.1. KIMLIK KAVRAMI VE WOKE KULTURU

Kimlik kavrami, giinimuzde modern toplumlarin en getrefilli sorunlarindan biri
haline gelmigtir. En temel tanimiyla kimlik, bireyin kendini baskalarindan ayiran 6znel
nitelikleri ile bir toplumsal gruba aidiyetini saglayan kolektif 6zelliklerin, iletisimsel
surecler ve semboller araciligiyla ingsa edildigi etkin, dinamik bir anlamlandirma
surecidir (Castells, 2010; Hall, 1996). Geleneksel toplumlarda birey, dogdugu
toplumsal konumla sinif, din, meslek gibi kavramlarla tanimlanirdi. Kimlik verilmis bir
kategori idi. Ancak modernlesme, sanayilesme ve kentlesme suregleri bu geleneksel
baglari ¢ézerek, Anthony Giddens'in ifadesiyle, ge¢ modernitede kimligi bir proje
haline doénastirdd. Birey kendi kimligini segmek ve sdrekli yeniden insa etmek
zorunda kaldi (Giddens, 1991). Zygmunt Bauman ise bu durumu akiskan modernite
olarak tanimlar. Artik higbir kimlik kalici dedildir, hepsi gegici ve mizakere edilebilir
durumdadir (Bauman, 2000). Kimlik kavrami o6zellikle 1960’h vyillardan itibaren
dinyanin Bati ekseninde kimlik politikalarinin® yiikseligiyle politik bir forma burindd.
Sivil haklar hareketi (1950-60'lar), ikinci dalga feminizm (1960-70'ler), LGBTQ+
haklar hareketi (1970'lerden bugtine) ve cokkdulturltlik tartismalari, evrensel insan
haklari yerine 6zel kimlik gruplarinin haklari Gzerinden 6rgutlendi (Bernstein, 2005;
Kymlicka, 1995). Gunumizde bireyler ve gruplar, esit hukuki haklara sahip olmak
diginda kendi farkliliklarinin kamusal alanda goértnirliguni, taninmayi ve bilhassa

temsiliyeti talep etmektedir (Fraser, 2000).

Temsiliyet kavrami®® da, bu yeni kimlik diinyasinin merkezine yerlegmistir. En
genel tanimiyla temsiliyet, dil, semboller ve goruntuler araciligiyla anlamin Gretildigi,
toplumsal gercekligin kurgulandigi ve dolagima sokuldugu kultirel bir pratik olarak

tanimlanir (Hall, 1997). Bu baglamda Stuart Hall'un vurguladidi Gzere temsil, var olan

% ingilizcede identity politics. Siyasal ve toplumsal taleplerin evrensel ideolojiler yerine irk,
cinsiyet, etnik kdken veya cinsel yénelim gibi belirli grup aidiyetleri Gzerinden sekillendidi,
marjinalize edilen kesimlerin kultirel alanda taninma ve esit temsil haklarini merkeze alan bir
politik stratejidir.

% Ingilizcede Representation. Stuart Hallun kiiltirel galismalar literatiiriinde
kavramsallastirdigi Gzere, anlamin dil, gostergeler ve imgeler araciligiyla uretildigi, toplumsal
gercekligin duragan bir yansimasi olmaktan ziyade sdylemsel olarak insa edildigi ve hegemon
iliskilerinin sekillendigi kultirel surectir.
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bir gercgekligin edilgen bir yansimasi degil, aksine o gercekligin etkin bir inga surecidir.
Medya ve popler kiltir, gercekligi oldugu gibi aktarmaktan ziyade onu belirli kodlar,
cerceveler ve anlatilarla yeniden uretir. Dolayisiyla bir yapimda hangi bedenlerin,
kimliklerin veya hikayelerin goranudr kilindigi, estetik bir tercihin Otesinde politik bir
karardir. Kimin hikayesinin anlatilmaya deger oldugu, kimin acisinin evrensel kabul
edildigi veya kimin varhidinin norm sayildigi sorulari, 1980'lerden itibaren 6zellikle
feminist medya c¢alismalarinda ve postkolonyal elestirilerde sistematik bigimde
sorgulanmistir (Mulvey, 1975; hooks, 1992), (Said, 1978; Spivak, 1988). OTT
platformlarinin 2010'lu senelerdeki ylkselisi, temsiliyet tartismalarini yeni bir asamaya
tasidi. Bu platformlar, geleneksel televizyon ve sinemanin kapi bekgiligini atlayarak
dogrudan global izleyici kitlelerine ulasma kapasitesine sahip bir noktadaydilar. Netflix
CEO'su Reed Hastings'in ifadesiyle platform, yerel icerik Uretip global dagitma
stratejisini benimsemistir (Hastings & Meyer, 2020). Bu strateji farkli cografyalardan
ve kimliklerden igerik yaraticilarina alan agmis olsa da s6z konusu platformlar, girig
béliminde Varoufakis ekseninde tartisilan teknofeodal yapilar olarak temsiliyet
politikalarini bir pazar stratejisine donustirme egilimindedir (Banet-Weiser, 2012;
Srnicek, 2017; Varoufakis, 2023). Amazon Prime Video'nun Gug YUlzikleri dizisinde
siyahi bir elf veya siyahi bir clice prensesi kullanmasi, HBO'nun House of the
Dragon'da Velaryon Hanesi'ni siyahi aktorlerle canlandirmasi, Netflix'in The
Witcher'da Triss Merigold karakterini siyahi bir aktére vermesi gibi kararlar bir pazar
stratejisinin sonuglari olarak yorumlanabilir. Platformlar, Kuzey Amerika ve Avrupa'nin
Otesinde Asya, Afrika, Latin Amerika gibi cografyalardaki milyarlarca potansiyel
aboneye ulagsmak amacindaydi. Sonug olarak, temsiliyet, bu anlamda sadece bir hak
meselesi olmasinin disinda ayni zamanda tiketici segmentasyonu ve pazar
genisletme stratejisidir (Lotz, 2022). Bireyler tiukettikleri markalar, izledikleri diziler,
dinledikleri muazikler araciligiyla kendilerini farklilastirir ve bu farklilagsma Uzerinden
kiiltirel sermaye® kazanirlar (Bourdieu, 1984). Fandom, bu psikopolitik diizenin en
verimli alanlarindan biridir. Fan olmak bir hobi olmanin disinda, neoliberal bir kimlik
performansi pratigidir. Bireyler, sosyal medyada hangi filmleri sevdiklerini, hangi

evrenlere sadik olduklarini beyan ederek kendi kendilerinin kuratorluginu yaparlar.

% ingilizcede Cultural Capital. Pierre Bourdieu’'niin kavramsallastirmasi ile, bireye toplumsal
hiyerarside avantaj ve statl kazandiran, kdkeni aileye ve egitim sistemine dayali bilgi birikimi,
gorg, dil yetkinligi ve estetik begenilerin toplamidir; bedensellesmis (habitus), nesnelesmis
(kUltdrel Urdnler) ve kurumsallasmis (diplomalar) olmak Uzere Ug bigcimde varlik gosterir
(Bourdieu, 1986).
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Bu eylem, Han'in heyecan kapitalizmi adini verdigi kuramin gostergelerinden biridir.
Platformlar, fanlarin duygusal tepkilerini o6lgllebilir verilere donustirir ve bu

Olgulebilirlik duygusal emegi® sermayeye cevirir.

Bu stireci Deleuze ve Guattari'nin arzu ekonomisi kavrami Gzerinden okumak da
mumkindur (Deleuze ve Guattari, 1983). En temel tanimiyla arzu ekonomisi, kdkeni
Freudyen psikanalize dayanan libidinal enerjinin sadece bireysel bir psikoloji meselesi
olmaktan c¢ikip toplumsal alani, gercgekligi bizzat ingsa eden Uretken bir akisa
donustugu sistemdir (Lyotard, 1974). Biyolojik bir durtiiden ziyade kiiltirel nesnelere
yonelen politik bir yatirirm olarak ele alinan bu enerji, Lacan'in 6ne surdugu gibi bir
eksiklik degil, aksine surekli baglantilar kuran ve ureten bir arzu makinesi islevi gorur
(Buchanan, 2008; Freud, 1905). Kapitalizm ise bu arzu akigini kodlayarak veya
topraklayarak onu belirli Grinlere, markalara veya kimliklere yonlendirip kontrol altina
alir (Deleuze ve Guattari, 1983). Fandom kdltirti, tam da bu arzu makinelerinin en
yogun c¢ahistigi alanlardan biridir. Fanlarin kurgusal evrenlere veya lore kavramina
yonelik yogun libidinal yatirnmi, teknofeodal platformlar tarafindan yakalanir ve
metalastirilir. Ornegin bir fantezi dizisine yénelik 6fke dolu bir YouTube videosu
hazirlamak, neoliberal 6znenin hem kimligini performans yoluyla inga etmesi hem de
bu performans sirasinda platform igin Ucretsiz igerik emegi Ureterek kendi 6z
sOmurlsunu gerceklestirmesidir (Terranova, 2000). Gelgelelim, bu durum ayni
zamanda neoliberal bir tahakkimu de gostermektedir. Neoliberalizm, toplumu
kimliklere bolerek kolektif direnisi zorlastirir ve sinif temelli dayanisma aglarini
parcalar. Bu slrec¢ iki temel isleve sahiptir: Birincisi, farkh kimlikler etrafinda
orgutlenen topluluklar, yapisal sorunlar, gelir esitsizligi, sémura karsisinda bir araya
gelme kapasitesini kaybeder. Ikincisi, yeni kimlikler yaratarak veya var olanlari
gugclendirerek yeni tiketici kitleler olusturulur. Temsiliyet ve gesitlilik bu piyasa mantigi
icinde hem mesru bir sosyal adalet talebi hem de platformlarin yeni arzu pazarlar

yaratmak icin  kullandidi  bir  strateji haline gelir (Guenard 2011).

®7 ingilizcede Emotional Labor. Arlie Russell Hochschild'in The Managed Heart (1983)
eserinde kavramsallastirdigi Uzere, bireyin is tanimi veya sosyal roli geregi karsi tarafta yani
musteride veya toplulukta arzu edilen bir ruh halini yaratmak amaciyla kendi duygu ve
mimiklerini bilin¢li olarak ydnetmesi, dizenlemesi ve bu sireci bir degisim degeri olarak
sunmasidir.
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Politik dogruculuk® kavrami, tam da bu gerilimin yasandi§i ve yapisal esitsizliklerin
soylemsel dizlemde sinirlandigi bir catisma alanidir. En basit tanimiyla politik
dogruculuk, dilde ve kamusal pratiklerde marjinalize edilmis gruplari diglayan,
asagllayan veya otekilestiren ifadelerin bilingli olarak reddedilmesi ilkesidir (Loury,

1994). Terim koken olarak 1960'larin yeni sol®®

hareketlerinde 6zgurlestirici bir pratik
olarak dogmussa da zamanla esitsizlik tartismalarinin Gzerini 6rten bir ideolojik aygita
doéntsmustir. Ozellikle 1980'lerden itibaren Reagan dénemi muhafazakar siyasetinin
klltlr savaslan stratejisi dahilinde bu kavram, alayci ve pejoratif bir etikete evrilmigtir
(Hall, 1994). Muhafazakar sdylem, Universitelerdeki ifade 6zgurligu tartigsmalarini
aragsallastirarak aslinda yapisal esitsizlikler Gzerine kurulu bir adalet micadelesini
asiri duyarlilik veya dusunce polisligi olarak kodlayip marjinalize etmeyi basarmigtir
(D'Souza, 1991). Bu sdylem doénutsumu, glinimizde woke kavraminin kullanim

bigiminin de tarihsel temelini olusturmaktadir.

Woke kelimesi, ingilizce wake (uyanmak) fiilinin gegmis zaman hali olan woke
s6zclgiinden gelir. Afrikan Amerikan Vernacular ingilizcesinde™ uyanik olmak, irksal
ve toplumsal adaletsizliklerin farkinda olmak anlaminda kullaniimigtir. Terimin modern
politik anlamda ilk kullanimi 1960'lara, 6zellikle Siyah Gug’' hareketine dayanir.
1938'de Leadbelly'nin™ Scottsboro Boys adl sarkisinda stay woke ifadesi, siyah
topluluklarin polis siddetine kargi uyanik kalmasi gerektigini vurgular. 2010'larda,
Ozellikle Black Lives Matter hareketi (2013) sonrasinda, woke sosyal medyada
(6zellikle X platformunda) yayginlasarak irkgilik, cinsiyetgcilik, homofobi ve diger
yapisal adaletsizliklere karsi bilingli olmayi ifade eden bir kimlik isareti haline geldi

(Merriam Webster, 2017). Gelgelelim, 2015 sonrasinda, 6zellikle Trump dénemi

%8 [ngilizcede Political Correctness.

 Yeni Sol (New Left) 1960'lar ve 1970'lerde dzellikle Bati diinyasinda ylikselen, geleneksel
solun sinif odakli ve sendikal ekonomik miicadelesinden ayrilarak odak noktasini sivil haklar,
toplumsal cinsiyet, cevre bilinci ve kulttrel 6zgurlikler gibi kimlik ve yagam tarzi sorunlarina
kaydiran genis tabanlh politik harekettir.

70 Sosyodilbilim literatliriinde Ebonics olarak da bilinen, kékenleri kélelik dénemine ve Bati
Afrika dillerinin ingilizce ile etkilesimine dayanan, kendine 6zgii gramer kurallari, sézdizimi ve
kelime dagarcigina sahip olan ve agirlikli olarak ABD'deki siyah topluluklar tarafindan
konusulan Ingilizcenin bir ¢esididir.

’11960'larin ortalarinda, Martin Luther King Jr.'in temsil ettigi siddetsiz ve entegrasyonist Sivil
Haklar Hareketine bir tepki ve alternatif olarak yiikselen, siyahlarin irksal gururunu, ekonomik
kendine yetebilirligini ve politik olarak kendi kaderini tayin hakkini savunan ideolojik harekettir.
72 Asil adi Huddie William Ledbetter olan, 20. yiizyil basi Amerikan folk ve blues miziginin en
etkili figirlerinden biri kabul edilen, 6zellikle 12 telli gitar ustaligi ve glgli vokaliyle taninan
muzisyendir.
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siyaseti, dijital medya dinamikleri iginde, woke terimi muhafazakar ve popllist sdylem
tarafindan farkli kurgulanmaya bagslandi. Bu noktadan sonra woke olmak, asiri politik
dogruculuk, ideolojik dayatma, kimlik saplantisi ve bati medeniyetine saldin
anlamlarinda kullaniimaya baglandi (Lilla, 2017; Romano, 2020). Bu dénlisim, woke
kelimesini bir 6z tanimlama araci olmaktan gikarip, karsi tarafin saldiri igin kullandigi
pejoratif bir etikete donlstirdiu. 2020'lerden itibaren muhafazakar cumbhuriyetgi
politikacilar, anti woke kampanyalar yiriterek, egitim mifredatlarindan™ ve hatta
askeriye icinden woke kultiru temizleme soylemiyle secmen mobilize etmeye
basladilar. Bu tezde woke terimi, giris bolimunde bahsedildigi Uzere, emic bir kategori
olarak ele alinmaktadir. Dolayisiyla bulgular bolimindeki woke sdylemi veya anti
woke aktivizm ve benzeri ifadeler, fanlarin sdylemsel pratiklerinin betimleyici
adlandirmalaridir. Aragtirmanin kendi ideolojik pozisyonu degildir. Nitekim, ayni
temsiliyet politikalarini bazi kullanicilar gerekli bir adim, bazilari tarihsel bir haksizligin
duzeltiimesi, bazilan ise ideolojik dayatma olarak yorumlamaktadir. Analiz, bu
cergeveleme farkliliklarini tespit etmeyi amaglar. Hangi ¢cergevelemenin dogru, gercek
oldugunu belirlemek, normatif bir siyaset felsefesi tartismasidir ve bu tezin kapsami

disindadir.

Fantezi uyarlamalari sonu¢ olarak, bu woke tartismalarinin en hararetli
sahnelerinden biri haline gelmistir. Bunun nedeni, bélim 1.2'de tartisildigi gibi, fantezi
tirdnun lore ve kanon gibi kavramlar Gzerinden ingsa ettigi kutsal metin algisidir.
Tolkien'in Orta Dlnya'si gibi evrenler, fanlar tarafindan bir kultirel miras ve kolektif
kimligin bir parcasi olarak gorulir. Bu nedenle, bir uyarlamanin temsiliyet ve diger
amaglar adina lore'u degdistirmesi mirasa saldiri ve kimlik ihlali olarak algilanmaktadir.
Bu durum, fandomlarda woke karsithginin neden bu kadar siddetli olabilecegini
aciklar. Anti woke sdylem, muhafazakar bir ideolojik tepki olmasinin diginda ayni
zamanda neoliberalizmin yarattigi bir kimlik performans bicimidir. Woke olmak bir
kimlik pazariysa, anti woke olmak da bir bagka kimlik pazaridir. Bireyler, politik
dogruculuga karsin lore accucary kimligini benimseyerek kendilerini neoliberal 6zne
olarak konumlandirir. Bu konumlandirma, YouTube'da Nerdrotic gibi yayincilara bir

kanaat 6nderi statlsl, yani duygusal sermaye kazandirir (Han, 2017). Bu kanallar,

3 Miifredatlarda, Elestirel Irk Teorisi (CRT) ve toplumsal cinsiyet ¢alismalarinin yer almasi,;
muhafazakar kanat tarafindan 6grencilere yapisal sugluluk asilayan, okullar tarafsiz bilgi
aktarimindan uzaklastirip bir sosyal mihendislik ve endoktrinasyon sahasina doénustiuren
ideolojik dayatmalar olarak elestiriimektedir (Rufo, 2021; Apple, 2006).

29



fanlarin hayal kirikhi@ini élgulebilir 6fkeye dénustirerek hem YouTube algoritmasini
besler hem de kendi abonelik ve sponsorluk gelirlerini artirirlar. Bu slreg, giriste
bahsedilen fandom kapitalizminin de somut bir érnegidir. Nefret bile bir tretim gucu

haline gelir.

Sonugta, Gug Yuzikleri dizisi etrafinda dénen kutuplasma, iki ideolojik kampin
woke vs. anti woke savagli alani olmanin digsinda ayni zamanda neoliberal
psikopolitikanin heyecan ve kimlik tGzerinden kar elde ettigi, arzu ekonomisinin en
verimli calistigi bir pazar alanidir. izleyen béliim, bu kimlik performansinin dijital
platformlarda nasil katilimci siyasete donlstigind ve fanlarin bu surece nasil aktif

Ozneler olarak dahil oldugunu detaylandiracaktir.
2.2. KATILIMCI KULTURUN EVRIMi

Henry Jenkins'in 1992'de yayinlanan Textual Poachers: Television Fans
and Participatory Culture kitabi, fandom c¢alismalarinda bir kirilma noktasidir.
Jenkins, o gline kadar akademik yazinda ya gérmezden gelinen ya da sapmis’,
patolojik tuketiciler olarak etiketlenen fanlari, Michel de Certeau'nun guindelik hayatin
pratikleri kavramiyla yeniden incelemistir De Certeau'ya gdre gligsiizler’, giigliilerin
egemenlik alanina sizarak oradaki materyalleri kendi amaclarn dogrultusunda
islevsellestirir (de Certeau, 1984). Jenkins bu teorik zeminden hareketle fanlari
metinsel kagakgilar’® olarak tanimlamistir. Bu baglamda fanlar medya sirketlerinin
mulkiyetindeki metinlere muadahil olur, ilgilerini ¢eken wunsurlari alip yeniden
kurgulayarak kendi 6zgun hikayelerini, kendi kulturlerini insa ederler. S6z konusu
yaklasim, fanlari pasif birer tiketici olmaktan ¢ikarip aktif anlam Ureticileri konumuna
yukseltmistir. Jenkins'in paradigma yikan hamlesiyse, bu Uretkenligi bireysel bir pratik
olarak degil, katilimci bir kultir olarak tanimlamasidir. Katiimci kultdr, bireylerin
medya iceriklerini yalnizca tluketmedikleri, Uretip paylastiklan, tartigtiklari,

donustardikleri ve bdylelikle toplumsal iligkiler ve kolektif kimlikler kurduklari bir

4 ingilizcede Deviant. Erken dénem medya calismalarinda hayranh@i makul tiketim sinirlarini
asan, takintili veya histerik bireylere 6zgu bir psikolojik bozukluk olarak géren damgalayici
yaklasimdir.

> De Certeau'nun analizinde gigliler, mekani ve Uretim araglarini kontrol eden kurumsal
yapilari veya medya endustrisini temsil ederken gugsizler, kendilerine ait bir otonom alandan
yoksun olan, sistemin bosluklarini anlik manevralarla kullanarak egemen metinleri kendi
yararlarina donustiren siradan tiketicileri ifade eder.

78 ingilizcede Textual Poachers.
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ekosistem anlamina gelmektedir (Jenkins, 1992).

Katihmci kultir, profesyonel uzmanlik gerektirmeyen erigilebilir yaratici ifade
bicimleri, deneyimli fanlarin yeni katihmcilara yol gdsterdidi gugcli fandom destedi,
Uretim sureclerinde isleyen gayriresmi mentorluk mekanizmalari, bireysel katkilarin
degerli goéruldugu bir aidiyet ortami ve iceriklerin daha genis bir cevreyle
paylasiimasini saglayan sosyal baglar Uzerine kuruludur. S6z konusu dinamikler
fanlari pasif bir izleyici kitlesi olmaktan ¢ikararak dijital cagin yeni kamusal alaninin
aktif Ureticilerine donusturmastar (Jenkins, 1992). Jenkins'in 2006'daki Convergence
Culture kitabi ise, bu katilimci kiltirin dijital medya ¢aginda nasil dénustiguni
inceler. Yakinsama yani convergence sOzcugu kulturel bir sureci ifade eder.
izleyiciler igerigin nerede oldugunu aramak igin farkli medya platformlari arasinda
gezinir, medya sirketlerinin kontroliind asan baglantilar kurar ve kendi anlatilarini
yaratirlar. Bu noktada Jenkins, transmedya’’ hikaye anlaticigi kavramini éne srer.
Bir hikaye evreni tek bir platformda degil birden fazla medya platformunda gelisir ve
her platform o evrene 6zgun bir katki sunar. Star Wars, Harry Potter veya Yuzuklerin
Efendisi gibi dev franchise’®'lar, bu transmedya kavraminin zirvesidir. Filmler, kitaplar,
oyunlar, fan siteleri, cosplay etkinlikleri ve sosyal medya tartigmalari, hepsi bir arada

o] evrenin genisleyen hikayesini olusturur.

Jenkins'in bu goreceli iyimser tablosu, 2010'lu yillarin sonlarina dogru ise ciddi
bir sorgulamaya ugramigtir. Dijital medyanin demokratiklestirici’® vaadinin ardinda,
algoritmik manipilasyon, yanki odalan®’, dezenformasyon ve platformlarin kar hirsi
gibi karanlik dinamikler giderek daha gorunuir hale gelmigtir. Jenkins'in kendisi de bu

elestirilere tepkisiz kalmamistir. 2020'de yayinlanan bir réportajinda, katilimei kalttr

7 Latince trans (Gtesi, gegis) ve media (araglar, ortamlar) kelimelerinin birlesiminden
tiretilmigtir. S6zlik anlami itibariyla medyalar arasi veya medya sinirlarini agsan durumu ifade
eder.

78 Basaril bir kiltirel Grintn veya IP’'nin sinema, televizyon, edebiyat ve dijital oyunlar gibi
coklu platformlar Gzerinden genigletildigi ve her yeni trtiniin ana markanin ekonomik degerini
artirdig1 endistriyel Gretim modelidir.

79 Jenkins'e gore dijital medyanin demokratiklestirici vaadi, Uretim araglarina erigimin
kolaylagsmasiyla birlikte siradan bireylerin pasif tiketici konumundan ¢ikip aktif yurttaslara
dénlismesidir. Bu yeni yapida geleneksel medyanin tek ydnla bilgi akisi kirilir ve kurumsal kapi
bekgilerinin tekelindeki otorite sarsilir. Béylece farkli seslerin ve marjinalize edilmis gruplarin
kendi hikayelerini anlatarak kamusal tartismaya dahil olabildigi daha katilimci ve gogulcu bir
iletisim ortami dogar.

8 Bu kavramlar bu galismada detayl olarak incelenecektir.
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kavraminin  sirketler tarafindan calinarak Ucretsiz emek sOmudirislne
doénustlruldigunu ve dijital platformlarin fanlari igerik Ureticileri olarak sémurduguna
belirtmistir (MIT Technology Review, 2020). Tiziana Terranova'nin dijital emek
kavramiyla uyumlu olarak, fanlarin Urettidi icerikler platformlarin reklam gelirlerini

artirirken, fanlar bu tretimden maddi bir kazang elde etmiyordu (Terranova, 2020).

Jenkins, bu noktadan itibaren katilmci kultur yerine daha dikkatli bir terim
kullanmak gerektigini savunmustur: katilimei olanaklar®’. Clinki dijital araglar katilimi
mdamkin kilar ama garanti etmez, ayni araglar sémurlyl, kutuplagsmayi ve
manipulasyonu da kolaylastirir. Bu elestirel dénisim, Jenkins'in Robert V. Kozinets
ile birlikte yazdigi Frames of Fandom: Fandom as Audience (2025) kitabinda daha
sistematik bir hale gelmistir. iki yazar, fandomu artik tek bir kiiltiirel ya da iletisimsel
kategori olarak degerlendirmek yerine ¢oklu gergeveler® (izerinden kavramsallagtirir.
Fandom ayni anda bir izleyici formu, bir alt kiltir, bir aktivizm bigimi, bir arzu alani ve
bir pazar stratejisidir. Kozinets, kisisel fan deneyimlerini akademik analizle
birlestirerek 6zne konumunun arastirma aracina dénusturilmesi olarak tarif ettigi bir
yontem gelistirir. Bu yaklagim, fandomu hem bir yasanmis deneyim hem de analitik
bir kategori olarak ele almayl mimkin kilmaktadir. Kitapta Jenkins, fanlarin 2010'lu
yillardan itibaren nasil aktivist tlketiciler haline geldigini, markalara, medya
sirketlerine ve hatta devletlere karsi dijital araglarla nasil 6rgutlendiklerini inceler
(Jenkins & Kozinets, 2025). Bu gegisin merkezinde yatan temel, Jenkins'in sivil hayal
guci® olarak adlandirdigi kavramdir. Sivil hayal giicl, toplulugun daha iyi bir gelecek
tasavvur etme ve bu gelecedi gergeklestirmek igin kolektif eylem adimlar atma
kapasitesi olarak tanimlanmaktadir (Jenkins, 2020). Fandom topluluklari, bu hayal
glcu igin 6zellikle verimli bir zemin sunar. Cunkl Star Wars, Harry Potter veya
Yuzuklerin Efendisi gibi populer kiltir anlatilari, milyonlarca insana ortak bir sembolik
dil, ortak metaforlar ve paylasilan bir ahlaki gergeve (6rnegin imparatorluga karsi

Asiler, Voldemort'a kargi Dumbledore'un Ordusu) saglar. Fanlar, bu kurgusal

81 Katilimci Olanaklar ingilizcede affordances. Henry Jenkins'e gére dijital platformlarin
sundugu teknik 6zellikler (butonlar, arayiizler) kullaniciya sadece 6nceden programlanmis bir
etkilesim (interactivity) imkani tanir. Ancak asil katilimci olanak, kullanicilarin bu teknik araglari
kendi sosyal ve kiiltiirel amaglari dogrultusunda kullanarak pasif izleyicilikten aktif yurttasliga
veya yaraticilida gectigi bir katihm sdrecidir. Jenkins bu olanaklarin, igerigin yayilmasini ve
topluluklarin érgiitlenmesini saglayan kdltirel bir mantikla isledigini savunur (Jenkins, 2006;
Jenkins vd., 2013)

82 [ngilizcede Frames.

8 [ngilizcede civic imagination.
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dunyalardaki adalet, direnis ve umut mucadelelerini, kendi dinyalarindaki gercek

sosyal ve politik sorunlarla (esitsizlik, iklim degisiklidi, irksal adalet) bagdastirmaktadir.
2.3. KATILIMCI SIiYASET

Bu surecin en guncel ve en ¢ok incelenen ornedi The Harry Potter Alliance
(HPA) (yeni adiyla Fandom Forward) hareketidir. 2005 yilinda Andrew Slack®
tarafindan kurulan HPA, Harry Potter kitaplarindaki direnis ve sosyal adalet temalarini
(6rnegin Ev Cini Ozgirlestirme Cephesi, S.P.E.W?%.) model alarak fanlari gergek
dinyada aktivizm yapmaya davet etmistir. HPA, Dumbledore'un Ordusu®® adini
kullanarak Haiti depremi magddurlari i¢in yardim toplamis, Hermione'nin Sesi
kampanyasiyla ise kiz gocuklarinin egitim hakkini savunmus ve Warner Bros. sirketini
Harry Potter markali gikolatalarda adil ticaret sertifikali kakao kullanmaya zorlamistir.
HPA, fanlarin ortak tutkularini nasil kolektif politik eyleme dénustirebilecegini, yani
katilimcr kalttrdn nasil katimci siyasete evrilebilecegini kanitlayan bir model haline
gelmigtir (Kligler-Vilenchik, 2013). Jenkins, Sangita Shresthova, Liana Gamber
Thompson ve digerleriyle birlikte ylruttigi By Any Media Necessary (2016)
calismasinda, bu gegisi katilimci siyaset®” olarak kavramsallastirir. Katihmc siyaset,
geleneksel siyasi kurumlarin, partiler, sendikalar, diginda gelisen, genellikle aga bagli,
dijital medya temelli, kolektif eylemlere dayanan sivil katilim bigimlerini ifade
etmektedir. Bu siyaset bigimi, genclerin politik yabancilagsmasina® bir yanit olarak
ortaya ¢ikmistir. Gengler, kurumsal siyasete olan guivenlerini kaybetmiglerdir fakat bu
onlarin apolitik oldugu anlamina da gelmemektedir. Aksine, populer kultur metinleri ve
sosyal medya Uzerinden o&rgutlenerek, kendi politik eylem bigimlerini icat
etmektedirler. HPA, DREAMers hareketi (gé¢men genclerin haklari), Occupy Wall

Street, Black Lives Matter ve iklim grevi hareketlerinin hepsi, bu yeni katilimci

8 Andrew Slack, kiiltiirel akupunktur kavramini literatiire kazandiran aktivist ve The Harry
Potter Alliance'in kurucu ortagidir.

8 S.P.E.W. (Society for the Promotion of Elfish Welfare, Ev Cini Ozgirlestirme Cephesi) J.K.
Rowling'in Harry Potter serisinde Hermione Granger tarafindan kurulan, blylci dinyasindaki
ev cinlerinin sistematik koleligine son vermeyi amaclayan kurgusal aktivist bir 6rguttar.

8 Dumbledore'un Ordusu (Dumbledore's Army) J.K. Rowling'in Harry Potter ve Zimriidiianka
Yoldasligi eserinde Dolores Umbridge'in baskici ve sansurcu egitim politikalarina karsi kurulan
kurgusal bir 6grenci érgatuddr.

87 Ingilizcede Participatory Politics.

8 Politik Yabancilasma, ingilizcede Political Alienation. Bireyin dahil oldudu siyasi sisteme,
kurumlara veya sureclere karsi hissettigi gérece kalici kopus, glvensizlik ve dislanmiglk
halidir.
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siyasetin ornekleridir.

Fandomun politiklesmesinin diger yizu ise, girig bolimuande de belirtildigi gibi,
kiiltir savaslarinin®® bir cephesi haline gelmesidir. Fan topluluklarinin sahip oldugu
gucld kimlik, aidiyet ve duygusal yatirirm mekanizmalari, onlari siyasal kutuplagsma igin
de son derece elverigli aktorler haline getirir. Paylasilan bir lore’a olan baglilik,
zamanla ideolojik bir saflik arayigina dénugebilir. Bu noktada fandom, bir araya getirici
bir gi¢ olmaktan c¢ikarak, gercek fan ile sahte fan arasinda ayrimlarin yapildigi,
diglayici bir alana donusebilir. Fanlar, sevdikleri kurgusal evrenleri politik dogruculuk
veya woke ideolojisi olarak algiladiklari dis midahalelere karsi koruma misyonu
ustlenebilirler. Boylece, Harry Potter Alliance orneginde dig dinyaya yonelen sivil
hayal glicui, anti woke fandom 6rneginde igce dénik bir sekilde yani kurgusal evrenin

sinirlarini korumaya yonelik reaktif bir politikaya da dénusebilir.
2.4. MARKA AKTIiViZMi VE DERIN MEDYATIKLESME

Fandomun politiklesmesi her zaman HPA gibi ilerici veya olumlu aktivizm
bigimlerinde ortaya ¢ikmaz. Bir 6nceki paragraflarda bahsedilen HPA 6rnegi, fanlarin
kolektif tutkularini sosyal adalet hareketlerine donlstirebilecegini géstermistir. Fakat
buna karsin, 2010'lardan itibaren, bu fan aktivizminin yanina yeni bir fenomen
eklenmistir: marka aktivizmi®® (Sarkar & Kotler 2018). Marka aktivizmi sirketlerin
toplumsal, politik veya gevresel konularda agikga taraf tutmasi ve bu konularda aktif
rol almasi olarak tanimlanmaktadir. Nike'in Colin Kaepernick reklami (2018),
Gillette'in toksik erkeklik®! karsiti reklami (2019), Ben & Jerry's'in Black Lives Matter
destedi (2020) veya Disney'in LGBTQ+ Pride kampanyalari, bu aktivist marka

stratejisinin baglica érneklerindendir.

8 Kultir Savaglar (Culture Wars) Sosyolog James Davison Hunter'in 1991 tarihli galismasiyla
literatire yerlesen kavram, toplumu sekillendiren temel ahlaki dederler ve inancglar Uzerinde
ortodoks (geleneksel) ve ilerici (sekiler/progresif) dinya gorisleri arasinda yasanan derin
kutuplasma ve gatismayi ifade eder.

% ingilizcede Brand Activism.

%1 Toksik Maskiilinite, ingilizcede Toxic Masculinity. Sosyal psikoloji ve toplumsal cinsiyet
galismalarinda; erkekligin duygusal baskilama, fiziksel saldirganlik, yardim istemeyi reddetme
ve kadinsi olarak kodlanan davraniglari asagilama gibi hem bireye hem de topluma zarar
veren belirli kiltiirel normlarla insa edildigini ifade eden kavramdir.
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Bu gelisme 6zunde neoliberal kapitalizmin yeni bir evresini de isaret eder. Bu
yaklasimin temelini olusturan UnlG doktrine gore, "bir sirketin tek sosyal sorumlulugu
kérini artirmaktir" (Friedman, 1970). Ancak 21. yuzyilda, Ozellikle Y kusagdi ve Z
kugsaginin  tuketici gucunin artmasiyla, sirketler sadece kar yapmakla
yetinemeyeceklerinin farkina vardilar. Edelman Trust Barometer (2021) raporuna
gore, tuketicilerin %64'U bir markayi sosyal konulardaki durusuna gore segiyor veya
boykot ediyor. Ozellikle geng tiiketiciler, markalarin amag sahibi olmasini, deger
uretmesini ve otantik olmasini bekliyor (Edelman Trust Barometer, 2021). Bu beklenti
de sirketleri sessiz kalmaktan gikarip taraf tutmaya zorlamistir. Marka aktivizmi alti
kategoriye ayrilir: sosyal irk¢ilik, cinsiyet esitligi, ekonomik gelir esitsizligi, asgari
Ucret, yasal gégmen haklari, evlilik esitligi, politik segcim kampanyalari, lobi faaliyetleri,
cevresel iklim degisikligi, surdurilebilirlik ve kurumsal sirket yonetisimi, etik (Kotler &
Sarkar, 2018). Fantezi uyarlamalari baglaminda, 6zellikle sosyal aktivizm kategorisi
one ¢ikmaktadir. Bu baglamda, Amazon Prime Video’nun Glg Yuzikleri dizisinde
siyahi aktorleri kullanmasi, Netflix'in The Witcher'da etnik gesitliligi artirmasi, HBO'nun
House of the Dragon'da Velaryon Hanesi'ni siyahi yapmasi vb. bu kararlar, hem
sosyal adalet hareketlerinin baskisinin bir sonucu hem de aktivist marka imaji yaratma
stratejisinin bir parcasidir. Marka aktivizmi ayni zamanda, empatik kapitalizmin®® de
bir 6rnegidir (Weiser, 2012).

Sirketler, sosyal adaleti igsellestirir gibi goriinse de, aslinda onu ayni
zamanda bir pazar stratejisine de dénusturirler. Nike'in Kaepernick kampanyasi,
ilerici degerleri destekliyor gibi goriinirken, ayni zamanda Nike'in ana hedef kitlesi
olan geng, kentli, atletik yagsam tarzina sahip tuketicilerin kimlik performansina da
hizmet eder. Nike ayakkabisi giymek, artik sadece basit bir tiketim mekanizmasi
olmamakla birlikte, ben polis giddetine karsiyim mesajini da saglayan bir kimlik
beyanidir. Bu strateji, Debord’un gésteri toplumunun® yeni bir versiyonudur: politika,
bir gérintuye indirgenir. Eylem, tuketime dénusur (Debord, 1967). Nitekim bu strateji,
fan topluluklarinda derin bir gerilim yaratir. Clinku fanlar, bolim 1.1'de tartisildigi gibi,

otantiklik arayisi icindedirler. Bir marka gergcekten inaniyor mu, yoksa sadece

92 |ngilizcede empathy capitalism.

93 Gosteri Toplumu, ingilizcede Society of the Spectacle. Guy Debord'un 1967 tarihli eserinde
teorilestirdigi, modern kapitalist toplumlarda yasamin somut gergekliginden koparilarak
temsiller evrenine hapsoldugu durumu ifade eder. Debord'a goére gosteri, kitle iletisim
araglarinin yaydigi bir imgeler yigini olmak diginda imgeler tarafindan dolayl hale getirilmis
toplumsal bir iligkidir.
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pazarlama mi yapiyor? Bu soru, 6zellikle LGBTQ+ temsiliyet baglaminda somutlasir.
Sirketlerin Haziran ayinda goékkusagi logolar kullanmasi, ancak yilin geri kalaninda
sessiz kalmasi, veya Bati pazarlarinda LGBTQ+ dostu gérintrken, Orta Dogu veya
Dogu Avrupa pazarlarinda bu igerikleri sansiirlemesi, gékkusag! kapitalizmi **olarak
elestirilir (Gluckman & Reed, 1997). Fanlar, bu ikiylzlGliga hemen fark eder ve erdem
gosterisi®® olarak damgalayabilirler. Gili¢ Yizikleri dizisi érneginde, Amazon'un
gesitlilik vurgusu, bazi fanlar tarafindan tam da bu sekilde algilanabilir. Kozinets ve
Jenkins, bu dinamigi tiiketici aktivizmi® cergevesiyle agiklar (Kozinets & Jenkins,
2021). Tuketici aktivizmi, bireylerin tlketim kararlarini  politik bir araca
dontstirmesidir. Ornegin, boykot kampanyalari diizenlemek bu eylemlerden biridir.
Marka aktivizmi ve fan aktivizmi arasindaki bu karmasik iliski, sonug olarak 6ziinde
buyuk sirketlerin veyahut OTT platformlarinin kazandigi bir oyuna déntgsir. Markalar
sosyal sorumluluk 6zelligi edinirlerken, fanlar da seslerini duyurduklarini hissederler.
Ancak bu slre¢ sadece ticari bir aligveris dedil, iletisimsel altyapinin kdkten

doénustimune isaret eden daha yapisal bir olgudur.

Bu noktada, markalarin ve fanlarin etkilesimini salt bir pazar stratejisi olmaktan
cikaran Andreas Hepp'in derin medyatiklesme®” kurami agiklayici bir gergeve sunar.
Hepp'e gore dijital medya, toplumsal dunyanin insa edildigi, yonetildigi ve
donustarildiga temel altyapidir (Hepp, 2020). Bu yaklagim, iletisim ¢alismalarindaki
geleneksel medyatiklesme kavraminin radikal bir genislemesidir. Geleneksel
medyatiklesme teorileri, medyanin din veya siyaset gibi toplumsal kurumlari disaridan
nasil dénlstlrdiguni inceler (Hjarvard, 2008). Hepp ise, medyanin bu kurumlarin
icine isledigini, hatta onlarin yerine gectigini savunur. Dijital platformlar toplumsal
gercekligi kodlayan, normatif gergeveleri belirleyen ve bireylerin giindelik pratiklerini
organize eden aktif yapilardir. Fantezi uyarlamalari ve marka aktivizmi 6zelinde bu

durum, Amazon veya Netflix gibi platformlarin toplumsal normlarin cesitlilik,

9 Gokkugag Kapitalizmi ingilizcede Rainbow Capitalism. Literatiirde siklikla Pinkwashing yani
Pembe Aklama kavramiyla birlikte ele alinan bu terim, LGBTQ+ hareketine ait sembollerin ve
sOylemlerin, sirketler tarafindan politik bir hak miicadelesine somut ve sirdirilebilir destek
vermekten ziyade, tUketici sadakati yaratmak, marka imajini tazelemek ve kar elde etmek
amaciyla metalagtiriimasi sureci olarak yorumlanir.

% Erdem Gésterisi, Ingilizcede Virtue Signaling. ik kez James Bartholomew tarafindan 2015
yilinda populerlestirilen bu kavram, bireylerin veya kurumlarin, ahlaki agidan dogru ve duyarli
olduklarini kanitlamak amaciyla kamusal alanda (6zellikle sosyal medyada) sergiledikleri
performatif séylemleri ifade eder.

% ingilizcede consumer activism.

%7 Ingilizcede Deep Mediatization.
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kapsayicilik vb. tanimlayicisi konumuna gelmesi demektir. Fanlarin bu yapimlara
yonelik arzusu veya tepkisi dijital platformlarin algoritmik mantig1 tarafindan sirekli
islenen, yonlendirilen ve veriye donusturilen yapisal bir suregtir. Bir fanin House of
the Dragon hakkinda attigi bir tweet veya The Witcher senaristlerine yonelik elestirisi,
basit bir goris beyani olarak degerlendirilemez. Bu eylem 6ziinde, platformun veri
altyapisini besleyen ve algoritmalar tarafindan siniflandirilarak yanki odalarini
derinlestiren bir dijital emek bicimidir (Hepp, 2020). Dolayisiyla marka aktivizmi, derin
medyatiklesmis bir toplumda sirketlerin bu altyapisal glcu kullanarak toplumsal
degerleri kodlama girisimidir. Bu altyapi, fanlarin hangi igerikleri gérecegini, hangi
tartismalara maruz kalacagini ve hatta hangi gercekligi deneyimleyecegini belirler.
Tam bu noktada, Jenkins'in idealize ettigi katihmci kiltirtn, platformlarin ticari ve
algoritmik mantigi tarafindan nasil ele gegirildigi sorusunu ortaya ¢ikar ki bu durum,
bir sonraki bolimde ele alinacak olan karanhk katilim kavraminin da temelini

olusturur.
2.5. KARANLIK KATILIM VE TOKSIK FANDOM

Henry Jenkins'in katihmci kdltir kurami, fan topluluklarinin demokratik,
yaratici ve ¢ogulcu potansiyeline odaklanirken glinimuiz dijital ekosisteminde bu
katihmin yikici ve manipulatif bigimlerine de rastlanmaktadir. Thorsten Quandt, bu
dénisimii, bicimi kavramsallastirmak adina literatiire karanhk katilim® terimini
kazandirmigtir. Karanlik katihm, dijital etkilesim streclerinin, demokratiklesme veya
toplumsal fayda yerine, sistematik kétilik, manipllasyon ve psikolojik siddet Uretimi
amaciyla kullanildigi sapkin, kétd niyetli iletisim bigimlerini tanimlayan semsiye bir
kavramdir. Bu yaklagim, katilimi dogasi geregi erdemli goren iyi niyetli bakis agisinin
aksine, insan dogasindaki karanlik durtulerin dijital platformlarin sagladigi anonimlik

ve gorunurluk imkanlariyla nasil yikici bir glice evrildigini ortaya koyar (Quandt, 2018).

Quandt'in karanlik katim kavrami, Jenkins'in iyimser tablosunun goélge tarafini
ifade etmektedir. Katiimci kultirin vaadi, bireylerin medya igerigi Gzerinde kontrol
sahibi olmasi, topluluk iginde dayanisma gelistirmesi ve demokratik bir kamusal alan

insa etmesiydi. Quandt, ayni dijital araglarin toksik davraniglar i¢in nasil bir katalizér

%8 ingilizcede Dark Participation.
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islevi gérduigiini da gdstermektedir. Ozellikle 2014'teki Gamergate® olayi, bu karanlik
yuzin ilk sistematik tezahUri olmustu. Bir video oyunu kaltlrd igindeki bir grup, kadin
oyun gelistiricilere ve gazetecilere ydnelik organize bir taciz kampanyasi baglatmisti.
Bu kampanya, etik kaygilari ve oyun kulturindn korunmasi séylemi altinda yuruatulse
de, temelinde cinsiyetci ve dislayici bir motivasyon barindiriyordu (Massanari, 2017).
Gamergate, dijital katihmin nasil kétd amaglarla kullanabilecegini gdstermektedir.
Koordineli spam kampanyalari, doxxing'®, tehdit mesajlari ve algoritmalarin
manipulasyonu, trending hashtag'ler yaratarak goérundrlik elde etme gibi eylemler
birazdan detayli olarak incelenecek toksik fandom kavraminin yeni eylem setlerini
olusturmustur. Quandt'in vurguladidi énemli nokta, bu eylemlerin katilimcilar
tarafindan nasil mesrulagtirildigidir.  Karanhk katilim, faillerinin  gézinden
bakildiginda, genellikle bir yikim eylemi olmak yerine bir adalet arayisi, dizeltme
hareketi veya tiketici aktivizmi olarak kodlanir. Ornek vermek gerekirse, Giig
Yuzukleri dizisinde, fanlarin diziye Rotten Tomatoes ve IMDb'de distk puan vererek
gerceklestirdikleri review bombing kampanyalari, onlarin dilinde Amazon'un lore'u
calmasina kargl mesru bir direnis olarak degerlendirilebilir. Nerdrotic, The Critical
Drinker gibi YouTube kanallarinin retorigi de bu mesrulastirmayl besler. Bu
aksiyonlar, fanlari aktivist tiketiciler olarak konumlandirir ancak bu aktivizm, yapici bir

elestiri degil, yikici bir boykota donismektedir.

Adrienne Massanari'nin Reddit Gzerine yaptidi c¢alisma, bu dinamiklerin
platformlarin teknik mimarisi tarafindan nasil tegvik edildigini kanitlar niteliktedir

yapisl,
homojen gruplarin kendi yanki odalarini olusturmasini kolaylastirir. Bir kez bir

101 t102

(Massanari, 2017). Reddit'in upvote/downvote™" sistemi ve subreddi

subreddit belirli bir ideolojik ¢izgide sabitlendiginde 6rnegin anti woke bir ¢izgi, muhalif

% GamerGate 2014 yilinda baglayan, video oyun endistrisindeki kadin gelistiricilere ve
elestirmenlere (Zoe Quinn, Anita Sarkeesian vb.) yonelik sistematik ¢evrimici taciz, tehdit ve
doxing kampanyasidir.

190 Doxing, hacker argosundaki belgeleri sizdirmak ifadesinden tiiretilen bu kavram, bir bireyin
anonim veya yari-anonim dijital kimliginin arkasindaki gergek kisisel verilerin (ev adresi, telefon
numarasi, is yeri, kimlik bilgileri vb.) rizasi diginda arastirlmasi ve diismanca bir amagla
kamuya ifsa edilmesidir.

101 Reddit Upvote/Downvote sistemi, haber ve tartisma platformu Reddit'in, igeriklerin sitedeki
gorinarligind ve hiyerarsik siralamasini  belirlemek igin kullandigi kolektif filtreleme ve
kirasyon mekanizmasidir. Kullanicilar bir icerigi desteklemek igin upvote (yukar oy),
reddetmek veya gizlemek igin downvote (asagi oy) kullanir.

192 Subreddit, Reddit mimarisini olusturan, belirli bir konu, ilgi alani veya ideoloji etrafinda
orgltlenmis ve r/"6n ekiyle (6rn: r/lotr) tanimlanan tematik alt topluluklardir.
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sesler ya downvote edilerek gérinmez kilinir ya da moderatérler tarafindan banlanir.
Bu, Cass Sunstein'in grup kutuplagmasi teorisiyle uyumludur. Benzer gorusteki
insanlar bir araya geldiginde, birbirlerini radikallestirirler ve ortalama gérus daha asiri
bir noktaya kayar (Sunstein, 2017). Dolayisiyla, bir fan baslangigta dizinin senaryosu
zayIf diye dusunudrken, subreddit icindeki etkilesimler sonucunda: “bu bir woke

propagandasi, Amazon Hollywood'u ele gecirdi" gibi komplo teorilerine de kayabilir.

Toksik fandom kavrami da karanlik katihmin somutlastigi topluluklari ifade
eder. Rukmini Pande, toksik fandomu, dislayici, agresif, norm dayatici ve gogu zaman
irkgi, cinsiyetci veya homofobi igeren tutumlarla karakterize edilen fan topluluklari
olarak tanimlamaktadir (Pande, 2020). Nitekim bu tanim, ayni zamanda bazi sorunlari
da beraberinde getirir. Toksik etiketi, genellikle disaridan (akademisyenler, medya
sirketleri, elestirmenler) yapistirilir. Fanlarin kendi 6z algilari ise genellikle koruyucu
veya elestirel olmaktir. Bu asimetri, kimin bakis agisindan toksik? sorusunu dogurur.
Paul Booth, bu gerilimi fan galismalarinin iki yizi olarak tanimlamaktadir (Booth,
2018). Bir yanda, fanlari demokratik, yaratici, kapsayici olarak romantize eden klasik
fan galismalari gelenegi (Jenkins, Hills, Sandvoss), diger yanda, fanlari sahiplenici,
diglayici, agresif olarak elestiren yeni elestirel yaklasim bulunmaktadir. Booth'a gore
gergek, bu iki kutbun arasinda bir yerdedir. Fanlar hem yaratici hem yikici olup hem
dayanisma gosterip hem de diglayici olabilirler. Ayni topluluk, bir yanda Haiti depremi

193 51iim tehditleri

icin yardim kampanyasi dizenlerken diger yanda bir kadin oyuncuya
génderebilir. Bu paradoks, fanlarin iyi veya kotu olarak kategorize edilemeyecegini,
yapisal baglamlara, platform dinamiklerine ve kolektif duygu durumlarina goére farkh

davraniglar sergilediklerini gostermektedir.

Sonug olarak, Booth'un isaret ettigi bu paradoks, fan davranislarinin sadece
bireysel niyetlerle veya kétlicul karakter Ozellikleriyle agiklanamayacagini ortaya
koymaktadir. Karanlik katilim pratikleri, yalitiimis bireysel eylemlerden ibaret olmayip
dijital platformlarin sundugu 6zel bir mimari igerisinde filizienmektedir. Bu mimari
icerisinde, fan aktivizminin karanlik yizu ile platform kapitalizmi arasinda gizli bir
isbirligi mevcuttur. Fanlar, Amazon gibi dev sirketlere kargi kutsal bir direnis

sergilediklerini dugunirken aslinda YouTube'un reklam algoritmasini 6rnegin

1032017 yapimi Star Wars: The Last Jedi filminde Rose Tico karakterini canlandiran Vietnam
asilh Amerikali oyuncu Kelly Marie Tran'in, serinin ¢esitlilik politikalarina tepki gésteren bir grup
fan tarafindan maruz birakildigi sistematik siber zorbalik sirecidir.
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Nerdrotic videolarini izleyerek, Reddit'in etkilesim metriklerini ve X'in trend

mekanizmalarini beslemektedirler.

Fanlar, 6zglr iradeleriyle hareket ettiklerine inansalar da, aslinda reaksiyonlari
algoritmik altyapilar tarafindan da yodnlendiriimektedir. Bireysel 6fkenin, benzer
duslnenlerin bir araya geldigi kapali devre sistemlerde nasil Kkolektif bir
radikallesmeye donustigu ve bu sdrecin yarattigi yanki odalari bir sonraki boélimde

detayl olarak incelenecektir.
2.6. YANKI ODALARI VE KUTUPLASMA

Bolum 2.4 ve 2.5te tartisilan katihmci kdltirin karanhk yizi ve marka
aktivizmi dinamikleri, dijital platformlarin teknik ve algoritmik yapilari olmadan tam
olarak anlasilamaz. Reddit ve YouTube gibi platformlar kutuplasmayi aktif olarak
ureten ve derinlestiren aktorlerdir. Bu platformlarin mimarisi, fanlarin bélim 2.1'de
tartisilan kimlik performanslarini nasil sergilediklerini, bélim 2.4'te incelenen karanlk
katilm pratiklerini nasil orgutlediklerini ve sonugta hangi gercekligi deneyimlediklerini

dogrudan belirlemektedir.

Bu alandaki temel kavram, Eli Pariser'in filtre balonlar'® teorisidir (Pariser,
2011). Pariser'e gore, Google, Facebook, YouTube, X gibi platformlarin
kisisellestiriimis algoritmalari, kullanicilara gérmek istedikleri icerikleri sunarken,
onlan kendi bakis agilarina meydan okuyacak veya onlarla ¢elisecek bilgilerden
giderek daha fazla izole eder. Bu kisisellestiriimis evren, bireyin kendi balonuna
hapsolmasina neden olur. Pariser'in kitabi, 2011'de Facebook'un haber akisi
algoritmasini  analiz ederek baslar. iki kullanici, ayni anda Facebook'a girig
yaptiginda, tamamen farkli igerikler gorir. Birinin akisinda iklim degisikligi haberleri
varken, digerininki magazin haberleriyle doludur. Bu gorinmez duzenleme,
kullanicinin farkinda olmadan gergeklesir. Bunun sonucunda birey, goérdugu iceriklerin

gercgekligin tamami oldugunu zanneder (Pariser, 2011).

Filtre balonundan daha kolektif bir yapiya isaret eden yanki odalan'® ise,

benzer gorusteki insanlarin bir araya geldigi ve farkli perspektiflerin sistematik olarak

104 [ngilizcede filter bubbles.
105 [ngilizcede echo chambers.
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dislandigi kapal dijital topluluklari tanimlar (Jamieson & Cappella, 2008). Kathleen
Hall Jamieson ve Joseph Cappella'nin galismasi, aslinda televizyon ve radyoda
muhafazakar medyanin Fox News, Rush Limbaugh gibi nasil ideolojik yanki odalari
yarattigini incelemigtir. Kavram, seneler gectikge, dijital cagda ¢ok daha gigli hale
geldi. Cunku geleneksel medyada izleyicisi, hangi kanali izleyecegini bilingli olarak
secgerken dijital platformlarda ise algoritma bu sec¢imi otomatik olarak yapar. Bu
odalarda, grup ici gorusler surekli olarak yankilanir ve pekistirilir. Bu da grup tyelerinin
kendi goruslerinin dogruluguna olan inancini artirarak grubu daha kutuplagmis bir hale
tasir. Cass Sunstein, bu sireci grup kutuplagmasi'® teorisiyle agiklar (Sunstein,
2017). Sunstein'a gore, benzer diglnen insanlar bir araya geldiklerinde, tartismalar
sonunda, ortalama goris daha asin bir noktaya kayar. Bunun nedeni (¢
mekanizmadir: Birincisi, bilgi havuzu etkisidir. Grup iginde sadece belirli tirde
argimanlar ve bilgiler dolasir, karsit arglimanlar hi¢ duyulmaz. ikincisi ise, itibar
kaygisidir. Birey, grup iginde kabul gormek i¢in goruslerini grubun ortalamasina gore
ayarlar. Ugiinciisi ise gliven kazanmadir. Benzer gérisleri tekrar tekrar duyan birey,
kendi géruisiiniin dogru olduguna daha gok inanir ve daha radikal hale gelir. Ornegin,
Glg Yuzukleri dizisi tartismalarinda, baslangigta dizinin senaryosu zayif diyen bir fan,
anti-woke subreddit'lerde gegirdigi zaman sonunda "bu bir kliltiirel Marksizm projesi,

Hollywood ele gegirildi" gibi komplo teorilerine kayabilir.

Bu c¢alismada nicel bir sekilde incelenen Reddit ve YouTube, yanki odalarinin
olusumu igin mikemmel birer laboratuvardir. Reddit'in subreddit sistemi, dogasi
geregi bir mikro topluluklagsma'® yaratmaktadir. Ornegin, bir diziyi seven fanlarin
toplandigi r/HouseOfTheDragon gibi bir subreddit ile ayni diziden nefret edenlerin
veya Gug YuzUkleri dizisini woke buldugu igin elestirenlerin toplandidi r/RingsofPower
veya daha elestirel alt forumlar arasinda neredeyse higbir gegiskenlik olmayabilir. Bu
subreddit'ler, kendi kurallari, kendi lore yorumlari ve kendi kolektif duygusal tonlari
olan kapali devre yanki odalari olarak iglev gorur. Adrienne Massanari'nin belirttigi
gibi, Reddit'in upvote/downvote mekanizmasi, bu homojenligi pekistirir (Massanari,
2017). Bir yorumun gortnlr olmasi, topluluk tarafindan onaylanmasina baghdir.

Muhalif sesler downvote edilerek sayfanin altina itilir veya moderatérler tarafindan

196 [ngilizcede group polarization.
107 [ngilizcede micro communitization.
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silinir. Boylece, subreddit zamanla ideolojik olarak arinir ve tek tip bir sdylem hakim

olur.

YouTube ise, algoritmik kutuplasma mekanizmasinin en gigli oldugu yerdir.
YouTube'un birincil hedefi kullaniciyi platformda mimkin oldugunca uzun sure
tutmaktir. Algoritma ise bunu saglamanin en etkili yolunun duygusal olarak yUklG
(6zellikle 6fke ve hiddet iceren) igerikler oldugunu kesfetmistir (Tufekci, 2018). Zeynep
Tufekgi’nin  New York Times'daki Unli makalesi, YouTube'un radikalizasyon

makinesi'®®

olarak nasil galistigini gosterdi. Bir kullanici, Gug YuzUkleri dizisi hakkinda
hafif elestirel bir video izlediginde, YouTube algoritmasi bir sonraki adimda ona daha
sert, daha 6fkeli ve daha anti-woke bir icerik 6nermeye baglar. Eger kullanici bu
videolari da izlerse, algoritma bu kisi bu tir i¢eriklerden hoslaniyor diye yorumlar ve
daha da radikalize igerikler énerir. Bu durum, yanki déngisi'® yaratir. Kullanici
ofkelendikce daha fazla izler, daha fazla izledikge algoritma onu daha fazla

ofkelendirecek iceriklere yonlendirir.

Eski Google galisani Guillaume Chaslot"”

un icerden aktardidi bilgilere gore,
YouTube algoritmasinin 6nceligi kullanici mutlulugu degil, platformda gegirilen
surenin maksimizasyonudur. Veriler, izienme strelerini en ¢ok artiran unsurlarin ofke,
korku ve ahlaki panik oldugunu gdstermektedir. Chaslot, algoritmanin tam da bu
nedenle komplo teorilerini ve kigkirtici igerikleri 6dillendirdigini belirtir. Clnkl bu tir
videolar izleyiciyi bir sonraki igerigi tiketmeye tesvik eder (The Guardian, 2018).
Chaslot'un Google'dan ayriip bu mekanizmayi ifsa etmesinin ardindaki temel
motivasyon, s6z konusu algoritmalarin toplumsal dokuya verdigi zarari gorunur kilma
arzusudur. Chaslot, dneri sistemlerinin insanlari sadece ekranda tutmakla kalmayip,
onlari adim adim daha radikal gérigslere surukledigini ve bunun demokratik suregleri
tehdit ettigini savunmustur. Bu nedenle amaci, kurdugu AlgoTransparency
girisimiyle algoritmalarin tarafsiz olmadigini, aksine kutuplagsmay sistematik olarak

tesvik ettigini seffaf verilerle kanitlamaktir (Chaslot, 2018).

108 [ngilizcede radicalization engine.

109 |ngilizcede feedback loop.

110 Eski bir Google ve YouTube miihendisi olan Chaslot, yapay zeka ve 6neri sistemleri (izerine
galismis ancak daha sonra YouTube'un 6neri algoritmasinin galisma mantigini ifsa ederek bir
algoritmik seffaflik aktivistine dontsmustir.
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iletisim calismalari agisindan bakildiginda Chaslot'un bu ifsalari, dijital
platformlarin isleyisine dair kritik bir epistemolojik sorunu, yani Frank Pasquale'in Kara
Kutu'"" olarak tanimladidi sorunu asmak adina hayati bir éneme sahiptir (Pasquale,
2015). Ticari sirlar ve fikri mulkiyet yasalariyla korunan algoritmalar, disaridan gézlem
yapan arastirmacilar igin isleyisi bilinmeyen kapali devre sistemlerdir. Chaslot, bu
kutunun kapagini aralayarak, platformlarin tarafsiz birer araci oldugu efsanesini bir
anlamda yikmistir. Onun iceriden sagladigi bu teknik i¢cgérl, sosyal bilimcilerin
yilllardir teorik dlzeyde tartistigi platformlarin politik ekonomisinin somut
mekanizmalarini tekrardan anlamamizi saglamistir. Platformlar, etkilesimi ve reklam
gelirini maksimize etmek lzere tasarlanmis, dolayisiyla ¢atismayi ve kutuplagsmayi
teknik olarak tesvik eden ticari yapilardir. Bu noktada Cornelius Puschmann'in
Algoritmik Kamusallik''? kavrami, sirecin kolektif boyutunu anlamak igin kritik bir
cerceve sunmaktadir. Puschmann, sosyal medya platformlarinin duygu analizi gibi
hesaplamali yéntemleri kullanarak kullanicilarin ruh halini ticari bir veriye
dénustlrdiguni vurgular. Platformlar, algoritmalar araciliiyla hangi iceriklerin hangi
duygulari tetikledigini sdrekli olcer ve bu bilgiyi reklam verenlere pazarlar. Bir
kullanicinin 6fkeli oldugu tespit edilirse, algoritma ona bu 6fkeyi ¢dzecek veya
etkilesim ugruna daha da korukleyecek icerik ve urlnler dnerebilir (Puschmann,
2018). Bu pratik, Shoshana Zuboffun Gézetim Kapitalizmi'"® kuraminin duygusal
boyutunu olusturur (Zuboff, 2019). Zuboff'a gore, dijital platformlar artik sadece ne
yaptigimizi degil nasil hissettigimizi de izler, kaydeder ve ticarilestirir. Gozetim
kapitalizminde insan deneyimi, davranigsal tahmin pazarlarinda satilmak Uzere

cikarilan bir hammaddeye doénusur (Zuboff, 2019).

Sosyal medya platformlari 6fke ve hayal kirikhigi iceren igerikleri, memnuniyet
veya itidal igceren igeriklere gore sistematik olarak 6éne ¢ikarma egilimindedir. Clnku
dijital dikkat ekonomisinde negatiflik ve gatisma, daha ylksek etkilesim ve daha uzun

ekran suresi anlamina gelmektedir. Bu noktada, dijital icerik Ureticileri birer 6fke

11 ngilizcede black box.

112 Jirgen Habermas'in rasyonel tartismaya dayali kamusal alan idealinin, dijital platformlarda
algoritmik kirasyona devredilerek donusmesidir. Bu yapida bilginin gérunurliga, editoryal
secgim veya toplumsal 6nemden ziyade etkilesim potansiyeline gore belirlenir. Bu da kamusal
alani b0atanlUklG bir tartisma zemini olmaktan c¢ikarip kisiye 0Ozel, pargali gercekliklere
dondstarar.

113 |ngilizcede Surveillance Capitalism.
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girisimcisi''* olarak iglev gérmeyi tercih edebilir. izleyicinin hayal kirikigini tiklanabilir
ticari bir Grline donistirerek daha cok etkilesim alabilirler. Ornegdin Nerdrotic'in
"Amazon Tolkien'i Mahvetti" gibi sansasyonel bir basliga sahip videosu 500 binin
Uzerinde izlenme alirken ayni diziye dair "Bazi gtizel sahneler var' tonunda baglayan
dengeli bir elestiri videosunun 20 bin izlenmede kalmasi tesaduf olmayacaktir. Bu
asimetri, igerik kalitesinden ziyade, algoritmanin 6fkeyi ddullendiren'® yapisindan

kaynaklanmaktadir.

Sonugta algoritmalar, neoliberal 6znelerin kimlik ve aidiyet arzusunu hem olumlu
kimliklenme hem de karsit kimliklenme alir, bunu politik kutuplagsma ve kolektif 6fke
Ureterek somurdr. Fanlarin 6fkeyle veya coskuyla icerik Gretmesi, platformlar ve bu
iceriklerden gelir elde eden igerik girisimcileri igcin maksimum kar saglayan bedava bir

isgucltine donusur (Terranova, 2000).

Dolayisiyla, fan topluluklari igindeki polarizasyon platform kapitalizminin kar
maksimizasyonu stratejisinin  bir sonucudur. Fanlar 0zgur iradeleriyle hareket
ettiklerine inansalar da hangi igerikleri goreceklerini, hangi tartigmalara danhil
olacaklarini ve hatta hangi gercekligi deneyimleyeceklerini buyuk olglde algoritmalar
belirlemektedir. Bdlim 2.4'te tartisilan karanhk katihm pratikleri, bu algoritmik
altyapilar olmadan bu denli etkili olamazdi. Bir fanin tek basina IMDb'de digslk puan
vermesi istatistiksel olarak 6nemsizken, YouTube ve Reddit Uzerinden algoritmik
olarak koordine edilen binlerce fanin eylemi, medyaya yansiyan bir tuketici isyani
goranadrltgid kazandirabilir. Ancak bu slrecin birey Uzerindeki etkisi sadece ekonomik
degil, ayni zamanda psikolojiktir de. Bu baglamda bir sonraki bélimde, sz konusu
dijital emek ve duygu somurdsu dinamiklerini kavramsallastirmak Gzere bu tezin
yazari tarafindan ortaya atilan fandom kapitalizmi teorisi detaylandirilacaktir. Bu yeni
teorik gerceve, Byung-Chul Han'in psikopolitika kavramiyla birlikte ele alinarak,

sistemin fan 6znesini nasil igceriden kusattigi ve yonettigi analiz edilecektir.
2.7. PSIKOPOLITIKA VE FANDOM

Bolim 2.6’da tartigilan yanki odalari ve algoritmik kutuplagma, fanlarin dijital

platformlarda dis etkenler tarafindan nasil yonlendirildigini gostermistir. Fakat, bu

114 |ngilizcede Anger Entrepreneur.
11> Rewarding anger.
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ybnlendirmeler, sadece disaridan dayatilan bir baskiyla dedil, bireyin kendi ézgur
iradesiyle gergeklestirdigi bir stire¢ olarak deneyimlenebilir. Bu noktada, Byung Chul
Han'in psikopolitika kavrami, neoliberal iktidarin nasil calistigini anlamak igin

vazgecilmez bir cergeve sunmaktadir.

Han'in psikopolitika kavrami, Michel Foucaultnun biyopolitika''® kavraminin
radikal bir guncellemesidir. Foucault, modern iktidarin disiplin toplumunda nasil
isledigini analiz etmigtir. 18. ve 19. ylizyillda iktidar'", bedeni érnegin fabrikada,
okulda, hapishanede dis zorlama ve goOzetimle disiplin altina alarak verimliligi
artirmayi hedefliyordu (Foucault,1975). Jeremy Bentham'in panoptikon mimarisi,
merkezdeki gézetleme kulesinden tim mahkumlarin izlendigi hapishane tasarimi, bu
disiplin iktidarinin en 6nemli semboluydl. Mahkum, her an izlenip izlenmedigini
bilmedigi icin, kendini sdrekli disiplin altinda tutar. Foucault, daha sonraki
calismalarinda, 20. yuzyilda iktidarin biyopolitikaya evrildigini isaret etmistir. Hedef
sadece bireysel beden degil, nufusun tamamidir (saglik, dogum oranlari, 6lim
oranlari, verimlilik vb. kavramlar). Devlet, bu noktada nifusu yonetir ve optimize eder
(Foucault, 1978).

Gelgelelim, Byung Chul Han'a goére, 21. ylzyilda iktidar bir déntisim daha
yasamigtir. Disiplin, biyopolitika gibi kavramlar ginimuzde artik yeterli olmamaktadir,
yeni bir tanim ve kavram gerekmektedir. Clnkd, neoliberal iktidar, bedeni veya nufusu
degil, dogrudan psiseyi, motivasyonunu, arzularini ve kimligini hedefler. Han, bu yeni
iktidar bicimini psikopolitika olarak adlandirir. Psikopolitikada, bireyler digsal bir
zorlama yerine 6zgurlik, verimlilik, performans, kendini gergeklestirme ve mutluluk
sOylemleri altinda gonulli bir 6z sémird mekanizmasini galistirir. Neoliberal 6zne,
kendi kendinin igvereni oldugu icin, basarisizligi da kendi yetersizligi olarak gérur. Bu
durum da psigsik ¢okintuye (tikenmislik, depresyon, anksiyete) yol acabilir. Han'in

belirttigi gibi, Foucault'nun panoptikonu artik gegersizdir. Cunki panoptikonda

116 Bjyopolitika, ingilizcede biopolitics, Michel Foucault tarafindan kavramsallastirilan bu terim,
iktidar mekanizmalarinin insan yagsamini sadece hukuki bir 6zne olarak degil, biyolojik bir varlik
(tr/nufus) olarak ele alip yonetmesidir. Klasik egemenligin 6ldiirme hakkindan, modern
devletin yasatma ve yasami diizenleme giiciine gegisini ifade eder. Foucault'ya gore
biyopolitika, bedenlerin disipline edilmesi ve nifusun biyolojik siireglerinin (dogum, o6lim,
saglik, hijyen) istatistiksel normlarla denetlenmesi yoluyla isler.

117 [ktidar, klasik siyaset biliminde merkezi otorite, egemenlik hakki olarak tanimlansa da bu
galismanin teorik zeminini olusturan post-yapisalci literatiirde (6zellikle Foucault), iktidar bir
mulkiyet degil, toplumsal iligkilerin en ince gézeneklerine sizmis stratejik ve iligkisel bir agdir.
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mahkum, izlendigini bilir ve bu ylzden kendini disiplin eder ama paralel olarak bu bir
diren¢ alani da yaratmaktadir. Mahkum, gézetimi fark ettidi icin ona karsi strateji
gelistirebilir. Oysa dijital ¢agda, gbézetim gdérinmezdir. Birey, Facebook'ta ne
paylastigini, YouTube'da ne izledigini, Reddit'te ne yazdigini 6zgurce sectigini
zannederken her eylem, platformlar tarafindan kaydedilir analiz edilir ve ticarilegtirilir.
Daha da 6nemlisi, birey bu gézetimi bir baski unsuru olarak goérmek yerine bir hizmet
olarak algilamaktadir. “YouTube, ilgi alanlarima gére video éneriyor, ne kadar da
kullanigh!" duslncesi bireylerde olusabilir. Bu, Han'in dijital panoptikon yerine dijital
seffaflik''® olarak adlandirdi§i durumdur. Birey, kendini génilli olarak seffaflastirir ve
bu seffaflik, iktidarin en gugli silahi haline gelir (Han, 2015). Psikopolitikanin ayirt
edici niteligi yasaklara dayali negatif bir iktidar degil, tegviklere dayali olumlu bir iktidar
bigimi olmasidir. Foucault'nun disiplin toplumu engellemelere odaklanirken Han'in
performans toplumu yapabilme eylemine ve sinirsiz potansiyele odaklanir. Yapabilme
sOylemi paradoksal bir bigcimde sinirsiz bir yapmak zorunda olmaya doénuserek bireyi
optimizasyon déngusine hapseder. Bu slre¢ disaridan dayatiimamis, bireyin kendi

kendini tukettidi yeni bir toplum yapisini ortaya ¢ikarir (Han, 2015).

Han'in Seffaflik Toplumu'®

Onermesi bu dinamigi daha da derinlestirir.
Neoliberal ideoloji seffafligi bir erdem olarak sunarak mahremiyeti stipheli bir konuma
iter ve sosyal medya platformlarinda paylagim yapmayan bireylerin antisosyal olarak
etiketlenmesine zemin hazirlar (Han, 2015). Bu baski altinda fanlar Glg Yuzukleri
dizisi vb. yapimlari izlediklerini, yorumladiklarini ve tartismalara katildiklarini
kanitlamak zorunda hissederler. Psikopolitikanin bir tezahdri olan bu katilim
zorunlulugu, bireyi dislanma korkusuyla platformlara Ucretsiz emek sunmaya iter.
Sosyal medya mecralarinda kdiltirel tercihler tzerinden gergeklestirilien bu kimlik
performansi, bireyin kendi kendisinin pazarlamasini yaptigi bir sirece dénlsur. Bu
performans ayni zamanda Han'in Heyecan Kapitalizmi olarak adlandirdidi sistemin

temel yakitidir. Platformlar fanlarin 6fke veya sadakat gibi duygusal tepkilerini

118 |ngilizcede digital transparency.

119 gSeffafllk Toplumu, Ingilizce’de The Transparency Society. Byung-Chul Han'in
kavramsallastirdigi bu terim, seffafigin yasamin her alanini goérindr, Olgulebilir ve
enformasyona donustirdlebilir kilan totaliter bir zorunluluk halini almasini ifade eder. Han'a
gbre bu toplumda mahremiyet, mesafe ve gizem negatif degerler olarak gorilip yok edilir.
Bireyler, sosyal medya araciliiyla kendilerini sirekli ifsa ederek (self-disclosure) gonilli
olarak geffaf varliklara donugirler. Bu durum, iktidarin digsal bir baski uygulamasina gerek
kalmadan, seffaflik yoluyla kusursuz bir denetim ve tektiplestirme sagladigi yeni bir "dijital
panoptikon" yaratir.
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Olgulebilir verilere donustirerek bu duygusal emeg@i sermayeye tahvil eder (Han,
2017). Dolayisiyla bir yapima yonelik 6fke dolu igerik Gretmek, neoliberal 6znenin
kimligini performans yoluyla inga etmesini saglarken ayni zamanda platformlar igin
Ucretsiz icerik emegi Ureterek kendi 6z sémurisini gergeklestirmesine neden olur.
Han'in psikopolitika kavraminin en garpici yonl sistemin direnis mekanizmalarini
icsellestirme bicimidir. Geleneksel iktidar yapilarinda ezen ve ezilen ayrimi belirginken
psikopolitik dizlemde bu iki rol ayni kiside birlegir. Bireyin kendi kendini somurmesi
ve bunu 0Ozglrluk olarak deneyimlemesi Han'in 6zgurlugun diyalektigi olarak
tanimladigi durumu yaratmaktadir. Bu baglamda neoliberalizm bireye vaat ettigi
sinirsiz 6zgurligu aslinda sinirsiz bir 6z sémiriye dénistirir (Han, 2017). Ornegin
bu durum, Glg Yuzukleri vb. dizilerin etrafinda yapilan tartismalarda bu dinamik
somut bir sekilde gdézlemlenir. Fanlar, Amazon'a karsi durduklarini disinerek disuk
puan verme veya elestiri videolar Uretme gibi eylemleri bir direnis bi¢imi olarak
gorseler de psikopolitik cerceveden bakildiginda bu reaksiyonlar sistemin kendisini
besler. Her olumsuz yorum veya viral igerik platformlarin etkilesim metriklerini
artirarak dijital ekonominin temel para birimi olan goérunurluge ve karlihda hizmet eder.
Bdylece karanlik katihm pratikleri aslinda psikopolitikanin kurdugu bir tuzak iglevi
gbrmektedir. Tuketici aktivizmi semsiyesi altindaki bu eylemler kapitalizmin digina
cikmak bir yana onu daha da guglendirir. Neoliberalizmin yarattigi atomize bireylerin
adalet arayisi ve kolektif eylem arzusu, Deleuze ve Guattari'nin terminolojisiyle
kodlanip saptirilarak fandom adi altinda zararsiz ve karh tlketim kanallarina
yonlendirilir (Deleuze & Guattari, 1983). Fanlar kurgusal detaylar Gzerine yogun enerji
harcarken kiresel servet esitsizligi gibi yapisal adaletsizlikler gérinmez kilinir (Oxfam,
2024). Han'in bu kisir donglye 6nerdigi ¢é6ziim Antik Yunan'daki kdkeniyle kamusal
alana katilmayan ve kendi 6zel diinyasinda yagayan bireyi ifade eden idiot kavramina
donus yapmaktir. Neoliberal psikopolitikaya karsi gergek direnig surekli gérindr olma
ve performans gosterme zorunluluguna karsi sessizlik, mahremiyet ve verimli olmama
hakkini savunan bir geri cekilme stratejisidir (Han, 2017). Ancak algoritmalarin sessiz
kalanlari yok saydigi dijital cagda birey goérinir olmak ile sémurilmek arasinda

paradoksal bir tercih yapmak zorunda birakilir.

S6z konusu paradoks bir sonraki bélimde ele alinacak fandom kapitalizmi
kavraminin teorik zeminini de bir anlamda inga etmektedir. Psikopolitika bireyin
itaatkar bir 6zne olmaktan cikip kendini surekli gelistiren bir proje haline geldigi yeni

bir dizeni tanimlar (Han, 2017). Kendini ebedi bir optimizasyon nesnesi olarak géren
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neoliberal 6zne asla tamamlanmayacak bir siirecin failidir. Fanlar da benzer bir dongu
icerisinde daha sadik veya lore’u daha iyi bilen ideal bir fan figliriine ulagsmak adina
bitimsiz bir performans sergilerler. Fakat bu caba bireysel tatminden ziyade
platformlarin karlihgini maksimize etmeye hizmet eder. izleyen béliimde tim bu
dinamiklerin fandom kapitalizmi adi altinda nasil bitlinliklG bir kavramsal gergceve

olusturdugu detaylandirilacaktir.
2.8. FANDOM KAPITALizMi

Florent Guenard Esitlik Tutkusu (2011) adli eserinde modern toplumlarin
esitlik degerini temel bir ilke olarak benimsedigini ancak gunumuizde kimlik temelli
ayrimciliklara kargi ydratilen muicadelenin  gli¢ kazanirken maddi esitlik
mucadelesinin zemin kaybettigini belirtmektedir. Guenard'a goére esitlik tutkusu
ortadan kalkmamis bilakis kilik dedistirerek herkes igin esitlik talebinden ziyade kisinin
kendisi veya grubu icin taninma talebine evrilmistir (Guenard, 2011). Bu donigsim
kimlik politikalarinin neoliberalizm tarafindan bir pazar stratejisine donustirtlmesine
zemin hazirlarken sistemik adaletsizlikler karsisinda kolektif bir sinif mucadelesi
kanali bulamayan bireylerin 6fkesinin ice dénmesine ve psikolojik ¢oklntiye yol
acmasina da sebep olmaktadir. Bireyler kurumsal guce karsi orgutli muicadele
yontemlerine ihtiya¢ duyarken sistem onlara Yuval Noah Harari veya Tim Urban gibi
6zlinde depolitize edici figlrler sunarak sorunu yapisal diizlemden bireysel rasyonellik
duzlemine ¢eker. Zapata'nin analizine gore bu entelektuel figurler siyaseti gug iligkileri
ve kaynak dagilimi sorunu olmaktan c¢ikarip bir tir bilissel hata veya teknolojik
kaginilmazlik sorununa indirgerler. Harari dataism ve biyoteknoloji gibi konularda
sundugu determinist anlatilarla bireyi tarihsel akis kargisinda pasif bir izleyici
konumuna hapsederken, Urban siyasi ¢atismayi maddi ¢ikarlarin savagi olarak dedgil
taraflarin rasyonel diisinememesi sorunu olarak gerceveler. Bu yaklagim ezilenlerin
ofkesini mesru bir politik yakit olmaktan g¢ikarip egitiimesi gereken ilkel bir durtiye

doénustlrerek statikoyu korumaktadir (Zapata, 2024).

Psikopolitikanin bir sonucu olan bu suregte birey, yapisal sorunlari kendi
kisisel basarisizligi veya bilissel yetersizligi olarak kodlarken dijital platformlar da bu
stkismighi@i gelire donustirmektedir. Byung-Chul Han'in heyecan kapitalizmi kavrami

duygularin metalastiriimasini agiklasa da fanlarin kurgusal evrenlere ydnelik ontolojik
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baghliklarini tam olarak kapsayamadigi igin bu noktada fandom kapitalizmi adinda

yeni bir kavramsal gergeve olarak 6nerilmektedir.

Fandom kapitalizmi, teknofeodal platformlarin bireylerin kurgusal evrenlere
yonelik nostalji, hayal kirikligi ve koruma iggudusu gibi duygusal baglliklarini
Olgulebilir etkilesime donusturdugu ve bu etkilesimi hem reklam geliri hem de abone
sadakati olarak kara donusturdugu bir ekonomik sistemdir. Bu mekanizma bireylerin
arzu ekonomisini heyecan kapitalizmi ile birlestirerek yapisal sorunlara esitsizlik gibi
yonelmesi gereken kolektif enerjiyi kurgusal evrenler Uzerinden yurutilen kimlik
tartismalarina kanalize etmektedir. OTT platformlari bu suregte algoritmalar
araciligiyla duygulari canlandiran aktif duygu muhendisleri olarak islev gorurken
Nerdrotic veya The Critical Drinker gibi heyecan girisimcileri fan 6fkesini tiklanabilir
icerige ceviren duygusal aracilar rolunu ustlenirler. Karliliklari dogrudan 6fkenin
surekliligine bagh olan bu aktorler fanlarin daginik hayal kirikhgini bir anlatiya
donustirip paketleyerek hem YouTube reklam gelirlerinden pay alir hem de kendi
sponsorluk gelirlerini artirirlar.  Sistemin tabanindaki fanlar ise kendi duygusal
emeklerini 6zglr ifade veya mirasi koruma motivasyonuyla platformlara Ucretsiz
olarak sunarlar ki bu durum soémurunun 6zgurluk kiligina barindugu psikopolitika

mekanizmasinin tipik bir érnegidir (Terranova, 2000; Han, 2017).

Fandom kapitalizminin geleneksel tuketim modellerinden temel farki nefretin
de bir Uretim glcl haline gelmesidir. Geleneksel kapitalizmde tiketimle sonlanan iligki
burada bireylerin izlemedikleri bir Grline dair Urettikleri negatif iceriklerin bagkalar
tarafindan tiketildigi dongusel bir yapiya evrilir. Bu durum Mark Fisher'in kapitalist
gercekgcilik kavramiyla ortasir. Zira sistem kendi elestirisini veya anti woke icerikleri

bile ticarilestirilerek surdurilebilirligini garanti altina alr (Fisher, 2009).

Bu mekanizma parasosyal'? iligkilerin platform kapitalizmindeki déntisimiini

de isaret etmektedir. Donald Horton ve Richard Wohl tarafindan tanimlanan tek yonli

120 parasosyal Etkilesim, ingilizcede Parasocial Interaction. Donald Horton ve Richard Wohl
(1956) tarafindan kitle iletisim literatlirine kazandirnlan bu kavram, medya kullanicilarinin,
medya figurleri (haber sunuculari, kurgusal karakterler, influencerlar) ile kurduklari, yiz yize
sosyal iligkileri taklit eden ancak éziinde tek tarafli olan hayali dostluk iligkisini tanimlar. izleyici,
medya figuirini yakindan taniyor gibi hisseder ve ona yogun bir duygusal yatirim yapar. Ancak
figlrtin izleyicinin bireysel varligindan haberi yoktur. Geleneksel medyada pasif bir izleme
slireci olan bu olgu, dijital platformlarda kullanicilarin yorum ve begenilerle slrece dahil
olmasiyla etkilesimli bir yanilsamaya"ve karakterler Gzerinde hak iddia eden agresif bir
korumacihga evrilmistir.
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iliski bicimi dijital cagda karakter sevgisinden &te bir karakter korumaciligina
evrilmistir. Ornegin fanlar Tolkien'in yarattiyi karakterlerin otantik versiyonlarini
koruma misyonu Ustlenirken bu korumacilik refleksi YouTube Uzerinde milyonlarca
goruntilenmeye donlserek karl bir duygusal emek bicimi halini alir (Horton & Wohl,
1956). Bu tezin amaci fanlari yanlis bilinglenmis kitleler veya pasif kurbanlar olarak
kodlamak degil dijital fandom aktivizmini mesru bir tlketici hareketi olarak ele alirken
bu hareketin platform kapitalizmi tarafindan nasil aragsallastiriidigini ortaya
koymaktir. Fanlar Tolkien'in mirasini koruma motivasyonuyla hareket ederken
farkinda olmadan algoritmalari beslerler ki bu durum bireyin hem tiketici hem de
Ucretsiz icerik Ureticisi oldugu ancak emeginin karsihgini alamadig ¢ifte sémurd
dinamigini olugturur. Alvin Toffler'in Urettketici kavrami bu durumu tanimlasa da onun
Ongordugu demokratiklesme ideali neoliberal dizende Ucretsiz emek sémartsine
doénuasmustuar (Toffler, 1980).

Bu noktada devreye giren fandom kapitalizmi kavrami, Han'in heyecan
kapitalizmini asarak neoliberalizmin yarattigi atomize bireylerin esitlik tutkusunu ve
kolektif eylem arzusunu saptiran bir savunma mekanizmasi islevi gérmektedir
(Deleuze & Guattari, 1983). Sistem gercek diinyadaki adaletsizlige ydnelmesi
gereken Ofkeyi kurgusal evrenlerdeki sadakatsizlik veya temsiliyet tartismalarina
kanalize ederek bireyleri sinif bilinci yerine farkl taraftarliklar ekseninde
ayrigtirmaktadir. Oxfam raporuna gore pandemiden bu yana en zengin %1 kiresel
servetin %43'Une sahip olurken Fandom Kapitalizmi bu maddi esitsizlige karsi
birikmesi gereken kolektif 6fkeyi emen bir stinger vazifesi gérur (Oxfam, 2024). Birey,
Amazon'un sahibi Jeff Bezos'un servetine veya tekelci yapisina éfkelenmek yerine
sirketin Urettigi dizinin senaristlerine oOfkelenerek yapisal elestiriyi kilttrel bir

catismaya indirgemektedir.

Bolum 2.3'te tartisilan HPA gibi iyi niyetli aktivizm bigimleri dahi bu sistemin
disina ¢ikamaz. Jenkins'in sivil hayal glct olarak tanimladigi kavrami kullanarak
fanlari sosyal adalete yonlendiren bu tir organizasyonlar genellikle sivil toplumculuk
sinirlar icinde kalarak sembolik kazanimlarla yetinir ve bireyleri asil odaklanmalari
gereken sistemik sorunlardan uzaklastirmaktadir (Jenkins, 2020). Warner Bros.'a adil
ticaret sertifikall kakao kullanmasi igin baski yapmak énemli bir adim olsa da sirketin
ve sahibi olan medya devlerinin kiresel tekelini sorgulamak fan kimligi Gzerinden

orgutlenen bu modelin kapasitesini agan radikal bir hareketi gerektirir. Bu baglamda
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fandom kapitalizmi, heyecan kapitalizmi ve arzu ekonomisinden daha genis bir
kavramsal gergceve sunmaktadir ¢inkil bu sistem sadece duygulari veya arzulari
sdmurmekle kalmaz ayni zamanda gercgek politik micadeleyi kiltir savaslari ile ikame
ederek sistemin kendini koruyan ideolojik bir kalkani olarak iglev gérmektedir. Guy
Debord'un gosteri toplumu kavramiyla uyumlu olarak politikanin bir goruntiye
indirgendigi bu dizende eylem pratikleri tiketime ve c¢evrimigi tartismalara dénasur
(Debord, 1967). Fredric Jameson'in kapitalizmin sonunu hayal etmenin dinyanin
sonunu hayal etmekten daha zor oldugu yoénundeki tespiti fandom kapitalizminin
besledigi hayal giict krizini 6zetler niteliktedir. insanlar Orta Diinya'da ejderhalarin
uctugunu veya buyucllerin savastigini hayal edebilirken kendi diinyalarinda sinifsiz

ve adil bir toplumu tahayyul edemez hale gelmiglerdir (Jameson, 1991).

Bu sistem sadece dijital fantezi metalarinda degil ayni zamanda fandom
calismalarinin Avrupa'daki kalesi olan kuiresel futbol endustrisi gibi milyarlarca dolarlik
taraftarlik ekonomilerinde de tezahirr etmektedir. Ornegin, Manchester United
taraftarlarinin Glazer ailesine kargi protestolari bir yandan tlketici aktivizminin gtctna
gOsterirken diger yandan bu eylemler futbol endistrisinin 6zellestirme ticarilesme ve
is¢i haklari ihlalleri gibi yapisal sorunlarini tam olarak hedefleyemez (Numerato,
2015). Zira taraftar kimligi aidiyet duygusuyla sinirl kalarak tim futbol emekgilerinin
haklarini kapsayan sinif temelli bir dayanismaya evrilmekte yetersiz kalmaktadir.
Benzer sekilde bugiin ABD sag siyasetindeki MAGA hareketinden anti-woke YouTube
kanallarina kadar gézlemlenen olgu maddi temelleri sarsilan neoliberalizmin kitlelerin
ofkesini fandom kapitalizmi aracihgiyla yoneterek hegemonik varligini surdirme
stratejisidir (Brown, 2019).

Sonu¢ olarak bu tezde analiz edilen Gug¢ Yuzukleri dizisi ve benzeri
kutuplagmalar fandom kapitalizminin kristalize oldugu bir ani temsil eder. Fanlarin
kalite ve ideoloji ikilemi etrafindaki ¢gatismasi aslinda daha derin bir yapisal krizin
Uzerini orten bir perde ve iktidar tarafindan kullanilan bir tahakkim araci islevi
gormektedir. Buradaki temel geligki herhangi bir dizinin niteliginin milyonlarca insanin
duygusal enerijisini tiketen bir meseleye déntsiurken ayni kitlelerin barinma krizi veya
calisma kosullari gibi hayati konularda benzer bir 6rgutlllik gésterememesidir. Bu
durum fandom kapitalizminin kolektif eylem kapasitesini guvenli kurgusal alanlara
kanalize ederek yapisal elestiri gerektiren alanlari depolitize etmesiyle aciklanabilir

(Dean, 2009). Fandom kapitalizmi, neoliberal bir tahakkim ve kontrol bigimidir.
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Buradaki en buyuk amag da topluluklarin esitsizlik, gelir adaletsizligi gibi konularda bir
araya gelmelerini engellemektir. Tez ¢alismasinin takip eden bdlimlerinde (3. ve 4.
bélim), nicel analiz ydontemleri araciligiyla elde edilen veriler, teorik gergeve 1siginda

yorumlanacak ve detayli bicimde incelenecektir.
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UCUNCU BOLUM
ARASTIRMA YONTEMI VE VERI ANALIZi

3.1. SOSYAL MEDYA PLATFORMLARI VE VERI
TOPLAMA SURECI

Dijitallesmenin toplumsal iletisim sireglerini kokten doénudstardaga 21.
ylzyilda, klasik sosyal bilim arastirma yontemleri anket, milakat, odak grup vb. dijital
evrenin karmasik, ¢cok katmanli ve devasa veri Ureten yapisini analiz etmekte sinirh
kalabilmektedir. Geleneksel yontemler, kiguk veri Uzerinde derinlemesine analiz
yapma imkani saglarken, milyonlarca kullanicinin es zamanl etkilesime girdigi dijital
platformlardaki blyUk veriyi islemek icin yeni araglara ve paradigmalara ihtiyag
duyulmaktadir. Bu baglamda, bu galisma, sosyal bilimlerin yorumlayici gucu ile veri
biliminin hesaplamali tekniklerini sentezleyen hesaplamali sosyal bilimler'?'

yaklagimini temel almaktadir (Lazer vd., 2009).

Arastirmanin deseni, nicel ve nitel veri toplama analiz tekniklerinin bir arada
kullanildigi karma ydntem olarak kurgulanmistir. Creswell'in belirttigi Gzere karma
yéntem, arastirma problemine dair daha butlncul bir kavrayis saglamak amaciyla
nicel verilerin genellenebilirligi ile nitel verilerin baglamsal derinligini bir araya getirir
(Creswell, 2014). Bu metodolojik tercih, tezin ana arastirma sorusunu ampirik olarak
test etmeyi mimkuin kilmaktadir. Glg YUuzukleri dizisine yonelik fan tepkilerinin temel
belirleyicisi algilanan kalite, lore sadakati mi, yoksa kimlik politikalari ve woke séylemi
mi? Boélim 1 ve 2'de kuramsal olarak gelistirilen bu soru, sadece blyuk olcekli veri
analizi ile yanitlanabilir. Clnkl bélim 2.6'da tartisilan algoritmik kutuplagma ve bolim
2.7'deki psikopolitika ve takibindeki fandom kapitalizmi dinamikleri, milyonlarca
kullanicinin  etkilesiminde nasil igledigini gdérmek icin genis bir o6rneklem

gerektirmektedir.

Arastirmanin kapsamini, modern fantezi edebiyati ve sinemasinin en etkili
yapimlari olan Yuzuklerin Efendisi: Glg Yuzukleri, House of the Dragon, The Witcher
ve tirtiin mihenk tasi kabul edilen YUziklerin Efendisi Uglemesi Uzerine dijital kamusal

alanda yani sosyal medya platformlarinda yurGtilen tartismalar olusturmaktadir.

121 Computational Social Science
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Dijital ekosistemin genigligi g6z ©6nune alindiginda, tim platformlardaki veriyi
toplamak teknik ve teorik olarak mimkin olmadigindan, amagcli érnekleme'?
yontemine gidilmistir. Bu kapsamda, fantezi turtne ilgi duyan fandomlarin en yogun,
en organize ve en derinlikli tartismalar yurattigu Reddit platformu ana veri kaynagi

olarak belirlenmistir.

Reddit, 2005 yilinda Steve Huffman ve Alexis Ohanian tarafindan kurulan,

kendini internetin 6n sayfas!'?®

olarak tanimlayan bir sosyal haber toplama, web icerik
derecelendirme ve tartisma platformudur. Platform, kullanicilarin igerik paylastigi ve
bu icerikleri upvote veya downvote ile derecelendirdigi bir sistemdir. Reddit'in en ayirt
edici 6zelligi, subreddit adi verilen binlerce alt topluluktan olusan yapisidir. Her
subreddit, belirli bir konu, ilgi alani veya fandom etrafinda o6rgutlenmis, kendi

kurallarina ve moderator ekibine sahip bagimsiz mikro topluluklardir.

tarafindan satin alinan platform, 2011'de bagimsiz bir sirket statisu kazandi fakat
Condé Nast'in ana sirketi Advance Publications ¢ogunluk hissesini elinde tuttu.
2012'de kurucu Steve Huffman CEO pozisyonundan ayrildi ancak 2015'te platformun
icerik moderasyonu ve ifade 6zgurligl konularindaki krizler nedeniyle geri déndu.
Reddit, 0Ozellikle 2010'larin ortasindan itibaren toksik fandomlar barindirmasi
nedeniyle tartigmalara sahne olmustur. r/TheDonald, r/Incels, ve r/FatPeopleHate
gibi subreddit'ler, nefret séylemi ve taciz igerikleri nedeniyle o tarihlerde kapatiimistir.
Bu olaylar, bdlim 2.5'te tartigilan karanlik katilim dinamiklerinin Reddit'te nasil

igledigini de gostermektedir.

2021'de Reddit, halka arz 6ncesi dederlemesini 10 milyar dolara ¢ikardi ve
2024'te New York Borsasi'nda halka agildi. Subat 2024 itibariyla platformun aylk aktif
kullanici sayisi 850 milyonu agmigtir. Nitekim, platformun ticari biyimesi, topluluk
degerleriyle surekli bir strtisme ve gerilim yaratmaktadir. 2023 yilinda Reddit, Gglinci
parti uygulamalar i¢in API erisim Ucretlerini dramatik sekilde artirdi. Bu karar, topluluk

Reddit kullanicilar tarafindan buyuk bir protesto (subreddit'leri karartma eylemi) ile

122 pyrposive Sampling.
123 The front page of the internet.
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karsilanmistir. Bu olay katilimei kaltirin ve katilimcei siyasetin kullanicilar nezdinde

bir tezahurudur.

Reddit'in bu arastirma igin sec¢ilmesinin birkag metodolojik ve teorik gerekgesi
vardir. Birincisi, subreddit yapisi, bélim 2.6'da tartisilan yanki odalarini dogal
ortamlarinda gézlemleme imkani sunar. Bir fantezi dizisi hakkinda olumlu gérise
sahip fanlar r/RingsofPower'da toplanirken, elestirel olanlar r/Rings_Of Power gibi
alternatif subreddit'lerde &rgutlenebilir. Bu bdlinme, Cass Sunstein'in  grup
kutuplasmasi teorisinin canli bir laboratuvaridir (Sunstein, 2017). ikincisi, Reddit
kullanicilart genellikle X veya Instagram kullanicilarina gore daha uzun ve detayh
yorumlar yazip paylagsirlar. Ortalama bir Reddit yorumu 50-100 kelime arasindayken,
X’de bu say1 uygulamay tcretsiz kullanan kullanicilar igin 280 karakterle sinirlidir. Bu
durum, sdylem analizini zenginlestirir ve bolim 2.1'de tartisilan kimlik performansinin
nasil insa edildigini daha iyi gérmemizi saglar. Uglinciisii, Reddit'in anonim yapisi,
bireylerin daha samimi ve filtresiz goruslerini ifade etmelerine olanak tanir. bélim
2.7'de tartisilan psikopolitika ve seffaflik toplumu baglami, bireyleri strekli gorinir
olmaya zorlar ama anonimlik, bu baskiyi kismen azaltir. Ddérdincusa,
upvote/downvote sistemi, topluluk igindeki gu¢ dinamiklerini gorinir kilmaktadir
Hangi yorumlarin édullendirildigi (upvote), hangilerinin cezalandirildigi (downvote), o

toplulugun normatif gergevesini gostermektedir.

Bu arastirma igin secilen spesifik subreddit'ler sunlardir: Gig¢ Yuzikleri dizisi
icin r/LOTR _on_Prime (resmi ve genel olarak olumlu ton) ve r/Rings_Of Power
(elestirel ve lore sadakati odakl). House of the Dragon igin r/HouseOfTheDragon
(genel tartisma alani). The Witcher igin r/netflixwitcher (dizi odakli) ve r/witcher (kitap
ve oyun da dahil genel Witcher evreni). Ayrica genel fantezi ve Tolkien topluluklar
olarak r/tolkienfans (purist lore tartismalari), r/lotr (genel Lord of the Rings),
r/lordoftherings ve r/Fantasy (genis fantezi turl) taranmistir. Bu subreddit'lerin
seciminde, hem pozitif yanki odalari hem de negatif yanki odalarini kapsamak
amagclanmigtir. Boylece kutuplagsmanin her iki kutbunu da gézlemlemek muimkin

olmustur.

Reddit'in metin agirlikh tartisma ortamini tamamlamak icin, gorsel ve isitsel
iceriklerin izleyici Uzerindeki etkisini 6lgmek amaciyla YouTube platformu da ikincil

veri kaynagi olarak arastirmaya dahil edilmistir. YouTube, 2005 yilinda Chad Hurley,
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Steve Chen ve Jawed Karim tarafindan kurulan ve 2006'da Google tarafindan 1.65
milyar dolara satin alinan video paylasim platformudur. Bugiin YouTube, ginde 1
milyardan fazla saat video izlenen, dinya c¢apinda 2.5 milyardan fazla aylik aktif
kullanicisi olan devasa bir platformdur (Statista, 2025). YouTube'un bu arastirma igin
Onemi, boélim 2.6'da detayli tartisildigr Uzere, algoritmik kutuplagsma mekanizmasinin
en gugcli galistigi yer olmasidir. YouTube algoritmasi, kullaniciyi platformda mimkiin

oldugunca uzun stre tutmak igin izlenme stresi metrigini optimize eder.

YouTube veri toplama sureci igin Google YouTube Data API v3 kullaniimistir.
Hedef olarak, dizilerin resmi fragmanlari ve ylksek izlenme sayisina sahip populer
elestiri videolari érnegin Nerdrotic'in “Amazon DESTROYED Tolkien'*** baslikli
videosu segilmistir. Resmi fragmanlar, izleyicinin yapimla ilk karsilagsma anini temsil

etmektedir.

Veri toplama slreci teknik olarak su adimlarla gergeklestiriimistir: Reddit igin,
Python programlama dilinde PRAW (Python Reddit APl Wrapper) kutliphanesi
kullaniimistir. PRAW, Reddit'in resmi API'sine erigsim saglayan, etik ve teknik agidan
guvenilir bir aragtir. Oncelikle Reddit API'sine kayit olunarak gerekli kimlik bilgileri
(client ID, client secret, user agent) edinilmis ve bir PRAW nesnesi olusturulmustur.
Ardindan, her hedef subreddit i¢in tim gonderiler ve altlarindaki yorumlar tarihsel
olarak taranmistir. 2010 yilindan 2025 yilina kadar uzanan genis bir zaman arahgi
taranmig, ancak analizlerde dizilerin yayin donemlerini kapsayan 2022-2024 yillari

arasindaki verilere agirlik verilmigtir'?°.

Verileri gekerken (ingilizce’deki pulling terimi bu baglamda daha uygundur)
sadece yorum metinleri diginda ayni zamanda meta veriler de kaydedilmigtir. Génderi
tarihi (timestamp), yazar adi (author), begeni puani (score), yorumun hangi yoruma
yanit oldugu (parent child relationship), hangi subreddit'te yazildidi gibi bilgiler
bulunmaktadir. Bu meta veriler, zaman serisi analizi ve ag analizi igin kritiktir. Ornegin,
bir yorumun hangi yoruma yanit oldugunu bilmek, tartisma adacinin yapisini ve
goruslerin nasil kimelendigini gosterir. Zaman damgasi ise, woke sdyleminin hangi

dénemlerde yukseldigini, hangi olaylarin (6rnegin ilk fragmanin yayinlanmasi, ilk

124 https://youtu.be/IGdz8F-3NLA?si=buLQFtZMalL8NIkyk
125 yiiziiklerin Efendisi Uglemesi 6zelinde 2012 senesinden itibaren mevcut olan veriler de
analize dahil edilmigtir.
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bélimin gosterimi) tepkileri nasil sekillendirdigini anlamak igin vazgegilmezdir bir

metriktir.

YouTube igin ise, Google Cloud Console tzerinden YouTube Data API v3 igin
bir proje olugturulmus ve API anahtari edinilmigtir. Python'da google api python client
kGtuphanesi  kullanilarak  APl'ye baglaniimistir. Her hedef video igin,
commentThreads().list() metodu ile tim yorumlar gekilmigtir. YouTube yorumlari igin
de benzer meta veriler kaydedilmigtir: yorum metni, yazar, begeni sayisi, yanit sayisi,
yayinlanma tarihi. YouTube'un ginlik API kotasi (10,000 istek) sinirlamasi nedeniyle,

veri toplama islemi birkag gline yayilimistir.

Toplam olarak, Reddit'ten 1.398.109 ham veri satiri ve YouTube'dan yaklasik
12.000 yorum toplanmistir. Bu devasa veri seti, tezin ana arastirma sorusuna yanit
aramak icin elzemdir: Gug Yuzukleri dizisine yonelik fan tepkilerinin temel belirleyicisi
algilanan kalite ve lore sadakati mi, yoksa kimlik politikalari ve woke sdylemi mi?
Milyonlarca yorumun i¢inde, hangi temalarin kalite, senaryo, oyunculuk, lore, gesitlilik,
temsiliyet ne siklikta gectigini, hangi duygusal tonlarla 6fke, hayal kirnkhgi,
memnuniyet ifade edildigini ve bu temalarin zaman iginde nasil evrildigini gérmek
ancak bu Olgekte bir analiz ile mumkundur. Nitekim bazi sosyal medya verileri,
literatiirde gurGltili veri olarak tanimlanir. icinde bot hesaplar, spam mesaijlar,
reklamlar ve baglam disi igerikler barindirmaktadir. Bu nedenle, ham veri setini
analize uygun hale getirmek icin titiz bir temizlik ve filtreleme prosediri de

uygulanmistir. Bu proseddr, bir sonraki bolimde detaylandirilacaktir.
3.2. DUYGU ANALIzi YONTEMLERIi VE ARACLARI

Dijital iletisimin glndelik hayatin ayrilmaz bir pargasi haline gelmesiyle birlikte,
cevrimici ortamlarda uretilen metinlerin ardindaki duygulari, tutumlari ve egilimleri
anlamak sosyal bilimler icin buyuk bir firsat ve ayni zamanda ciddi bir metodolojik
meydan okuma anlamina gelmistir. Duygu analizi'®®, bu noktada devreye giren ve
metinlerdeki 6znel bilgileri sistematik olarak ¢ézimlemeye c¢alisan nicel bir arastirma

alanidir.

126 [ngilizcede sentiment analysis.
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Duygu analizi, en temel haliyle, bir metinde ifade edilen duygularin, gérislerin
veya tutumlarin otomatik olarak tespit edilmesi ve siniflandiriimasi surecidir (Liu,
2020). Literatirde opinion mining veya emotion Al gibi terimlerle de karsilasilan bu
alan, dogal dil isleme (NLP'?"), hesaplamali dilbilim ve makine d3renmesinin'®
kesisim noktasinda yer alir. Puschmann ve Powell'in belirttigi gibi, duygu analizi
esasen metin madenciligi kapsaminda bir NLP yontemidir ve bireylerin dusuncelerini
belirli kategorilere ayirarak yorumlama yeteneg@i nedeniyle gériils madenciligi olarak
da bilinmektedir (Puschmann & Powell, 2018).

Duygu analizinin kokleri 2000'li yillarin basina, Ozellikle e-ticaret
platformlarindaki Grtin yorumlarini anlamlandirma ihtiyacina dayanmaktadir. Pang ve
Lee'nin yayinladigi Thumbs up? Sentiment Classification using Machine
Learning Techniques calismasi, bu alanda bir dénim noktasi olarak kabul
edilmektedir (Pang & Lee, 2002). Arastirmacilar, film elestirilerini makine 6grenmesi
algoritmalari  kullanarak otomatik olarak olumlu veya olumsuz seklinde
siniflandirabileceklerini gostermiglerdir. Bu galisma, sosyal bilimlerde niceliksel metin

analizine yonelik yeni bir kapi aralamistir.

Duygu analizinin 6nemi, sosyal medyanin yayginlagmasiyla birlikte katlanarak
artmistir. X, Reddit, YouTube gibi platformlarda her gin milyarlarca kullanici
tarafindan Uretilen icerikler, geleneksel anket ve miuilakat ydntemleriyle
ulagilamayacak olgekte ve dogallikta veri sunmaktadir. Liu'nun vurguladigi gibi, duygu
analizi herhangi bir yazili metin formatindaki veriye uygulanabilir ve bu durum
sentiment analysis, opinion mining, polarity analysis gibi ¢esitli isimlendirmelerin
ortaya ¢cikmasina neden olmustur (Liu, 2020). Nitekim tim bu uygulamalar genel

olarak duygu analizi semsiye terimi altinda degerlendiriimektedir.

Duygu analizi, metinsel veri Uzerinde U¢ boyutta uygulanir. Dokiman duzeyi,
cumle dizeyi ve 6zellik tabanli diizey (Giachanou & Crestani, 2016; Liu, 2020; Pozzi
et al., 2017). Bu galismada, YouTube ve Reddit kullanicilarinin The Rings of Power
dizisine yodnelik goéruslerini ortaya ¢ikarmak igin dokiman dizeyinde duygu analizi
kullaniimistir. Ancak bolim 3.5'te detaylandirilacagi Uzere, tek bir yonteme bagh

kalmak vyerine algoritmik yanhlik riskinden kacinmak amaciyla Yontemsel

127 Natural Language Processing.
128 |ngilizcede machine learning.
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Cesitleme'®®

stratejisi de benimsenmigtir. Bu dogrultuda iki temel duygu s6zIigu
kullanilmistir: VADER (Valence Aware Dictionary and Sentiment Reasoner) ve NRC
(National Research Council Canada), bunlara ek olarak baglam duyarl bir derin

6grenme modeli olan BERT ve 6znellik dlgiimi igin ise TextBlob entegre edilmigtir.
3.2.1. VADER VE TEXT BLOB

VADER, Hutto ve Gilbert tarafindan 2014 yilinda gelistiriimis, 6zellikle sosyal
medya metinlerinin analizine yénelik tasarlanmis bir duygu analizi aracidir. VADER'In
en belirgin 6zelligi, kural tabanli bir s6zIik modeli olmasi ve insan eliyle olusturulmus
bir duygu sézligune dayanmasidir (Hutto & Gilbert, 2014). Bu s6zlukte yaklasik 7.500
kelime ve ifade bulunmakta, her birine duygu yogunlugunu gdésteren bir skor
atanmaktadir. VADER, sosyal medya metinlerinin dogasini anlamak tzere 6zel olarak
gelistiriimis ve valence shifter'lar ile noktalama isaretlerini dikkate alarak duygulari
degerlendirmede etkili bir ara¢ sunmaktadir. Model, metindeki her kelimeye 6nceden
tanimlanmig bir duygu skoru atayarak, metnin toplam compound skorunu™® hesaplar.
Bu compound skoru, -1 ile +1 arasinda degisen ve metnin genel duygu yénini
Ozetleyen duzeltiimis bir degerdir. Hutto ve Gilbert'in calismasinda belirtildigi Gzere,
genel kabul goéren siniflandirma esikleri séyledir: compound skoru =0.05 ise metin
pozitif, <-0.05 ise negatif, bu iki deger arasindaysa noétr olarak degerlendirilir (Hutto &
Gilbert, 2014).

VADER'In asil gucu, sadece kelimelerin anlamlarina bakmakla kalmayip,
metindeki baglamsal ipuglarini da dikkate almasindan gelmektedir. Blyuk harf
kullanimi, Gnlem isaretleri, emoji kullanimi ve karsitlik belirten kelimeler gibi unsurlar,
VADER tarafindan duygu skorunun hesaplanmasinda 6zel kurallara tabi tutulur.
Benchmark degerlendirmelerinde VADER'In sosyal medya metni duygu analizinde
%90 dogruluk oraniyla diger sézlikleri geride biraktigi gosterilmistir (Ribeiro et al.,
2016).

Python programlama dilinde VADER'I kullanmak icin vaderSentiment

kUtuphanesi yuklenmis ve her yorum igin polarity scores() fonksiyonu uygulanmigtir.

129 Methodological Triangulation.
130 Compound, kelime anlami olarak bilesik veya birlesik demektir. VADER analizindeki ise
Kimdlatif Duygu Skoru anlamina gelmektedir.
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Bu fonksiyon, her metin igin pozitif, negatif, nétr ve compound skorlarini igeren bir
s6zliik calistirmaktadir. Ornegin, veri setinden alinan su yorum: "Finally a show that

respects Tolkien's legacy. Absolutely brilliant!" VADER tarafindan analiz edildiginde,

132n 133n

"brilliant*™ ve "respects’™®" gibi pozitif kelimelerin vari§i ve "Absolutely’™" gibi
guclendirici bir zarfin kullanimi nedeniyle yuksek bir pozitif compound skoru (+0.87)
uretmistir. Ote yandan, "This is the worst adaptation I've ever seen. They destroyed
everything!!I" seklindeki bir yorum, "worst'*" ve "destroyed'*®" gibi glcli negatif
kelimeler ve Unlem isaretlerinin etkisiyle -0.93 gibi oldukga negatif bir skor almigtir.
Bagka bir érnek ise karmasik duygu iceren bir yorumdur: "The cinematography is
stunning but the writing is terrible." Bu yorum, VADER tarafindan 0.15 gibi hafif pozitif
bir skor almistir ¢link(i model "stunning'*®" kelimesine "terrible’*""dan daha yliksek
agirlik vermistir. Bu tur kangik duygu iceren metinlerde VADER'In sinirhliklari da

ortaya ¢cikmaktadir.

Steven Loria tarafindan gelistirilen TextBlob, metin isleme ve dogal dil analizi
sureglerinde kullanilan, Python tabanli ve kullanici dostu bir kitiphanedir (Loria,
2018). Duygu analizi baglaminda TextBlob, metinleri iki temel boyutta degerlendirir:
kutupsal ve 6znellik. Kutupsal deger, metnin ne kadar olumlu veya olumsuz oldugunu
-1 ile +1 arasinda degisen bir skorla ifade etmektedir. Oznellik degeri ise metnin ne
Olciide 6znel veya nesnel oldugunu O ile 1 arasinda dlgimlemektedir. Bu Olgekte O'a
yakin kutupsal degerler nétr bir duygu durumuna, +1'e yaklasan degerler gugli pozitif
duygulara, -1'e yaklasan degerler ise glcli negatif duygulara isaret eder. Oznellik
skoru ise metnin icerdigi kisisel goérus, his veya kanaat yodunlugunu ortaya

koymaktadir.

Python'da TextBlob kullanimi igin textblob kitiphanesi yliklenmis ve her yorum igin
TextBlob(comment).sentiment komutu ile polarity ve subjectivity degerleri
hesaplanmistir. Ornegin, "The cinematography is stunning and the acting is decent,

but the writing is weak" yorumu TextBlob tarafindan analiz edildiginde, "stunning"

131 [ngilizcede miithis.

132 |ngilizcede saygi duymak anlamina gelen bir fiil.
133 |ngilizcede “kesinlikle” anlamina gelir.

134 [ngilizcede gok kétii anlamina gelir.

135 Ingilizcede mahvetmis anlamina gelen fiil.

136 Mithis.

137 Berbat.
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kelimesinin pozitif, "decent'®" kelimesinin hafif pozitif, "weak™®" kelimesinin ise
negatif oldugunu tespit ederek, genel olarak 0.15 gibi hafif pozitif bir kutupsal deger
ve 0.52 gibi orta dizeyde bir 6znellik skoru Uretmistir. Bu skorlar, yorumun karisik
duygular igerdigini ve kisisel bir degerlendirme niteligi tasidigini ortaya koymaktadir.
TextBlob'un bu ¢alismada kullaniimasinin temel sebebi, VADER'In sagladigi duygu
siniflandirmasini tamamlayici bir perspektifle zenginlestirmektir. Ozellikle 6znellik
skorlari, bir yorumun ne 6lgtide duygusal veya olgusal oldugunu anlamak icin degerli

bir gdsterge sunmaktadir.
3.2.2. BERT

VADER ve TextBlob gibi s6zlik tabanli yontemler, hizli ve etkili sonuclar
Uretmekle birlikte, bazi énemli sinirliliklara sahiplerdir. Puschmann ve Powell'in
elestirel bir dille vurguladigi Gzere, geleneksel sézIik tabanli ydntemler kelimelerin
baglamini anlamada yetersiz kalmakta ironi, sarkazm ve 0&rtik anlamlari
kacirabilmektedir (Puschmann & Powell, 2018). Fantezi fandomunun kullandidi dilin
yuksek dizeyde kdltirel referans ve ironi barindirdigi géz 6nune alindiginda, bu

1140

calismaya Transformer tabanli bir derin 6grenme modeli**” olan BERT modeli entegre

edilmigtir.

Google tarafindan gelistirilen ve NLP alaninda devrim yaratan BERT, metni
insan gibi okuyarak kelimelerin sagindaki ve solundaki diger kelimelerle iligkisini analiz
eder. Geleneksel modellerin metni soldan saga veya sagdan sola dogru sirali bir
sekilde okumasinin aksine, BERT metni gift yonli olarak okur ve bdylece baglamsal
anlam iligkilerini cok daha etkili bir bigimde ¢cézimlemektedir. Bu ¢alismada, 6zellikle
duygu analizi igin ince ayar yapilmis distilbert-base-uncased-finetuned-sst-2-english
modeli kullanilarak, metinlerin baglamsal anlami ¢6zimlenmis ve geleneksel

yontemlerin yakalayamadigi gizli negatiflik noktalari tespit edilmistir.

138 Diizgiin.

139 Zayif.

190 Google cgalisanlari tarafindan geligtirilen ve NLP alaninda bir paradigma degisimi yaratan
mimaridir. Onceki modellerin aksine metni sirali (sequential) degil, paralel olarak isleyen bu
modeller, "Oz-Dikkat" (Self-Attention) mekanizmasi sayesinde kelimeler arasindaki baglamsal
iliskiyi, cimle igindeki mesafeden bagimsiz olarak kavrayabilir. Bu yapi, modelin kelimelerin
es anlamhhgini, ironiyi ve karmasik dil oruntulerini geleneksel yontemlere goére ¢ok daha
yuksek dogrulukla analiz etmesini saglamaktadir.
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Python programlama dilinde transformers kutuphanesi kullanilarak BERT
modeli entegre edilmis ve her yorum bu model araciligiyla analiz edilmistir. ilk olarak
pipeline fonksiyonu ile sentiment-analysis goérevine 6zellesmis bir model yuklenmigtir.
Bunu takiben her yorum bu pipeline'a girdi olarak verilmis ve model, her metin igin bir
pozitif ve bir negatif olasilik skoru Uretmistir. Model, bu skorlarin hangisinin daha

yuksek olduguna gbre metnin genel duygusunu belirlemistir.

BERT'in giclini gdstermek igin su &6rnek bu modelin daha iyi
anlamlandiriimasina zemin hazirlayacaktir: "They did a fantastic job destroying

142" ve "job'" kelimeleri

Tolkien's world™'" ctimlesi, VADER tarafindan "fantastic
nedeniyle pozitif olarak siniflandirilabilirken, BERT bu cimlenin ironik yapisini
anlayarak negatif olarak degerlendirmistir. Ayni sekilde, "The show has some good
moments, but overall it's a disappointment'**" ciimlesi, VADER tarafindan karisik
sinyaller nedeniyle notr olarak degerlendirilebilirken, BERT bu cumlenin baglamsal
anlamini  ¢éziimleyerek "but'*" baglacindan sonra gelen "disappointment®"
kelimesinin cimlenin genel tonunu belirledigini anlayabilmekte ve metni negatif olarak
siniflandirmaktadir. Baska bir ¢arpici 6rnek ise su yorumdur: "Amazing how they
managed to make a billion dollar show look so cheap'’." Bu climle, ylizeysel olarak
"amazing'*®"
etmektedir. VADER bu yorumu 0.32 gibi pozitif bir skorla degerlendirirken, BERT

baglami anlayarak 0.98 olasilikla negatif olarak siniflandirmistir.

gibi pozitif bir kelime icermesine ragmen, aslinda derin bir elegtiri ihtiva

BERT'in bu galigmaya dahil edilmesinin en énemli nedeni, fantezi fandomunun
kullandigi dilin yUksek dizeyde kiiltirel referans, ironi ve ortlk elestiri igcermesidir.
Ozellikle olumsuz gérislerini dogrudan ifade etmekten gekinen veya mizahi bir dil
kullanmay! tercih eden kullanicilarin yorumlarinda, BERT modeli geleneksel

yontemlerin kagirdigi gizli negatifligi tespit etmekte oldukga basarili olmustur.

141 Tolkien’in diinyasini mahvetmekte muthis is gikarmislar.

142 Harika.

143 I$

144 Bu dizi bazi yerlerde guizel igler yapmis fakat genel olarak kéti bir is gikarmislar.
145 Ama.

146 Hayal kirikhigr.

147 Milyonlarca para harcayip boyle ucuz gériinen bir dizi yapmalari harika gergekten.
148 Miithis.
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3.2.3. NRC EMOTION LEXICON

Fandom tepkilerini yalnizca pozitif veya negatif dualitesine indirgemek,
duygusal reaksiyonlarin karmasikligini ve derinligini kavramakta yetersiz kalir. Bu
sinirhh@ asmak amaciyla ¢alismada NRC Emotion Lexicon kullaniimistir. NRC
Emotion Lexicon, Saif Mohammad ve Peter Turney tarafindan 2013 senesinde
gelistirilen, kelimelerin gagristirdigi duygusal anlamlarin crowdsourcing yontemiyle
etiketlendigi, yaklasik 14.000 terimden olusan kural tabanh kapsamli bir duygu
s6zlugudur (Mohammad & Turney, 2013).

% esas alarak ofke,

Bu sozliik, metinleri Plutchik'in duygu carki modelini™
korku, beklenti, giiven, saskinlik, Gzintl, nese ve igrenme olmak Uzere sekiz temel
duygu kategorisine gore siniflandirir. VADER'In cumle bditinine odaklanan
yaklasiminin aksine NRC, bir tokenizasyon sureciyle metni ayristirarak kelime
duzeyinde analiz yapar ve her bir kelimenin hangi duyguyla iligkili oldugunu tespit
etmektedir. Bu yaklasim, metinsel verilerden elde edilen i¢gorilerin derinligini
artirarak, icerikteki duygusal nuanslara iliskin ¢ok katmanl bir bakis agisi saglar

(Welbers et al., 2017).

Python'da NRC Emotion Lexicon kullanimi igin, ©ncelikle NRCLex
kutiphanesi yiklenmis ve her yorum tokenize edilerek kelime bazinda duygular tespit
edilmistir. Ornegin, "I'm so angry and disgusted by what they did to Galadriel's

character. This is a betrayal of Tolkien fans'"

yorumu analiz edildiginde, "angry”"
kelimesi 6fke (anger) duygusuna, "disgusted" kelimesi igrenme (disgust) duygusuna,
"betrayal' kelimesi ise hem 6fke hem de UzUntl (sadness) duygularina atanmistir.
NRC analizi sonucunda bu yorum, %40 6fke, %30 igrenme, %20 Gzintli ve %10 korku
iceren bir duygu profili olugturmustur. Baska bir 6rnek olarak, "I'm excited to see more

151n

of Numenor, the visuals are breathtaking and | trust the showrunners™™ yorumunda

ise "excited" kelimesi nese (joy) ve beklenti (anticipation) duygularina, "trust" kelimesi

149 Plutchik’in Duygu Carki, Plutchik's Wheel of Emotions. Robert Plutchik (1980) tarafindan
gelistirilen insan duygularini, ana renklerin karisimina benzer bir sistematikle yogunluklarina,
benzerliklerine ve zitlklarina (polarite) gore organize eden konik ve U¢ boyutlu bir modeldir.
150 Galadriel'in karakterine yaptiklarindan dolayi gok 6fkeliyim ve tiksiniyorum. Bu, Tolkien
fanlarina bir ihanettir.

131 Namenor'dan daha fazlasini gorecegim igin heyecanliyim, gorseller nefes kesici ve
yapimcilara glveniyorum.
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glven (trust) duygusuna, "breathtaking" kelimesi ise saskinlik (surprise) ve nese

duygularina atanmistir.

Fakat bu analizde, fantezi tirtine 6zgl terminolojinin yaratacagi sahte pozitiflik
etkisini kirmak igin dzel bir metodolojik miidahale yapilmigtir. Ornegin, "Lord", "King",
"Power”, "Fellowship", "Rings" gibi kelimeler NRC s6zliginde otomatik olarak Glven
veya Gug duygulariyla eslesmektedir. Ancak bu g¢alismada bu kelimeler bir duygu
ifadesi degil, eserin adi1 veya karakter Gnvanidir. Bu sapmayi énlemek adina, fantezi
tirine ve ozellikle Tolkien evrenine 6zgu kapsamli bir stop-word'? listesi
gelistirilmistir. Bu liste, karakter isimleri Galadriel, Elrond, Sauron, yer isimleri
Numenor, Mordor, Rivendell), eser adlari, tur terminolojisi elf, dwarf, hobbit, orc ve
mitolojik kavramlari Valar, Silmarils, Rings icermektedir. Yorumlar NRC Emotion
Lexicon ile analiz edilmeden 6nce bu kelimeler metinden ¢ikariimisg, bdylece sadece

gercek duygusal ifadelerin dlgtlmesi amaglanmigtir.
3.2.4. SEMANTIK AG ANALIZi (SNA)

Bu calismada, sdylemin yapisini ve kavramlar arasindaki iligkiselligi ortaya
ctkarmak igin, kelimelerin birbiriyle birlikte gegme sikliklarina'® dayali ag§ analizi
yaklasimi uygulanmistir. SegeVv'in belirttigi gibi, semantik ag analizi ag analizine
benzer 6lgim teknikleri kullanirken, temel odak noktasi dilsel birimlerdir ve amag
metinsel igerigin icinde barindirdidi yapilari, sdylemleri ortaya gikarmaktir (Segev,
2022). SNA™, esas olarak bireyler, gruplar, topluluklar, yapilar ve organizasyonlar
gibi sosyal varliklar arasindaki iligkileri ve etkilesimleri arastirmak, nicellegtirmek ve
aciklamakla ilgilenen metodolojik bir yaklasimdir (Scott, 2017). Semantik ag analizi
ag analizine benzer o6lgim tekniklerini kullanirken, asil odak noktasi dilbilimsel
birimlere ydnelir ve metinsel icerik icinde var olan temel yapilari ve sGylemleri ortaya

cikarmay1 amaclamaktadir.

NetworkX kuatiphanesi kullanilarak olusturulan bu aglar, tartismalarin
merkezindeki kavramlari (nodes) ve bu kavramlar arasindaki iliskisel baglari.

gorsellestirmektedir. Kelime ve hashtag'lerin birlikte gegcme sikliklarina dayanan bu

152 Stop-word, Tirkge literatlirde Etkisiz Kelime veya Durdurma Kelimesi anlamina gelir. Bir
dilde ¢ok sik kullanilan ancak tek basina ayirt edici bir anlam tagimayan kelimelerdir.

133 Co-occurrence.

134 Semantic Network Analysis.
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analiz, sadece Ongorucu amaglar digsinda mevcut agin betimleyici 6zelliklerini,
hashtag'lerin konumlandirmasini ve ag icindeki merkeziligini ortaya ¢ikarmak igin
yurGtalmastir (Kolaczyk & Csardi, 2020). A§g merkeziligini belirlemek igin ¢ temel
merkezi Olgu kullaniimistir: derece merkeziligi (degree centrality), arasindalik
merkeziligi (betweenness centrality) ve 6zdeder merkeziligi (eigenvector centrality)
(Hanneman & Riddle, 2011; Kolaczyk & Csardi, 2020; McNulty, 2022; Scott, 2017).
Derece merkeziligi, bir dugumua ag icindeki diger dugimlere baglayan kenarlarin
sayisini yansitir ve bdylece dugumun ag icindeki baglanti diizeyini veya baglantisini
gostermektedir (Scott, 2017). Arasindalik merkeziligi, bir digimuin ag icindeki diger
dugumler arasinda kopri baglantilar kurmadaki 6nemini dlger ve yiksek arasindalik
degerlerine sahip dugumler, dugumler arasinda iletisim, bilgi alisverisi ve temel
etkilesimleri kolaylastirmada arabulucu veya kapi bekgisi rollerini Ustlenir (Kolaczyk &
Csardi, 2020; Scott, 2017). Ozdeger merkeziligi ise bir digumin diger etkili ve iyi
baglantili dugimlere ne Olgclide bagl oldugunu olger ve burada iligkilerin kalitesi,

baglanti sayisinin yani sira 6nem tasimaktadir (Demirci, 2020).

Bu yontem, ornegin woke kavraminin senaryo ile mi yoksa oyuncu secimi ile
mi daha sik iligkilendirildigini matematiksel olarak ortaya koymaktadir. Python'da
NetworkX kutiphanesi kullanilarak, oOncelikle yorumlardaki kelimeler arasindaki
birlikte gegme matrisi (co-occurrence matrix) olusturulmustur. Bu matris, her iki
kelimenin ayni yorumda ne siklikla birlikte gectigini gostermektedir. Ardindan, bu
matris bir ag grafina doénlstirilmis ve her kelime bir digim (node), kelimeler
arasindaki birlikte gegcme sikligi ise bir kenar (edge) agirhigi olarak temsil edilmigtir.
Ag grafigi, yorumlardaki kelime ve hashtag'lerin birlikte gecme sikligindan
turetilmektedir. Merkezi dlgulerdeki diger hashtag'lerin gorinarliguni artirmak icin, en
belirgin kullanilan terimler (6rnegin "Rings", "Power", "LOTR") ag verisinden
ctkanlmigtir. Ayrica, yorumlardaki tim kelimeler icin derece merkeziligi, arasindalik
merkeziligi ve 6zdeder merkeziligi hesaplanmistir. Bu merkezi skorlar, Gug Yuzukleri

ile ilgili tartismalardaki terim, kavramlarin tanimlanmasini kolaylastirmigtir.

3.3. KALITE KAVRAMI VE KALITE ALGISININ
OPERASYONELLESTIRILMESI

Bu tez caligmasinin ana argumani algilanan kalite eksikliginin izleyici

tepkilerindeki roline odaklandigindan kalitenin ne anlama geldigini fanlarin kendi
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sOyleminden tireterek operasyonellestirmek metodolojik bir zorunluluktur. Sosyal
bilimlerde  operasyonellestirme soyut kavramlarin  &lgllebilir  degiskenlere
donustarilmesi surecidir (Babbie, 2013). Sosyolojide kalite kavrami Bourdieu'niin
belirttigi Uzere nesnel bir gergeklikten ziyade 6znel bir insa oldugundan ¢alismada bu
kavram a priori bir kategori olarak tanimlanmamig, bunun yerine a posteriori veriyi
tematik kodlama ile analiz ederek inga edilmistir (Bourdieu, 1984). Bu amagla bad,
terrible, awful ve disappointing'®® gibi genel negatif ifadelerin hangi spesifik unsurlara
baglandigini tespit etmek icin birlikte ge¢me analizi uygulanmigtir. Ek olarak,

Semantik AJ Analizi kullanilarak bad writing'*®

ifadesinin bes kelime c¢apindaki
baglami’™ taranmis ve fanlarin elestirilerini hangi 6zellikler Gzerine kurdugu

haritalandirilmistir (Doerfel, 1998).

Analiz sonucunda kalite elestirilerinin alti temel boyutta kimelendigi tespit
edilmigtir. ik boyut olan anlati tutarihidi olay érgiisiindeki mantik hatalarini igerir ve
plot holes veya inconsistent gibi ifadelerle temsil edilir; drnegin “Why would Galadriel
jump off a ship in the middle of the ocean? Makes no sense’ (Galadriel neden
okyanusun ortasinda gemiden atlasin? Higbir mantigi yok) yorumu anlatisal mantik
eksikligini vurgular. ikinci boyut olan karakterizasyon, karakter gelisimindeki
eksikliklere odaklanir ve character assassination veya one dimensional gibi
terimlerle ifade edilir; “Galadriel in the books is wise and compassionate. Here she's
Just angry” (Kitaplardaki Galadriel bilge ve sefkatli. Burada ise sadece 6fkeli) elestirisi
bunun tipik bir 6rnegidir. Uglincii boyut olan diyalog kalitesi, modern jargon kullanimini
elestirir; "The sea is always right'? What kind of fortune cookie nonsense is this?”
(Deniz her zaman hakhdir mi? Bu ne tur bir sans kurabiyesi sagmali§i?) yorumu
diyaloglarin Tolkien Uslubundan sapmasina yonelik tepkiyi gosterir. Dorduncu boyut
olan anlati temposu hikayenin akis hiziyla ilgilidir ve “Five episodes in and we're still
setting up. Jackson did it in 20 minutes” (Bes bolim oldu hala hazirlik agsamasindayiz.
Jackson bunu 20 dakikada yapmigstl) yorumu fanlarin Peter Jackson Uglemesiyle

yaptiklar karsilastirmay! yansitir. Beginci boyut olan lore sadakati ise kaynak

155 Calisma kapsaminda taranan ingilizce negatif anahtar kelimelerin Tiirkge karsiliklar su
sekilde ele alinmigtir: "bad" (kotu), "terrible" (korkung/vahim), "awful" (berbat) ve
"disappointing" (hayal kirikhgi yaratan).

156 Kot yazim.

57 NLP analizinde Context Window (Baglam Penceresi) olarak adlandirilir. 5 kelime capi (window size
of 5), bilgisayarin bad writing ifadesini analiz ederken sadece bu iki kelimeye bakmayip, bu ifadenin 5
kelime soluna (6ncesine) ve 5 kelime sagina (sonrasina) bakmasi anlamina gelmektedir.
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materyale sadakatsizligi vurgular ve lore breaking veya disrespects the source gibi
terimleri igerir; “Mithril connected to a Silmaril? Did they even read the books?”
(Mithril'in bir Silmaril'e baglanmasi mi? Kitaplari okudular mi acaba?) sorusu bu
kategorinin 6zlnU yansitir. Son boyut prodiksiyon degeri ise gorsel efektlerin
inandiricihgini degerlendirir; “$1 billion and the armor looks like plastic” (1 milyar dolar
harcandi ama zirh plastik gibi duruyor) ifadesi yiksek butgeye ragmen algilanan

dusuk gorsel kaliteyi Ozetler.

Bu siniflandirma 1s1dinda, analiz siirecinde 6zellikle Lore Sadakati ile Anlati
Tutarliligi arasindaki iliskisel dinamiklerin incelenmesi hedeflenmektedir. Buradaki
temel amag, fanlarin sdylem dizeyinde lore ihlali olarak kodladiklari elestirilerin,
anlamsal arka planda ne ol¢lide anlatisal mantik hatalariyla ortugtigunu istatistiksel
olarak test etmektir. Bu inceleme, kalite algisinin fanlar igin soyut bir estetik
kategoriden ziyade, Tolkien'in dinyasinin igsel mantigina sadakatin bir tlrevi olup
olmadigini anlamak agisindan kritiktir (Jenkins, 2006). Béylece, tezin ana hipotezini
olusturan fanlarin asil rahatsizhiginin woke unsurlardan ¢ok yapisal sorunlardan
kaynaklandigi iddiasi, dérdinct bdlimde sunulacak ampirik bulgular ve frekans

analizleri 1s1ginda detaylica tartigilacaktir.

3.4. YONTEMSEL SINIRLILIKLAR VE KARSILASTIRMALI
DEGERLENDIRME

Bu galigmada Ug¢ farkh duygu analizi aracinin birlikte kullaniimasinin temel
nedeni, her bir ydntemin gugli ve zayif yonlerinin birbirini tamamlamasini
saglamasidir. VADER, sosyal medya metinlerinin 6zelliklerine duyarli, hizh ve etkili
bir ara¢c olmasina ragmen ironi ve baglamsal anlam kaymasini yakalamakta zorlanir.
TextBlob, 6znellik 6lcimi sayesinde yorumlarin kisisel goris icerme derecesini
ortaya koyar ancak duygu siniflandirmasinda VADER kadar hassas degildir. BERT
ise baglamsal anlami ¢dzimlemede oldukga basarili bir yapidadir. Buna karsin
hesaplama ac¢isindan daha maliyetlidir ve buyldk veri setlerinde islem siresi

uzayabilmektedir.

Bu yontemlerin tim{ belirli sinirliliklara sahiptir. ilk olarak, duygu analizi
araclari genellikle ingilizce icin optimize edilmistir ve diger dillerde ayni performansi

gbstermeyebilir. Calismada analiz edilen yorumlar ingilizce olmakla birlikte, kiresel
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bir izleyici kitlesinin Urettigi metinler bazen dilbilgisel hatalar, argo ifadeler veya
kiltirel referanslar igerebilmektedir. ikinci olarak, higbir algoritma %100 dogruluk
oranina sahip degildir. Ozellikle karmasik, cok katmanli veya ironik metinlerde yanls
siniflandirmalar kaginiimazdir. Uglincii olarak, duygu analizinin nicel sonuglari, her

zaman nitel bir dogrulama ve yorumlama surecine ihtiya¢ duymaktadir.

Bu calismada bu sinirhliklarin farkinda olarak, tg¢ farkli aracin sonuglari
karsilastirmali olarak degerlendirilmis ve sonuglar arasinda tutarlihk aranmigtir.
Ornegin, bir yorum hem VADER hem TextBlob hem de BERT tarafindan negatif
olarak siniflandirildiginda, bu yorumun gergekten de olumsuz bir duygu tasidigina dair
gliven artmaktadir. Buna binaen, ydontemler arasinda farkliliklar ortaya ¢iktiginda, bu
yorumlar manuel olarak gézden gecirilmis ve hangi yéntemin neden daha isabetli
oldugu degerlendiriimigtir. Metodolojik seffaflik agisindan belirtmek gerekir ki,
kullanilan tim stop-word listeleri, kod parametreleri ve &rnek cumleler, ekler
boélumunde detayli olarak sunulmugtur. Arastirmanin tekrarlanabilirligi amaciyla, tim

Python betikleri ve veri 6n isleme adimlari kamuya agik olarak paylasiimistir.

Sonug olarak, duygu analizi bu ¢alismada bir amag degildir, Gug¢ Yuzukleri
dizisine yonelik toplumsal tepkilerin yonunu, yogunlugunu ve gesitliligini anlamak igin
kullanilan bir ara¢ olmustur. Geleneksel s6zlik tabanl yontemlerle modern derin
o6grenme modellerinin bir arada kullaniimasi, algoritmik yanhlik riskini azaltirken ve
daha guvenilir sonuglar elde edilmesini saglamistir. Bu yontemler, bir sonraki bélumde
detaylandirilacagi Uzere, ayirt edici N-gram analizi gibi diger analiz teknikleriyle
birlestirildiginde, fanlarin sdylemsel stratejilerini ve tartisma dinamiklerini cok boyutlu

bir perspektifle ortaya koyma imkani sunmaktadir.

Sosyal medya verileri, arastirmacilara benzersiz firsatlar sunmakla birlikte,
ayni zamanda ciddi metodolojik zorluklar da igermektedir. BlyUk veri analitiginde
yaygin olarak kullanilan GIGO'® prensibi, ham verinin kalitesinin analiz sonuglarinin
glvenilirligini dogrudan etkiledigini vurgulamaktadir. Onceki bélimlerde belirtildigi
Uzere Reddit ve YouTube gibi platformlardan toplanan veriler, literattirde guraltula veri

olarak tanimlanir, zira igerisinde bot hesaplar, spam mesajlar, reklamlar ve baglam

158 Garbage in, garbage out (GIGO): Bilgisayar bilimleri ve istatistik alaninda temel bir aksiyom
olan bu ilke, dilimize "Hatali Girdi, Hatali Cikti" olarak gevrilebilir. Bir sisteme veya modele
girilen verinin (input) kalitesinin, elde edilen sonucun (output) glvenilirligini dogrudan
belirledigini ifade etmektedir.
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disi icerikler muhteva eder. Bu calismada, ham veri setini analize uygun hale getirmek
icin standart bir 6n islemenin otesine gecilerek, arastirmaya 6zgu bir veri temizlik

prosediru gelistiriimis ve uygulanmistir.

Bolim 3.1'de detaylandinldigi Gzere, Reddit'ten PRAW (Python Reddit API
Wrapper) kutiphanesi ve YouTube'dan YouTube Data API v3 kullanilarak toplam
1.398.109 ham veri satiri toplanmistir. Bu devasa veri seti, Glg Yuzukleri, House of
the Dragon, The Witcher ve Yuzuklerin Efendisi orjinal Gglemesi yapimlarina yonelik
yorumlari igermektedir. Bu ham verinin dogrudan analize tabi tutulmasi, yaniltici
sonuclar Uretme riski tasimaktadir. Bu nedenle, veri isleme sireci (¢ temel asamada
gerceklestirilmistir: algoritmik guraltd temizligi, baglamsal filtreleme ve tematik

operasyonellestirme.

ilk agsamada, Reddit platformunda moderasyon amaciyla kullanilan botlarin
urettigi standart mesajlar "/ am a bot, and this action was performed automatically..."
*regex (Diizenli ifadeler)' kurallar! ile tespit edilerek veri setinden gikarilmistir. Bu
tir mesajlar, on binlerce kez tekrar etmekte ve analiz sonuglarini c¢arpitma
potansiyeline sahip bulunmaktadir. Python'da re katiphanesi kullanilarak, belirli bot
imzalarini igeren tim yorumlar filtrelenmigtir. Benzer sekilde, tartisma igerigi
tagimayan promosyonel yonlendirmeler "Discord sunucumuza katilin", "Anketimize oy
verin” veya sadece URL iceren girdiler de ayni sekilde elenmistir. Bu tir icerikler,
fanlarin diziye yonelik duygusal tepkilerini yansitmadidi icin arastirma sorusu

acisindan bir deger tasimamaktadir.

ikinci asamada, kullanicilar tarafindan silinen [deleted] veya moderatérler
tarafindan kaldirilan [removed] ve igerigi kaybolmus veri satirlari temizlenmistir. Bu tir
kayitlar, meta veri olarak var olmakla birlikte, icerik kaybi nedeniyle duygu analizi igin
iglevsizdir. Ayrica, duygu analizi modellerinin, 06zellikle baglam duyarli BERT
modelinin dogru calisabilmesi igcin metnin belirli bir anlamsal batinlige sahip olmasi
gerekmektedir. Bu nedenle, 4 kelimeden kisa olan ve "Yes", "No", "Lol'®"", "This",

"Agreed" gibi sbzcukler tek basina bir argiman veya duygu barindirmayan

159 Ben bir botum ve bu islem otomatik olarak gerceklestirildi.

160 Bjlgisayar bilimlerinde; metin igerisindeki belirli karakter dizilerini veya ériuintileri (pattern)
tanimlamak, aramak ve yonetmek igin kullanilan bigimsel bir dildir.

161 ingilizcede lots of laugh olarak kullanilan, bir ifadenin komik oldugunu belirten bir
tanimlamadir.
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reaksiyonel yorumlar veri setinden c¢ikarilmistir.  Sosyolinguistikte phatic
communication (iliski kurma iletisimi) olarak adlandirilan bu tir ifadeler sosyal bag
kurmak igin kullanilir ancak anlamsal igerik tagimaz (Malinowski, 1923). Ornegin, "Lol"
veya "This" gibi bir yorum, bir 6nceki mesaja duygusal bir tepki olabilir ancak bagimsiz

olarak analiz edildiginde yorumlanabilir bir icerik sunmamaktadir.

Bu titiz eleme slireci sonucunda, ham veri seti %36.3 oraninda kigculerek
891.581 adetlik Reddit ve 12.000 adetlik YouTube verisinden olusan, yuksek nitelikli,
organik insan etkilesimini temsil eden bir altin veri seti elde edilmistir. Bu terimin segimi
bilin¢lidir. Makine 6grenmesi literatlriinde golden set, manuel olarak dogrulanmig ve
yuksek kalitede etiketlenmis veri setlerini ifade eder (Hovy et al.,, 2013). Bu
calismadaki altin veri seti, bot trafiginden, spam igerikten ve baglamsal gurultiden

arindirilmig, gergek fan tepkilerini temsil eden bir 6rneklem olusturmaktadir.

Uglincli asamada ise, tezin ana arastirma sorusunu yanitlamak igin kritik olan
iki kavramin operasyonellestiriimesi gergeklestiriimistir: woke culture sdylemi ve kalite
algisi. bélim 2.1'de kavramsal olarak tartisildigi Gzere, woke terimi fanlarin dilinden
odung alinmig, emic bir kategoridir. Ancak bu terimin hangi yorumlara atandigini
belirlemek icin net kriterler gereklidir. Veri analizi sirecinde, bir yorumun woke culture
temasina atanabilmesi i¢in Ug¢ kriterden en az birini karsilamasi gerekmistir. Birincisi,
dogrudan terim kullanimidir: yorum, "woke", "wokeness", "political correctness gone
mad'®?", "forced diversity’®", "SJW (Social Justice Warrior)" gibi terimleri icermelidir.
ikincisi, implisit kodlamadir: yorum, temsiliyet tercihlerini ideolojik bir dayatma olarak

cercevelemelidir (8rnegin "They're pushing an agenda’®", "This is propaganda’®®”,

166my Uglinclisi ise karsit konumlandirmadir: yorum,

"Amazon is virtue signaling
kendini "lore'a sadakat", "meritokrasi" veya "sanat 6zgurligd" gibi kavramlarla

woke'un karsisinda konumlandirmalidir.

Onemle alti gizilmelidir ki, bir yorumun sadece gesitlilik veya temsiliyet
politikalarini elestirmesi, onu otomatik olarak woke culture temasina sokmamistir.

Ornegin, "Siyahi bir elf karakterinin Tolkien'in Sindarin dili baglaminda nasil

162 Cigrindan ¢ikmisg politik dogruluk.

163 Zorlama gesitlilik.

164 Bir ajanda dayatiyorlar.

165 Bu bir propaganda.

166 Amazon erdem sinyali veriyor veya Amazon erdem tasliyor.
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konumlandigi tutarsiz" gibi lore merkezli elestiriler, woke degil lore sadakati
kategorisine atanmistir. Bu ayrim, arastirma sorusunun ¢ézimlenmesi igin dnemlidir
clnkl tezin temel hipotezi, fan tepkilerinin ideolojik mi yoksa anlatisal ve estetik

kaygilardan mi kaynaklandigini sorgulamaktadir.

Python'da bu temalar, NLP teknikleri kullanilarak operasyonellestirilmistir. ilk
olarak, her yorum kuguk harfe donustirilmis (lowercasing) ve noktalama isaretleri
temizlenmistir. Ardindan, woke temasina ait anahtar kelime listesi olusturulmus ve her
yorumda bu kelimelerin varhdi kontrol edilmistir. Ancak basit bir kelime eglestirme

yeterli olmamistir. Ornegin "woke up this morning'®™

ifadesi, woke culture ile ilgili
degildir. Bu tir yanhs pozitifleri nlemek igin baglam penceresi analizi uygulanmistir.
Bir woke kelimesinin, 5 kelime capindaki baglaminda "agenda”, "propaganda”,
"diversity", "forced" gibi iligkili terimlerle birlikte ge¢gmesi durumunda, yorum woke
culture temasina atanmistir. Bu yontem, bdlim 3.2.4'te acgiklanan semantik ag

analizinin bir tdrevi olarak islev gormektedir.

Bolim 3.3'te detaylandirildigi Gzere, kalite kavrami, arastirmaci tarafindan
dogrudan fan soylemlerinden tiretilen a posteriori bir yaklagimla
operasyonellestiriimistir. Yapilan Birlikte Gegme ve Semantik Ag analizleri sonucunda
belirlenen alti temel boyut (Narrative Coherence, Characterization, Dialogue
Quality, Pacing, Fidelity to Canon ve Production Value), kalite algisinin temel
siniflandirma semasini olusturmaktadir. Bu ¢ok boyutlu yapl, izleyici tepkilerini
yapilan elestirlerin kokenlerini olusturan yapisal ve estetik dinamikler Gzerinden
aynistirmayr mimkdn kilmistir. Fanlarin lore-breaking olarak kodladiklari elestirilerin
anlamsal arka planda ne oélglide anlatisal mantik hatalariyla (plot holes) ortustiguni
saptamak bu calismanin metodolojik 6nceliklerindendir. Ornegin Galadriel'in
okyanustan kurtulus bicimine yonelik elegtirilerin, bir lore probleminden ziyade
senaryo tutarlihidi baglaminda ele alinip alinmadigl bu asamada sorgulanmistir. Bu
inceleme, kalite kavraminin fanlar nezdinde soyut bir estetikten ziyade Tolkien'in
dunyasinin icsel mantigina sadakatin bir tlrevi olup olmadidini test etmeyi amaglar.
Bdylece fanlarin woke olgusundan mi yoksa tutarsizliktan mi rahatsiz olduklarina dair
tezin ana hipotezi, ddérdinci boélimde sunulacak istatistiksel veriler 1s1ginda

tartismaya acilacaktir.

167 Bu sabah uyandi.
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S6z konusu tematik kodlama sireci Python'da scikit-learn kutuphanesi
kullanilarak otomatiklestiriimistir. Her yorum alti kalite boyutuna ait anahtar kelimeler
acisindan taranmis ve her boyut icin bir skor hesaplanmigtir. Bir yorumda plot holes
ve inconsistent gibi terimlerin gegmesi o yorumun anlati tutarhihd boyutunda;
character assassination ve one-dimensional terimlerinin ge¢mesi ise
Karakterizasyon boyutunda yuksek skor almasini saglamistir. Hesaplanan bu skorlar
ilerleyen bolumlerde detaylandirilacak olan ayirt edici sdylem analizinin temel girdisini

olusturmaktadir.

Veri igleme surecinin son adimi, zaman serisi analizine hazirlik agsamasidir.
Her yorumun zaman damgasi (timestamp) kullanilarak veri seti (i¢ temel zaman
dilimine ayrilmistir: T1 (Duyuru Dénemi: Subat-Adustos 2022), T2 (ilk Sezon Yayin
Dénemi: Eylil-Ekim 2022) ve T3 (Sezon Arasi ve ikinci Sezon: Kasim 2022 - Ekim
2024). Bu temporal ayrim ikinci bélum'de teorik gergevesi gizilen kimlik politikalarinin
ve yanki odalarinin zaman igindeki evrimini ampirik olarak gbézlemleyebilmek adina
elzemdir. izleyici tepkilerinin dizi yayinlanmadan énceki beklenti asamasindan (T1)
icerik tiketim agsamasina (T2) gegiste nasil bir ddnligiim gegirdigini izlemek tezin ana

argumaninin test edilmesi i¢in gerekli zemini hazirlamaktadir.

Metodolojik seffaflik acisindan belirtmek gerekir ki kullanilan tim stop-word
listeleri, kod parametreleri ve ornek cumleler ekler bdliminde detayl olarak
sunulmustur. Arastirmanin tekrarlanabilirligi amaciyla tim Python betikleri ve veri 6n
isleme adimlan GitHub deposunda kamuya agik olarak paylasiimistir. Bu agiklik
hesaplamali sosyal bilimlerde giderek daha fazla vurgulanan agik bilim (open science)

ilkesiyle uyumludur (Kitchin, 2014).

Bu bdlimde detaylandirilan analiz prosediril ve veri igsleme slreci ham
verinin analize uygun altin veri setine donusturdlmesini saglamistir. Buradaki amag
arastirma sorularinin saglam bir zeminde kurgulanmasi ve kavramsal gergevenin
ampirik dizleme aktariimasidir. Bir sonraki bélimde bu veri seti Gzerinde uygulanan
duygu analizi, semantik ag analizi ve ayirt edici sOylem analizinin bulgular
sunulacaktir. Elde edilen bulgular ikinci bdlimde kurulan teorik c¢ercevenin test
edilmesini ve Gug¢ Yuzukleri dizisi vakasinin dijital cagda kdltrel tiketim ile kimlik

politikalarinin kesisiminde oynadigi rolun anlagiimasini mimkuan kilacaktir.
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DORDUNCU BOLUM
BULGULAR VE TARTISMA
4.1. VERI TOPLAMA VE FILTRELEME SURECININ
GENEL BiR DEGERLENDIRMESI

Bu arastirma, dijital cagda fantezi uyarlamalarina yonelik izleyici tepkilerinin
dogasini, kokenlerini ve dinamiklerini anlamak amaciyla tasarlanmistir. Ugiincii
bdlimde detaylandirilan metodolojik gergeve dogrultusunda, Reddit ve YouTube
platformlarindan API araciliiyla toplanan veriler izerinde ¢ok katmanli bir analiz
gerceklestirilmistir. Arastirma sorulari sunlardi: Yuzuklerin Efendisi: Gug Yuzikleri
dizisine yonelik fan tepkilerinin temel belirleyicisi kimlik politikalari mi, yoksa algilanan
kalite ve lore sadakati midir? Bu ana eksen etrafinda sekillenen diger arastirma
sorulari ise sunlardir: Reddit ve YouTube'da genel duygu tonu ve duygusal dagilim
nasil sekillenmektedir? Fan elestirilerinde woke kultirt, etnik grup/oyuncu segimi, lore
sadakati temalarinin agirhgi ve ayirt ediciligi nedir? Benzer kapsayiciliga sahip ancak
yuksek kaliteli yapimlar érnegin House of the Dragon neden daha az olumsuz tepki
cekmektedir? Algoritmik kutuplasma ve vyanki odalari, fan tepkilerini nasil
bicimlendirmektedir? Nerdrotic gibi kanaat dnderleri, yanki odalarinin olusumunda ve
woke karsiti sdylemin yayillmasinda ne tur bir rol oynamaktadir? Son olarak, Byung-
Chul Han'in heyecan kapitalizmi ve psikopolitika kavramlari bu duygusal dinamikleri

aciklamakta nasil bir rol oynamaktadir?

Bu sorulara yanit aramak icin Yuzuklerin Efendisi: Glg¢ Yuzukleri dizisi, House
of the Dragon, The Witcher ve referans noktasi olarak Yuziklerin Efendisi Gglemesi
karsilastirmali olarak ele alinmigtir. Veri toplama sireci, 2022 yili bagindan 2024 yili
sonuna kadar uzanan bir zaman araligini kapsamaktadir. Reddit platformu igin, bolim
3.1'de detaylandirildigi Gzere, PRAW (Python Reddit APl Wrapper) kutuphanesi
kullanilarak hedef subreddit'lerden tim gdénderiler ve altlarindaki yorumlar tarihsel
olarak taranmistir. YouTube igin ise Google Cloud Console tzerinden YouTube Data
APl v3 kullanilarak, resmi fragmanlar ve yuksek izlenme sayisina sahip elestiri
videolarinin yorumlari gekilmistir. Bu stre¢ sonucunda toplam 1.398.109 ham veri

satirl elde edilmistir.

Nitekim sosyal medya verileri, literatirde gurultull veri olarak tanimlandigi

Uzere icinde bot hesaplar, spam mesajlar, reklamlar ve baglam digi icerikler
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barindirmaktadir. Bu nedenle, bdlim 3.3'te detayli olarak agiklanan filtreleme
prosedirt uygulanmistir. Bu islem sonucunda 87.432 bot mesaji elenmigtir. Baglam
digi iceriklerin elenmesi agsamasinda, Discord sunucu davetiyeleri, anket linkleri ve
sadece URL igeren 134.219 girdi temizlenmistir. Silinmis veri yonetimi kapsaminda,
kullanicilar veya moderatorler tarafindan kaldirilan ve igerigi kaybolmus 198.765 veri
satiri elenmistir. Niteliksel esik filtresi asamasinda ise, duygu analizi modellerinin
dogru calisabilmesi icin 4 kelimeden kisa olan ve tek bagina bir argiman veya duygu
barindirmayan 86.112 reaksiyonel yorum yani phatic communication veri setinden

cikariimigtir.

Bu titiz eleme sureci sonucunda, ham veri seti toplam 506.528 satir (%36.3)
azaltilarak 891.581 adetlik yuksek nitelikli altin veri seti elde edilmistir. Bu veri setinin
platform bazinda dagilimi séyledir: Reddit'ten 879.581 yorum, YouTube'dan 12.000
yorum. Yapim bazinda dagihma bakildiginda ise su tablo ortaya ¢ikmaktadir: Gig
Yuzukleri igin 487.293 yorum, House of the Dragon igin 198.432 yorum, The Witcher
icin 143.876 yorum ve Yuzuklerin Efendisi tGglemesi igin 61.980 yorum toplanmigtir.

Sekil 4.1: Altin Veri Setinin Dagilimi (Toplam N = 891.581)
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Sekil 4.1: Veri setinin dagilimi.
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YouTube Veri Dagilimi (Toplam: 12,000)
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Sekil 4.2: YouTube veri dagihmi.

Gug Yuzuikleri dizisinin diger yapimlara gore ¢ok daha fazla yorum almasi,
dikkat g¢ekici bir bulgudur. Bu durum, bir anlamda dizinin tartismali dogasini da
yansitmaktadir. Sosyal medya dinamikleri agisindan bakildiginda, tartismali igerikler
daha fazla etkilesim Uretmektedir (Brady et al., 2017).

Veri setinin zamansal dagilimi da 6nemli ipuglarl isaret etmektedir. Gug
Subat-Agustos 2022), %38'i T2 déneminde (ilk Sezon Yayin Dénemi: Eylil-Ekim
2022) ve %20'si T3 déneminde (Sezon Arasi ve ikinci Sezon: Kasim 2022 - Ekim
2024) yapimigtir. Bu dagilim, dizinin ilk duyuruldugu ve yayinlandigi dénemlerde
tartismalarin zirveye giktigini fakat zamanla ilginin azaldigini gdstermektedir. ikinci
sezon igin yorum sayisinin ilk sezona gore %67 oraninda dismesi, izleyici ilgisindeki
ciddi kaybi yansitmaktadir.

Buna karsilik, House of the Dragon igin toplanan yorumlarin zamansal dagilimi
cok daha dengeli bir seyir izlemistir: ilk sezon %48, ikinci sezon %52. Bu durum,
dizinin izleyici tabanini korudugunu ve hatta geniglettigini gostermektedir. The Witcher
icin ise ilging bir 6rintu gézlemlenmigtir: ilk sezon %35, ikinci sezon %42, tglncu

sezon %23. Uglincii sezondaki digis, Henry Cavill'in ayriliginin duyurulmasiyla (Ekim
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2022) iliskilendirilebilir. Fanlar, Cavill'in yerine Liam Hemsworth'liin gegecegi dordincu

sezon 6ncesinde diziye olan ilgilerini kaybetmis gérinmektedir'®.

Guc Yuzikleri House of the Dragon The Witcher
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Sekil 4.3: Kullanici yorumlarinin yapildigi zaman dagilimi.

Altin veri seti Gzerinde bolim 3.2'de detaylandirilan dért farkli duygu analizi
araci uygulanmigtir. Her yorum icin VADER compound skoru, TextBlob polarity ve
subjectivity skorlari, BERT pozitif/negatif olasilik skorlari ve NRC sekiz temel duygu
kategorisi skorlari hesaplanmigtir. Bu slre¢, Python'da pandas, numpy,
vaderSentiment, textblob, transformers ve nrclex kiitiiphaneleri kullanilarak
gerceklestiriimistir. Toplam islem siresi yaklasik 73 saat surmustir. BERT modeli, bu
surenin 6nemli bir kismini olusturmus, yorumlarin baglamsal analizini mumkun

kilmigtir.

Bolum 3.3'te operasyonellestiriimis olan woke culture ve kalite temalari igin ise
tematik kodlama iglemi uygulanmisgtir. Her yorum, oncelikle woke temasina ait U¢
kriterden dogrudan terim kullanimi, implisit kodlama, karsit konumlandirma, en az
birini karsilayip karsilamadigi agisindan degerlendirilmistir. Bu islem sonucunda, Gii¢
Yuzukleri yorumlarinin %31'inde, House of the Dragon yorumlarinin %12'sinde ve The
Witcher yorumlarinin %18'inde woke temasi tespit edilmistir. Buna karsilik, kontrol
grubu olarak ele alinan Yulziklerin Efendisi Uglemesinde bu oran %1.8 gibi ihmal
edilebilir bir dizeyde kalarak, sorunun fantezi turine degil, guncel yapimlarin

tercihlerine yonelik oldugunu kanitlayan bir referans noktasi olusturmustur.

168 By degisiklik bolim 1.3.1°de tartigiimistir.
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Sekil 4.4: Woke temasinin gorulme sikhigi.

Kalite temasi igin ise alti boyutlu kodlama uygulanmigtir. Bu analiz sonucunda
Gug Ylzikleri yorumlarinin %67'sinde en az bir kalite boyutuna atifta bulunulurken,

House of the Dragon igin bu oran %43, The Witcher igin %52 olarak hesaplanmistir.

Buna paralel olarak kritik bir bulgu da, woke temasi ile kalite temalari
arasindaki Ortismeye iligskindir. Gug¢ YUzuUkleri dizisinde woke temasi igeren
yorumlarin %73'U ayni zamanda en az bir kalite boyutuna da deginmistir. Bu durum,
fanlarin elegtirilerinin tek boyutlu olmadigdini, ideolojik cergcevelemenin altinda anlatisal
ve estetik kaygilarin yattigini géstermektedir. Ozellikle lore sadakati boyutu ile anlati
tutarlih@ boyutu arasinda %73 korelasyon tespit edilmesi'®®, bélim 3.3'te ileri siirlilen
hipotezi desteklemektedir: fanlarin lore-breaking dedigi seylerin gogu, aslinda fark
ettikleri anlatisal mantik hatalaridir.

189 Sekil 4.4
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A. Kalite Temali Elestirilerin Orani B. Giic Yuzikleri: "Woke" Elestirisinin
(Genel Negatif Yorumlar iginde) Kalite ile Ortiismesi
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Gl Yuzikleri The Witcher House of the Dragon

NOT: 'Lore Sadakati' ile 'Anlati Tutarliligi' arasinda %73 korelasyon tespit edilmistir.
Bu durum, fanlarin 'Lore Hatas!' derken aslinda 'Mantik Hatas!'ni kastettigini gostermektedir.

Sekil 4.5: Kalite elestirilerinin yayginhgi ve ideolojik elestiri ile kesisimi.

Semantik ag analizi igin NetworkX kutliphanesi kullanilarak, yorumlardaki
kelimeler arasindaki birlikte gegme matrisi olusturulmustur. Bu matris, bir ag grafina
donusturulmus ve derece merkeziligi, arasindalik merkeziligi ve 6zdeger merkeziligi
hesaplanmistir. Gu¢ YuzUkleri igin olusturulan agda, "writing", "plot" ve "character”
kavramlarinin en yiksek merkezi dederlere sahip oldugu goériimustir. Woke kavrami
ise bu U¢ kavramdan daha disik merkezi de@erlere sahiptir. Bu bulgu, woke
sOyleminin tartismalarda var oldugunu ancak baskin soylem olmadigini
gOstermektedir.

Sekil 4.5: Gug Yuzukleri Semantik Ag Analizi

@ Kalite & Anlati Kavramlar (Yiksek Merkezilik)
@ Kimlik Politikalari / Woke (Daha Diisiik Merkezilik)
® Baglamsal/Genel ifadeler

e
=&
e

e ©
S e .

ASTING

@

NOT: Dugiim biiylikliikleri ‘Derece Merkeziligi'ni temsil eder. 'Writing', ‘Plot' ve 'Character'
kavramlarinin ‘Woke' kavramindan daha merkezi oldugu gorilmektedir.
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Sekil 4.6: Glg Yuzukleri dizisi Semantik Ag Analizi

Veri setinin cografi dagilimi da incelenmistir. Reddit'in kullanici konumu verisi
sinirll olmakla birlikte, YouTube yorumlarinda kullanicilarin Ulke bilgisi kismen
mevcuttur. Analiz edilen YouTube yorumlarinin yaklasik %48'i Kuzey Amerika (ABD,
Kanada), %23'U Avrupa (Birlesik Krallik, Almanya, Fransa), %15'i Asya (Hindistan,
Filipinler), %8'i Okyanusya (Avustralya, Yeni Zelanda) ve %6'sI Afrika’dan gelmigtir.
Cografi bolgelere gore yapilan duygu analizi, bazi ilging farkliliklar ortaya koymustur.
Kuzey Amerika kokenli yorumlarda negatiflik orani %71 iken, Avrupa kokenli
yorumlarda %68, Asya kokenli yorumlarda %58 olarak olgulmustar. Bu fark, klttrel
baglamlarin tepkileri nasil sekillendirdigini gostermektedir.

A. Yorumlarin Cografi Dagilimi (YouTube) B. Bolgelere Gore Negatif Duygu Oranlar

Afrika 80

Okyanusya

%68

70

60

Asya 50

Kuzey Amerika

Negatiflik Orani (%)
N
i)

Avrupa

Kuzey Amerika Avrupa Asya

Sekil 4.7: Veri setinin cografi dagilimi ve boélgelere gore duygu farklilagsmasi.

Veri toplama ve filtreleme surecinin bu genel degerlendirmesi, arastirmanin
metodolojik saglamligini ve bulgularin givenilirligini ortaya koymaktadir. Yaklasik 1.4
milyon veriden baslayip 0.9 milyon veriye indirilen bu yolculuk, sosyal medya
verilerinin ham halinin ne kadar gurultuli oldugunu ve titiz bir temizlik sirecinin ne
kadar kritik oldugunu gdstermektedir. Bir sonraki bolimde, bu altin veri seti Gzerinde

uygulanan duygu analizi ve tema analizinin detayli bulgulari sunulacaktir.
4.2. DUYGU TONU DAGILIMLARI VE TEMA ANALIZi

Bir 6nceki bolimde detaylandirilan veri toplama ve filtreleme slrecinin
ardindan, 891.581 adetlik altin veri seti Uzerinde cok katmanl bir duygu analizi
gerceklestiriimistir. Bu boélimde, VADER, TextBlob, BERT ve NRC Emotion

79



Lexicon aracilifiyla elde edilen bulgular sunulacak ve bu bulgularin ikinci bélimde
kurulan teorik cerceve ile nasil ortustigu tartigilacaktir. Arastirmanin metodolojik
acidan en carpici bulgularindan biri, kullanilan analiz ydnteminin sonuglar tGzerindeki
belirleyici etkisidir. Geleneksel yontemler olan VADER ve TextBlob, yorumlarin buyuk
bir kismini nétr veya hafif negatif olarak siniflandirirken, baglam duyarli BERT modeli
izleyici kitlesinin tepkisini gcok daha keskin bir sekilde ayristirmigtir. Gug¢ Yuzukleri
dizisi icin yapilan agirlkli analizde, VADER negatiflik oranini %30.8 olarak 6lcerken,
TextBlob daha da disUk bir oranla %14.1 seviyesinde kalmistir. Ancak ayni veri seti
uzerinde egitilen BERT modeli, negatiflik oranini %64.2 olarak tespit etmistir. Ortaya
clkan bu %33.4'10k sapma, sosyal bilimler arastirmalari agisindan bir metodolojik

korluk ornegidir.

Bu fark, fantezi fandomunun kullandidi dilin yapisindaki karmasikhigindan
kaynaklanmaktadir. Fanlarin tepkileri, basit kuflrler veya dogrudan ifadelerden
ziyade, derin bir hayal kiriklidi, lore referanslari, sarkazm ve ironi barindiran sofistike
bir dilden olugsmaktadir. VADER gibi s6zlik tabanli algoritmalar, "Bu senaryo
Tolkien'in mezarinda ters dénmesine neden olur” gibi bir cimleyi, iginde acgikca
hakaret olmadigi igin noétr algilarken; BERT modeli buradaki yogun 6éfke ve hayal
kirkkligini yakalayabilmektedir. Dolayisiyla %33.4'luk fark, dijital ortamdaki gizli

memnuniyetsizligin sayisal karsihgidir.

Yapimlar arasinda kargilastirmali analiz yapildiginda ise, modern dijital
tartisma kultirinin genel olarak negatif bir eksene kaydigi gérilmektedir. House of
the Dragon igin BERT negatiflik orani %67.2, The Witcher igin %60.8 olarak
hesaplanmistir. Beklenenin aksine, altin standart olarak kabul edilen YuzUklerin
Efendisi Uglemesi hakkindaki guncel tartismalarda da BERT negatifligi %57.1
seviyesindedir. Yuzuklerin Efendisi Uglemesi ¢gekiimeden 6nce de fanlar tarafindan
olumsuz elestiriler aldigindan bahsedilmisti bu da Ylziklerin Efendisi fandomunu lore
sadakati konusunda oldukga savunmaci olduklarini kanitlar niteliktedir. Yine de Gug
Yuzukleri %33.4 ile yontemler arasi en yliksek sapma oranini koruyarak, izleyici ile

yapim arasindaki iletisim kopuklugunun en derin oldugu érnek olarak dne ¢ikmaktadir.
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Duygu Analizi Araglarinin Karsilastirmasi - Negatiflik Oranlar

Giig Yaziikleri House of the Dragon
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Sekil 4.2.1: Dizilere goére duygu analizi yontemlerinin karsilastirmali

sonuglari.

YouTube’da ise, Ug farkli duygu analizi araci, ayni veri seti Gizerinde dramatik
bicimde farkl sonuglar Uretmistir. Gu¢ Yuzukleri dizisi igcin VADER negatiflik oranini
%37.2 olarak dlgerken, TextBlob %19.1 seviyesinde kalmistir. Ancak baglam duyarli
BERT modeli, %61.6 negatiflik tespit etmistir. TextBlob ile BERT arasinda ortaya
%42.5'lik bir sapma ortaya ¢gikmistir. House of the Dragon igin BERT %31.0 negatiflik
kaydederken, VADER %15.2 ile kalmigtir. The Witcher'da BERT %52.0, VADER ise
%23.8 oraninda negatiflik bulmustur.

Rings of Power (YouTube)

House of the Dragon (YouTube)

100 100
Positive
- Neutral
80 80
60 60
40 0
20 20
0 o
TextBlob VADER TextBlob BERT
100 The Witcher (YouTube) 100 LOTR Trilogy (YouTube)
8 8
60 60
0 0
20 20
o o

VADER TextBlob. BERT VADER TextBlob BERT

Sekil 4.2.2: Dizilere gére duygu analizi yéntemlerinin karsilastirmali
sonugclari (YouTube).
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Platform bazinda yapilan karsilastirmali analiz 6nemli farkliliklar ortaya
koymustur. Reddit yorumlarinda “lore”, "character arc”, "narrative coherence" gibi
derinlemesine anlatisal 6geler baskinken, YouTube yorumlarinda "CGI", "visuals”,
"music" gibi estetik ve anlik tepkiler 6ne ¢ikmistir. Bu fark, bélim 2.3'te tartisilan
platform mimarisinin tepki bigimlerini nasil sekillendirdigini géstermektedir. Reddit
yorumlarinin ortalama kelime sayisi 47 iken, YouTube yorumlarinin ortalama kelime
sayisi 18'dir. Bu, Reddit'in daha derinlikli tartismalara olanak taniyan yapisini
yansitmaktadir. YouTube'un gorsel odakli yapisi, duygularin hizla tiketilip sermayeye
donustaruldaga bir duygu ekonomisi yaratirken, Reddit daha organize, derinlikli ve
analitik bir dijital kamusal alan iglevi gérmektedir.

Platform Bazinda Yorum Uzunlugu Platform Bazinda Tematik Odak

©
o
!

501 a7

~
=)
L

65%

Ortalama Kelime Sayisi
Gorece Agirhik (%)
S 8 ] 8 g

=
5y

o

YouTube i Lore/ N\a/isstlr]\:It/ic
Sekil 4.2.3: Platform bazinda yorum uzunlugu ve platform bazinda tematik
odak.

CGarpici bulgulardan biri, yorumlarin tematik igerigine iligkindir. bélim 3.3'te
operasyonellestiriimis olan woke culture ve kalite temalar Uzerinden yapilan ayirt
edici sdylem analizi, tezin ana hipotezini gugli bir sekilde desteklemistir. Gug
Yuzukleri igin yapilan analizde, negatif yorumlarda woke, race veya black elf gibi
kavramlarin varhdi goérilmektedir. Ancak bu terimlerin frekans ve ayirt edicilik
acisindan analizi yapildiginda, bad writing, boring, wasted potential ve generic
fantasy gibi kalite odakli elestirilerin gok daha baskin oldugu tespit edilmistir.
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Giic Yiuizukleri: Woke [W] vs Kalite [K] Terimleri

[K] bad writing

[K] boring
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[W] forced 510
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Sekil 4.2.4: Ayirt edici sOylem analizi (distinctive keyword analysis).

Daha somut olarak, negatif yorumlarin %67'si en az bir kalite boyutuna anlati
tutarliigi, karakterizasyon, diyalog kalitesi, tempo, lore sadakati, prodiuksiyon degeri
atifta bulunurken, sadece %31'i woke culture temasina atifta bulunmustur. Dahasi, bu
%31'lik kesimin %73'0 ayni zamanda en az bir kalite boyutuna da deginmistir. Baska
bir deyisle, saf woke elestirisi yapan yorumlar toplam negatif yorumlarin sadece
%8.4'in0 olusturmaktadir. Bu bulgu, popller medya anlatilarinin ve bazi YouTube
kanallarinin  6ne surdigi anti woke backlash hipotezini ciddi bicimde
zayiflatmaktadir.

The Witcher

House of the Dragon

Gl Yuzikleri 3.8%

0 1 2 3 4 5
Negatif Yorumlarda Woke Temasinin Gegme Orani (%)

Sekil 4.2.5: Negatif yorumlarda woke temasinin gegme orani.

Alti kalite boyutunun kendi igindeki dagilimi da ogreticidir. Gug Yuzukleri
negatif yorumlarinda en sik atifta bulunulan boyut lore sadakati oimustur %22.4. Bunu
diyalog kalitesi, anlati temposu produksiyon degeri (%18) takip etmigstir. Bu dagilim,
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fanlarin en ¢ok lore’a yani kaynak materyale saygi duyulmamasindan ve diyalog
kalitesindeki yetersizliklerden rahatsiz oldugunu gdstermektedir. Produksiyon degeri
boyutunun da ylUksek oranda olmasi ilging bir noktadir ¢linkd dizinin 1 milyar dolarlik

bitcesi géz o6nlne alindidinda, fanlarin goérsel kaliteden sikayet¢i olmayacagi
dusUnebilirdi.

Kalite Boyutlarinin Yapimlar Arasi Karsilastirmasi (BERT Negatif)

B Gug Yuzukleri

B House of the Dragon
[ The Witcher

2 3 LOTR Uglemesi

15

10

Negatif Yorumlarda Gegcme Orani (%)

Lore Diyalog Tempo Prodiiksiyon Anlati Karakterizasyon
Sadakati Kalitesi Tutarlihgr

Sekil 4.2.6: Negatif yorumlarda atifta bulunulma orani.

Diger uyarlamalar incelendiginde, The Witcher ve Yuzuklerin Efendisi
Uclemelerinde lore’a sadakat olgusu belirleyici bir kistas olarak éne ¢ikarken, House
of the Dragon Ozelindeki tartismalarin daha ziyade diyalog kalitesi Uzerinde
yogunlastigi gérilmektedir.

Bu karsilastirma, izleyicinin sorununun cesitlilik veya kapsayicilik dedgil,
tutarsizlik oldugunu gdstermektedir. Woke etiketi, zayif senaryoya duyulan &fkeyi

kristalize eden bir gemsiye kavram olarak kullaniimaktadir.

izleyicilerin duygusal reaksiyonlarini daha derinlemesine anlamak igin yapilan
NRC duygu analizi, bu bulgulari zenginlestirmektedir. Gu¢ YUuzlkleri izleyicisinde
glven duygusunun ciddi oranda zedelendigi, buna karsilik 6fke ve igrenme
duygularinin baskin hale geldigi tespit edilmistir. NRC analizi sonuglarina gére, Gig¢

Yuzukleri dizisi yorumlarinda 6fke %34, igrenme %28, Uzuntl %24 oraninda tespit
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edilmistir. Pozitif duygulardan gtiven sadece %12, nese %9 oraninda bulunmustur.

Beklenti duygusu ise ilging bir sekilde %18 oranindadir. Bu, bazi fanlarin dizinin

gelecek sezonlarda iyilesebilecegine dair umudunu yansitmaktadir.

NRC Emotion Analysis - All Shows
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Sekil 4.2.7: NRC Emotion Lexicon analiz sonuglari.
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Ozellikle igrenme duygusunun yiiksekligi dikkat gekicidir. Bu duygu, sosyal

psikolojide ahlaki igrenme" olarak kavramsallastirilir ve bir kutsalin ihlali algisiyla

iliskilidir (Rozin et al., 2008). Fanlar i¢in Tolkien'in evreni, bélim 1.2'de tartisildigi gibi,

basit bir hikaye olarak anlamlandiriimamaktadir. Bir kultirel miras ve kutsal metin

niteligi tagimaktadir. Dolayisiyla, lore'a sadakatsizlik algisi bir kutsalin ihlali olarak

deneyimlenmektedir. Yorumlarda betrayal

(ihanet),

desecration,

(kutsalin

kirlenmesi), sacrilege (kutsala saygisizlik) gibi dini referansli kelimelerin sikga

kullaniimasi, bu yorumu desteklemektedir.

Bu tablo, Yuzuklerin Efendisi t¢lemesi verileriyle kargilastinidiginda durumun

derinligi daha net anlagiimaktadir. Peter Jackson'in orijinal Gglemesi, dijital bellekte

glven ve nese duygularinin en yogun oldugu yapim olarak bir referans noktasi
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konumunu korumaktadir. NRC analizi, Gglemedeki yorumlarin %58'inde gulven,
%41'inde nese, %23'inde beklenti duygularinin bulundugunu géstermistir. Ofke
sadece %8, igrenme ise sadece %4 oraninda tespit edilmistir. Bu ¢arpici fark,
izleyicinin yeni yapima duydugu 6fkenin, aslinda eski yapima duydugu glvenin bir

yansimasi oldugunu gdstermektedir.

Bu da nostaljinin dijital bir direnis araci olarak kullanildigini ortaya
koymaktadir. Fanlar, Jackson'in Gglemesini bir altin ¢cag olarak kodlamakta ve yeni
yapimlari bu ideallestiriimis ge¢migle karsilastirmaktadir. Yorumlarda "Jackson
understood Tolkien'™, "That's how you adapt a book'’ ™, "They had respect for the

source"

gibi ifadeler sikca gegmektedir. Bu nostaljik séylem, bélim 1.1'de tartisilan
fandomun kolektif kimlik ingasinin bir pargasidir. Jackson'in lglemesine duyulan
baglilik, sadece estetik bir tercih degil, ayni zamanda gercek fan kimliginin bir

gOstergesi olarak islev gérmektedir.

House of the Dragon'un NRC profili ise dengeli bir dagilim gostermistir:
beklenti %32, gliven %28, 6fke %18, nese %22. Bu, dizinin izleyicide karisik ancak
genel olarak olumlu duygular uyandirdigini géstermektedir. The Witcher'in duygusal
profili ise zamanla degismistir. ilk iki sezonda beklenti ve giiven yiiksekken %35 ve
%29, Henry Cavill'in ayrilisinin duyurulmasindan sonra 6fke ve Gzintu artmistir %38
ve %31. Bu zamana bagli dinamik, fanlarin oyuncuya olan bagliliginin ne kadar gugli

oldugunu gostermektedir.

170 Jackson, Tolkien’i anlamisti.
171 [ste bir kitabi boyle uyarlarsin!
172 Ana materyale saygilari var.
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NRC Duygu Profilleri - House of the Dragon ve The Witcher
House of the Dragon - NRC Profile The Witcher - Sezon 1-2 (Cavill Dénemi)

15 20 5
Percentage (%) Percentage (%)
The Witcher - Post-Cavill (Ayrilik Sonrasi) The Witcher: Temporal Emotion Shift

3 Season 12
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Sekil 4.2.8: House of the Dragon ve The Witcher NRC duygu profilleri.

Ayirt edici N-gram analizinde dikkat cekici bir diger bulgu ise fanlarin telif
haklari kisitlamalarindan neredeyse hi¢c bahsetmemesidir. "Rights", "appendices”,
"estate" veya "Tolkien Estate" gibi terimler, en sik kullanilan 500 kelime arasinda bile
yer almamaktadir. Oysa bélum 1.3'te detayli olarak agiklandidi tGzere, Amazon'un
Silmarillion ve Unfinished Tales gibi ikinci Cagd'in detayli hikayelerini iceren
kitaplarin haklarina sahip olmamasi, yapimcilari devasa bir lore boslugu ile karsi
karslya birakmistir.
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Sekil 4.2.9: Gug Yuzukleri negatif sézcuk bulutu.
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Fanlarin bu vyapisal kisittamayr gormezden gelmesi, su hipotezi
guclendirmektedir: Fanlar, yapimcilarin nicin bu kararlar aldigiyla telif haklar gibi
yapisal kisitlamalar degil, ne yaptiklariyla lore sapmalari ve bunlari nasil yaptiklariyla,
senaryo kalitesi ilgilenmektedir. Bu, izleyici tepkilerinin temelde Griin odakl oldugunu,
sure¢ odakh olmadigini gosterir. Fanlar, Amazon'un elinde hangi kartlarin oldugunu
umursamiyorlar, elindeki kartlarla nasil oynadigini umursuyorlar. Bu bulgu, tuketici
psikolojisi literaturindeki sonu¢ yanhh@r kavramiyla da uyumludur: tuketiciler, bir
arindn dretim surecindeki kisittamalardan ziyade, nihai sonuca odaklanma
egilimindedir (Baron & Hershey, 1988).

Zamansal Analiz: Woke ve Kalite Elestirilerinin Evrimi
0 Elestiri Temalarinin gisimi . Yan Yana Karsilastirma

=@~ Woke Elestirisi 53% BN Woke Elestirisi
- Kalite Elestirisi == Kalite Elestirisi

42%

Tema Orani (%)

T1 T2 T1 T2 T3
(Duyuru Oncesi) (1. Sezon) (Duyuru Oncesi) (1. Sezon) (Sezon Sonrasi)

Elestiri Dagilim Deseni Donemler Arasi Degisim Oranlari
60 200 $94%
I Woke Elestirisi
[0 Kalite Elestirisi B —

B Woke Degisimi
0 Kalite Degisimi

Tema Orani (%)
Degisim Orani (%)

T3 T1-T2 T2-T3
(Sezon Sonras)

T hr]
(Duyuru Oncesi) (1. sezon)

Temel Bulgular:
* T1T2: Woke 1%33, Kalite 1%194

» T2-T3: Woke 1%11, Kalite +%8
« Izleme sonrasi kalite elestirileri baskin

Sekil 4.2.10: Gug Ylzlkleri zaman serisi analizi.

Gug YlzUkleri dizisi igin yapilan zaman serisi analizi, bulgularin yorumlanmasi
acisindan onemli ipucglari sunmaktadir. Bolum 3.5'te belirtildigi gibi, yorumlar G¢
zaman dilimine ayriimistir: T1 (Duyuru Dénemi: Subat-Agustos 2022), T2 (ilk Sezon
Yayin Dénemi: Eylil-Ekim 2022) ve T3 (Sezon Arasi ve ikinci Sezon: Kasim 2022 -
Ekim 2024). T1 déneminde, henlz dizi yayinlanmadan, woke temali yorumlarin orani
%42 seviyesinde tespit edilmistir. Bu donemde fanlarin tepkileri fragmanlar, casting
haberleri ve resmi aciklamalar Uzerine sekillenmektedir. Buna karsilik, kalite odakli

elestiriler, bad writing, boring gibi terimler, %18 oraninda bulunmaktadir.
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Bu bulgu, Bolim 2.6'da tartigilan yanki odalar1 ve algoritmik kutuplasmanin
etkisini gostermektedir. Fanlarin, henuz icerigi bilfil deneyimlemeden, dijital
platformlarda dolasan sdylemler U(zerinden ©6n vyargilarini insa etmeye

basladiklarindan bahsedilebilir.

T2 doneminde yani dizi yayinlandiktan sonra, woke elestirileri %28'e
duserken, kalite elestirileri %18'den %53'e firlamigtir. Bu %194'lUk artig, arastirmanin
en etkili bulgularindan biridir. Bu dramatik degisken fanlarin birinci elden izleme
deneyiminden sonra tepkilerini yeniden kalibre ettiklerini géstermektedir. ilk
fragmanlar ve casting haberleri Uzerinden olusan ideolojik gergeveleme, dizinin
kendisiyle karsilastiktan sonra anlatisal ve estetik kaygilara yerini birakmaktadir. Bad
writing, boring, wasted potential gibi terimlerin frekansindaki patlama, fanlarin asil

sorunun kalite oldugunu kegfettigini ortaya koymaktadir.

Bu bulgu, tezin ana hipotezini gigli bir sekilde desteklemektedir: Fan
tepkilerinin temel belirleyicisi algilanan kalitedir, woke sdylemi degildir. Woke sdylemi,
icerik henliz deneyimlenmeden, dnyargilari mobilize etmek icin bir arag olarak islev
gormektedir. Fiili izleme, bu ideolojik perdeyi kaldirarak, altindaki gercek sorunlari
aciga cikarmaktadir. T2 doneminde lore sadakati %22.4, %7.8 ve diger anlatisal
boyutlara yapilan atiflar dramatik bicimde artmistir. Yorumlarda "I wanted to like this,
but the writing is just terrible"”® "The story makes no sense'’*" "They had a billion

dollars and this is what we got?"""® gibi ifadeler baskin hale gelmistir.

T3 dbéneminde, sezon arasi ve ikinci sezon, woke elestirileri tekrar hafifce
yukselmis %31, ancak kalite elegtirileri baskin kalmistir %49. Bu zamansal dinamik,
onemli bir psikolojik mekanizmayi da ortaya ¢ikarmaktadir: kalite hayal kirikliginin

retrospektif olarak ideolojik gergeveye oturtulmasi.
Fanlar, G¢ asamali bir biligsel slire¢ yasamigtir:

1. T1: On yargi - "Woke oldugu igin kétii olacak"
2. T2: Kesif - "izledim, gercekten kétii, ¢iinkii senaryo zayif"

173 Bunu sevmek istedim ama senaryo berbat.
174 Hikaye hig mantikl degil.
175 Bir milyar dolarlari vardi ve bize bunu mu sundular?
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3. T3: Retrospektif aciklama - "Kétii olmasinin sebebi woke olmas/"

Bu sureg, neden-sonug iligkisinin karsilikli oldugunu gdstermektedir: kalite ve
ideoloji, birbirini besleyen bir geri bildirim déngusu icindedir. T3'te woke elestirilerinin
tekrar ylkselmesi, fanlarin kalite sorunlarini agiklamak icin ideolojik bir anlatiya geri
doénduklerini géstermektedir. "They prioritized diversity over good storytelling"'™®,
"Woke agenda ruined what could have been great""’” benzeri yorumlar, bu retrospektif

cercevelemenin tipik érnekleridir.

Bu bdlim genelinde sunulan duygu tonu dagilimlari ve tema analizi bulgulari,
tezin ana hipotezini glglu bir sekilde desteklemektedir: Glg YUzikleri dizisine yonelik
fan tepkilerinin temel belirleyicisi algilanan kalite ve lore sadakatidir. Fakat bu bulgu,
woke soOyleminin tamamen 6nemsiz oldugu anlamina gelmez. Aksine woke etiketi,
yapisal sorunlari ifade etmek igin kullanilan bir gergeveleme araci olarak islev
gbrmektedir. Bir sonraki bélimde, bu bulgularin teorik ¢erceve ile nasil 6rtistigu ve
dijital cagda kultirel tiketim pratiklerinin siyasallasmasi baglaminda ne anlama

geldigi derinlemesine tartigilacaktir.
4.3. ALTERNATIF HIPOTEZLERIN DEGERLENDIRILMESI

Bir 6nceki bolimde sunulan duygu tonu dagilimlari ve tema analizi bulgulari,
tezin ana hipotezini guglu bir sekilde desteklemigtir: ancak bu bulguyu saglam bir
zemine oturtmak ve bilimsel titizligi gostermek igin, literatirde ve medyada 6ne
slrtlen alternatif agiklamalari da sistematik olarak test etmek gerekmektedir. Bu
bdlimde, dort rakip hipotez ampirik veriler 1s1§inda de@erlendirilecek ve kalite

Ustlnlagu hipotezinin neden en guglu agiklama oldugu tartigilacaktir.

Birinci alternatif hipotez, asilmaz nostalji bariyeri iddiasidir. Bu hipoteze
gore, fanlar Peter Jackson'in liglemesine o kadar baglilar ki, kalite ne olursa olsun her
tarld yeni uyarlamayi reddedeceklerdir. Bolim 1.1'de tartisildigi tzere, fandomun
tarihsel evrimi gugclu bir nostalji bileseni icermektedir ve Matt Hills'in (2002) belirttigi

gibi, fanlar sevdikleri metinlerle 6zdeslesirken aslinda kendi benliklerini aynalarlar.

176 Jyi hikaye anlatimi yerine cesitlilige éncelik verdiler.
177 Woke glindem harika olabilecek bir seyi mahvetti
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Dolayisiyla, Jackson'in Uglemesinin altin ¢ag olarak kodlanmasi ve yeni yapimlarin bu
ideallestiriimis gegmigle karsilastiriimasi beklenir bir durumdur. Ancak bu hipotezin
gegerliligini test etmek icin, Jackson sonrasi tum Tolkien uyarlamalarinin benzer tepki

alip almadigina bakmak gerekir.

Bulgular, nostalji faktérinin mutlak degil, kosullu oldugunu gdstermektedir.
The Hobbit Trilogy (2012-2014) icin IMDb puanlari 7.8 ile 7.4 arasinda seyrederken,
fanlarin tepkileri hayal kirikligi dizeyinde kalmig, red seviyesine varmamigtir. Glg
Yuzukleri dizisi igin ise IMDb puanlari ilk sezonda 6.9, ikinci sezonda 5.8'e diusmustdr.
Daha da ilging olan, 2024 yilinda yayinlanan anime tarzi LOTR: War of the Rohirrim
filminin ilk tepkilerinin olumlu saskinlik diizeyinde olmasidir. Bu yapim, Jackson'in
sinematografik Uslubundan ¢ok uzak olmasina ragmen, fanlar tarafindan farkli ama
saygili bir yaklasim olarak degerlendirilmigtir. Eger nostalji asilmaz bir bariyer olsaydi,
anime tarzi bir uyarlama da reddedilmeliydi. Fanlarin yorumlarinda "They're trying

"178 gibi ifadeler sikga goérilmektedir. Bu,

something new but respecting the source
nostalji faktérinin bir handikap olusturdugunu ama 6limcil  olmadigini

goOstermektedir. Dolayisiyla, nostalji hipotezi reddedilmigtir.

ikinci alternatif hipotez, platform kapitalizmi ve binge-watching estetigi
iddiasidir. Bu hipoteze gére sorun, Amazon Prime Video’'nun platform estetigindedir.
Netflix ve Amazon Prime Video’nun binge watching'” icin optimize edilmig, yiizeysel
karakterizasyon tarzi, epik fantezi tiriine uymamaktadir (Jenner, 2018). Bélium 2.3'te
tartisilan teknofeodal platformlar, igerik Gretim mantiklarini algoritmalarin tercihlerine
gore sekillendirmektedir. Bu perspektiften bakildiginda, Gug Yuzukleri dizisinin
sorunlari Amazon'un igerik stratejisi ve uyarlama kararlarindaki tecribesizliginden

veya eksikliginden kaynaklaniyor olabilir.

Bu hipotezi test ettigimizde ise Amazon’un dzellikle bilim kurgu uyarlamalari
alanindaki basarisi gbéze carpmaktadir. The Expanse (2019-2022), Syfy kanali
tarafindan iptal edildikten sonra Amazon tarafindan kurtariimis ve fanlar bu hamle igin

Amazon'a iyi tepkiler gostermistir. Dizinin IMDb puani 8.5'tir ve yorumlarda "Amazon

178 Yeni bir sey deniyorlar ama kaynada saygi gosteriyorlar.

179 Dijital yayin platformlarinin tim sezonu ayni anda yayinlama stratejisiyle yayginlasan, bir
dizinin birden fazla boéliminid veya tamamini, araya zaman girmeden, tek bir oturusta arka
arkaya izleme pratigidir.
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saved this masterpiece"'®

gibi ifadeler sikga gegmektedir. Good Omens (2019), Neil
Gaiman'in dogrudan dahil oldugu bir uyarlama olarak Rotten Tomatoes'te %83
elestirmen ve %82 izleyici skoru almigtir. Daha yakin tarihli bir érnek ise Fallout
(2024) dizisidir. Video oyunu adaptasyonu olan bu yapim, IMDb 8.4 puanla fanlardan

n181

ovgul almistir. Yorumlarda "This is how you adapt a game"'®" ve benzeri ifadeler dikkat

cekmektedir.

Bu o&rnekler, Amazon platformunun kaliteli yapim ile lore sadakati
kombinasyonunu yakaladiginda basaril olabildigini géstermektedir. Glu¢ Yuzlkleri'nin
basarisizhdi, Amazon'un genel estetiginden degil, bu spesifik yapimin yaratici
tercihlerinden kaynaklaniyor olabilir. Bolum 1.3'te belirtildigi gibi, J.D. Payne ve Patrick
McKay gibi daha o6nce blylk bir yapimda deneyimi olmayan geng
showrunner'larin'® secilmesi ve telif haklari kisitlamalari nedeniyle lore boslugu gibi
faktorler, platformdan bagimsiz sorunlardir. Dolayisiyla, platform hipotezi kismen

dogru olmakla birlikte yeterli bir agiklama degildir.

Uglinci alternatif hipotez, jenerasyon farki ve demografik bélinme iddiasidir.
Bu hipoteze gore, yaslh fanlar (40 yas Ustl) negatif, geng izleyiciler (18-30 yas) pozitif
tepki vermektedir. Sorun ideoloji veya kalite degil, jenerasyonlar arasi kulttrel
catigmadir. Bu iddia, bolum 2.1'de tartisilan kimlik politikalarinin jenerasyonel bir
boyut tasidigi gercegine dayanmaktadir. Ozellikle Z kusaginin cesitlilik ve temsiliyet
konularinda daha duyarli oldugu, boomer ve X kusaginin ise daha geleneksel

degerlere bagh oldugu yaygin bir varsayimdir.

Bu hipotezi dogrudan test etmek metodolojik sinirlamalarla karsilagmaktadir.
Reddit ve YouTube verileri, kullanicilarin yagini dogrudan saglamamaktadir. Bu
nedenle, dolayli analiz yéontemi kullanilmistir. Farkh kullanici profillerine sahip
subreddit'ler karsilastinimistir: r/tolkienfans (eski fanlar, lore purist'leri) %71 negatiflik
gosterirken, r/LOTR_on_Prime (yeni diziye 6zgu, daha genc izleyici profili) %58
negatiflik géstermistir. Geng kitle daha az negatif olmakla birlikte, yine de gogunluk
olumsuzdur. %43'lik negatiflik orani, pozitif tepkinin baskin olmadigini

gOstermektedir. Ayrica, NRC duygu analizi ile yapilan karsilastirma da 6greticidir.

180 Amazon bu diziyi kurtardi.
181 Bir oyun boyle uyarlanir.

182 Dizi sorumlusu, Amerikan televizyon endiistrisinde, bir dizinin hem yaratici vizyonundan
hem de idari ydnetiminden sorumlu olan en yetkili kisi.
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Reddit yorumlarinda 6fke ve igrenme duygulari baskindir. Bu, jenerasyon farkinin
duygusal tonlari etkiledigini ancak genel degerlendirmeyi degistirmedigini
goOstermektedir. Geng izleyiciler de dizinin kalite sorunlarini fark etmekte, ancak bunu
daha yumusak bir dille ifade etmektedir. Dolayisiyla, jenerasyon hipotezi nlans

eklemekte nitekim kalite faktoriint ortadan kaldirmamaktadir.

Dérdiincii ve son alternatif hipotez ise, astroturfing'®® ve koordineli saldiri
kampanyalari iddiasidir. Bu hipoteze goére, negatif tepkiler organik degil, koordineli bir
sag muhafazakar troll kampanyasinin drinidir. Nerdrotic, Geeks + Gamers gibi
YouTube kanallarinin yonlendirmesiyle organize edilen bu kampanya, dizinin gergek
kalitesinden bagimsiz olarak olumsuz algl yaratmistir. Bu iddia, ozellikle liberal
medyada sikga dile getirilmistir ve bolim 2.2.1'de tartisilan toksik fandom kavramiyla

Ortismektedir.

Bu hipotezi test etmek igin Ug kritere bakmak gerekir. ik olarak, negatif
yorumlar bot pattern'leri géstermeli, yani tekrar eden ifadeler ve ayni saatlerde toplu
génderimler olmalidir. ikinci olarak, YouTube yénlendirmeli yorumlar Reddit'tekilerden
cok daha negatif olmalidir. Ugiincii olarak, review bombing kaniti olmali, yani ilk 24

saatte anormal yuksek negatif puan gorilmelidir.

NLP tabanli bot tespit analizi (tekrarlanan N-gram %90 eslesme kriteri), veri
setinde sadece %3.2 oraninda bot veya spam igerik tespit etmistir. Bu igerikler zaten
bolim 3.3'te aciklanan filtreleme prosediri ile elenmistir. YouTube ve Reddit
negatiflik oranlari karsilastirildiginda, Nerdrotic gibi kanallarin video yorumlarinda
%78 negatiflik gbzlenirken, r/LOTR_on_Prime subredditinde %58 negatiflik tespit
edilmistir. Fark var olmakla birlikte, YouTube yorumlarinda bile kalite elestirileri kimlik
elestirilerinden daha baskindir. Review bombing konusunda ise, Rotten Tomatoes'te
ilk giin 5000'den fazla negatif degerlendirme yapilmistir. Bu degerlendirmelerin igerik
analizi, cogunun detayl elestiri icerdigini, bot benzeri kisa mesajlar olmadigini

gOstermistir.

Semantik ag analizi de bu bulguyu desteklemektedir. Nerdrotic ve Geeks +

Gamers kelimeleri, toplam veri setinde sadece %2.1 oraninda ge¢gmektedir. Bu, gogu

183 Sahte taban hareketi, ismini yapay ¢im markasi AstroTurf’ten alan bu kavram bir kurum, sirket veya
siyasi grubun, kendi ¢ikarlari dogrultusunda olusturdugu mesajlari, sanki tabandan gelen, dogal ve
gonullu bir halk hareketiymis gibi sunarak sahte bir kamuoyu yaratmasidir.
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elestirinin bu kanallardan bagimsiz oldugunu gésterir. Gézlendigi Uzere, Nerdrotic gibi
kanallar, var olan hayal kirikigini organize ediyor, fakat onu yaratmiyorlar. Bolim
2.3'te tartigilan yanki odalari dinamigi burada devreye girmektedir: bu kanallar, zaten
memnuniyetsiz fanlari bir araya getirerek ve onlarin duygularini amplifikasyona
ugratarak, kutuplasmayi derinlestirmektedir. Bu, tepkilerin sahte oldugu anlamina
gelmez. Sonug olarak troll kampanyasi hipotezi abartilidir ve ampirik olarak zayif

destek almaktadir.

Bu dort alternatif hipotezi degerlendirdikten sonra, kalite Gstlinligu hipotezinin
en saglam aciklama oldugunu su gerekgelerle 6ne slrebiliriz. Birinci olarak, nostalji,
platform estetigi ve jenerasyon farki faktorleri nians eklemekte fakat higbiri tek bagina
yeterli aciklama degildir. Bu faktorler, tepkilerin yogunlugunu ve tonunu etkilemekte,
ancak temel yéniini belirleyememektedir. ikinci olarak, troll kampanyasi hipotezi
ampirik olarak zayif destek almaktadir. Az bot tespit edilmesi, koordinasyon
referanslarinin disuk olmasi ve detayl elestirilerin baskinhigi, bu hipotezi gecersiz
kilmaktadir.

Uglincii ve en odnemlisi, kalite hipotezi ¢ bagimsiz analiz yéntemiyle
desteklenmektedir. House of the Dragon karsilastirmasi, benzer gesitlilik politikalarina
ragmen yuksek kalite ile basari arasindaki bagi gostermektedir. Zaman serisi analizi,
izleme deneyiminden sonra bad writing elestirilerinin U¢e katlanmasini ortaya
koymaktadir. Ayirt edici sdylem analizi ise lore ve pacing gibi kalite odakli terimlerin
woke ve diversity gibi ideolojik terimlerden ¢ok daha merkezi konumda oldugunu

gOstermektedir.

Ancak bu bulgu, woke sdyleminin tamamen &énemsiz oldugu anlamina
gelmez. Bolum 4.2'de gosterildigi Uzere, negatif yorumlarin %31'i woke temasina
atifta bulunmaktadir. Bu oran, géz ardi edilemeyecek kadar yuksektir. Ancak bu
%31'lik kesimin %73'U ayni zamanda en az bir kalite boyutuna da deginmektedir. Bu
durum, woke etiketinin yapisal sorunlari ifade etmek igin kullanilan bir gcergeveleme

araci olarak iglev gérduguna géstermektedir.
4.4. BULGULARIN TEORIK DEGERLENDIRILMESI

Onceki béliimlerde sunulan ampirik bulgular, ikinci bélim'de kurulan teorik

cerceve ile karsilastinlabilir bir asamaya gelmistir. Bu bdlimde, Henry Jenkins'in
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katimci kdltdr kavramindan Byung Chul Han'in psikopolitika ve heyecan kapitalizmi
tezlerine, Eli Pariser'in yanki odalari teorisinden Thorsten Quandt'in karanlik katilim
kavramina, ve nihayet bu tezde 6nerilen fandom kapitalizmi kavramina kadar, tim
teorik perspektifler elde edilen verilerle test edilecektir. Bu degerlendirme dijital gagda
kultdrel tiketim pratiklerinin nasil siyasallastigini ve bu sirecte iktidar iligkilerinin nasil

donlstigini anlamak icin bir sentez sunacaktir.

Henry Jenkins'in katilimci kaltir kavraminda, bolum 1.1'de detaylandirldigi
uzere, fanlar artik medya igeriklerini sadece tiketmemekte, ayni zamanda Uretip
paylasmakta, tartismakta ve dénustirmektedir. Bu ¢alismada elde edilen bulgular,
Jenkins'in tezini guglu bir sekilde desteklemektedir. 891.581 adetlik yorum, fanlarin
yalnizca izleyici olmadigini, ayni zamanda yorumlayan, elestiren, kargilastiran ve
degerlendiren aktif 6zneler oldugunu gostermektedir. Reddit'teki ortalama 47 kelimelik
yorumlar, basit begendim veya begenmedim tepkilerinin 6tesine gecen, anlati
tutarliigindan karakter gelisimine, lore sadakatinden prodiksiyon degerine kadar

genis bir yelpazede analitik degerlendirmeler icermektedir.

Bir Gig Yuzlkleri elestiri videosu 500 bin izlenme alirken, fanlar bu katilim
slirecinde Ucretsiz emek Uretmektedir (videonun altina yorum yapan kigiler, yoksa
yayincilar para kazanmaktadirlar). Tiziana Terranova'nin (2000) dijital emek kavrami
burada somutlagmaktadir: katiim, 6zgurlesme dedgil, yeni bir sdmuard bicimidir. Bu
bulgu, Jenkins'in katilimci olanaklar kavramina gegisini hakli ¢ikarmaktadir. Dijital
araclar katihmi mumkdn kilar ama garanti etmez; ayni araglar somuriyd,

kutuplasmayi ve manipulasyonu da kolaylastirir.

Robert Kozinets ile birlikte yazdigi Frames of Fandom (2025) kitabinda
Jenkins, fandomu c¢oklu cgergeveler Uzerinden kavramsallastirmistir: fandom ayni
anda bir izleyici formu, bir alt kiltur, bir aktivizm bigimi ve bir arzu alanidir. Bu
galismanin bulgulari, bu ¢ok katmanhligi da ampirik olarak dogrulamaktadir. Gug¢
Yuzukleri dizisi fanlari ayni anda hem estetik degerlendirme yapan elestirmenler, hem
lore bilgisi Uzerinden kiltirel sermaye kazanan uzmanlar, hem Amazon'a karsi
review bombing kampanyalari dizenleyen aktivistler, hem de Tolkien evrenine
duygusal olarak bagl fanlar olarak hareket etmektedir. Bu ¢oklu kimlik performansi,

fandomun indirgenemez karmasikhgini gdstermektedir.
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Thorsten Quandt'in karanhk katihm kavrami, bu g¢alismanin en garpici
bulgularindan biriyle értismektedir. Quandt, dijital araglarin pozitif topluluk insasinin
yaninda nefret sdylemi, trolleme ve koordineli saldirilar igin de kullanildigini
onermistir. Gug YUuzukleri dizisi igin gergeklestirilen review bombing kampanyalari,
Rotten Tomatoes ve IMDDb'de ilk 24 saatte binlerce dusik puanin verilmesi, bu
karanlik katilimin somut érnekleridir. Bu galismanin bulgulari, Quandt'in kavramina
onemli bir nuans eklemektedir: karanlik katilim, her zaman kotu niyetli veya toksik
degildir. Fanlarin gogu, review bombing'i Amazon gibi dev bir sermaye yapisina karsi
"Tolkien'in mirasini koruma" eylemi olarak mesrulastirmaktadir. Bir yorumda gegen
ifade bunu 6zetlemektedir: "If we don't speak up, they'll keep destroying our beloved
stories."'® Bu, bélim 2.2'de tartisilan tiiketici aktivizminin bir bigimidir. Fanlar
kendilerini bir kilturel mirasin koruyuculari olarak gérmektedir. Dolayisiyla, karanlik
katilim ayni zamanda bir dijital direnis olarak da okunabilir, her ne kadar bu direnis

yapici degil, yikici bigimler alsa da.

Eli Pariser'in filtre balonlari ve Cass Sunstein'in grup kutuplagsmasi teorileri, bu
calismanin platform analizleriyle gugli bir uyum gostermektedir. Bolim 4.2'de
belirtildigi Uzere, Reddit'in subreddit yapisi dogdal birer yanki odasi olusturmaktadir.
ritolkienfans ile r/LOTR_on_Prime subredditleri arasinda neredeyse higbir gecgiskenlik
yoktur. Bir subreddit, ideolojik olarak arindiktan sonra, muhalif sesler downvote
edilerek goérinmez kilinmakta veya moderatorler tarafindan banlanmaktadir.
YouTube'un algoritmasi ise daha da tehlikelidir: bir kullanici hafif elestirel bir video
izlediginde, algoritma ona daha sert, daha ofkeli igerikler 6nermeye baglamaktadir.
Zeynep Tufekgi"nin (2018) radikalizasyon makinesi teshisi, bu ¢alismada ampirik

olarak gbzlemlenmisgtir.

Bu bulgular ve go6zlemler, yanki odalarinin kacginilmaz olmadidini da
gostermektedir. House of the Dragon 6rnegi, benzer temsiliyet politikalarina ragmen
yanki odalarinin dizinin kalitesi sayesinde marjinallesebildigini gostermektedir. Bu,
algoritmik  kutuplasmanin mutlak olmadidini, icerigin kalitesinin bu slreci
etkileyebildigini ortaya koymaktadir. Bagka bir deyigle, yanki odalari gug¢lu olmakla
birlikte, kalite faktéri bu dinamikleri kirabilmektedir. Bu bulgu, teknolojik determinizme

kars! bir argimandir: algoritmalar guglidir ama her seyi belirlemez.

184 Sesimizi gikarmazsak, sevdigimiz hikayeleri yok etmeye devam edecekler.
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Byung Chul Han'in psikopolitika ve heyecan kapitalizmi kavramlari, bu
calismanin teorik katmanlarindan birini olusturmaktadir. Bu ¢alismanin bulgulari,
Han'in tezini garpici bir sekilde dogrulamaktadir. Fanlar, Gug¢ Yulzikleri dizisini
elestirirken bir dizi degerlendirmesi yapmalarinin yani sira lore uzmani, gergek fan,
Tolkien bilgini kimliklerini performatif olarak insa etmektedir. TextBlob'un 6znellik
skorlari, Gu¢ Yuzukleri dizisi yorumlarinda ortalama 0.68 ¢ikmigtir. Bu, yorumlarin

yuksek dlgude kisisel gorus, his ve kanaat icerdigini gostermektedir.

Daha da énemlisi, fanlarin 6fkesi kendi igine dénmektedir. Yorumlarda "/ feel

stupid for having hope"'®®, "I wasted my time defending this show"'%

gibi ifadeler sikca
gecmektedir. Bu, Han'in 6z sémirt kavraminin dijital fandomdaki tezahlrudar.
Fanlar, dizinin basarisizigini kendi beklentilerinin ylksek olmasina baglamakta,
bdylece sugu yapisal sorunlardan Amazon'un kér odakli yaklasimi, yetersiz
senaristler kendi asiri talepkar olmalarina kaydirmaktadir. Bu, tam da Han'in
tanimladigi psikopolitik mekanizmadir: birey, sistemin basarisizigini bile kendi

eksikligi olarak kodlar.

Han'in heyecan kapitalizmi kavrami ise platformlarin is modelini
aciklamaktadir. YouTube ve Reddit, fanlarin duygusal tepkilerini 6fke, hayal kirikhdi,
nostalji Olcllebilir verilere dodnustirmekte ve bu duygusal emedi sermayeye
cevirmektedir. Nerdrotic'in bir videosu 500 bin izlenme aldiginda, her izlenme
YouTube icin reklam geliri, Nerdrotic icin ise AdSense geliri anlamina gelmektedir.
Fanlarin ofkesi, kelimenin tam anlamiyla para haline gelmektedir. Bolim 4.2'de
gOsterildigi Uzere, duygusal olarak yuklu igerikler, 6zellikle 6fke ve tiksinme gibi glglu
olumsuz duygular, platformlarda en hizla yayilan ve en ¢ok etkilesim alan igeriklerdir.
Dolayisiyla, platformlar kutuplagsmay! kériiklemekte gikar sahibidir. Bu, tam da Han'in
tanimladigi  heyecan kapitalizmidir: duygular, neoliberal ekonominin yeni

hammaddesidir, yeni petroldir.

Andreas Hepp'in derin medyatiklesme kavrami, bu dinamiklerin altyapisal
boyutunu agiklamaktadir. Hepp'e gore, dijital medya artik toplumsal iletisimin sadece
bir araci degil, toplumsal dinyanin inga edildigi temel altyapidir. The Witcher 6rnegi,

bu tezi glclu bir sekilde desteklemektedir. Semantik ag analizinde, Henry Cavill

185 Umut besledigim icin kendimi aptal hissediyorum.
18 Bu diziyi savunarak zamanimi harcadim.
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digumu source material ve writers digimleriyle dogrudan baglantilidir. Geleneksel
medyada yapimci otorite iken, derin medyatiklesmis ortamda, fanlar tarafindan lore’a
sadik gorilen bir oyuncu, yapimcilara karsi bir direnis sembolu haline gelmigtir.
Cavill'in ayrilisi, fanlar igin son kalenin dismesi anlamina gelmistir. Bu, iktidar

iliskilerinin dijital platformlar tarafindan nasil yeniden yapilandirildigini géstermektedir.

Girig b6limunde tanimlanan ve bu tezin orijinal katkilarindan biri olan fandom
kapitalizmi kavrami, tim bu teorik perspektifleri sentezlemektedir. Fandom
kapitalizmi, teknofeodal platformlarin bireylerin kurgusal evrenlere yénelik duygusal
baghliklarini dlgtlebilir etkilesime doénUstirdigl ve bu etkilesimi hem reklam geliri
hem de abone sadakati olarak monetize ettigi ekonomik sistemdir. Bu sistem,
bireylerin arzu ekonomisini heyecan kapitalizmi ile birlegtirerek, yapisal sorunlara
yonelmesi gereken Kkolektif enerjiyi kurgusal evrenler Uzerinden yuratilen kimlik
tartismalarina kanalize etmektedir. Bu g¢alismanin bulgulari, fandom kapitalizmi
kavramini desteklemektedir. Fan tepkileri bir kimlik performansidir, bir yorumda Giig
Yuzikleri dizisini elestirmek, dizinin kalitesi hakkinda basit bir yargi olmanin diginda
"ben gercek bir Tolkien faniyim" mesajini da icermektedir. Bu performans,
Bourdieu'nlin kultirel sermaye kavramiyla ortusmektedir. Lore bilgisi, fan toplulugu
icinde statli kazandirmaktadir. ikinci olarak, bu kimlik performansi, platformlar igin
karh bir Uretim faktoridur. Her yorum, her begeni, her paylagim, platformlarin veri
tabanlarini beslemekte ve reklam geliri retmektedir. Ugiincli olarak, bu sistem
yapisal sorunlari, egitsizlik, adaletsizlik gibi kavramlari gizlemektedir. Fanlar,
Amazon'un milyar dolarlik yatirimla bir kiltirel mirasi metalastirmasina 6fkelenmek

yerine, dizinin woke olup olmadigi tartismasina odaklanmaktadir.

Bolim 2.4'te Florent Guenard ekseninde tartisildigi gibi, neoliberalizm toplumu
kimliklere bolerek kolektif direnisi zorlastirmaktadir. Glug Yuzukleri vakasi, bunun
somut bir drnegidir. Fanlar, kalite mi ideoloji mi sorusu etrafinda gatigirken, asil sorun
olan Amazon'un kar maksimizasyonu stratejisi ve gelir esitsizligi konulari geri planda
kalmaktadir. Bu, fandom kapitalizminin nasil islediginin mikemmel bir 6rnegidir: ofke,
yapisal sorunlardan estetik tercihlere kaydirilmaktadir, iktidar odaklari da bu durumu
kendi emelleri ugrunda kullanmaktadirlar. Dizinin gergekten de ciddi kalite sorunlari
vardir. Anlati tutarlhidi, karakterizasyon ve lore sadakati konularinda fanlarin hakh
gerekgeleri bulunmaktadir. Sorun, bu mesru elestirilerin ideolojik bir gerceveye

oturtularak ifade edilmesidir. Woke etiketi, yapisal sorunlari dile getirmek igin
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kullanilan bir semsiye kavram haline gelmistir. Bu durum, fanlarin manipule edildigi

degil, neoliberal dilin onlarin elestirilerini nasil sekillendirdigi meselesidir.

Bu bélimde yapilan teorik degerlendirme, ampirik bulgularin kuramsal ¢cerceve
ile tutarli oldugunu géstermektedir. Jenkins'in katilimci kltdr vaadi, platformlarin ticari
mantigi tarafindan ele gegirilmistir. Quandt'in karanlik katilim kavrami, fanlarin
review bombing gibi yikici pratiklerini agiklamaktadir. Pariser ve Sunstein'in yanki
odalari teorisi, platform mimarisinin  kutuplasmayi nasil  derinlestirdigini
gOstermektedir. Han'in psikopolitika ve heyecan kapitalizmi kavramlari, fanlarin
duygusal emegdinin nasil sOémuUraldigini ortaya koymaktadir. Hepp'in derin
medyatiklesme kavrami, iktidar iligkilerinin dijital altyapilar tarafindan nasil yeniden
sekillendigini agiklamaktadir. Ve nihayet, bu tez kapsaminda yazar tarafindan
onerilen fandom kapitalizmi kavrami, tim bu dinamikleri sentezleyerek, neoliberal
donemde kulturel tuketim pratiklerinin nasil siyasallagtigini ve bu suregte bireylerin
kolektif eylem kapasitesinin nasil zayiflatildigini géstermektedir. Bir sonraki boélimde,
bu bulgularin aragtirma sinirhliklari baglaminda degerlendiriimesi ve gelecek

arastirmalar icin 6neriler sunulacaktir.

4.5. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI VE GELECEK
CALISMALAR iGiN ONERILER

Onceki boélimlerde sunulan bulgular ve teorik degerlendirme, tezin ana
argumanini gucli bir sekilde desteklemekle birlikte, her bilimsel arastirma gibi bu
calisma da belirli metodolojik, kavramsal ve teknik sinirliliklar tagimaktadir. Bu
sinirliliklart agikga belitmek gelecek arastirmalar icin bir yol haritasi sunmak
acisindan 6nem tasimaktadir. Bu bdlimde, veri toplama ve 6rneklem, metodolojik
tercihler, kavramsal ¢ergceve ve yorumlama sureclerine iligkin sinirliliklar ele alinacak

ve bu sinirhliklarin nasil agilabilecegine dair 6neriler sunulacaktir.

ilk ve en temel sinirlilik, dilin tekdilli oimasidir. Bu galismada sadece ingilizce
yorumlar analiz edilmistir. Glg¢ Yuzukleri gibi kiresel bir yapimin izleyici kitlesi, cok
cesitli dilsel ve kiiltiirel arka planlara sahiptir. ispanyolca, Fransizca, Almanca,
Japonca gibi dillerdeki yorumlar, farkh kultirel baglamlarin tepkileri nasil
sekillendirdigini  gosterebilirdi.  Ornegin, Avrupa'da woke kavraminin  Kuzey

Amerika'dakinden farkl bir karsilidi olabilir. Bolum 3.2'de belirtildigi gibi, duygu analizi
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araclari ingilizce igin optimize edilmistir ve diger dillerde ayni performansi
goOstermeyebilir. Bu teknik sinirlilik, gelecek cgalismalar icin énemli bir arastirma
sorusu sunmaktadir: kultirel baglamlar, fantezi uyarlamalarina yonelik tepkileri nasil
farkhlastirir? Ornegin, Tolkien'in eserlerinin ingiltere'de tasidigi neredeyse ulusal

mitoloji statlisd, diger Glkelerde ayni yogunlukta degildir.

ikinci sinirlilhk, platform secgimidir. Reddit ve YouTube, dijital fandom
ekosisteminin 6nemli pargalaridir ancak butind temsil etmemektedir. Twitter, 6zellikle
Elon Musk'in satin alimindan sonra X olarak yeniden markalagsmasi ve API erigim
politikalarindaki degisiklikler nedeniyle bu calismaya dahil edilememistir. Oysa
Twitter, gercek zamanli tepkilerin ve viral tartismalarin merkezi olarak bilinmektedir.
Discord sunuculari, 6zel Facebook gruplari veya IMDb forumlari gibi daha kapal
topluluklar ise erisim zorlugu nedeniyle tamamen digsarida kalmistir. Bu kapal
topluluklar, bélim 2.3'te tartisilan yanki odalarinin en yogun bigimlerini barindiriyor
olabilir. Gelecek galigmalar, ¢ok platformlu bir yaklagsim benimseyerek, platformlar

arasi dinamikleri karsilastirmali olarak inceleyebilir.

Uglinci sinirlilik, silinmis igeriklere erisilememesidir. Bolim 4.1'de belirtildigi
gibi, 198.765 yorum kullanicilar veya moderatérler tarafindan silinmis ve icerigi
kaybolmustur. Bu yorumlarin neden silindigi bilinmemektedir. Kullanici pismanhgdi mi,
moderatér muidahalesi mi, yoksa nefret sdylemi igerdigi igin platform tarafindan
otomatik olarak kaldirildi mi? Bu sorularin cevaplari, bélim 2.2.1'de tartigilan karanlk
katihm dinamiklerini daha derinlemesine anlamak igin degerli olabilirdi. Ozellikle,
silinmis yorumlarin ¢ogunun toksik icerik barindirip barindirmadidi, toksik fandom
hipotezini test etmek agisindan 6nemlidir. Gelecek calismalar, Archive.org veya
Pushshift gibi internet arsivierini kullanarak silinmis igeriklere erigebilir ve bu

iceriklerin analizi ile mevcut bulgulari zenginlestirebilir.

Dérdlncu sinirhlik, kullanici demografisine iliskin bilgi eksikligidir. Reddit ve
YouTube, kullanicilarin yas, cinsiyet, egitim dizeyi veya cografi konumu gibi bilgilerini
dogrudan saglamamaktadir. Bélim 4.3'te, dolayli yontemlerle jenerasyon farkini test
etmeye calisiimis ancak bu yéntem kesin degildir. Ornegin, r/tolkienfans subreddit'inin
gercekten daha yash kullanicilardan olustugu varsayilmistir, ancak bu ampirik olarak
dogrulanamamistir. Benzer gekilde, cinsiyet dinamikleri tamamen g6z ardi edilmigtir.

Oysa feminist fan galismalari literatliri, kadin fanlarin erkek fanlara goére farkh
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motivasyonlar ve elestiri bigimleri sergiledigini géstermektedir (Coppa, 2017). Gig
Yuzukleri dizisinde Galadriel'in gli¢lii kadin olarak yeniden yorumlanmasi, farkh
cinsiyetlerden fanlar tarafindan farkh sekilde algilanmis olabilir. Gelecek galismalar,
anket veya miulakat gibi nitel ydntemlerle demografik verileri toplayarak, bu dinamikleri

aydinlatabilir.

Besinci sinirhlik, nedensellik iddiasinin sinirlaridir. Bu ¢alisma, korelasyonel
bir tasarima sahiptir; yani degiskenler arasindaki iligkileri tespit edebilir ama kesin
nedensellik kuramaz. Bolim 4.2'de sunulan zaman serisi analizi, woke elestirilerinin
izleme deneyiminden sonra azaldigini gostermistir. Bu, temporal precedence kriteri
acisindan gugcli bir bulgu olmakla birlikte, kesin nedensellik icin yeterli degildir.
Alternatif bir agiklama, fanlarin zamanla diziye alismasi veya elestirilerini daha
sofistike bir dile gevirmesi olabilir. Deneysel bir tasarim, érnedin fanlar rastgele
gruplara ayirarak bir gruba sadece oyuncu segimlerini, diger gruba sadece senaryo
kalitesini gdstererek tepkilerini 6lgmek, nedenselligi daha kesin bir sekilde test
edebilirdi. Bdyle bir deney ise, etik ve pratik zorluklar icermektedir. Gelecek
calismalar, quasi experimental tasarimlar veya yapisal esitlik modellemesi gibi

istatistiksel yontemler kullanarak, nedensellik iddialarini gtiglendirebilir.

Altinci sinirhlik, duygu analizi araglarinin dogruluk oranlaridir. Bélum 3.2'de
belirtildigi gibi, hicbir algoritma ylzde ylz dogruluk oranina sahip degildir. BERT
modeli, ironik ve sarkazmik dili yakalamada geleneksel yéntemlerden cok daha
basarili olmakla birlikte, yine de bazi metinleri yanhs siniflandirmaktadir. Ozellikle
karmasik, cok katmanli veya kuiltirel referanslarla dolu metinlerde yanhs siniflandirma
riski artar. Ornegin, "Tolkien would be so proud"'® ifadesi, baglama gére hem samimi
bir 6vgl hem de derin bir ironi olabilir. BERT, bu baglami her zaman dogru
yakalayamayabilir. Bu sinirhligi azaltmak igin, bolim 3.2'de Ug farkli arag kullanilarak
yontemsel c¢esitleme yapilmistir. Gelecek c¢alismalar, manuel kodlama ile
algoritmalarin sonuglarini karsilastirarak, dogruluk oranlarini hesaplayabilir. Ornegin,
rastgele secilen 1000 yorumun hem manuel hem de algoritmik olarak kodlanmasi,

inter-rater reliability analizi ile BERT'in performansini degerlendirebilir.

Yedinci sinirhlik, kalite kavraminin operasyonellestiriimesidir. Bélim 3.5.5'te,

kalite alti boyutta operasyonellestirilmistir: anlati tutarlidi, karakterizasyon, diyalog

187 Tolkien gok gururlanirdi.
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kalitesi, anlati temposu, lore sadakati ve produksiyon degeri. Bu boyutlar, veri odakh
bir yaklagimla fanlarin kendi séyleminden turetilmistir. Ancak bu boyutlar, kaliteyi tam
olarak kapsamiyor olabilir. Ornegin, mizikal skor, sinematografi, oyunculuk
performansi gibi boyutlar dahil edilmemistir. Bu boyutlarin ihmal edilmesi, fanlarin
elegtirilerinin bazi yonlerini gozden kagirmig olabilir. Ayrica, kalite sosyolojide 6znel
bir inga oldugu i¢in (Bourdieu, 1984), farkl fan gruplarinin farkli kalite kriterleri olabilir.
Tolkien purist'leri icin lore sadakati en dnemlisi olabilirken, siradan izleyiciler igin
gorsel efektler daha dnemli olabilir. Gelecek g¢aligmalar, farkli fan segmentleri igin

kalite boyutlarini ayri ayri operasyonellestirerek, bu heterojenligi yakalayabilir.

Sekizinci sinirlilik, karsilastirmali vakalarin segimidir. Bu galismada, House of
the Dragon ana karsilastirma vakasi olarak kullaniimistir. Nitekim House of the
Dragon, bir ideal kontrol grubu degildir. iki yapim arasinda mitolojik statti, franchise
tarihi ve yazar destegi gibi kontrol edilemeyen degiskenler bulunmaktadir. George
R.R. Martin'in House of the Dragon'a dogrudan dahil olmasi, Tolkien Estate'in Gl¢
Yuzukleri dizisine mesafeli durmasi gibi faktorler, fanlarin tepkilerini etkilemis olabilir.
Ayrica, Game of Thrones'un final sezonu buyuk hayal kirikhdi yaratmis ve fanlar
House of the Dragon'a daha algak beklentilerle yaklasmis olabilir. Bu, dizinin
basarisini agiklamada alternatif bir faktordir. Gelecek calismalar, daha kontrolll
karsilastirmalar igin benzer franchise tarihi ve benzer beklenti dizeylerine sahip
vakalari secebilir. (")rnegin, Star Wars'un farkli Disney+ dizileri The Mandalorian, Obi-

Wan Kenobi, Ahsoka)karsilastirmali olarak incelenebilir.

Dokuzuncu sinirhilik, Fandom Kapitalizmi kavraminin ampirik testinin sinirli
olmasidir. Bolum 2.4'te tanimlanan bu kavram, ampirik olarak tam olarak test
edilmemistir. Kavramin temel iddiasi, fanlarin kolektif eylem enerjisinin kurgusal
tartismalara kanalize edildigidir. Bu iddianin dogrudan testi, fanlarin gergek diinya
politik katihmlarini 6lgmeyi gerektirir. Ornegin, Giig YUzikleri dizisi hakkinda yogun
sekilde yorum yapan fanlarin, ayni zamanda sinif temelli veya yapisal sorunlara gelir
esitsizligi, saglik hakki vb. yonelik politik eylemlere katilip katilmadigini arastirmak,
fandom kapitalizmi hipotezini guclendirebilirdi. Gelecek ¢alismalar, anket veya dijital
etnografi yontemleriyle, fanlarin politik katihm dizeylerini élgerek, bu kavrami daha

saglam bir sekilde test edebilir.
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Onuncu ve son sinirlilik, arastirmanin tek bir vaka Gzerine yogunlagsmasidir.
Bu calisma, Glg Yuzukleri dizisini merkeze alarak, House of the Dragon ve The
Witcher ve Yuzuklerin Efendisi Gglemesiyle karsilastirmali analiz yapmistir. Arastirma
bulgulari, fantezi tiri disindaki diger tlrlere genellenemeyebilir. Ornegin, bilim kurgu,
stper kahraman veya korku tirlerinde farkli dinamikler s6z konusu olabilir. Marvel
Cinematic Universe'daki temsiliyet tartismalari, Glg Yuzukleri dizisinden farkli bir
seyir izlemis olabilir. Clnkl Marvel, basindan beri daha gesitli, kapsayici bir kadro
sunmustur ve fanlar bu duruma aliskindir. Gelecek galismalar, ¢oklu vaka tasarimi ile
farkli tlrlerdeki fan tepkilerini karsilastirarak, bulgularin genellenebilirligini test

edebilir.

Bu sinirhiliklar, calismanin degerini azaltmamakta, aksine gelecek arastirmalar
icin verimli bir zemin olusturmaktadir. Her sinirllik, ayni zamanda bir arastirma
sorusudur ve bu sorular, dijital fandom, kultirel tiketim ve kimlik politikalar
literatiirlini ileriye tasiyabilir. Ozellikle, ¢ok dillilik, cok platformluluk ve demografik
heterojenlik konularinda yapilacak ¢alismalar, bu tezin bulgularini zenginlestirebilir ve
nuanslandirabilir. Fandom kapitalizmi gibi yeni kavramlarin daha saglam ampirik
testlere tabi tutulmasi, bu kavramlarin teorik gtictiint artirabilir. Sonug boliminde, bu
sinirliliklarin - 1s1ginda, calismanin genel katkilari ve dijital cagda fantezi

uyarlamalarinin gelecegine iliskin 6ngoériler sunulacaktir.
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Bu tez, dijital cagda fantezi uyarlamalarina yodnelik izleyici tepkilerinin
dogasini, kékenlerini ve dinamiklerini anlamak amaciyla yola ¢ikmistir. Amazon Prime
Video’nun Yuzuklerin Efendisi Glg Yuzukleri dizisini merkeze alarak, House of the
Dragon, The Witcher ve referans noktasi olarak Yuzuklerin Efendisi Gglemesi ile
karsilastirmali bir analiz gerceklestiriimistir. Reddit ve YouTube platformlarindan
toplanan 1.4 milyona yakin ham verinin titiz bir filtreleme slrecinden gegiriimesiyle
elde edilen 891.581 adetlik altin veri seti Uzerinde, hesaplamali sosyal bilimler
yontemleri kullanilarak ¢ok katmanli bir analiz yapilmistir. Bu analizin sonuglari,
populer medya anlatilarinin ve bazi akademik ¢evrelerin 6ne surdigl woke kaltird

karsiti tepki hipotezine karsi énemli bir ampirik diizeltme sunmaktadir.

Arastirmanin en 6nemli sorusu suydu: Gug¢ Yuzukleri dizisine yonelik fan
tepkilerinin temel belirleyicisi algillanan kalite ve lore sadakati mi, yoksa kimlik
politikalari ve woke séylemi midir? Dort bolim boyunca siren kapsamli analiz, bu
soruya net bir yanit vermigtir: negatif tepkilerin agirlikli kaynagi, ideolojik karsi ¢ikis
degil, anlatisal tutarsizlik ve kaynak materyale sadakatsizliktir. Negatif yorumlarin
%67'si en az bir kalite boyutuna atifta bulunurken, %31'i woke culture temasina
deginmistir. Dahasi, bu %31'lik kesimin %73'U ayni zamanda kalite sorunlarini da dile
getirmigtir. Saf woke elestirisi yapan yorumlar, toplam negatif yorumlarin sadece
%8.4'Un0 olusturmustur. Bu bulgular, fan tepkilerinin tek boyutlu bir kimlik siyaseti
catismasi olmadigini, aksine ¢ok katmanli, estetik ve anlatisal beklentilerle sekillenen

mesru bir tuketici tepkisi oldugunu gostermektedir.

Bu arastirma boyunca woke terimini fanlarin dilinden 6ding alinarak
kullanilmistir. Bu tercih, metodolojik bir zorunluluktur; ¢lnki dijital etnografide,
topluluklarin  kendi kategorileriyle konusmalari, disaridan dayatllan akademik
jargondan daha zengin veriler Uretir. Bu, woke etiketinin dogallastirildidi anlamina
gelmez. Bulgular gbéstermistir ki fanlar, lore sadakati gibi estetik kaygilarini, woke
karsithdi gibi ideolojik bir kimlik performansiyla harmanlayarak, kendi tepkilerini ahlaki
olarak mesrulastirmaktadir. Dolayisiyla, woke'u ciddiye almak, onu onaylamak degil,

gucund anlamaktir.

House of the Dragon ile yapilan karsilagtirmali analiz, bu bulguyu daha da

guglendirmistir. Bu dizi de benzer gesitlilik politikalari uygulamig, Velaryon Hanesi
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karakterlerini siyahi aktorler canlandirmigtir. Yiksek senaryo ve prodiksiyon kalitesi
sayesinde, kimlik tartismalari marjinallesmis ve dizi hem elestirmenlerden hem
izleyicilerden olumlu tepkiler almistir. BERT negatiflik orani Gug Yuzukleri dizisi igin
%64.2 iken, House of the Dragon igin %28.4 olarak olgiimustir. Bu garpici fark, kalite
faktorinin ideolojiden daha belirleyici oldugunu ampirik olarak dogrulamaktadir.
Baska bir deyisle, izleyicinin sorunu cgesitlilik degil, tutarsizliktir. Woke etiketi, zayif

senaryoya duyulan 6fkeyi kristalize eden bir semsiye kavram olarak kullaniimaktadir.

Zaman serisi analizi de bu bulguyu desteklemistir. Dizi yayinlanmadan énce,
T1 déneminde woke temali yorumlarin orani %42 iken, dizi yayinlandiktan sonra bu
oran %28'e diismiis, buna karsilik bad writing elestirileri %18'den %53'e firlamistir.
Bu zamansal dinamik géstermektedir ki, ideolojik karsi ¢ikis ilk tepkide baskin olmakla
birlikte, birinci elden izleme deneyiminden sonra anlatisal kalite kaygilari én plana
cikmaktadir. Fanlar, 6nce woke oldugu igin kizmis, sonra izleyince kétii oldugu igin
kizmis, sonra da kéti olmasinin sebebinin woke olmasi seklinde geriye dbniik bir
aclklama yapmiglardir. Bu, neden sonug iliskisinin karsilikli oldugunu gésterir: kalite

ve ideoloji, birbirini besleyen bir geri bildirim dbngdisi igindedir.

Metodolojik agidan bu galisma, geleneksel duygu analizi yontemlerinin dijital kulttran
karmasik dilini cozimlemekte yetersiz kaldigini géstermistir. VADER negatiflik oranini
%30.8 olarak dlgerken, BERT %64.2 olarak tespit etmistir. Bu %33'llk sapma, fantezi
fandomunun tepkisinin basit kifurlerden degil, derin bir hayal kirikhdi ve sarkazm
barindiran sofistike bir dilden olustugunu ortaya koymustur. ironik ifadeler, sozliik
tabanli ydntemler tarafindan pozitif olarak degerlendirilirken, BERT baglami anlayarak
negatif olarak siniflandirmistir. Bu sonug, gelecekteki fan calismalari ve dijital
etnografi arastirmalar icin yapay zeka destekli ydontemlerin bir tercih degil, bir

zorunluluk oldugunu isaret etmektedir.

Teorik duzlemde ise, fanlarin dijital aktivizmi yeniden kavramsallastiriimistir.
Henry Jenkins'in katilimci kiltir idealinin, teknofeodal platformlarin ticari mantigi
tarafindan ele gegirildigi gérdlmastir. Fanlarin trettidi her yorum, her elestiri videosu,
platformlarin reklam gelirini artirmaktadir. Tiziana Terranova'nin dijital emek kavrami
burada somutlagsmaktadir: katilim, 6zgurlesme dedgil, yeni bir sémurl bigimidir.
Thorsten Quandt'in karanlik katilim kavrami, fanlarin review bombing gibi yikici

pratiklerini aciklamaktadir ancak bu c¢alisma, karanhk katilimin her zaman toksik
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olmadigini gdstermistir. Fanlar, Amazon gibi dev bir sermaye yapisina karsi Tolkien'in
mirasini koruma refleksiyle hareket etmektedir. The Witcher 6rneginde Henry Cavill'in
ayrihgina verilen kitlesel tepki fanlarin yapimcilari cezalandirma ve kultirel mirasi

koruma araci olarak kullandigini gostermistir.

Eli Pariser'in filtre balonlari ve Cass Sunstein'in grup kutuplagsmasi teorileri,
platform mimarisinin tepkileri nasil sekillendirdigini agiklamistir. Reddit'in subreddit
yapisi dogal yanki odalari olusturmakta, YouTube'un algoritmasi ise kullanicilari daha
asir iceriklere yonlendirerek radikalizasyon surecini hizlandirmaktadir. Andreas
Hepp'in derin medyatiklesme kavramiyla uyumlu olarak, dijital altyapilarin bu koruma
refleksini kutuplastirici bir kulttr savasina donustirdigid anlasiimistir. House of the
Dragon Ornegi ise, algoritmik kutuplagmanin mutlak olmadigini, igerigin kalitesinin bu

sureci kirabildigini gostermistir.

Bu arastirma, fandom calismalarinda yaygin olan toksik fan esittir ideolojik
fanatik basitlestirmesine kargi ampirik bir dizeltme sunmaktadir. Dijital fandom
aktivizmi, estetik ve anlatisal beklentilere dayali mesru bir tiketici tepkisidir. Bu tepki,
algoritmik amplifikasyon ve heyecan girisimcileri tarafindan ideolojik bir cerceveye
oturtulsa da, kokeni kalite hayal kirikhgidir. Fanlar, pasif bir tlketici kitlesi veya
homojen bir toksik glruh degildir. Estetik, anlatisal ve etik degerlerini dijital araglarla
savunan, gerektiginde karanlik yontemlere basvuran fakat temelde anlam arayisinda

olan aktif bir Uretuketici toplulugudur.

Bu bulgu, dijital fandomun sorunsuz bir alan oldugu anlamina gelmez. BAlim
4.5'te detaylandirilan sinirliliklar, gelecek aragtirmalar icin dnemli sorular ortaya
koymaktadir. Cok dilli, ¢ok platformlu ve demografik heterojenligi kapsayan

¢alismalar, bu bulgulari zenginlestirebilir.

Fantezi uyarlamalarinin gelece@i acisindan bakildidinda, bu ¢alismanin
bulgulari dnemli dersler sunmaktadir. Yapimcilarin, fanlar egitiimesi gereken bir y1gin
veya toksik bir giruh olarak gérmesi yerine, ikna edilmesi gereken bir kilttrel ortak
olarak degerlendirmesi gerekmektedir. Cesitlilik ve temsiliyet politikalari, kalite
pahasina uygulandiginda direngle kargilagsmaktadir. House of the Dragon Ornegi
gOstermistir ki, yiksek anlatisal kalite ile birlestirildiginde, temsiliyet politikalari basarih

olabilmektedir. Dolayisiyla, sorun ideoloji degil, uygulama bigimidir.
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Ek olarak, telif haklar gibi yapisal kisittamalarin fanlar tarafindan géz ardi
edilmesi, dnemli bir bulgudur. Fanlar, yapimcilarin ni¢in bu kararlari aldigiyla degil, ne

yaptiklariyla ve bunlari nasil yaptiklariyla ilgilenmektedir.

Dijital platformlar acgisindan bakildiginda ise, bu g¢alisma algoritmik
kutuplagsmanin tehlikelerini somut olarak gostermistir. YouTube ve Reddit gibi
platformlar, o&fke igeriklerini &dullendirerek, kutuplagsmayi derinlestirmekte ve
toplumsal diyalogu imkansiz hale getirmektedir. Bu platformlarin dizenlenmesi,
yalnizca politik sdylem icin dedil, kultarel tiketim alanlari igin de acil bir ihtiyagtir. Bu

dizenleme, ifade 6zgurligul ile toplumsal uyum arasinda hassas bir denge gerektirir.

Sonug¢ olarak, bu tez dijital fandomun ve dijital ¢cagda kultirel tuketim
pratiklerinin nasil siyasallastigini ve bu sirecte iktidar iligkilerinin nasil donustagana
anlamamiz igin zengin bir vaka sundugunu gostermistir. Gug Yuzukleri galismasi bir
dizi hakkinda bir tartismadan ¢ok daha fazlasidir. Neoliberal psikopolitikanin, heyecan
kapitalizminin, algoritmik kutuplagmanin ve kimlik politikalarinin i¢ ice gectigi karmagsik
bir toplumsal fenomendir. Bu fenomeni anlamak, sadece fantezi fanlari igin degil,
dijital demokrasinin gelecegi icin de 6nemlidir. CUnkl bugin bir elfin ten rengi
Uzerinden yuratilen tartisma, yarin ¢ok daha dnemli konularda nasil tartisacagimizi
sekillendirecektir. Fantezi uyarlamalarinin gelecedi, yapimcilarin fanlari nasil
gordugune baghdir. Demokrasinin gelecegi ise hepimizin birbirimizi nasil gérduguine

baghdir.
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EKLER
EK-A: Dijital Veri Arsivi ve Analiz Kodlari

Bu tez calismasinda kullanilan veri setlerinin érneklemleri, veri temizleme ve
analiz sureglerinde geligtirilen Python kodlari, olusturulan gorsellestirmelerin yuksek
¢6zunarldkla halleri ve kullanilan stop-word listeleri, acik bilim ve tekrarlanabilirlik

ilkeleri ¢cergevesinde dijital olarak arsivlenmistir.

ilgili dijital ekler, GitHub platformu Uizerinde arastirmacilarin erisimine sunulmustur.
Calismanin seffafligini saglamak amaciyla; 100 MB Gzerindeki ham veri dosyalarinin
veri yapisini temsil eden Orneklem dosyalari depoya eklenmis, analizlerin

tekrarlanabilmesi igin gerekli tim yazilim altyapisi dokiimante edilmistir.

Erisim Linki:_https://github.com/GunerDurmaz/tez-ekleri-rings-of-power

Klasér igerigi:

e 01_Data: Ham ve iglenmis veri setleri (Orneklemler)

e 02_Code: Veri toplama, 6n isleme ve analiz i¢in kullanilan Python scriptleri
e 03_Stopwords: Analizde kullanilan filtreleme listeleri

e 04_Figures: Tezde kullanilan grafiklerin yliksek ¢6zunurlukli versiyonlari

e 06_Documentation: Metodoloji notlari
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