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Oz
JAPONYA KAMU DIPLOMASISINDE YUMUSAK GUC
KULLANIMI VE BiR ORNEK: ANIMEDE SIBER UZAY
OLGUSU

Eliz YUKSEL

Siyasal iletisim ve gii¢ tanimlamalarmmin dogasi, yirmi birinci ylizyilda
teknolojik birikim ve kiiresellesme siireglerinin de etkisiyle degismeye baslamistir.
Joseph Nye’in ortaya attig1 yumusak gii¢ kavrami, giiciin kapsamina cazibe kaynagi
araglart da katmistir. Diplomasinin ilgi alanlari, yeni gili¢ tanimlamalar1 gibi
genislemis, yeni aktdr ve uygulamalar ortaya ¢ikmistir. Kamu diplomasisi, kamulari
uluslararas1 politika yapiminda hedef kitle konumuna almaktadir. Istikrarli ve iyi
planlanmis kamu diplomasisi uygulamalari, devletlerin uluslararasi arenada imajinin
istenilen yonde sekillendirilmesine katki saglayarak yumusak gilic kazanimina
yardime1 olacaktir. Tarihsel ve kiiltiirel nedenlerle marjinallesen Japonya, Ikinci
Diinya Savasi sonrasinda askeri giiciliniin sinirlandirilmasi nedeniyle giiciinii ekonomi
ve kiiltiirde yogunlastirma yonelimi izlemistir. Japonya’nin kiiltiirel 6gelerindeki
renklilik ve c¢esitliligi avantaj haline getirmeye yonelik kamu diplomasisi
uygulamalarinda, kiiltiir endiistrisi triinlerine 6nem verilmektedir. Anime olarak
adlandirilan Japon animasyon yapimlari, denizasiri iilke tanmitiminda aktif olarak

kullanilmaktadir.

Calismada Japonya’nin kamu diplomasisi, tarihsel siirecte yaklasimlara gore
donemleri, aktdrleri ve araglart yoniinden agiklanmistir. Japon animasyonlarina, kamu
diplomasisi baglaminda hangi politikalar ve icraatlar yoluyla basvuruldugu ve bu
yapimlarda mesajlarin ne sekilde ortaya ciktigi incelenmistir. Japon animasyon
yapimlarinin yumusak gii¢ kazanimina katkisinin aragtirilmasi amaciyla “Summer
Wars” filminde siber uzay olgusu Elestirel SOylem Analizi yontemiyle izlenmistir.
Animede olay Orgust, mekan, muzik ve ¢izim tekniklerinin yaninda soyleyis

ozellikleri yoniinden de “biz” olarak verilen Japon aile ve toplum yapisinin siber



uzayda yumusak giic alaninda kazanim saglayacak yonleriyle sunuldugu

gbzlemlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Kamu Diplomasisi, Yumusak Gii¢, Japonya, Anime,

Elestirel Soylem Analizi



ABSTRACT
SOFT POWER UTILISATION IN JAPANESE PUBLIC
DIPLOMACY  AND AN EXAMPLE: CYBERSPACE
PHENOMENON IN ANIME

Eliz YUKSEL

The nature of political communication and power specifications has started to
change with technological accumulation and the globalisation process in the 21st
century. The soft power concept of Joseph Nye added the tools of the attraction into
the definition of power. The interest fields of diplomacy have broadened and new
power specifications, new actors, and implementations have emerged. Public
diplomacy places the public as the target group during international policymaking.
Consistent and well-planned public diplomacy implementations will shape the image
in the international arena at will, which provides support to obtain soft power. Being
marginalised due to historical and cultural reasons, Japan changed their focus of power
to economy and culture, following the limitation of its military power after World War
I1. Cultural industry products are given importance in the public diplomacy practices
of Japan with the aim of making the colourfulness and diversity of Japanese cultural
elements an advantage. Japanese animation productions, namely anime, are actively

used in the overseas promotion of the country.

This study assesses Japan’s public diplomacy through approaches in the
historical process, actors, and tools. The examination focuses on which policies and
actions are applied to Japanese animations in the context of public diplomacy and how
messages emerge in these productions. To research the contributions of Japanese
animation productions to the acquisition of soft power, the cyberspace phenomenon in
the film “Summer Wars’’ is evaluated through the Critical Discourse Analysis method.
It has been observed that the Japanese family and society structure, which is given as
“we” in terms of utterance characteristics, as well as plot, space, music and drawing
techniques in the anime, are presented with aspects that will provide gains in the field

of soft power in cyberspace.



Keywords: Public Diplomacy, Soft Power, Japan, Anime, Critical Discourse
Analysis



ONSOz

Yirmi birinci ylizy1l, insanlik tarihinde bilim ve teknolojide bir sigramayi ifade
ederken; dis politika yapiminda gectigimiz yiizyila gorece bariggil “gOriinen” bir
atmostferde seyretmektedir. Giiciin ve diplomasinin tanimlarinin  yeniden
diisiintildiigli bu yiizyil, eski kavramlarin yerine yenilerinin getirilmesi gerekliligini

dogurmustur.

Kisisel olan her seyin politika konusu edilebildigi, bos zamanimizi doldurmak
icin tercih ettigimiz eylemlerin bize diplomasi aktori olarak yer verebildigi bu yeni
sistemde siber uzay da 6nemli bir kamusal alan olarak 6ne ¢ikmaktadir. Yeni aktor,
kosul ve araglar yardimiyla bicimlenen siyasal iletisimin farkli boyutlarinin

incelenmesi cosku verici bir gereklilik haline gelmektedir.

Kiiltlir endiistrilerinin, silah endiistrileri kadar tartisilir olmaya basladig1 bu
yeni sistemde, politika artik hi¢ olmadig1 kadar “havali” araclar edinmektedir. Tez
konum Uzerine diisiiniirken bana en ¢ok eglendigim konu neyse onu ¢aligmami salik
vermis olan degerli danigman hocamin onerisini g6z ©6ninde bulundurarak, bu
calismada eglence araci olarak gordiiglimiiz iirlinlerin bize sunabilecigi mesajlari
sorgulamaya calisttm. Bu calismayr miimkiin hale getiren tez danismanim, rol
modelim ve teorik listadim Prof. Dr. Meltem Bostanci’ya, tiim tez ¢alismasi siireci

boyunca her yonden klavuz oldugu i¢in sonsuz miitesekkirim.

Istanbul Univeristesi’nde, yepyeni bir disiplinin kapilarini aralayarak beni yeni
bakis acilarma ydnlendiren saygideger hocalarim; Prof. Dr. Murat Ozgen, Prof. Dr.
Ali Murat Vural ve Prof. Dr. Suat Gezgin bagta olmak iizere tiim hocalarima tesekkiirii
borg bilirim. Pandemi karmasasi igerisinde sonu gelmez sorularima her zaman hizli
¢ozumler sunan Saym Meltem Kasik¢t ve 1.U. Sosyal Bilimler Enstitiisii’niin
varliginin, bu olaganiistii kosullart benim i¢in olduk¢a kolaylastirdigini belirtmek

isterim.

Vi



Ve son olarak; sevgili aileme, hayallerimi ger¢eklestirmem igin kosulsuz

sagladig1 destek ve sevgi igin ¢ok sansli oldugumu ifade eder ve tesekkiir ederim.

VI
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GIRIS

Dis politikanin ytiriitiilme bigimine iliskin kurallar1 ifade eden diplomasi,
iletisim ¢aligmalarin1 da biinyesine alan multi-disipliner bir bilim dalidir. Tarihsel
siire¢ icerisinde, donemin teknik birikimi ve ihtiyaglarina dayali olarak gelismekte ve
degismekte olan diplomasi pratikleri i¢in Soguk Savas donemi bir kirilma noktasi
olmustur. Ideolojik rekabet ve kitle iletisimindeki yeniliklerin etkisiyle kamularin dis
politika stireclerinde onemi artmistir. Kutuplarin sistemde tstlinlik saglamak i¢in
yalnizca ekonomik ve askeri nitelikli sert giic kaynaklarina basvurmasi yeterli
olmamis, kamuoyunu yanina almak isteyen devletler algi yonetimi, ikna, propaganda

ve kamu diplomasisi gibi tekniklere bagvurmustur.

Soguk Savas sonrasinda kiiresellesmenin ivme kazandig1 ortamda, politikanin
iletisim yonli 6ne ¢ikmaya baglamistir. Diplomaside yeni aktdrlerin rolii goriilmeye
baslamis ve gelismelerden daha hizli haberdar olan kamularin hiikiimetler tizerinde
etki kapasitesi artmigtir. Yirmi birinci ylizyllda 11 Eyliil saldirilar1 sonrasinda,
uluslararas1 sistemde hegemon olmadiginin bilincine varan Amerika Birlesik
Devletleri, dis politika alaninda hedeflerine ulasmak i¢in yalnizca catismalar1 degil,
kalpleri de kazanmas1 gerektiginin bilincine varmistir. Joseph Nye’in 6ne stirdiigii
yumusak gii¢ kavrami, giiclin kapsamini genisleterek somut kaynaklarla birlikte fikri
degerleri de dikkate almaktadir. Yumusak giice dair politikalarin gelistirildigi
kurumlar, hukumetlerde kamu diplomasisi adi altinda yer almaktadir. Kamu
diplomasisi uygulamalarinin hedefleri arasinda yumusak gii¢ kazanimi da

bulunmaktadir.

Kapitalizmin diinya sistemi iizerinde hakimiyetini kurmasiyla birlikte, kiiltiir
metalasarak bir endiistri formuna gelmistir. Kiiltlir endiistrisi iirlinleri yeni kamu
diplomasisi ve yumusak giic hedefleri baglaminda araglar olarak one ¢ikmustir.
Sinema, mizik, moda gibi alanlarin yaninda “Asya Kapitalizmi”nin bir iiriinii olan

animeler de kamu diplomasisi kampanyalarinin biinyesinde yer almistir. Japon



animasyon yapimlari, lilkeye dair degerlerin istenilen yonde yansitilabilmesine ve tilke
markasinin tanitimina imkan vermektedir. Tarihsel nedenlerle kazanmis oldugu
olumsuz imajlar1 degistirmek ve pasifist yonelimi nedeniyle sahip olmadigi giic
alanlarim1 daha yumusak olanlarla ikame etmek amaciyla Japonya, kamu ve kiiltiir

diplomasisine bagvurmaktadir.

Calismada, Japon kamu diplomasisi uygulamalarinda, Japon animasyon
yapimlarinin yumusak gii¢ araci olarak kullanim1 incelenmistir. Japon animasyonlari
kiiltiir endiistrisi igerisinde degerlendirildiginde, sisteme dair ve politik imajlar
kacinilmaz olarak igerigine alacagini da kabul etmek gerekmektedir. Bu imajlarin
bilingli olarak hiikiimet politikalar1 ile uyum igerisinde yiiriitilmesi animeyi bir
yumusak gii¢ araci haline getirmistir. Japonya, popiiler kiiltiir iiriinlerinin dis politika
kapsaminda kullanimi1 konusunda o6ne ¢ikan bir Dogu Asya iilkesi olarak, batil
olmayan diger orta biiyiikliikteki devletlere de 6rnek teskil etmektedir. Bu arastirma
konusunun incelenmesinin baslica nedenlerinden biri, Japonya kamu diplomasisinde

Japon animasyon yapimlarinin kullanimina dair Tiirk¢e ¢aligmalarin azligidir.

Japonya kamu diplomasisinin gelisimi, araclar1 ve aktorlerinin incelendigi bu
caligmada; animenin yumusak gii¢ aract olarak nasil kaynak sunabilecegi
irdelenmistir. Japonya kamu diplomasisi ve yumusak gii¢ kaynaklari, donemlere gore
aciklanmistir. Japon popiiler kiiltiir {riinlerinden Japon animasyon yapimlarinin
denizasir1 cazibe ve destek arayisinda katkisinin nasil gelisebilecegi, Japonya’ya dair
istenilen yonde bir algi olusturmak iizere animelerde imaj sunumunun nasil yapildig:
incelenmistir. Japonya’ya dair mesajlar igerisinde, siber uzay olgusu U(zerinde
durulmus, teknolojik birikimi ile 6ne ¢ikan ve siber teknolojilerde yaygin kullanimda
olan aygitlarin lretici ve dagiticis1 olarak bu pazarda onemli pay sahibi olan
Japonya’nin, kiiltiir endiistrisi aracilifiyla siber uzaya dair algilamalar1 nasil insa ettigi

aranmistir.

Calismada, animasyon filmelerinin kamu diplomasisi kapsaminda yumusak
giic aract olarak kullanimi, “Summer Wars” filmi (zerinden analiz edilerek
orneklendirilmistir. Orneklem amaglh olarak secilmis; filmin Cool Japonya siirecine

girildikten sonra 2009 yilinda yayimlanmasi, i¢eriginde siber uzay olgusunun 6nemli



yer tutmasi, Japon geleneksel toplum yapisi ve kentli karakterlerin bir arada
bulunmasiyla toplumun ¢ok yonlu olarak tanitimina imkan saglamasi “Summer Wars”

filminin aragtirma kapsamina alinmasina neden olmustur.

Summer Wars filminin analizinde elestirel s0ylem analizi yontemi kullanilmas,
filmin siber uzaya dair mesajlar iceren sekanslar1 iizerinde yapilan derinlemesine
inceleme ile animede yumusak gili¢ baglaminda geri doniisleri olabilecek mesajlarin

sunumu aragtirilmistir.

Arastirmada tlime varim amaglanmamis, Summer Wars filmi 6rnegi iizerinde
yapilan analiz yoluyla, animasyon yapimlarinin kamu diplomasisi programlarina
katkisinin hangi sOylemlerle sekillenebilecegi sorgulanmistir. Disiplinlerarasi
konularda analizlere miisait olusu ve sosyo-politik baglamiyla sdylemi inceleme
imkani1 tantyan elestirel sdylem analizi, bir medya {iriinii iizerinde kamu diplomasisi
ve yumusak gii¢ ile baglantili sGylemlerin arandigi bu calismada yontem olarak

belirlenmistir.

Summer Wars animasyon filmi tzerinde yapilan elestirel soylem analiziyle,
film makro ve mikro yap1 boyutuyla derinlemesine incelenmistir. Film igeriginde kamu
diplomasisi hedeflerine de hizmet edebilecek yondeki mesajlarin sunumu analiz

edilmistir.



BIiRINCi BOLUM

DIPLOMASININ DEGISEN CEHRESI

Uluslararas1 iligkiler disiplininde yakin zamana kadar hakim paradigma,
devletlerin askeri ve ekonomik unsurlariyla tanimlanan gii¢ politikalarina yer verilen
realizm olmustur. Bunun temel nedenlerinden biri, diplomatik kiiltiirin emsal
yonelimli olmasi® ve pratikte agirhkhi uygulamalarin da bu realist giic
tanimlamalariyla olusturulmasidir. Sosyal degismeler ve teknolojik gelismelerin
karsilikli etkilesimlerinin sonucu olarak siyasal iletisim alaninda da bu degisimin
etkileri yeni yontem ve tanimlamalar yapilmasi gerekliligini dogurmustur. Teori ve
pratikler, hakim paradigmanin igerisinde tanimlamalar ve agiklamalar kazanmaktadir.
Sosyal bilimlerde 1970’11 yillarda baris, insan haklari, cinsiyetsizlik ve kisisel alanda
bireysel ozgiirliik arayisi gibi konular da siyasetin konusu olarak oncelikli olan
ekonomik biiylime, askeri gilivenlik gibi konularin yaninda giindeme gelmistir.
Siyasete yeni konularin girisi ile yeni aktorlerin de sahneye ¢ikisi es zamanli
gerceklesmistir. Grup olarak hareket eden sosyo-ekonomik temelli gruplarin yerini,
grup gibi davranmayan hedefe yonelik bir araya gelen insan topluluklar1 almas,
merkezi otorite karsisinda bireyin bireysel 6zgiirliigii maddi degerlerin 6niine ¢tkmustir.
Bu baglamda diplomaside yeni yontemler ve gii¢ tanimlamalarinda yeni yaklagimlar
kagiilmaz bir sonug olarak kendini gostermistir. Devletlerin bu yeni ortamda bahsi
gecen yeni tanimlamalari 1yi anlayarak yeni siyasal iletisim siireclerine uyum

saglamasi, basaril politikalar yiiriitebilmeleri i¢in bir gereklilik halini almistir.

Doénem kosullaria bagli olarak yeni aktor ve uygulamalari blinyesine katan

diplomasinin ilk ortaya ¢ikisi, toplumsal orgiitlenmelerin varligiyla ve toplumlararasi

! Jan Melissen, “The New Public Diplomacy: Between Theory and Practice”, New Public Diplomacy:
Soft Power In International Relations, Ed. Jan Melissen, New York, Palgrave Macmillan, 2005, s. 5,
(Cevrimigi) https://www.palgrave.com/gp/book/9781403945167, 6 Ocak 2020.
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iliskilerin gereklilik gdstermesi ile olusmustur?. Farkli insan topluluklarmin varligi, bu
topluluklarin yasamlarini siirdirdiikleri alanda kaynaklarin paylasimi, birbirlerine
yasamsal tehdit olusturmalar1 veya malzeme degis tokusu gibi durumlar dogurmustur.

Bu durumlar da ilkel diizeyde diplomatik temaslara neden olmustur.

Eski donemlerdeki diplomasi uygulamalarinda 6ne ¢ikan bir 6zellik Ad Hoc
diplomasinin yaygin kullanimidir. Siirekli el¢iliklerden ziyade, gorevini tamamlayip
en kisa zamanda hiikiimdarina geri donmeye calisan elgiler s6z konusudur®. Zaman
icerisinde karsilikli diplomasi faaliyetlerine diizenli ihtiya¢ duyulmasiyla siirekli
elcilikler kurulmaya baglanmis ve diplomasinin kurallar1 ayrintilarla bigimlenmeye
baslamistir. 1455°te Italya topraklarinda ilk kez bir siirekli el¢i atanmis?, diplomatik
misyonlarin kurumlagmasinin temelleri bdylece atilmistir. Eski donem diplomatik
temaslarin 6nemli 6zelliklerinden biri de, diplomatik misyonlarda gorev alan elgilerin
genellikle sarayl asiller tarafindan se¢ilmesidir. Saray diplomasisi, gerek slreg, gerek
sonu¢ asamalarinda tamamen disa kapali islemektedir’. Modern diplomaside, alaninda

egitim almis uzman kurum ve elgilerin kullanimi tercih edilmeye baslayacaktir.

Klasik diplomasi, on yedinci ve on sekizinci yiizyillarda Fransizlar tarafindan,
ayrintili torenler, kademeli profesyonellesme ve gizlilik ile karakterize edilerek
ilerleme gostermistir. Bilgi toplama ve koruma konusundaki endiseler, miizakerelerin
gizli yiiriitiilmesine tesvik etmistir®. Gizli diplomasi yaklagim1, diplomasi pratiklerinde
tarihsel siiregte yakin yillara kadar aktif bir sekilde devam etmistir. On sekizinci

yluzyilin gizli diplomasileri, 1790’larda kurulan sozlesmelerin reddi ve devrimci

2 Cihan Daban, “Uluslararasi Iliskilerde Siyasal Aktorler, Biirokrasi ve Jeopolitik Baglaminda
Diplomasi: Tiirkiye Cumhuriyeti Ornegi”, Bitlis Eren Universitesi Iktisadi Ve Idari Bilimler
Fakiiltesi Akademik izdiisiim Dergisi, Vol. 1lI, No: 2, 2017, s. 23, (Gevrimici)
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/309703, 24 Haziran 2020.

3 Black, A History of Diplomacy, Londra, Reaktion Books, 2011, s. 45

4 Gonlibol, Uluslararas: Politika: ilkeler-Kavramlar-Kurumlar, Ankara, Attila Kitabevi, 4. Bs.,
1993, s. 117.

5 Meltem U. Erzen, Kamu Diplomasisi, Istanbul, Derin Yaymlari, 2012, s. 39.

6 Christer Jonsson, Martin Hall, Essence of Diplomacy, Basingstoke, Palgrave Macmillan, 2005, s. 11,
(Cevrimigi) https://www.researchgate.net/publication/268051590 The Essence_of Diplomacy, 29
Ocak 2020.
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elestirilere yol acarak Bati’da diplomasi hakkinda 6nemli tartismalar1 giindeme

getirmistir’.

Farkl1 yonetimlerin temsilcilerinin bir araya geldigi diplomatik goriismelerde,
kiltir ve usul farkliliklar1 taraflarin olumsuz algilamalarina neden olabilmekteydi.
Bunun iizerine; 1813 Viyana Kongresi’nde karara baglanan diplomatik protokol
kurallariyla diplomatik temaslarda yanlis anlasilmalarin énlenmesi amaglanmistir®, On
dokuzuncu ylizyilda boylelikle profesyoneller araciligiyla yiiriitiilen, kurallar1 belirli
ve resmi diizeyde gerceklestirilen, “gizli” bir diplomasi bi¢cimi sekillenmeye

baslamistir.

On dokuzuncu yiizy1l diplomasi anlayisinda, tarih boyunca goriildiigii gibi,
iletisim ve ulagim araglarinin gelisiminin etkileri kendini gostermistir. Bu etkilerin
baglica alan1 iletisimin hizidir. On dokuzuncu yiizyilda buharli gemiler ve demiryollari
ortaya cikmis, telgraf icat edilmistir. Bu yeni gelismelerle hiikiimetler arasinda
diplomatlarin hareketliligi artmis, hizli ve dogrudan iletisim saglanmaya baslamistir®.
Mesajlarin  s6zlii veya yazili olarak, ulagimin sagladigi imkanlar elverdigince
iletilebildigi bir ortamda; dedikodu ile beslenen yanlis bilginin yayilmasi olasiliginin
arttig1 kadar, gelismeler iizerine olaylar giincelligini korurken konu hakkinda tavir
alinabilmesi sansi1 azalir. Yonetim birimleri arasindaki iletisimin sekteye ugrayisi,
diplomasinin dig politikada etkisini sinirlamaktadir. Resmi temaslardan bagimsiz
olarak, halklarin da politik gelismeler konusunda yaklasimi iletisim ve haberlesme
hizindan dogrudan etkilenmektedir fakat kamularin diplomasi siireglerindeki roliiniin
Onem kazanmasi bilim, teknoloji ve sosyolojik gelismelerin etkisiyle yirminci yiizyilla

birlikte one ¢ikacaktir.

s0z edilebilmektedir. Bunlarin ilki, ulastirma alaninda goriilmiistiir. Buhar
makinesinin icadindan sonra bu yeni enerji iiretimi yontemi trenler ve gemilerde
kullanilmaya baslanmistir. Demiryollarinin artis1 diinya tizerinde iilkeleri birbirine

baglayarak sadece ulasimi degil, iletisimi de hizlandirmustir. Tkinci énemli gelisme ise,

" Black, a.g.e., s. 109.
8 Gonlubol, a.g.e., s. 120.
% Jonsson, Hall, a.g.e., s. 91.



Newton mekaniginin politik sisteme yansitilmasi ve politik aritmetik kavraminin
ortaya cikmasi ile giicler dengesi sisteminin olusturulmasidir'®. Rénesans
Avrupa’sinda kullanilmaya baslamis olan bu sistem, uluslararasi sistemdeki biiyiik
gliclerin emperyalist iddialarina kars1 bir koruma olarak gelismis ve uluslararasi
politikaya denge kavramini sokmustur. Goriildiigii tizere; bilim ve teknoloji tarih
boyunca faaliyet gosterdigi ortamlara ve uygulandiklar siire¢ ve kosullara bagl olarak
farkli etkiler gostermektedir'!. Bu acidan iletisim, gerceklestirildigi baglama gore
ozellikler tasimaktadir. Tarihsel materyalizm okumasima gore?, medeniyetler tarih
boyunca sosyal orgiitlenmelerini gelistirme ve daha ileriye gotiirme egilimine sahiptir.
Ayni sekilde, ilerleme gosteren teknoloji, yeni iretim araglarini gelistirir ve yeni
iiretim araglart yeni ekonomik sistemleri temellendirir. Tarihsel siirecte teknolojik
birikimler 6zelinde diplomasi uygulamalarinda goriilen gelismelerin anlasilmast,
blyuk oranda teknoloji tirtinleriyle sekillenen yirmi birinci yiizyil siyasal iletisiminin

aciklanmasinda 6nem tagimaktadir.

Yirmi birinci yiizyillda diplomasiye giren yenilikler 6ncelikle donemin
teknolojik imkanlar1 ve kiiresellesme olgusuyla bagmtilidir. Teknik ve sosyal
alanlarda gerceklesen degismelerin bir arada yorumlanmasi, bir sosyal bilim disiplini
olan diplomasinin geldigi noktanin anlasilmasinda faydali olacaktir. Bostanci,
iletisimin modernlesmesi ve toplumsal doniisiim arasindaki iligkinin, ¢ogunlukla
modernlesmenin iletisime etkisi ihmal edilerek tek yonli tanimlandigmi dile
getirmektedir®. Indirgemeci bir bakis agisindan kagimmak adma, teknolojinin
sosyoloji alanina yansimalari kadar, sosyal degismelerin teknolojinin ilerleyisindeki
itici giicii de gdzden kagirilmamalidir. Iletisim teknolojileri ile bu yeni teknolojilerin

varliginin miimkiin kildig1 sistemsel kosullar arasinda iki yonlii bir bagint1 vardir.

0 Black, a.g.e., s. 81.

11 Brian Hocking, Jan Melissen, Diplomacy in the Digital Age, Clingendael, Netherlands Institute of
International Relations, 2015, s. 10, (Cevrimici) https://www.clingendael.org/publication/diplomacy-
digital-age-0, 5 Mayis 2020.

12 Vladimir I. Lenin, Emperyalizm, Kapitalizmin En Yiiksek Asamasi, Cev.: Cemal Streya, 9. bs,
Ankara, Sol Yaynlari, 2013.

13 Meltem Bostanci, “Yeni Uluslararas1 Iletisim Diizeni ve Kapitalizmin Yeniden Yapilanmasi
Siirecinde Uluslararas1 Iletisim Politikalarinin Degisim ve Doniisiimii”, Uluslararasi iletisimin
Ekonomi-Politigi, Ed. Meltem Bostanci, istanbul, Chiviyazilar1 Yayinevi, 2013, s. 71.
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Egemen ekonomik sistemin, hedeflerine hizmet edebilecek yeni teknolojileri

gelistirmekte, yeni teknolojiler de toplumsal hayatin donligmesine neden olmaktadir.

Buhar makinesi ile baslayan endiistri toplumuna gecis sureci, telgraf, uydu
yayinlar ve nihayetinde 1989 yilinda World Wide Web’in gelismesi ile es zamanl
bilgi paylasgimimin mimkin hale gelmesi ve kullaniminin yayilmast ile yeni toplumsal
yapilara gecisten s0z edilmeye baglanmistir. Yeni iletisim teknolojileri, yeni politika
yontemlerini dogurmustur. Geleneksel diplomasi, belirlenmis kitlelere gore iletilen
mesajin degistirilebilmesine ve kontrol edilmesine dayanmaktaydi. Bir ornekle
karsilastirmak gerekirse; kitle iletisim araglarindan televizyon, kamuoyuna yoneliktri
ve mesajlarin hedef kitleye gore farklilasmasina izin vermemektedir. Televizyon ile
birlikte diplomatik iletisimde kontrolsiiz degisimler meydana gelmis olsa da, devlet
adamlar1 ve diplomatlar icin yeni medya iletisim kurabilecekleri yeni bir mecra olmus
ve “medya diplomasisi” kullanimi artis gostermistir. Gazetecilerin resmi haber
kaynaklar1 olarak yoneldigi hiikiimetler, haber yonetimi iizerindeki belirleyicilikleri

ile medyay1 dis iliskiler konusunda énemli bir alan olarak kullanabilmektelerdir?,

Yeni politika araglari, yeni aktdrleri de beraberinde getirerek kamunun
diplomasideki roliinii arttirmaktadir. Kitle iletisim araglariin yeni teknolojik buluslar
dogrultusunda gesitlenmesi, daha fazla insan tarafindan kullanilabilirliginin mimkin
kilinmasi ve iletisimin kurulma hizinin artmasinin etkisi siyasal iletisim alaninda da
kendini gostermektedir. Kiiresellesmeyle birlikte kiiresel bir kdye donen yeni diinyada
kamuoyunun arzulari, eski diinyada devlet yonetim kadrolari tarafindan belirlenen ve
diplomasinin temel hedeflerinden olan ulusal ¢ikarlar1 sekillendirir olmustur. Bu
baglamda; kamuoyunun tepki ve istekleri dis politikada kurulan iligkileri de

sekillendirmeye baslamistir.

Diplomasinin gelisimi kronolojik olarak incelendiginde, ilk uygulamalarindan
bu yana Once profesyoneller tarafindan yiiritiilmesi ve diplomatik protokol
kurallarmin belirlenmesiyle simirlari netlesirken, yirminci yiizyilla birlikte daha

uygulamalar ¢esitli aktdr ve ortamlara genislemistir.

14 Black, a.g.e., s. 95



Ozetlemek gerekirse; giincel akademik literatiirde diplomasi dort boliime
ayrilmaktadir: diplomasi 1.0 olarak adlandirilan klasik diplomasi; diplomasi 2.0 kamu
diplomasisi; diplomasi 3.0 dijital diplomasi; diplomasi 4.0 nesneler arasi diplomasi.
Diplomasi 1.0 olarak adlandirilan klasik diplomasi, devlet egemenliginin esas oldugu,
ulusal ¢ikarlar1 koruma hedefi giidiilen iki veya ¢ok tarafli diplomasi pratigidir'®.
Klasik diplomasi resmi devlet temsilcileri arasinda yiiritiiliir, askeri ve ekonomik
giiciin 6ne ¢iktig1 geleneksel politika anlayisina dayanmaktadir ve egemen devletler

arasinda yiiriitiilen temaslarla saglanan yontemler ve protokoller biitliniidiir.

Diplomasi 2.0, kamu diplomasisi hedef kitlesi yabanci toplumlar olmasi
nedeniyle devlet-toplum iliskisine dayanmaktadir'®. Kullanim Ikinci Diinya Savast ile
baglayan kamu diplomasisi, isleyis mekanizmasi agisindan propaganda ile ortakliklar
gosterse de, Nazi Almanya’si ve Sovyetler Birligi’ndeki uygulamalart nedeniyle
Bati’da olumsuz anlamlar yiiklenmis olan “propaganda” yerine gelistirilmis bir
kavramdir. Erken ddnem uygulamalart propagandadan belirgin bir ayrisma
gostermeyen kamu diplomasisi, Berlin Duvar’’nin yikilmasi ile islevselligini
kaybetmeye baslamistir. Yeni politik kosullar igerisinde, yumusak giiciin teorik
zemininde gelistirilen “kamu diplomasisi 2.0” olarak da adlandirilan yeni kamu
diplomasisi, faaliyetleri bakimindan propaganda ve kamu diplomasisinin gergevesini
genigleterek, dis politikada kamuoyunun roliinii aktif katilima dontistirmistiir. Kamu
diplomasisini geleneksel diplomasiden ayiran temel farklilik, geleneksel diplomaside
devlet temsilcileri ve diger uluslararasi aktorler {izerinden yiiriitillen diplomatik
temaslarin esas olmasiyken; kamu diplomasisinde yabanci insan topluluklari, gayri

resmi gruplar, kuruluslar ve bireylerin hedef alinmasidir!’,

Diplomasi 3.0, dijital alanda ydratilen diplomasiyi ifade eder ve kamu
diplomasisine bagli olarak gelismistir'®. iletisim teknolojilerindeki gelismeler diger

disiplinlere de yansiyarak dijitallesme siireglerini giindeme getirmistir. Kiiresellesme

15 Gokhan Yiicel, “Dijital Diplomasi”, TRT Akademi, No:2, 2016, s. 748-749 (Cevrimici)
https://dergipark.org.tr/en/publ/trta/issue/23620/252179, 5 Subat 2020.

16 Sevda Korhan, “Dijital Diplomasi Araciligiyla Taninma Cabasi: Kosova Ornegi”, Cyberpolitik
Journal, Vol. 1, No:6, 2018, S. 270, (Cevrimigi)
http://cyberpolitikjournal.org/index.php/main/issue/view/4/4, 10 Nisan 2020.

17 Melissen, a.g.e., s. 5.

18Ylicel, a.g.e., s. 748-749.


https://dergipark.org.tr/en/pub/trta/issue/23620/252179
http://cyberpolitikjournal.org/index.php/main/issue/view/4/4

ve teknolojik gelismeler dijitallesmenin ortaya ¢ikisina ortam hazirlamis, dijitallesme
de kiiresellesmenin hizin1 arttirmistir. Cok sayida kisinin aynmi platform {izerinde
zaman ve mekan1 asan etkilesimleri, World Wide Web ile saglanmaktadir®. Dijital
ortamda devletler ve bireylerin temsilinin miimkiin hale gelisi ile diplomatik
stireclerde zamansal ve mekansal faktorlerin neden oldugu sinirliliklar azalmistir.
Bilgisayar ve internet teknolojilerinin kullaniminin yayginlasmas: ile, siber uzaymn
politikada yeri artmaktadir. Iletisimin hedef kitlesi, dijital ortamda genisleyerek
belirsizlesmis, Westphalia sisteminin egemen devletler arasi smirlarin  hitkmii
kalmamistir. Endiistri 4.0’1n gliindeme gelmesiyle ise, diplomasi 4.0 tabiri dogmustur.
Seyler arasindaki etkilesime bagli uber (iist) diplomasiyi temsil eden bu tanimlama

oldukga yeni bir yaklasimdir ve uygulamada karsilig1 heniiz yayginlagsmamistir®®.

Japonya’nin yirmi birinci yiizyll kamu diplomasisi, yeni kamu diplomasisi
olarak da adlandirilan kamu diplomasisi 2.0 kapsamina girmektedir. Diplomasinin
tarihsel siiregte evrimiyle kamu diplomasisi gelismis, Japonya kamu diplomasisi de
yirminci yiizy1l gelismeleri etkisinde yeni yonelimler kazanmistir. Japonya’nin yeni
kamu diplomasisi pratiklerine ge¢gmeden tarihsel ve teorik arka planin bir arada
verilmesi, gilincel pratiklerin anlagilmasinda faydali olacaktir. Kamu diplomasisinin
gelisiminde Soguk Savas énemli kirilma noktas: olarak &ne ¢ikmaktadir. Iki diinya
savagl doneminde basvurulan propaganda teknikleri Soguk Savas rekabet ortaminda
kamu diplomasisi kavramimi ortaya g¢ikarmustir. Ik dénemlerinde tek tarafli,
hiikiimetten halka bir iletisim modeli gosteren kamu diplomasisi uygulamalari, zaman
icerisinde dijital diplomasi, vatandas diplomasisi gibi kamulara diplomatik siireglerde
daha aktif katilim saglayan diplomasi tiirleriyle birlikte gelisim gostererek kapsamim

genisletmis ve propaganda uygulamalarindan ayrigsmaya baglamistir.

1.1. Diplomasi Kavram Uzerine

19 Gozde Kurt, Dijital Diplomasi, Ankara, Akademisyen Kitabevi, 2018, s. 145.
20 Korhan, a.g.e., s. 270.
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Diplomasi, dis politikaya dair bir kavramdir. Uluslararasi iliskilerin alt
dallarindan biri olarak kabul edilen dig politika, bir devletin uluslararasi alana kars1
isledigi, diger bir deyisle smirlar1 disinda uyguladig politikalardir?t. Diplomasi temel

olarak uluslararas1 politikanin yiiriitiilme bi¢imi ile ilgili kurallar ifade eder.

Diplomasi uygulamalari tarih boyunca, farkli yonetim birimleri var oldugu
siirece, bu yonetim birimleri arasindaki iligkiler olarak ele alindiginda kendini
gdstermistir. Diplomasi terimi ilk kez kullanimu ise; ingiliz devlet adami Edmund
Burke tarafindan 1796 yilinda uluslararas: iliskilerin icrast anlaminda
kullanilmistir??. Genis bir pratikler yelpazesini iceren diplomasinin tanimlamalarinda
da fikir ayriliklar1 goriillmektedir. Tanimlamalar, temelde diplosinin bir sanat m1 yoksa

bir bilim mi oldugu konusu iizerinde ayrismaktadir.

Gonliibol, ikisinin de yeri varken; sanat yoniiniin daha agir bastigini ileri siirer.
Ona gore, diplomasi devlet yetkilileri arasindaki goriismelerle ylriitilmesi
bakimindan bir “gériisme sanati”dir?®, Génliibol’'un yaklasiminda diplomasinin
geleneksel yiiriitiilme tekniklerine gére yorumlandigi goriilmektedir. Diplomasi yirmi
birinci yiizyillda devlet yetkililerinin tekelinden ¢ikarak cesitli aktorler yoluyla
gerceklestirilebilmeye baslamistir. Vatandas diplomasisi, dijital diplomasi gibi

kavramlarin gelismesiyle diplomasi protokoliin disarisina ¢ikmaktadir.

Erzen, diplomasiyi tarih ve hukuk disiplinleriyle bagi nedeniyle bilim olarak;
menfaatler dogrultusunda kimin, neyi, neyle ve ne zaman yapacadinin tespit
edilmesini igerdigi i¢in de sanat olarak ele almaktadir®*. Diplomasiyi kamu diplomasisi
kapsaminda inceleyen Bostanci ise; diplomasiyi iletisim teknikleri, stratejik iletisim,
ekonomik gl¢ ve sosyal disiplinlerin harmanlandigi bir bilim dali olarak

nitelendirmektedir?.

2L Omer Kiirkgiioglu, “"Dis Politika" Nedir? Tiirkiye'deki Diinii ve Bugiinii”, Ankara Universitesi SBF
Derqgisi, Vol. XXXV, No: 1, 1980, s. 311, (Cevrimici) https://doi.org/10.1501/SBFder_0000001394, 15
Mayis 2020.

22 \Vedat Demir, Kamu Diplomasisi ve Yumusak Giig, Istanbul, Beta Basim Yaymm, 2012, s. 9.

23 Gonlubol, a.g.e., s. 116.

% Erzen, a.g.e., s. 7.

% Meltem Bostanci, “Soguk Savag’tan Giiniimiize Yumusak Gii¢ Kaynagi Olarak Kiiltiir ve Kiiltiir
Diplomasisi”, Kamu Diplomasisinde Yeni Yonelimler, Ed. Oguz Goksu, Konya, Literatiirk
Academia, 2019, s. 57.
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Jonsson ve Hall, uluslararasi iligkiler teorisyenleri ve diplomasi tarihgilerinin,
disiplinler arasi diyalog kurmakta basarisiz olduklarindan s6z etmektedir. Akademik
alanda gelisen bu bag kurma problemi nedeniyle, bu iki disiplin ¢apraz gelisim
gosterememistir?®®. Diplomasiye getirilen gesitli tanimlarin temelinde, tanimlamanimn
yapildig: disiplin ve tarih araliginin da etkisi goriilmektedir. Calismada diplomasi
progresif tanimlamalar kapsaminda ele alinarak, devlet digi aktorlerin de resmi
protokoller gerceklestirilmeden katilim gosterdigi dis politika yapma bigimini

inceleyen bilim dal1 olarak kabul edilmektedir.

Uluslararasi anlagsmazliklarin ¢oziimii i¢in kullanilan baslica yontemler savas,
ekonomik yaptirimlar ve diplomasidir. Diplomasi bariscil yollar ile ¢oziime ulagsmay1
saglamaktadir ve “baris zamaninda savas” olarak nitelendirilmektedir?’. Burada bahsi
gecen savag durumu psikolojik nitelik tasimaktadir. Diplomasinin ¢agristirdigi en
temel karsilik, uluslararasi aktorler arasindaki anlagmazliklarin barigcil yollarla
¢oziimil hedefi tasiyan ve resmi diizeyde ilerleyen temaslardir. Klasik diplomasi
anlayisinda uluslararas: aktorler devletler olarak kabul edilmekte ve diplomatik
temaslar devlet temsilcileri arasinda ilerlemektedir. Uluslararasi sistemin tarihsel
siirecte sosyal degismelerden etkilenmesiyle devletler uluslararasi alanda tek aktor
olma konumundan ¢ikmis olsalar da bas aktor olarak kabul edilmekte ve bunun
yansimalar1 pratikte gozlemlenebilmektedir. Erken donem diplomasi anlayisinda One
c¢ikan Ozelliklerle birlikte tarihsel siiregte gelisimiyle diplomasi geleneginin sekillenisi
anlamak, yirmi birinci yilizyilda diplomasinin ¢aga uygun yontem ve yaklasimlar

araciligryla kullaniminin neden gerekli oldugunun da anlagilmasina yardimc1 olacaktir.

Diplomasi tarihsel sure¢ icerisinde doénemin siyasi, kdltirel ve teknik
gelismelerine bagli olarak gelismistir. Diplomasi yontem ve yaklasimlar1 tizerindeki
etkisi itibariyle onemli kirilma noktas1 Soguk Savas dénemidir. Diplomasinin aktor,
ara¢ ve teknikleri on dokuzuncu yiizy1l sonrasinda teknolojik gelismeler ve

kiiresellesmenin etkisiyle ¢esitlenecektir.

26 Jonsson, Hall, a.g.e., s. 10.
27 Demir, a.g.e., s. 7.
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1.1.1.  Soguk Savas Oncesi Diplomasi Faaliyetleri

Diplomasi yontemleri, uluslararasi arenadaki geligsmeler ile birlikte ve dénemin
giic tanimlamalarina uygun olarak gelismektedir. Birinci Dunya Savasi, iki dunya
savast arast donem ve Ikinci Diinya Savasi’yla diinya haritas1 degismis ve Soguk
Savag’a temel olan ideoloji ¢atigmalari dogmaya baslamistir. Yirminci yiizyilin temel
hatlariyla analizi sert ve yumusak gii¢c tanimlarinin énem kazandigr ve kamularin

diplomasi siireclerinde roliiniin arttig1 ¢agin anlasilmasi a¢isindan 6nem tagimaktadir.

Yirminci yiizyilda iletisim kolaylig1 saglayan teknolojik gelismeler baslica hava
yolculugu ve bilgi teknolojisinin gelistirilmesi olmustur. Buna karsin Ikinci Diinya
Savasi’nin sonuna dek iletisim ¢ogunlukla deniz yolu ile taginmaya devam etmistir.
Bilgi teknolojisi devriminin diplomasi alanindaki etkilerine deginmek gerekirse,
oncelikle diplomasi devletler arasinda temaslarin ana kolaylastiricisi olma konumunu
kaybetmistir ve talimatlarin iletilmesinin kolaylagsmasi1 diplomatlarin eylemlerini
sinirlamigtir. Iletisim hizinin diplomatlarin diplomasideki roliinii kisitlamas: disindaki
bir diger etkisi ise, liderlerin hizli iletisim ortaminda geleneksel diplomatik kanallar
es gegerek hizli davranmaya zorlamasi olmustur®®. Zirve diplomasisi ad1 verilen, en
yiiksek devlet temsilcileri diizeyinde yiiriitiilen diplomasi tiirline yirminci yiizy1l ve

sonrasinda artik daha sik rastlanilacaktir.

Iki diinya savas1 genis cografyalara yayilan ittifaklar ve savas sonrasi taraflarin
bir araya geldigi konferans ve goriismelerle diplomasiye de yogun basvurmanin
gerekli hale geldi donemler olmustur. Birinci Diinya Savasi; giic dengelerinin yeniden
sekillenmesi, imparatorluklarin dagilarak yerini ulus devletlere birakmasi, ekonomik
¢cokiintii igerisinde yeni ideolojilerin yiikselmesi gibi sonuglariyla tarihe damgasinm
vurmustur. Diplomasi alaninda ise, savas sonrasi gerceklesen baris goriismeleri ve

konferanslar, tartisilan konular ve planlanan yeni uluslararasi organizasyonlar ile yeni

28 Jonsson, Hall, a.g.e., s. 91-93.
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diplomasi yaklagimlarinin habercisi olmustur. “Klasik”, “eski” diye anilan gizli
diplomatik sistem Birinci Diinya Savasi’nda agir elestirilere maruz kalmis ve savasin

patlak vermesini onleyememekten sorumlu tutulmustur?,

Bu donemde savasin
getirdigi yikimlar, diplomasinin silahl1 miicadeleye basvurmadan barigin saglanmasi
icin nasil basarili sonucglara ulastirabilecek sekilde kullanilabileceginin
sorgulanmasina neden olmustur. Yeni diplomasi tekniklerinin ve kurumlarimin

gelistirilmesi giindeme gelmistir.

Birinci Dilinya Savasi sonrasi barig anlagmalarimin igerdigi 6nemli bir
diplomatik gelisme ise Milletler Cemiyeti’nin 1919°da kurulmasidir®. Ortak giivenlik,
ortak fayda, sorunlarin askeri yOntemlere basvurulmadan c¢oziilmesi anlayisinin
Avrupa diplomasisinde 6ne ¢ikmaya baslamasinin gostergesi olan Milletler Cemiyeti
beklentileri karsilayamamis olsa da uluslararasi iliskiler alaninda 6nemli bir gelisme

olmustur.

Birinci Diinya Savasi’nin sona ermesiyle gerceklesen baris goriismeleri,
diplomasi adina 6nemli konularin glindeme gelisine 6rnek olmustur. Savasin bitimiyle
gerceklestirilen Paris Baris Konferansi’nda gozlemlenen yeniliklerden biri de,
goriismelerde kamuoyu etkisinin daha 6nce goriilmemis olgiide olusudur®.
Gorlismelerde bulunan temsilciler gerek kendi siyasi kariyerlerinin devamliligini
gerek vatandaslarinin memnuniyetini goz Oniinde bulundurarak hareket etmek
durumunda kalmislardir. Yirminci ylizyilda ulasim ve haberlesme alanlarinda goriilen
yenilikler, medya kanallariyla kamuoylarinin diplomatik siiregleri daha yakindan takip

etmesine olanak tanimustir.

Kamularin yeni haberlesme imkanlarinin da yardimiyla diplomatik gériismelerle
ilgili daha kolay bilgi almasimin yaninda, bu goriismelerin seffaf ilerlemesi fikri de yine
bu dénemde gelisecektir. Birinci Diinya Savasi sonrasimin pasifist yaklasimlarinin

etkisiyle hakim diplomasi anlayisi elestirilmeye baglamigtir. Wilson’in 14 Nokta’sinda

29 Jonsson, Hall, a.g.e., s. 11.

%0 Black, a.g.e., s. 190.

31 Ali Erhan Ertan ve Tevfik Orgun Ozgiin, “1. Diinya Savasi’nin Ardindan Yeni Diinya Diizenine
Dogru: 1919 Paris Barig Konferansi”, Tiirkiye Sosyal Arastirmalar Dergisi, C. XX, No. 3, 2016, s.
556. (Gevrimici) https://dergipark.org.tr/en/pub/tsadergisi/issue/31706/347467 , 5 Mayis 2021.
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(1918) dile getirilen iki 6nemli diplomatik konu; diplomasinin halklarin gézii 6niinde
ilerlemesi gerektigini One slirmesiyle agik diplomasi ve Avrupa halklarmin kendi
geleceklerini tayin hakkina sahip olmasini ifade etmesiyle de self determinasyon
olmustur®. Birinci Diinya Savas1 sonras1 giindeme gelen acik diplomasi faaliyetleri
yeni bir diplomasi doneminin habercisi olarak, yeni kosullar altindaki diinyanin yeni
ihtiyaglarindan dogmustur. Bunlar Bostanci tarafindan, sinirlart giderek genisleyen

katilime1 demokrasi ve halkin hiikiimetlerini denetleme ihtiyaci olarak 6zetlenmistir®.

1920’11 yillarda radyonun bulunmasiyla, yabanci kamularin bilgilendirilmesine
yonelik faaliyetlerin 6nii agilmistir®®. Bu dénemden sonra devletlerin kamuoyunu

yanlarina almaya yonelik girisimlerinde artis olmustur.

Iki savas aras1 donemde Ikinci Diinya Savasi’na zemin olusturan 6nemli giic
miicadelesi alam1 ekonomik gii¢ olmustur. Savas boyunca ABD’ye borglanan Ingiltere
savas sonrasinda diinya finansal sistemindeki merkezi konumu kaybetmis, Osmanli
Devleti’ni savas dis1 birakma amaciyla girilen Canakkale ve Istanbul bogazlarini ele
gecirme ¢abalar1 sonugsuz kalinca Carlik Rusya’nin ikmal yollarinin kapanmasi Ekim
devrimine ortam hazirlamig, Versailles Antlagmasi Almanya’y1 biiylik bor¢ altinda
birakmistir®®. Somiirgecilik yaris1 ve pazar arayist icerisinde geride kalan Almanya’nin
giristigi savastan biiylik ekonomik yaptirimlarla cezalandirilarak ¢cikmasi 1945°e giden
stirecte uluslararasi arenada belirleyici olacaktir. Ekonomik buhran, halklarin ideolojik
yonelimlerinde de etkin olmus, fasizm ve sosyalizm egilimleri artis gostermeye

baglamistir.

Savag sonras1 Locarno Antlasmasi, 6nemli ¢cok tarafli diplomasi faaliyetlerinden
biri olmustur. Locarno’yla Bati Avrupa simirlar1 glivence altina alinirken, doguda

Cekoslovakya ve Polonya’nin giivenligini korumaya yonelik karar alinmamistir®.

32 Black, a.g.e., s. 188.

33 Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 58.

% Bostanc, a.g.e., s. 61.

3 Erding Tokgdz, “Birinci diinya savasi Sonrasinda Diinya Ekonomisinde Degisen Dengeler”, Ufuk
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitusu Dergisi, C. VII, No. 13, 2018, s. 16,18,21. (Cevrimigi)
https://dergipark.org.tr/en/pub/ufuksbedergi/issue/57468/815044 , 20 May1s 2021.

% Ahmet Nazmi Uste, “Birinci Diinya Savasi Sonrasinda Avrupa’da Giig¢ Dengesi ve Hitler’in Giig
Dengesi Politikas1”, Aydin Iktisat Fakiiltesi Dergisi, C. Ill, 2018, s. 74. (Cevrimici)
https://dergipark.org.tr/en/pub/aifd/issue/42001/497909 , 1 Haziran 2021.
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Birinci Diinya Savasi sonrasi barig antlagsmalari ve iliskilerin normallesmesine yonelik
cabalarin saglam zeminde kurulmadigi goriilmektedir. Galip devletler kendi ¢ikarlarini
gbzetme ve Almanya’yr cezalandirma yoluna gitmislerdir. Almanya ve Rusya’da
yiikselen ideolojiler bu durumdan etkilenmislerdir. Savas boyu yikimlar ve
sonrasindaki ekonomik ¢okiis, gelisen iletisim teknolojilerinin de yardimiyla halklarin

politika sahnesinde daha belirgin rol iistlenmeye baslamasinda etkili olacaktir.

Biiyiik yikimlara yol agan Ikinci Diinya Savasi sonrasinda devlet temsilcilerinin
baris1 temin etmek i¢in diplomasiye yoneldigi goriilmektedir. Almanya’ya karsi,
ideolojik olarak hasim olan kapitalist bat1 devletleri ve Sosyalist Sovyetler Birligi bir

araya gelmistir.

Ikinci Diinya Savas1 sonrasinda ise Milletler Cemiyeti yerine Birlesmis Milletler
kurulmustur. Iki topluluk da savasmn galipleri tarafindan kurulmus ve savas sonrasi
uluslararasi statiikoyu koruma amaci giitmiistiir®’. Statilkoyu korumak isteyen grup ve
kaynaklarin, dolayistyla giiciin yeniden paylasimini arzu eden grup arasinda yapilan
iki savasin ortaya cikisinin emperyalist gilidiilere dayandigi g6z Oniinde
bulundurulursa; savas galiplerinin tesis ettigi diizeni korumak amaciyla kurulan
topluluklarin basarisizliginin nedeni anlasilabilmektedir. Buna karsin, Milletler
Cemiyeti uluslararasi iligkiler alaninda kolektif hareketi vurgulamasi agisindan teorik

ve pratik agidan 6nemli bir gelisme olarak kabul edilmektedir.

Birlesmis Milletler 1945°te, ikinci diinya savasi miittefik devletlerin arasinda
kurulmus ve bes daimi tlye ABD, Sovyetler birligi, Britanya, Fransa ve Cin olmustur®.
Uluslararasi orgiitler, sivil toplum kuruluslar1 ve uluslararasi etkinligi olan bireylerin
de uluslararas1 sistemde aktdr olarak One ¢ikmasi, ikinci Diinya Savasi sonrasinda
diplomaside gerceklesen koklii degisimlerin  kaynaklar1 arasindadir®®. Bununla

birlikte, ideolojik rekabet savas sonras1 donemde devam etmistir.

Yirminci ylizyila damgasini vuran ideolojik hareketler, dis politika tekniklerinde

de yeni yonelimlere neden olmustur. Ikinci Diinya Savasi ve sonrasinda propaganda

37 Demir, a.g.e., s. 10.
% Black, a.g.e., s. 211.
39 Meltem Bostanci, Kamu Diplomasisinde..., s. 31.
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caligmalarina biiyiik 6nem verilmistir. Propaganda, diplomasideki gibi ¢ikarlarin
maniplilasyonuna veya savasta oldugu gibi zora basvurulmadan, dogrudan
diisiincelerin bi¢imlendirilmeye ¢alisildig1 bir politika yontemidir*®. Oncelikli olarak
Sovyetler Birligi ve Nazi Almanyas1 tarafindan yogun kullanimina rastlanan
propaganda teknikleri, Soguk Savasi ideolojik ikiliginde dnem kazanacak, yabanci
halklarin kalplerini kazanmak dis islerinde basvurulan bir yontem olarak One

¢ikacaktir.

1.1.2.  Soguk Savas Donemi Diplomasi Faaliyetleri

Yirminci yiizyilin baglarinda, EKim Devrimi sonrasinda Sovyet sistematiginin
kurulmasiyla, halihazirda gelismekte olan kapitalist sistemle birlikte iki kutuplu ortam
olusmaya baslamust1. Ikinci Diinya Savasi doneminde Almanya tehdidine kars1 bir
araya gelmis olan bu iki kutbun temsilcileri, savas sonrasinda dogal rakipler olarak
sistem Uzerinde miicadele etmeye devam etmislerdir. 1945- 1990 yillar1 arasindaki bu
¢ift kutuplu sistemin hakim oldugu dénem Soguk Savas olarak adlandirilmaktadir®!,
Ikinci Diinya Savasi’nin sona erdigi ve Soguk Savas’in basladigi 1945 yil1 itibariyle,
uluslararasi sitemin yapis1 degismeye baslamis ve gelisen bu yeni yapida bagvurulan

dis politika araclar1 da ¢esitlenmistir.

Soguk Savas doneminde diplomasideki yeniliklere bakildiginda baslica ii¢
nedenden kaynaklig1 goriilmektedir: Iletisim teknolojilerindeki gelismeler, hakimiyet
miicadelesinin ideolojik boyutu ve sicak savasin getirecegi yikimlar. Birincisi;
modern teknoloji, kitlelere mesajlarin iletimini kolaylastirarak propaganda
tekniklerinin kullanimini kolaylagtirmis, yayginhigini arttirmistir. Sovyetler Birligi ve
Nazi Almanya’s: tarafindan soguk Savas dncesinde kullanilmis olan propagandanin,

Batili devletler tarafindan kullanilmaya baslanmasi Ikinci Diinya Savasi sonrasinda

40 Gonlibol, a.g.e. s. 138.
41 Bostanc1, Soguk Savas’tan..., s. 75,77.
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gerceklesmistir®?. Ikincisi ise; iki farkl1 ideolojiden beslenen ve iki farkli sistemi temsil
eden kutuplarin rekabetidir. Iki blok arasindaki miicadele sert gii¢ alaninda tehdit,
caydiricilik ve isgal girisimleriyle agiga c¢ikarken, rekabetin ideolojik boyutu ise
yabanct kamulara yonelik cazibe kazanma girisimlerine ve propaganda
uygulamalaria yol agmistir. Ugiinciisii ise; iki biiyiik diinya savasindan ¢ikan iilkeler,

olabildigince tiigiincii bir diinya savagindan kaginmistir.

Soguk Savas doneminde basvurulan diplomasi ydntemlerinin, dénemin
konjonktiirii igerisinde dogan ihtiyaclara yonelik politikalarla sekillendigi
goriilmektedir. Daha 6nce, Birinci Diinya Savasi sonrast one siiriilmiis olan acik
diplomasi fikriyle birlikte, donemin ideolojik temelli kutuplar arasindaki hakimiyet
miicadelesiyle sekillenen yapisi, kamularmm dig politika siireglerindeki roliinii
arttirmistir. Ayn1 zamanda, blok liderleri dogrudan kars1 karsiya gelecekleri bir sicak
savastan miimkiin oldugunda kaginmis olsalar da, savas tehdidinin varligi iliskilerde
kendini gostermeye devam etmistir. Bu donemde U2 Casus Ucak Krizi, Flize Krizi,
Kiiba Krizi, niikleer savas tehdidi nemli sorunlar olmustur®®. Sert giicii temsil eden
kriz ve tehditlerin varligiyla, bloklar arasi gerilim agiga ¢ikmistir. Gergin ortamda
savastan kaginarak tistiinliik elde etmek i¢in kamu diplomasisi bir zorunluluk haline
gelmistir. Uzun vadeli yiriitiilen kamu diplomasisi caligmalari, Soguk Savas
donemindeki 6rnekleri gibi krizlerin ortaya ¢ikisini Onleyici olacaktir. Kamulara
yonelik diplomasi uygulamalarinin da yayiliminda iletisim teknolojileri kolaylik

saglamigtir.

Teknolojik gelismeler diplomaside koklii yeniliklere neden olmustur. Bilginin
tiretimi ve paylagimini kapsayan siirenin kisalmasiyla uluslararasi arenaya yeni
aktorler girmistir**. Resmi devlet yetkililerinin yaninda yabanci kamular da siyasal
iletisimde alic1 konumuna gelmis, radyo ve televizyon gibi halklara dogrudan ulasmay1
miimkiin kilan kanallar propaganda ve bilgilendirme ¢aligmalar i¢in kullanilan yeni
ortamlar olmuslardir. Bu dénemde diplomasiye giren yeni aktor, kurum ve yontemler

kamu diplomasisinin gelisimine firsat tanimistir.

42 Gonlubol, a.g.e., s. 140.
4 Bostancy, a.g.e., . 75
4 Bostanct, a.g.e., S. 59.
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Kamu diplomasisi kisaca, “bir hiikiimetin, baska bir ulusun halkin1 ve
aydinlarini, bu ulusun politikalarini kendi avantajina dondiirmek amactyla etkilemeye
calismasidir”™®. Temelleri Birinci Diinya Savasi dénemine dayaniyor olsa da, kamu
diplomasinin yildizi1 Soguk Savas doéneminde parlamistir. Kamu diplomasisinin
gelismesinin nedenleri, otoriter devletlerin yerini demokrasilere birakisi, teknolojik
ilerlemelerin bilgiyi biylk guc haline getirmesi, ekonomik ve askeri gug ile elde
edilemeyen hedeflerde avantaj saglamasidir. Ikinci Diinya Savasi doneminde, savas
cepheden sivillere yonelmis ve savas sonrasinda da yorgun diisen devletler uluslararasi
giivenligin saglanmasi igin anlagmalara varmak istemistir. TUm bu sirecler, kamu

diplomasisinin 6nemini arttirmistir®®.

Kamu diplomasisi ABD iizerinde ortaya ¢ikmis ve gelismis bir yaklagimdir. Bu
yaklagimin ABD’de ragbet gérmiis olmasinin yine bulundugu dénemin kosullari ile
baglantili nedenleri vardir. Oncelikle, Sovyetler Birligi ile sistemsel bir miicadele
icerisinde olan ABD, Sovyet enformasyon politikalarindan propagandanin One
c¢ikmasi iizerine, bu politikalar ile arasmna bir mesafe koymak istemis ve kendi
politikalarini “kamu diplomasisi” semsiyesi altinda yiiriirliige koymustur. Burada esas,
benzer iceriklere sahip olsa da daha pozitif alg1 olusturabilecek bir terim olmasidir.
Ikincisi, ABD’nin istihbarat biirokrasisini olusturan United States Information Agency
(USIA, Birlesik Devletler Enformasyon Ajansi), kamu diplomasisi altinda diplomat
statiisii kazanmus olacaktir. Ugiinciisii, devletin uluslararasi kamuoyuna yaklasiminin
merkezilestirilmesi adina; USIA, Voice of Amerika (Amerika’nin Sesi Radyosu) gibi
merkezleri bir araya getirerek devlete tek bir mekanizma altinda hakimiyet islevi

sunmaktadir®’.

1980-1990°l1 yillarda, Soguk Savas’in sonlarima dogru kamu diplomasisi
faaliyetlerinde seyreklesme olmus, daha c¢ok ideoloji yaymak konusunda
yogunlasmistir®®,  Diplomasi anlayisinda  yeniliklerle —geleneksel —diplomasi

yaklasiminin  degismesinde Ikinci Dinya Savast ve Soguk Savas dénemi

4 Bostanci, Kamu Diplomasisinde..., s. 37.
4 Erzen, a.g.e., s. 53.

47 Demir, a.g.e., s. 15.

48 Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 62.
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politikalarinin etkisi biiyiiktiir. iki kutuplu askeri ve politik yap, kiiresellesme, niikleer
giic, ideoloji kavraminin giivenlik ve savunma kavramlariyla birlikte kullaniimaya
baslanmasi, ekonomik kalkinma konusunun askeri konulardan daha onemli hale
gelmesi ve uzay boyutunun da eklemlenmesiyle giivenlik kavramindaki genisleme
diplomasi yaklasim ve uygulamalarinda da degisimlere yol agmistir. Bu kosullar
altinda kamu diplomasisi bir tercihten ziyade, gereklilik halini almistir. Soguk Savas
doneminde uygulanan kamu diplomasisi “fikirlerin resmi makamlarca aktarimi”
seklinde gelismistir. Bu doénemde kamu diplomasisi, sert giiclin yardimcisi niteliginde,
resmi makamlar tarafindan gerceklestirilen tek yonlii iletisim halindedir®. Birinci ve
Ikinci Diinya Savas1 donemlerinde propaganda faaliyetleri ile benzer nitelik gésteren
kamu diplomasisi kavrami, Soguk Savas doneminin sona erisiyle yeni uygulamalari

blnyesine katarak yeni tanimlamalar bulmustur.

Kutup liderleri arasindaki giic odakli rekabetle sekillenen Soguk Savas
doneminde giic kullanim1 degil, varligina dair algiyla da dis politikada belirleyici
olmustur. Biiyiik giiclerin sicak savastan kacinmasi, sert giic alanindaki yatirim ve
faaliyetlerini engellememistir. Askeri ve ekonomik gii¢, gerek tehdit olarak gerek de
farkli topraklarda gelisen sicak catigmalara verilen destek ve yardimlar halinde

donemin iligkilerinde 6nemli rol oynamaistir.

1.1.2.1. Soguk Savas Doneminde Gii¢ ve Giiciin

Kullanim

Gili¢ ¢ok yonlii ve dinamik bir olgudur ve giice dair tanimlamalar, siyasal
sistemdeki paradigma degisimleri ile birlikte yeni agilar kazanmistir. Bu durum her
yeni paradigmanin, yeni gli¢ araglar gelistirmesi ile bagint1 géstermektedir. Giig¢ en
temel haliyle, bir seyi yapabilme kapasitesidir. Giig goreceli bir anlam tasidig1 ve
seviyesi digerleri ile karsilastirilmasi halinde belirlenebildigi icin bir seyi
yapabilmeden kasit baskalarinin davraniglarini etkileme becerisidir ki; bu beceri

tehdit, tesvik ve cezbetme yontemlerinde yogunlasmaktadir. Tehdit ve emir verme,
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zorlamanin s6z konusu oldugu giic aciklamalarini1 karsilarken, tesvikte karsiligini
O0deme vardir. Cezbetme, siyaset biliminde halen tartismalara konu olan boyuttur ve
hedef 6znenin istediklerini istemesine ikna olmasi gibi dolayli ve karmasik bir etki

siirecini ifade etmektedir®®.

Modern sosyal bilimlerde gii¢ davranislar ii¢ yiizii ile ele alinmaktadir. Giiclin
boyutlarinda ilk yiizii Robert Dahl tarafindan 1950’lerde agiklanmistir. Dahl’in
aciklamast “A’nin B’ye aksi halde yapmayacak oldugu bir seyi yaptirabilmesi”
seklindedir. Bu yaptirim odakli tanimlama giinlimiizde de yaygin olarak kullanilmakla
birlikte giiciin yalnizca bir boyutunu ele almaktadir™®. Bu tanimlamada dogrudan
yaptirim giiciine odaklanilmistir ve sert giic unsurlarinin agirligindan bahsedilebilir.
Askeri ve/veya ekonomik giicli bakimindan {istiin olan devlet, gérece gii¢siiz olana
istedigini yaptirabilmektedir ¢iinkii aksi halde gorece gli¢siiz olan B’ye, A tarafindan

yaptirim uygulanabilir.

1960’11 y1llarda Peter Bachrach ve Morton Baratz, Dahl’in tanimlamasini eksik
bulmus ve giiciin ikinci yiizlinii gérmezden geldigini 6ne stirmiislerdir. Giiciin ikinci
ylizii olarak gelistirilen yeni bir agilim; “A’nin B’nin karar verme ortamindaki sartlari
sekillendirebilmesi” baglamindadir. Bu tanimlamada A, B’nin sahip oldugu kosullar
istedigi cergeve ile sinirlayabilmekte ve giindemi belirleyebilmektedir®. Bachrach ve

Baratz’in bu tanimlamas1 yumusak gii¢ kullaniminda gozlemlenebilmektedir.

Giiciin Ti¢iincli boyutu Steven Lukes tarafindan ortaya atilmistir. 1970’lerde
Lukes, aym1 zamanda inan¢ ve degerlerin de gii¢ kavraminda yer ettigini One
sirmiistiir. Lukes’a gore inang ve fikirler, digerlerinin tercihlerini belirlemek

konusunda etkilidir. “A’nin B’nin nasil diislinecegini belirleyebilmesi” olan iigiincii

49 Joseph Nye, Yumusak Gii¢: Diinya Siyasetinde Basarinin Araclar1, Ankara, BB101 Yayinlari,
2017, s. 20.

%0 Joseph Nye, Cyber Power, Harvard Kennedy School Belfer Center for Science and International
Affairs, 2010: s. 2, (Cevrimigi) https://www.belfercenter.org/publication/cyber-power, 25 Haziran
2020.

51 Peter Bachrach, Morton s. Baratz, “Two Faces of Power”, The American Political Science Review,
Vol. LVI, No: 4, Aralik 1962, s. 950, (Cevrimigi) https://www.jstor.org/stable/1952796, 17 Mayis 2020.
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yiiz, teknolojinin dogurdugu kiiresellesen diinyada degerlerin 6n plana ¢ikisi ile 6nem

kazanmistir™2,

Gli¢ tanimlamalar1 ve giiciin teoride konumlandirilist yaklagimlara gore
farklilik gostermektedir. Tanima dair farkli yaklagimlar, yorumlayanlarin ilgi
alanlarim1 yansitmaktadir. Giiciin unsurlar1 cografya, niifus, dogal kaynaklar, askeri
kapasite ve diplomasi gibi ¢esitlenmektedir. Devletler bu kaynaklari dis politikada 6ne
cikararak iistiinliik elde etme cabasindadir®. Devletlerin, déneme dair politikalarina
veya uluslararasi sistemin paradigma yonelimlerine bagli olarak hangi unsurun 6ne

cikartilmasi yoniinde ¢abalar gsterecegi degisir.

Realist teori giicli merkeze alir ve giicii politikanin hedefi olarak kabul eder.
Morgenthau’'nun baglica temsilcileri arasinda oldugu bu yaklasimda gii¢, nitel
unsurlar ifade etmektedir. Askeri kapasite, niifus, dogal kaynaklar, cografya gibi
cesitlendirilebilecek bu unsurlar bir araya gelerek giicii ifade etmektedir®®. Sert gii¢
olarak ifade edilen bu nitel gii¢ unsurlarini kapsayan gii¢ tanimlamalar1 Soguk Savag

sonuna dek agirlikl olarak basvurulan yaklasim olmustur.

Sert gii¢ temel anlamiyla “aktdriin istedigini elde etme kapasitesi” olarak ifade
edilir. Bu kapasite, ekonomik ve askeri gucl ifade etmektedir. Sert gug¢
diisiiniildiiglinde yalnizca savaglar ve ambargolarin bu kapsamda degerlendirilmemesi
gerekir. Sert guc etkin olmasi i¢in kullanilmaya gerek duymamaktadir. Uluslararasi
iligskilerde sert gii¢, masada pazarlik sans1 verir ve sagladigi caydiricilikla krizlerin
baslamasina engel olabilmektedir®®. Yirminci yiizyilda sert giic odakli miicadeleler
yogunlukla goriiliirken, yirmi birinci ylizyllda yumusak giiclin 6nemi artmaya

baslamistir.

Birinci ve Ikinci Diinya Savasi sonrasinda, bu diinya savaslarmm meydana

getirdigi maddi ve manevi yikim, ¢ogu devletin Soguk Savas doneminde sert giic

6

kullanimindan kaginmasina neden olmustur®. Bu donemlerde giic iistiinliigii

52 Nye, Cyber Power, s. 2.

53 Bostanc1, Soguk Savas’tan..., S. 61.

5 Uste, a.g.e., s. 70.

% Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 61, 78.
% Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 64.
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miicadeleleri devam etmis olsa da, devletler giiciin dogrudan kullanimindan
gelebilecek yikimlardan endise duymuslardir. Dehset dengesi nedeniyle Soguk
Savas’ta giic miicadelelerinin, kapasitenin varliginin saglayacagi caydiricilik ve siiper
gliclerin dogrudan karsi karsiya gelmeyecegi bolgesel catigmalar {izerinde

yogunlastig1 goriilmektedir®.

Keohane ve Nye ise giiciin sadece nicel yonden ele alinmasinin, devletler
arasindaki giic kullanimini1 agiklamakta yetersiz oldugunu 6ne siirmiistiir. Karsilikli
bagimlilik teorisi olarak adlandirilan bu yaklasim, iki devlet arasinda gii¢lii olanin
zay1f olana kars1 herhangi bir konu hakkinda bagimli olmasi halinde elindeki nicel gii¢
kapasitesini kullanma sansini kaybedisini ifade eder. Bu bagimlilik durumu 6nemli bir
iriiniin o devletten alinmas1 veya rekabet icerisinde gorece giicii az olan devleti bir
baska giiclii devletin etkisine birakmama istegi olabilir®®. Karsilikli bagimlilik teorisi
yumusak giice temel olusturmaktadir. Daha sonra Nye bu yaklasimi gelistirerek
yumusak gii¢ teorisini one siirecektir. Yumusak gii¢, cazibe ve riza tizerine kurulu bir
gii¢ yaklagimidir. Yumusak giic kavraminin ortaya ¢ikisi ve gelisimi Nye tarafindan,
ABD’nin zayifladig1 yoniindeki iddialarina kars1 olmugtur. Nye bu teoriyle, ABD’nin
askeri ve ekonomik ydnden giiclinlin gorece azalmasinin genel olarak sahip oldugu
giiciiniin de azalmis oldugu anlamina gelmeyecegini agiklamistir. ABD’nin yasam
tarzi, kurumlari, degerleri, kiiltlirli ve ideolojisinin cazibesini korumasimin bilgi

caginda dnemli bir giic kaynag1 olacagini agiklar®®.

Soguk Savas’in baslarinda, ABD’nin Sovyetler Birlgi’ne yonelik sinirlandirma
politikas1 icerisindeki savunma hatt1 odaginda Avrupa’yr bulundurmaktaydi. Kore
Savasi’nin ideolojik dogasi, Asya’nin komiinistlesmesine gidecek bir sonug
potansiyelini barindirmaktaydi. Kuzey Kore ve onu destekleyen Sovetler Birligi’ne
karsi, ABD Giiney Kore’ye askeri destekte bulundu®®. Kore Savasi’yla, Soguk

Savag’in ilk sicak catismalari gerceklesmis ve taraflar arasindaki temaslar

57 Hiisamettin Inag, Betiil Yazic1, “Soguk Savas, Bolgesel Sorunlar Ve Tiirkiye-ABS liskileri”, UPA
Strategic Affairs, C. I, 2021, 5.32 . (Cevrimigi)
https://dergipark.org.tr/en/pub/upa/issue/60728/899016 , 13 Haziran 2021.

58 Uste, a.g.e., s. 70.

% Bostanci, Kamu Diplomasisinde Yeni Yonelimler, s. 65.

8 Henry Kissinger, Diplomasi, Tiirkiye Is Bankasi Kiiltiir Yayinlari, 2. Bs, 2000, s. 525.
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diplomasinin ~ Otesine  gegerek sert giic miicadelesi niteligini  ortaya
cikarmistir. Kissenger, Kore Savasi donemi ABD polstikasini1 degerlendirirken elinde
niikleer silah barindiran tek giic olmasmma dayanan caydiriciliktan vaktiyle
faydalanilmamis olmasina deginir®’. Niikleerin olusturabilecegi psikolojik etki ve
ABD’nin askeri agidan gosterebilecegi kendine giivenin, sinirlandirma politikasina

gore daha kisa siirede sonug verebilecegi tartisilmaktadir.

Gilice dair 6nemli bir konu, giiciin kullanimmin degil, giiciin varliginin
meydana getirdigi caydiricilifiyla da 6nem tasimasidir. Bu baglamda Soguk Savas
donemi gii¢c miicadelelerine bakildiginda sert gii¢ odakli yaklagimlarin dénemi domine
ettigi goriilmektedir. Siiper giiclerin sert gili¢ kapasitelerinin dengelendigi durumda,
devletler sert giiclin dogrudan kullanimindan kac¢inmis olsalar da bu alandaki
yatirimlarina devam etmislerdir. Soguk Savas doneminde sert gii¢ odakli miicadelelere
bakildiginda, 1960’larda yogunlagsma goriilmektedir. Bu donemde Kiiba devrimi, U2
Casus Ucagi, Fiize Krizi, Vietnam Savasi gibi olaylar meydana gelmistir. Fiize Krizi,
donemin sert giic alanindaki geriliminin tepe noktasi denilebilecek olay1 olmustur.
ABD ve SB’nin karsilikli restlestigi bu kriz, sonunda taraflarin mutabakata varmasiyla
sonuclanmistir. Fiize Krizi, iki tarafin dogrudan miicadele igerisine girmekten
kagiarak, miittefikleri araciligiyla yiirtittiikleri dolayl bir rekabeti segmelerinde etkili
olarak yumusama déneminin temellerini atmistir®2, Yumusama dénemi, taraflarin bir
secimden ziyade, zorunluluk nediyle yoneldigi bir yaklasim olmustur. Giindemde,

sicak catigmalarin yerini ekonomik ve kiiltiirel diyalog alacaktir.

Soguk Savas’in ideolojik boyutu ve gelisen iletisim teknolojilerinin de etkisiyle
giiciin nitel unsurlar1 ve kamu diplomasisi de 6nem kazanmaya baglamistir. Bu durum
sert giic yaklasiminin merkezi konumunda bir degisiklik meydana getirmemis, yeni
yaklagimlarinda kullanimina devam edilmekte olan geleneksel diplomasi yontemleri
ve sert glic politikalarina ek olarak kullanimin1 s6z konusu olmustur. Diplomasi
alaninda goriilen yenilikler i¢erisinde, yumusak giicii temsil eden kamu diplomasisinin
Onem kazanmaya baglamasi onemli bir gelismedir. Soguk Savas doneminde kamu

diplomasisi uygulamalar1 sert giiciin yardimcist niteliginde, resmi makamlar

61 Kissinger, a.g.e., s. 539.
62 Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 77, 78.
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tarafindan gergeklestirilen tek yonlii iletisim halindedir. Kamu diplomasisinin bir alt
dali olan kiiltiir diplomasisine Soguk Savas boyunca yogun olarak bagvurulmus
olmasi, savasin iigiincli bir diinya savasina doniismesini engelledigi gibi sonunda
ABD’nin liderligini iistlendigi Bati blogunun Kkiiltiirel ve sistemsel istiinliigiiniin
tesisine yardime1 olmustur®®. Soguk Savas’in bitimiyle giindeme gelen kiiresellesme
tartismalarinin da etkisiyle kiiltiir diplomasisi faaliyetleri, kamu diplomasisi tiirii
olarak ileride yumusak gii¢ olarak tanimlanan yeni bir gii¢ yaklagiminin araci olarak

kabul edilecektir.

1.1.3. Soguk Savas Sonrasi Degisen Diplomasi
Anlayisi

Yirminci ylizyil sonlarina damgasini vuran olgu kapitalizm ve sosyalizmi
temsil eden bloklar arasindaki Soguk Savas olmustur. 1991 yilinda Sovyet Birligi’nin
dagilmasiyla Soguk Savas sonlanmis ve uluslararasi sisteme yeni bir sistem hakim
olmaya baglamistir. Bu yeni sistemin One ¢ikan 6zellikleri arasinda, kiiresellesmenin
hizlanmasi, homojenize olan bir diplomasi sistemi® ve sistem igerisinde etki
kapasitesine sahip olmaya baslayan hiikiimet dis1 organizasyonlardan soz edilebilir.
Devletlerle birlikte uluslararasi politikada yonlendirme ve etki kapasitesi artarak siiren
hiikiimet dis1 organizasyonlar arasinda, ekonomik finansal orgiitler 6zellikle Soguk
Savas sonrasi diinyada 6nem tasimaktadir. Bunun yaninda kimlik siyaseti ve ekoloji
hareketleri gibi konular da sivil toplum kuruluslartyla dis politikanin glindemine

girmistir.

Soguk Savas sonrasi donemin One ¢ikan 6zelligi kiiresellesme kavramina
yonelik tartigsmalardir. Kiiresellesme siireci Soguk Savas sonrasi diinyada belirgin hale
gelmis olsa da temelleri cografi kesiflere dek dayandirilabilmektedir. Yaygin modern
anlamda kuresellesme teriminin kullanimu ise ilk kez 1962 yilinda, akademik anlamda
ise 1983 yilinda olmustur. Kavramsal agidan kiiresellesme; sermaye, mallar, hizmetler
ve kiiltiir varliklarinin, bilim ve kiltiir olanaklarmin smirlarim1 asan siirecler

toplulugunu ifade etmektedir. Wallerstein, kiiresellesmeyi, kapitalist sosyo-ekonomik

63 Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 55, 79.
6 Black, a.g.e., s. 224.
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iliskiler agmin baskin oldugu bir diinya-sistem siireci olarak yorumlamaktadir®.
SB’nin dagilmasiyla giiglii bir alternatifi bulunmayan kapitalist ekonomi ve liberal

degerler yayilmaya devam ederek hakim ideoloji olarak 6ne ¢ikmustir.

Kiiresellesme ve bilgi teknolojilerinin etkisi ile siyaset, ekonomik ve askeri
sahalarla (sphere) kisitli kalmayarak, “infosphere” ve “noosphere” tizerinde de ulusal
cikarlar gbzetilmeye baslamigtir. Infosphere, proaktif uluslararasi iletisimin devlet
kurumlar: tarafindan ciddiye alinmasini ve bu iletisim dogasinin dogru ve tarafsiz
bilgiye dayanmasini ifade etmektedir. Noosphere ise, fikir, norm, deger ve etigin
ifadesinde, bilgiye bagli yumusak giiciin roliinii vurgulamaktadir®. Bilgi ve dolagimi,
evrensel degerlerin olusturulmasi, ortak akil yaratilmasi gibi konularla iligkili bir
strateji ve diplomasi yaklasimi olan neopolitik, kiiresellesmenin bir teori degil de artik
gerceklik halini aldig1 diinyada gerekli teknolojik ve diisiinsel alt yapmin da
hazirlanmasi ile gelismektedir. Neopolitik, giicii devletci ifadelerle degil, daha ¢ok
toplumu kapsayan ifadelerle tanimlamaktadir. Bu baglamda yumusak giice
deginmekte, degerler, normlar, bilgi ve etiklerin bu devlet merkezci yaklagimin ulusal
¢ikar tanimlamalarinin yerine devlet aktorlerinin ve devlet disi1 aktorlerin ortak
caligmast ile sekillenmesini vurgulamaktadir. Kiiresellesme ile giiciin yapisinda da bir
donlisme gerceklesmis, giic dengeleri de§ismis, devletlerarasi gii¢ sistemlerinin
yerine, uluslararasi sivil aktorler, siyaset tistii kurumlar gii¢ tanimlamalarinda kendine
yer bulmustur. Ekonomik ve teknolojik gelismelerin uluslararasi alanda simirlari
kaldirmasi ile giic dengesi ve uluslararasi dinamikler degismis, entegrasyon ve
dayanigma artmistir. Kiiresellesmeyi meydana getiren degisimler, kiiresellesme
siireclerinin de hizlanarak etki alanmnin artisina neden olmustur®’. Kiiresellesmenin
ekonomik, siyasal ve kiiltiirel boyutlar1 vardir. Bu boyutlarin her birindeki degisimler,
diplomasiye da yansimaktadir. Evrensel degerler ve uluslararasi basin, kamu
diplomasisi hedeflerine ulasmak igin kullanilabilmekte®, kiiresellesme ile giiciin

yapisindaki doniisme yumusak gii¢ kazanimimin énemini arttirmaktadir. Diplomasi

0% Bilal Karabulut, Giivenlik: Kiiresellesme Siirecinde Giivenligi Yeniden Diisiinmek, Ankara,
Baris Kitap, 2015, s. 91-93.

6 Demir, a.g.e., s. 24.

" Erzen, a.g.e., s. 116-119.

® Erzen, a.g.e., s. 118.
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tizerinde kiiresellesmenin etkisi, aktor diizeyinde yeniliklerin yaninda, yeni iletisim
teknolojilerinin sundugu araglar ile politik tartismalarin, aktorlerin katilimi ve

kamuoyu olusumuna etkileri de 6nemli yer tutmaktadir®®.

Kiiresellesme olgusu, iletisim tizerinde yapisal bir doniisiim gergeklestirmis ve
bu doniisiimii medya iizerinden gergeklestirerek siyasal iletisim alaninda da
degismelere yol agmistir. Bu noktada Bostanci ve Akmeraner medya sahipligi olgusu
lizerinde bahsi gecen doniisiimii agiklamaktadir. Iki kutuplu ekonomik ve siyasal
sistemin rekabet ortaminda ABD, uydu haberlesme agi ile diinyay1 cevrelemeyi
hedeflemis ve bu hedefin gergeklestirilebilmesi amaciyla maliyetlerin karsilanabilmesi
icin arz yoOnlii ekonomiye gecis giindeme gelmis, 80’li yillar serbestlesme
politikalarima sahne olmustur. Diinyay1 ¢evreleyen bir uydu agi olusturulabilmesi
hedefiyle, uydu haberlesmesi 6zel tiikketime acilmigtir. Uydu haberlesme aginin
Ozellesmesi ile kamusal yayincilik yerini vatandaslar1 miisteri konumuna getirmistir.
Bireylerin tiiketici konumuna geldigi bu yayincilik zemininde, medya neoliberal bir
yeniden yapilanma dalgasina girerek, medya sahiplerinin giidiimiinde elestirel yoniinii
kaybetmeye baslamis ve popiiler kiiltiir etkisi altina girmistir. Populer kultur etki
alanma giren, 0zellesmis, miisterilere yayin yapan ve medya sahipleri tarafindan
dezenformasyon ve propagandaya daha agik bir hal alan kiiresel medya, iletisimi bir

endiistri haline getirmistir’®.

Kiiresellesme  olgusunun, iletisim  arenasinin  neoliberal  yeniden
yapilandirilmas: ile sonuglanan stiregleri, bireyin medya sahiplerinin goziinde yurttas
degil, tiiketici olarak goriilmesine neden olmustur. Tiiketim iligkilerinin 6n plana
ciktig1 bu diizlemde iletisim metalasarak popiiler kiiltiiriin etkisi altina girmis ve
endiistrilesmistir’®. Tletisimin dogasinda goriilen bu degisim, siyasal iletisim alanina
da yansimaktadir. Yabanci kamulara yonelik politika ve kampanyalar ile {ilkelerin

markalagmast s6z konusu olmus, halkla iligkiler ve pazarlama teknikleri diplomasi

8 Gaye A. Sancar, “Kamu Diplomasisinde Yeni Yaklasimlar ve Ornekler”, Yeni Kamu Diplomasisi,
Ed. Gaye A. Sancar, Istanbul, Beta, 2016, s. 15.

© Meltem Bostanci, Yesim Akmeraner, “Neoliberal Politikalarin Tahribata Ugrattig1 [letisim Arenasin
Dogru Analiz Edebilmenin Yolu: Elestirel Medya Okuryazarlig1”, Elestirel Medya Cahsmalar, Ed.
Meltem Bostanci, Istanbul, Anahtar Kitaplar Yaymevi, 2016, s. 168-179.

1 Bostanc1, Akmeraner, a.g.e., s. 168-170.
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uygulamalarinda yer almaya basglamistir. Turizm ve ithalat gibi kisa vadeli nitel
hedeflere hizmet edebilen bu kampanyalar uzun vadede olumlu yonde algi

olusmasinda rol oynayarak nicel kazanimlara yonelik hedeflere de hizmet etmektedir.

Soguk Savas sonrasi donemde Keohane ve Nye’in vurgu yaptigi nicel nitelikli
glic yaklasimi destek kazanmaya baslamistir. Yumusak gii¢, herhangi bir yaptirimi
veya somut bir midahaleyi icermeyen bir hakimiyet yontemidir. Etkilenen birey ve
topluluklar kendi rizalart dahilinde bu etkiye izin vermektedirler. Kiiltiir
emperyalizminin, emperyal i¢in sagladig1 baslica gii¢c bu rizaya dayanan dogasindan
kaynaklanmaktadir. Liderin temsil ettigi degerler, baskalarinin benimsemeyi
arzuladig1 deger haline gelirse, liderligin maliyeti azalacaktir’?. Askeri glicti merkeze
koyan realist paradigmanin savunucularindan olan Niccolo Machiavelli, Prens
kitabinda, bir hiikiimdarin halkinin birlik ve beraberligi koruyabildigi ve sadakatini
elinde tutabildigi siirece acimasiz olarak nitelendirilmekten korkmamasi gerektigini
salik vermektedir’®. Degisen politik arenada ise rizaya dayali hakimiyet stratejilerinin
de Onemi artmig, kamu diplomasisi ve yumusak gii¢ kavramlar1 6ne ¢ikmaya
baslamistir. Soguk Savas sonrasinda degisen sistemde, yalnizca askeri ve ekonomik

gii¢ olarak karsilik bulan sert gii¢ kaynaklarina bel baglanmamas1 gerekmektedir.

Soguk Savas’in bitimiyle ABD’nin tek siiper gii¢ olarak algilandigi 1990’11 ve
2000’11 yillarda kamu diplomasisi faaliyetlerinde seyreklesme goriilmektedir. Kamu
diplomasisi ¢aligmalarina bu donemde daha az 6nem verilmis olmasinin, bahsedilen

durumun rehavetiyle baglantili oldugu tartisiimaktadir’.

Kamu diplomasisinin tekrar 6nem kazanmasi, 11 Eyliil sonrasinda olmustur.
11 Eylil’lin askeri miidahaleler ve tek yonlii iletisim yaklasimlart gibi ge¢misteki
politikalarin bir sonucu olarak gelisen Onyargilar, kiiltiirel ¢atigsmalar ve gd¢cmen
sorunlart gibi konulardan kaynaklandigi diisiintilmiistiir. 11 Eylil ABD dis
politikasinda bir donem noktasidir. Tek yonlii girisimlerin yetersiz kaldig1 goriilmdiis,
cift yonli etkilesime dayali iletisim modellerinin kullaniminin gerekliligi ortaya

¢ikmistir. Bunular birlikte, kamu diplomasisi uygulamalariyla yumusak gii¢ kazanimi

2 Nye, Yumusak Giig..., s. 25.
73 Niccolo Machiavelli, Hiikiimdar, Cev.: Mehmet Ozay, 4. Bs, Istanbul, Sule Yayinlar1, 2005, s. 88.
4 Bostanci, Soguk Savas’tan..., S. 67.
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cabalar1 devam etse de Ortadogu’da sert gii¢ kullanimi devam etmistir. 11 Eyliil
sonrasinda diplomasideki yenilikler geleneksel diplomasi yontemlerinin kullaniminin
birakilmasiyla sonuglanmamis, geleneksel ve yeni diplomasi uygulamalar1 bir arada
yiritilerek yeni diplomasi anlayisma gegis hizlanmistir”. Nye, 11 Eyliil’iin
engellenememesini  Vietnam Savasi’yla benzer sekilde, ABD’nin hasmindan
kaynaklar1 bakimindan daha giicliig olmasina ragmen yenilgiye ugrayisi olarak
gormektedir’®. Vietnam Savas1 da ABD’nin sert giicii ile yumusak giiciiniin ¢akistig
bir donemi gostermekteydi. 11 Eyliil, ABD’ye sert giice dayali politikalarin kendi
basina yeterli giivenligi saglayamadigini hatirlatmigtir. Halklarin kalbini kazanmak da,
askeri kapasite ve resmi makamlar arasi diplomatik goriisme masalarindaki dengeler

gibi, dis politikada goz 6niinde bulundurulmasi gereken bir hedef olarak 6ne ¢ikmustir.

Kamuoyunun 6neminin kabul edilmesiyle, yeni diplomasi yaklasimi 6ziinde
aktorleri bakimindan, geleneksel diplomasiden ayrismaya baglamigtir. Geleneksel
diplomaside devletleraras1 goriismeler disisleri personeli ve uluslararasi politika
uzmanlar1 tarafindan, resmi diizeyde gergeklesmekteydi’’. Halklarm bu siiregler
igerisinde aktif katilim1 beklenmemekte, kamular kismen bilgilendirilen taraf olarak
yer almaktaydi. Soguk Savas sonrasinda, toplumsal ve teknolojik gelismelerin de
etkisiyle dis politikada daha proaktif yaklagimlarin gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Kamu

diplomasisi de bu ortamda evrilmistir.

Kamularin diplomasi siireclerinde aktif katilim gdstermeye baglamasi, gerek
hedef olarak gerek de kaynak olarak yer almasi ile kamu diplomasisi onem kazanmaya
baslamistir. Kamu diplomasini geleneksel diplomasiden ayiran unsurlarin varligi,
geleneksel diplomasi ve kamu diplomasisinin bir arada kullanimima engel teskil
etmemektedir’®. Kiiresellesen diinyanin, realist paradigmanin materyal gii¢c kaynaklar:
ve egemen ulus devletler iizerine kurulan sistemine gore farklilastigi bir gergeklik
halini almis olsa da, devletler diplomaside temel aktdr olma ve iilkelerin kaynaklarinin

nasil kullanilacagina karar verme yetkisini ellerinde bulundurmaya devam

5 Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 68, 59.
6 Nye, Yumusak Giig..., S. 22.

" Bostanc1, Soguk Savas’tan., s. 57.

8 Erzen, a.g.e., s. 101.
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etmektedirler. Bunun yaninda, demokratik yonetimlerin sayis1 artmis olsa da, otoriter
rejimler varligini siirdiirmektedir. Uluslararasi alanda her cografyanin homojenize, tek
kiltir ve tek yonetim sekli ile yonetilmedigi gz oniinde bulundurulmalidir. Tiim bu
nedenler, geleneksel diplomasi ile kamu diplomasisinin entegre olarak bir arada

kullanimina neden olmaktadir.

Soguk Savas donemi kamu diplomasisi ve Soguk Savas sonrasi kamu
diplomasisi yaklasimlar1 arasinda farkliliklar vardir. Soguk Savas doneminde ikna
odakli, kat1 yaklasim olarak da adlandirilan tek yonlii iletisim ve propaganda
yontemleri uygulanmistir. Yeni kosullarin etkisiyle kamu diplomasisinin niteligi
degismeye baglayarak resmi temsilcilerden kamuya yonelik tek yonlii mesajlara
yerine, kamudan kamuya yatay yonlii etkilesimler goriilmeye baslanmistir. Yeni
diplomasi anlayisinda propagandanin yerini pazarlama ve ulus markalama gibi
kavramlar almis, kamu diplomasisi terminolojisi geliserek yumusak gili¢ gibi
kavramlar ortaya ¢ikmustir. Kiiltiirel programlar ve bilgilendirme ¢aligmalarinin uzun
donem amaglara yonelik avantaj saglayarak dis politika hedeflerine katkis1 olacagini

ifade eden esnek yaklasim nem kazanmugtir®,

Kamu diplomasisi ABD’de de ortaya ¢ikmis ve ABD politikalarina bagl
olarak gelismis olsa da Soguk Savas sonrasinda Dogu ve Orta Dogu devletleri kamu
diplomasisine 6nem vermeye baslamistir. Kamu diplomasisi yardimiyla AB, NATO
gibi birliklere {iye olmak, tilke tanitimlar1 ve uluslararasi alanda sayginlik kazanmak
gibi hedeflere ulasmaya calismislardir®®. Soguk Savas sonrasi kiiresellesen diinyada,
iletisim  teknolojilerindeki gelismelerin  ivme kazanmasinin da yardimiyla
diplomasinin aktorleri, araglari, teknikleri ve hedefleri koklii degisiklige ugramistir.
Diplomaside rol alan yeni aktorler, uzun vadeli hedeflere hizmet edecek yeni
diplomatik uygulamalar1 beraberinde getirmistir. Kamu diplomasisi, niikleer
kapasiteler de degerlendirildiginde, topyekun savaslarin ger¢eklesmesinden kaginilan

diinyada emperyalist hedeflere ulasmanin daha az maliyetli alternatifi olmustur. Kitle

9 Bostanci Soguk Savas’tan..., s. 62,60,63.
8 Bostanci, Soguk Savas’tan..., S. 67.
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iletisimin hizlanmasi ve yayginlagsmasi, hakimiyet yarisinda kamu diplomasisini bir

secim olmanin 6tesinde, gereklilik haline getirmistir.
1.2. Kamu Diplomasisi Kavram Uzerine

Bir sosyal kurum olarak diplomasi, yiiriitiildiigli siyasal ortamdaki i¢ ve dis
degisikliklere karsilik vermektedir. Bahsedilen i¢ ve dis degisiklikler baglica devlet
olmak iizere otoritenin toplandigi merkezlerdeki ve toplumun karakterindeki
degisimler olabilir. Yirmi birinci yilizyilda goriilen toplumsal doniisiimler ile
diplomaside meydana gelen degisimler, oncesinde elitlerin otoritelerinin daha az
sorgulandigi doneme gore daha belirgin bir haldedir®. Bu baglamda geleneksel
diplomasiye yeni unsurlar katmanin Otesinde, yepyeni bir diplomasi anlayisina

yonelimlerin hizlandig1 sdylenebilir.

Kamu diplomasisi ortaya ¢ikisindan bu yana, donemin ihtiya¢ ve imkanlarina
karsilik verecek sekilde, farkli paradigmalara dair terimler ile tanimlanmis ve farklh
ara¢ ve tekniklerle uygulanmigtir. Uygulanma bi¢imi nasil olursa olsun, kamu
diplomasisinin 6ziinde yabanci kamulara yonelik olusu ve bu hedef kitle tizerinde etki

olusturabilme kapasitesine ulasmay1 hedeflemesi baki kalan unsurlar1 olmustur.
1.2.1. Kamu Diplomasisi Nedir?

Bir devletin hiikiimetinin, yabanci halklara yonelik kurdugu diplomatik
iligkiler kamu diplomasi alanina girmektedir. Resmi aktorler arasinda ilerleyen
diplomatik siire¢lere kamu ve kamuoyu kavraminin 6nem kazanarak girisiyle
sekillenen kamu diplomasisi, tarihsel siirecte iletisim teknolojileri ve kiiresellesmenin

etkileri ile popiilerligini arttirmigtir.

Kamu diplomasisinin ortaya ¢ikisinda kamuoyu algis1 ve kitleler {izerinde
yaratilan olumlu imajin uluslararasi iligkilerde artan dnemi biiyiik rol oynamaktadir®?.

Devletlerin politika yapiminda dikkate almak zorunda oldugu kamuoyunu hedefler

81 Hocking, Melissen, a.g.e., s. 9.
82 Hasan Kocabiyik, “Degisen Diplomasi Anlayisi, Kamu Diplomasisi ve Tiirkiye”, Avrasya Ettdleri,
Vol: XXV, No: 55, 2019, s. 165, (Cevrimigi) http://www.avrasyaetudleri.com/ 13 Mayis 2020.
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dogrultusunda yonlendirebilmeye yonelik faaliyetler kamu diplomasisi kapsaminda

yiratilmektedir.

Kamu diplomasisi farkli tarihsel ve kiiltiirel 6zelliklerden beslenen farkli
tanimlamalara dayanmaktadir. Bir devletin kamu diplomasisini nasil tanimladigi,

kamu diplomasisi pratiklerinde de farkliliga yol agacaktir®

. Kamu diplomasisi
tanimlarinda farkliliga yol acan bir diger etken ise, bu tanimlamalarin yapilmis oldugu
tarihlerdir. Kamu diplomasisi Soguk Savas sonrasi gelismesinden bu yana degiserek
yeni igerikleri biinyesinde toplamigtir. Tarihsel baglamda kamu diplomasisi
tanimlarinda goriilen degisikler Szondi tarafindan davranigsal hedeflerin yerini biligsel
hedeflerin alis1, tek tarafli bilgi aktarimindan karsilikli iletisime yonelis, iliski insasi
amaciyla iknadan toplumlarin birbirleriyle etkilesiminin yonetimine gegis gibi

orneklendirilebilmektedir®*,

Yumusak gii¢ uygulamalari heniiz adinin konulmasindan 6nce, Soguk Savag
doneminde drneklerini gostermistir®®. Yumusak giiciin kurumsal zeminini olusturan,
ilkelelerin tanitimi1 ve politikalarinin tilke disarisinda destek bulmasini hedefleyen
kamu diplomasisi terimi on dokuzuncu yiizyilin ortalarina dek takip edilebiliyor olsa
da 1960’la yeni bir anlam kazanarak gelismistir. Edmund Gullion, kamu diplomasisini
dis politikanin yiiriitiilmesi lizerinde kamu tutumlarinin etkisi olarak aciklamistir. Bu
aciklama bir Murrow Center brosiiriinde ele alinarak; geleneksel diplomasinin
Otesinde bir uluslararasi iligkiler boyutuna isaret edilmis, kamu tutumu ve o6zel
gruplarin birbirleri iliskileriyle birlikte kiiltiirlerarasi iletisimin de bu kapsama

girdiginden bahsedilmistir®.

Amerika Disisleri Bakanligi kamu diplomasisini diger iilkelerin kamularim
etkilemek ve bilgilendirmek amaciyla yapilan hiikiimet destekli programlar olarak

tanimlamaktadir. Guillon da, kamu diplomasisinin temel olarak dis politika yapiminda

8 Gyorgy Szondi, Public Diplomacy and Nation Branding: Conceptual Similarities and
Differences, Clingendael, 2008, s. 9, (Cevrimigci) http://www.jstor.com/stable/resrep05374 7 Mayis
2020.

8 Szondi, a.g.e. s. 9.

8 Haluk Karadag, Uluslararasi iliskilerde Yeni Bir Boyut Kamu Diplomasisi, 2. Bs, Ankara,
Nobel Yayn, 2020, s. 9.

8 Szondi, a.g.e., s. 2.
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kamularin tavirlarini etkilemekle ilgilendigini belirtmis, bu siiregte yabanci kamulara
yoneltilen bilgi ve fikirlerle, geleneksel diplomasinin boyutlarint asildigint dile

getirmistir®.

Wolf ve Rasen kamu diplomasisi ve “resmi diplomasi” olarak da
nitelendirdikleri geleneksel diplomasi arasindaki ayrimin anlasilabilmesinin, kamu
diplomasisini daha dogru tanimlamada yardimeci olacagini dnermektedir. Birincisi,
kamu diplomasisi seffaf ilerlerken resmi diplomasi dogrudan temsilciler arasinda ve
daha kapali ilerlemektedir. Ikincisi, kamu diplomasisi kamular1 hedef alirken
geleneksel diplomasi hiikiimetler arasinda yiiriitiilmektedir. Ugiincii olarak ise, kamu
diplomasisinin konular1 kamularin tavirlarina odaklanirken resmi diplomasi

hiikiimetlerin davranis ve politikalarina odaklanmaktadir®®.

Kamu diplomasisinin hedef kitlesinin yabanci kamular oldugu konusunda hem
fikir olunurken, iletiyi yonelten taraf konusundaki yaklagimlar farklilik
gostermektedir. Ayhan, “The Boundaries of Public Diplomacy and Nonstate Actors:
A Taxonomy of Perspectives” c¢alismasinda bu konudaki yaklasimlarin bes grupta
toplandigin1 agiklamaktadir. Bunlar; devlet merkezci perspektif, yeni-devletgi (neo-
statist) perspektif, gelenekci olmayan perspektif, toplum-merkezci perspektif ve
uzlagsmact perspektiflerdir. Devlet-merkezci yaklasim, devlet dis1 aktorlerin
diplomasideki roliini reddetmektedirler. Yeni-devlet¢i yaklagim, kamu diplomasisini
devlet aktorlerinin faaliyetleriyle sinirli tutarken, devlet disi1 aktorlerin faaliyetlerini
sosyal diplomasi gibi farkli kavramlarla agiklamaktadirlar. Geleneksel olmayan
yaklasimlara gore ise dnemli olan aktoriin statiisii degil kabiliyetleridir. Baz1 devlet
dis1 aktorlerin kamu diplomasisi uygulamalar1 sayilacak oOlgiide etki kabiliyeti
bulunmaktadir. Toplum-merkezci yaklasim, kamuyu kiiresel kamu alanindaki insanlar

olarak ele almakta ve devlet dis1 aktorlerin diplomaside varligin1 kabul etmektedir.

8 Charles Wolf, Jr., Brian Rose, Public Diplomacy: How to Think About and Improve It, Santa
Monica, RAND Corporation, 2004, S. 3. (Cevrimigi)
https://www.rand.org/pubs/occasional_papers/OP134.html. , 2 Haziran 2021.

8 Wolf,Rosen, a.g.e, s. 4.
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Uzlagmaci yaklagimlar belli kosullar altinda devlet dis1 aktorlerin faaliyetlerinin de

kamu diplomasisi olabilecegini savunur®,

Kamu diplomasisine yonelik erken donem tanimlamalar hedef ulusun {izerinde
etki olusturarak bu ulusun kendi hiikiimetinin politikalar1 {izerinde bask1
olusturabilmesinden bahsederken, yeni tanimlamalarda hedef uluslarin hiikiimetlerine
pek yer verilmemektedir®. Szondi, kamu diplomasisini geleneksel olarak yabanci
kamularin kalplerinde ve fikirlerinde degisim meydana getirmeye yonelik hiikiimet

iletisimi olarak tanimlamaktadir®.

Kamu diplomasisi tanimlamalarinda dikkat ¢eken bir unsur, cogu
tanimlamanin kamu diplomasisinin ne oldugundan ziyade, ne olmadig1 {izerine
yogunlagmasidir. Gelismekte olan bir kavram olarak kamu diplomasisinin sinirlarinin
belirtilmesi ¢abalart devam etmektedir. Her tanimlama igerisinde ortak olan unsurlar
ise mesajlarin alicis1 konumunda yabanci kamularin bulunmasi ve uygulamalarin
temel hedefinin verici konumdaki iilkenin yararina olacak sekilde sonuglar

alinmasidir.
1.2.2.  Kamu Diplomasisi Modelleri

Genis uygulama alani ve literatiirde yeniligi ile tartismalara konu olmaya
devam eden kamu diplomasisine yonelik ¢esitli modellemeler yapilmaktadir. Amag,
teknik ve aktor bakimindan 6zelliklerine gore gelistirilen gesitli yaklasimlar kamu

diplomasisi farkli modellerle siniflandirarak sistematize etmektedir.

Cowan ve Arsenault’un monolog, diyalog ve igbirligi olmak iizere li¢ asamada
inceledigi kamu diplomasisi modelinde, kademeler ihtiyaglar ve sartlar dogrultusunda
belirlenmektedir. Monolog kademesinin amact iknadir. Deme¢ verme, basin
aciklamalar1 ve sdylev aracilifiyla kurulan tek yonli iletisim akisi esastir. Diyalog

kademesi ise bilgi ve fikir degisimini amaglamaktadir. Cift yonlii iletisim, karsilikli

8 Kadir Jun Ayhan, “The Boundaries of Public Diplomacy and Nonstate Actors: A Taxonomy of
Perspectives”, International Studies Perspectives, C. XX, 2019, s. 64. (Cevrimigi)
https://doi.org/10.1093/isp/eky010 , 6 Haziran 2021.

% Szondi, a.g.e., s. 7.

%1 Szondi, a.g.e., s. 6.
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konusma ve tartisma platformlar ile saglanmaktadir. Isbirligi kademesi ise, iliski
gelistirmeyi hedef almaktadir ve ortaklasa yiiriitiilen projeler yoluyla ¢ift veya ¢ok

yonlii akis vardir®,

Golan’in entegre kamu diplomasisi modelinde kamu diplomasisi ii¢ boliime
ayrilmaktadir. Birinci boyut giinliik konularda iletisimdir ve diplomasiyi haber
akisiyla uyumlu hale getirmektedir. Ikinci boyut stratejik iletisimdir ve kisinin
iilkesinin genel algilarin1 yénetir. Ugiincii boyut ise kilit kisilerle kurulan kalict
iligkilerin uzun vadeli gelisimidir ki bunlar burslar, seminerler ve degisim programlari
gibi yollarla saglanmaktadir®®. Aracili kamu diplomasisi kisa-orta vadeli, ulus
markalama ve iilke itibar1 yaklagimi orta-uzun vadeli ve yumusak giic temelinde
gerceklesen, iligkiye dayali kamu diplomasisi uzun vadelidir. Hiikiimetler aras1 iliskiye
odaklanan Klasik diplomasiye ve hlkumetten kamuya yonelik iliskilere dayanan
yumusak gilice karsin, entegre kamu diplomasisi global medyanin entegre ettigi
hiikiimetten kamuya yonelik iletisime odaklanmaktadir. Her ii¢ bolimde de uzun
vadeli olumlu iligkileri hedefleyen bu model, ortak temel degerlere odaklanilmasini

gerekli gormektedir®.

Reaktif ve proaktif kamu diplomasisi yaklasimi olasi krizlerin 6nlenmesi ve
olan krizlerin en efektif sekilde c¢oziimlenmesine yonelik yaklasimlardir. Zaman
araligina bagl olarak belirlenen bir modeldir. Proaktif kamu diplomasisi olasi1 krizleri
heniiz olusmadan 6nlemeye yoneliktir. Proaktif yaklasimda, kalic1 iliski gelistirmeye
ve olasi sorunlar1 6nlemeye yonelik uzun vadeli sonuglar gézeterek kurulan diyalog
ve iligki gelistirme yoluyla hareket edilir. Bu onleyici stratejik iletisim kalkinma
yardimlari, egitim yardimlari, kiiltiirel yardimlar ve is becerisi kurslar1 gibi
yontemlerle kurulmaktadir. Reaktif kamu diplomasisinde ise var olan krizlerin en kisa
siirede ve en efektif sekilde ¢6ziilmesi hedeflenmektedir. Acil insani yardimlar ve

basin agiklamalar1 gibi kisa vadeli, monolog veya diyaloga dayanan yontemler ile

92 Serhan Koyuncu, “Temel Dinamikleri Bakimmdan Kamu Diplomasisi Yaklasimlari: Tiirkiye ve
ABD?”, Harsiyat - Ilmi, Harsi ve ictimai Aragtirmalar Dergisi, VVol. Il, No: 3, 2018, s. 16, (Cevrimici)
https://gazi.academia.edu/SerhanKoyuncu, 4 Haziran 2020.

9 Jonsson, Hall, a.g.e., s. 90.

% Koyuncu, a.g.e., s. 17.
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krizlerin ¢ozilmesi veya olumsuz etkilerinin minimalize edilmesine yonelik

cabalardir®.

Diebel ve Roberts, kamu diplomasisinde esnek ve kat1 yaklasgimli iki okuldan
s0z eder. Esnek yaklasimli okul uzun vadeli sonuglari hedefleyen ve degisim
programlari, kiiltiirel programlar, sinema filmleri gibi karsilikli anlayisa dayanan
yontemleri kullanir. Kat1 yaklagimli okul ise, kisa vadeli sonuglar almak adina kitle
ikna, propaganda gibi yollara bagvurur ve radyo, televizyon, yazili basin gibi mecralar1

kullanir®.

Isbirlik¢i ve rekabet¢i kamu diplomasisi ayriminda ise, isbitlik¢i yaklasim daha
cok gelismekte olan {ilkeleri hedeflerken, rekabet¢i yaklasim ise daha ¢ok G20
tilkeleri, NATO, BM giivenlik konseyi daimi iiyeleri gibi daha gelismis iilkeleri
hedeflemektedir. Isbirlik¢i yaklasimda ¢ok ulusluluk yani ok tarafli calismalar esastir
ve demokrasiye tesvik, insan haklari, bolgesel istikrar gibi konularla ilgilenir.
Rekabetei yaklasim ise, ikili veya ¢ok tarafli faaliyetler ile politik etki, askeri isbirligi,

yatirim, turizm, hiikiimetler aras1 isbirligi gibi konular1 konu etmektedir®”.

Kamu diplomasinin modellerinde, amaca yonelik tercih edilecek yaklasim
belirlenebilmektedir. Amag ve gereklilikler dogrultusunda modellemeler ¢esitlenmis,
iletisimin  kuruldugu ortam ve kullanilan tekniklerle bi¢imlenmistir. Kurulan
temaslarin amacinin yaninda, hedef aliman veya iletisimi gerceklestiren aktorler
benimsenen modele gore farklilik gdstermektedir. Kamu diplomasisinde aktorlerin
kimler oldugu konusunda fikir birligi saglanmamis olmakla birlikte, tarihsel siirecte

yeni aktorlerin bu uygulamalara katilim gostermeye basladigi goriilmektedir.
1.2.3. Kamu Diplomasisi Aktorleri

Kiiresellesme, iletisim teknolojileri ve bu olgularin ortaya ¢ikardigi yeni
toplum yapisinin etkisi ile diplomaside resmi devlet temsilcileri gibi geleneksel
aktorlerin yaninda yeni aktorler de rol almaya baslamistir. Diplomaside rol alan yeni

aktorler; birey ve toplum, kanaat 6nderleri, medya ajanslari, tiniversiteler ve okullar,

% Koyuncu, a.g.e., s. 18-19
% Koyuncu, a.g.e., s. 20.
% Koyuncu, a.g.e., s. 20-21.
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diasporalar, 6zel sektor ve kiiresel isletmeler, teknoloji sirketleri, baski gruplar1 ve
uluslararas1 orgiitler gibi ¢esitlendirilebilmektedir. Hiikiimetler kiiresel sahnenin en
gliclii aktorleri olmaya devam ederken, sahnenin daha kalabaliklasmasina deginen
Nye, bu yeni aktorlerin c¢ogunun rekabetlerinin yumusak gii¢ alaninda

gerceklesecegini belirtir®®,

Ayhan kamu diplomasisi yaklasimlarinin devletin aktér olarak konumu
bakimindan bes grupta toplandigini sdylemektedir. Devlet merkezci perspektif, yeni-
devletci(neo-statist) perspektif, gelenekci olmayan perspektif, toplum-merkezci
perspektif ve uzlagsmaci perspektifler olarak agiklanan bu bes grupta, devlet dist

aktorlerin rolii gesitli sekillerde konumlandiriimaktadir®®.

Uluslararasi iliskilerde, uluslararasi sistemde birey ve devletlerin etkisine dair
goriligler, yorumlarin yapildig1 paradigmaya yonelik teorilere gore farklilik
gostermektedir. Realistler, devletleri uluslararasi sistemin nihai aktorli olarak
gorureken, liberaller devletin merkezi roliinii kabul etmekle birlikte, devlet disi
aktorlerin de sistem iizerinde belirleyici etkisi oldugunu savunur. Insacilar ise, birey
ve devlet dis1 aktorlerin uluslararasi sistemde roliine 6nem verirler. Bu aktorlerin,
inanglari, normlar1 ve fikirlerin yeniden insasini etkiledigini ve dolaylisiyla da

devletlerin ¢ikarlar1 {izerinde etki sahibi oldugunu &ne siirerler'®.

Soguk Savas sonrasinda realist paradigma hakimiyeti etkisini kaybetmeye
baslamis, kiiresellesme ve Bilgi Cagi’nin getirdigi yeni paradigma ile uluslararasi
iliskilerde toplum temelinde politika yaklasimina gegis siirecine girilmistir'®. Kamu
diplomasisinin hedef kitlesi olarak yer alan yabanci halklar, birey ve toplumu resmi
gorevler iistlenmeden diplomasinin aktdrleri haline getirmistir. Vatandaslar, diger
tilkelerin vatandaslar1 ile kurduklar1 en basit iletisim etkinliklerinde dahi bir Kaltdr
aligverisi gerceklestirmekte, kendi iilkelerine dair olusan algiy1 olumlu veya olumsuz

etkilemekte ve bu yoniiyle bir el¢i konumunda yer almaktalardir.

% Nye, The Information..., s. 19-22

% Ayhan, a.g.e., s. 64.

100 Ayhan, a.g.e., s. 65-66.

101 Muharrem Eksi, Kamu Diplomasisi ve AK Parti Dénemi Tiirk Dis Politikasi, Ankara, Siyasal
Kitabevi, 2. Bs., 2018, s. 24.
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Keohane ve Nye, yeni gelismelerle birlikte yiiksek kiiltiir ve asagi kiiltiir
arasinda geciskenligin ortaya ciktigim one siirerler'%2, Yiiksek kiiltiir alaninda kabul
edilebilecek diinya siyaseti, bu gec¢iskenligin sonucu olarak daha genis kitlelerin
etkisine agik hale gelmistir. Kamularin tek yonlii mesajlar1 alan taraf olmaktan ¢ikarak,
resmi devlet temaslarindan bagimsiz bir sekilde dogrudan yabanci kamularla

etkilesiminin 6nii agilmistir.

Yeni medya kullanicist her birey aslinda uluslararasi siyasette belirleyici rol
oynamaktadir. SOhret sahibi bireylerin ise kanaat olusturmak ve yonlendirme
kapasitesinin daha fazla oldugu varsayilabilir. Bu yaklagim iinlii diplomasisi (celebrity
diplomacy) kavramini ortaya ¢ikarmistir. Cooper, Celebrity Dyplomacy ¢alismasinda
diplomasinin ortaya ¢ikan mesruiyet sorununa deginmekte ve postmodern bir sigrama
yapilarak herkesin gergek bir diplomat olma potansiyeline sahip oldugunun
benimsenmesinde gérmektedir ve geleneksel devlet merkezci diplomasinin normatif
iddialarinin bu sekilde asinabilecegini One sirmektedir. Bu baglamda {inliilerin
yurittiigli diplomatik faaliyetleri ele almaktadir. Sohret sahibi insanlarin kiiresel
sahnedeki faaliyetlerinin diplomasinin uyum saglama kabiliyetini ortaya koydugu gibi,
devlet merkeziyet¢i Vestfalya sisteminin de ¢atlaklarini ortaya koydugunu belirten
Cooper, linlii diplomasisinin problem ¢6zme ve ihtiya¢ duyuldugu yerde etkinlik i¢in
kiiresel erisimi vurguladigint ve bunun da biiyiikelgilik(ambassador) kelimesinin
latince kokeni misyona gitmek(ambactre) terimiyle uyustugundan bahsetmektedir.
Unlii kiiltiiriiniin ortaya ¢ikardigi duygusal etkilerin sonucu olarak, {inliiler kendi
faaliyet alanlar1 disinda da giivenilirlik tasimaktadir. Bu sebeple {inliiler halkla iliskiler
kampanyalarinin bir pargasi olarak {iriin satis1 gereklestirebilmekteleridir. Materyal
tiriin satiglarinda basarili olan bir tinliintin, fikir satisinda da bu basariy1 gosterebilecegi
Oongoriilmektedir. U2 grubunun bas vokalisti Bono, DATA’nin (Borg, AIDS, Ticaret,
Afrika) kurucu ortagidir. Bono, bir arketip iinlii diplomat olmanin Gtesinde,

Hollywood ile kurumlar arasinda koprii kurmaktadir. Bu noktada diplomasinin

102 Ayhan, a.g.e., s. 66.
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Bonolastirilmasi (Bonoization of diplomacy) olarak isimlendirilebilecek bir diplomasi

projesi ortaya konmaktadir'®,

Dijital alanda kamu diplomasisinin gelisimiyle, uluslararasi iliskiler alaninda
aktor konumuna gelen yeni aktdrlerden, teknoloji sirketlerini ele alirsak; bu sirketlere
sahip olan tlilkelerin sanal kamusal alanda 6zerk bolgelere sahip oldugu goriilmektedir.
Sirketlerin rolii, dijital alandaki mesajlar1 sekillendirmede s6z sahibi olmalarindan
gelmektedirl® Teknoloji sirketlerinin roliinden yola ¢ikilarak, yeni aktdrlerin
rollerinin dolayli oldugu ve sahip olduklar1 yumusak giice bagl olarak diplomaside
konumlandirilabilecekleri sonucuna varilabilir. Ote yandan; sivil toplum kuruluslari,
kamu diplomasisinde kiiltiirel diyalogu gelistiren bir koprii gérevi gormesi nedeniyle
Onem tasir. Baski gruplarinin, yabancit kamuoyunu etkileme ve uluslararasi arenada

105 Uluslararasi

politik hedeflere yonelik isbirlikleri saglama becerileri vardir
politikay1 ilgilendiren bir konu iizerinde dogrudan faaliyet yiiriitebilen, kamuoyu
olusturabilen ve hiikiimetler iizerinde denetim ve yonlendirme hedefleri tasiyan baski
gruplarinin ise rolii teknoloji sirketlerine goére daha dogrudan, kamuoyunun
hiikiimetler {izerinde etkisini kullanmasi bakimindan geleneksel aktorlere gore daha

dolayli oldugu goriilmektedir.

Donemin kosularina goére kamu diplomasisinde rol oynayan aktorlerin
cesitlendigi goriilmektedir. Kiiresellesme ve iletisim teknolojilerin geldigi boyutta,
devlet dis1 aktorler yabanci kamular lizerinde bilgi verme, cazibe olusturma veya iliski
kurma alanlarinda c¢esitlenebilecek uygulamalarda yer almaktadir. Kamu
diplomasisinde zamanla goriilen degisimlerle, kimin kime ne kadar ve ne yonlerle etki
edebileceginin siirlarii koymak zorlasmustir. iletisimi hiz ve mekan engellerinden
kurtaran internetin gelisimi, eski kavram, ara¢ ve tekniklerin yeniden diisiiniilmesi

gerekliligini dogurmustur.

1.2.4. Kamu Diplomasisi Arag ve Teknikleri

103 Andrew F. Cooper, Celebrity Diplomacy, Londra, Taylor & Francis Ltd., 2016, s. 3,10. (Cevrimici)
https:/Amww.jstor.org/stable/43133740, 29 Ocak 2020.

104 Gozde Kurt, Dijital Diplomasi, Ankara, Akademisyen Kitabevi, 2018, s. 99.

195 Erzen, a.g.e., s. 58.
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Temel hedefi yabanci iilke kamularina ulasmak ve onlar {izerinde istenilen
yonde etki kurabilmek olan kamu diplomasisinin ara¢ ve teknikleri, erisim imkani
bulunan teknolojiler ve kurulmak istenilen iletisimin dogasina gore ¢esitlenmektedir.
Kiiresellesmenin  hizlanmast ve kitle iletisim araglarinin  kullaniminin

yayginlagsmasiyla kamulara ulasmanin yollar1 da ¢esitlenmektedir.

Kamu diplomasisinin merkezinde kamu ve kamuoyu kavramlari vardir. Kimi
kaynaklarda olgu, kimi kaynaklarda siire¢ olarak yer alan “kamuoyu” kavrami ve
gerceklestirilecek faaliyetlerde zaman ve emek kaybi olmaksizin istenilen kitleye
ulasilmasi agisindan 6nem kazanan “hedef kitle”, kamu diplomasisi literatiiriinde
onemli yer tutmaktadir. Hedef kitle ve kamuoyu gibi kavramlarin kamu diplomasisi
icerisindeki konumlandirilisini daha iyi anlayabilmek, oncelikle halkla iligkiler
modellerinden bahsedilmesini gerektirmektedir. Kamu diplomasisinde halkla iliskiler
teknikleri sik¢a kullanilmaktadir. “Kamuoyunun kalbini kazanmak” hedefini merkeze
alan bu teknikler, olumlu alginin yonetilmesinde diger baski tekniklerinden daha
etkilidir. Bu noktada 6nemli olan, kamu diplomasisinde algi olusturulmasi degil,

algimin politik avantaj saglayacak yonde ydnetimidir'®,

Halkla iliskiler tekniklerinin diplomaside kullanimini pratige sokan kamu
diplomasisi tekniklerinin isleyisi, Oncelikle halkla iligkiler modellerinin iyi
anlagilmasini gerekli hale getirmektedir. Grunig’in “dort model™1, iligkileri iletisim
sekline gore siniflandirmaktadir. Bunlar; basin ajanligi modeli, kamusal bilgi modeli,
cift yonli asimetrik model ve ¢ift yonlii simetrik modeldir. Tanitim modeli olarak da
bilinen basin ajanligit modeli tek yonliidiir ve bu modelde karsilikli anlayis ve
dogruculuk 6nem tasimamakta, medyada bulunan yere gore olgiilen basar1 s6z konusu
olmaktadir. Yine tek yonlii olan kamusal bilgi modeli ise, aliciya dogru bilgiyi
ulastirmaya yoneliktir. Cift yonli asimetrik ve c¢ift yonli simetrik modeller kamu
diplomasisi teorisinde 6ne ¢ikmaktadir. Cift yonlii asimetrik modelde alicinin konumu
onem kazanmaktadir. Halkin tavrini anlamak ve bu tavir ilizerinde degisiklikler
meydana getirmek amaciyla feedback toplanmasi ve arastirmalarin yiiriitiilmesi ile

ikna edici iletisimin gerceklesmesi esastir. Cift yonli simetrik model ise ¢ift yonli

196 Erzen, a.g.e., s. 54,106,123.
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etkilesimi bir iist seviyeye cikartarak, kitle ikna yerine karsilikli anlayisi koymaktadir.
Ideal bir model olarak gériillen ve uygulamada karsiligi bulunmayan bu model,

karsilikli fedakarliklar ile ortak hareket etmeyi kapsamina almaktadir'®’.

Halkla iliskilerde hedef, bir organizasyon ile o organizasyonun basarisinin
dayandig1 kamu arasindaki karsilikli iliskilerin insasidir. Kamu diplomasisinde ise,
hiikiimet ve yabanci halklar arasinda benzer bir iligki insast s6z konusudur. Halkla
iliskiler, kamu diplomasisi ile ortak veya benzer hedefler, fonksiyonlar ve teknikler
kullanmaktadir. Bu ortaklik Birinci Diinya Savasi’nin etkileri ve sonraki siireglerde
kamuoyu etkisinin artisina bagl olarak gelismistir. Belagat, retorik, hitabet, miizakere,
arabuluculuk, kriz idaresi gibi fonksiyonlar diplomasinin 6zunde ilk drneklerinden

itibaren barinmigtir'%,

Kamu diplomasisinde basvurulan bir diger teknik ise ulus markalamadir. Ulus
markalama, kamu diplomasisi gibi kullaniminin akademik literatiire girisinden ¢ok
daha Oncesinden bu yana uygulanmaktadir ve kullanimi Fransiz Devrimi ile
baslamistir. Bir ulusun markalagsmasi marka ihraci, dis tlkelere direkt yatirim ve
turizm yollan ile gerceklesmektedir. Ulus markalamanin 6ziinde, imaj olusturma
vardir ve bu ayn1 zamanda kamu diplomasisi teknikleri arasinda da yer almaktadir'®.
Zeybek ulus markalamayi, tilkelerin uluslararast alanda etki yaratmak i¢in sirketlerin

markalasma stratejilerini uygulamasi olarak tanimlamaktadir’®,

Yabancilarin zihninde olusan devlete dair algi, o devletin markasini ifade eder.
Bu algilar sekillendiren konular o devletin insanlari, tarihi, mekanlari, ulusal mutfagi,
modasi, taninmis kisileri veya iinlii markalar1 olabilir. Simon Anholt’un “Ulke
Markalamas1 Altigeni”; turizm, toplum, kiiltiir ve miras, ihracat, yonetim, yatirim ve
giic olmak {lizere alt1 alanda basarili olan iilkelerin markalasabilecegini One

siirmektedir'!. Burada esas olan, yabanci kamularin goziinde basarili olduguna dair

197 Demir, a.g.e. s. 28.

108 Demir, a.g.e., s. 31-34.

19 Erzen, a.g.e., s. 111-113.

110 Burcu Zeybek, “Kamu Diplomasisi Aract Olarak Ulke Markalama”, Kamu Diplomasisinde Yeni
Yoénelimler, Ed. Oguz Goksu, Konya, Literatiirk Academia, 2019, s. 89.

111 Zeybek, a.g.e., s. 94-95.
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alginin  olusturulabilmesidir. Algmin istenilen yonetimi ic¢in g¢esitli araglardan

faydalanilabilmektedir.

Kamu diplomasi faaliyetleriyle, iilkenin disaridaki itibarina katki saglayacak
unsurlar ekonomik giicii, iletisim kanallar1 ve kiltlirel zenginlikleri gibi
cesitlenmektedir. Bostanci, kiiltiirel alanda yapilan faaliyetlerin kamu diplomasisinin

en O6nemli araci olduguna vurgu yapmaktadir!!'?

. Kiiltiirel faaliyetlerin igerigi,
gerceklestigi donemlerin imkanlarina gore bigimlenmektedir. Iletisim teknolojileri,
hizla degisim gosteren popiiler kiiltiir trendlerinin yayiliminda rol oynamaktadir.
Karadag, popiiler kiiltlirin kamu diplomasisinde roliiniin dolayli oldugunu
belirtmektedir''3. Popiiler kiiltiir yay1lmaciliginda &ne ¢ikan iilkelerden biri olan ABD,
kiiltire kamu diplomasisi faaliyetlerinde sik¢a bagvurmaktadir. ABD, kdltiiriinden
kaynakli cazibeyi Soguk Savas’ta kullanmis ve basarili sonuclar almistir. ABD’nin
miizik, sinema endiistrisi, markalar1 ve degerleri ona avantaj saglamaktadir. Avrupa
Birligi ise, dis politikasindaki 1liml1 ve uyumlu durusu insan haklar ve demokrasiye
ye yaptig1 vurgu ile itibar gdrmektedir'®*. ABD ve AB’nin de yansittig1 degerler

evrensel nitelikli oldugu i¢in farkli iilkelerin kamularina ulasabilmekte ve kamu

diplomasisinde avantaj saglamaktadir.

Bir iilkenin ekonomik giicii de uluslararasi alanda itibar kazandirmaktadir.
Taninmis markalara ve yabanci iilkelerde istthdam saglayan sirketlere sahip olmak,
yabanci1 kamular iizerinde ve uluslararasi arenada itibar kazandirmaktadir. Ulkeler
kitle iletisim araglar1 vasitasiyla sosyal siyasal ve kiiltiirel degerlerini pazarlama
imkan1 bulmaktalardir. Bu medya araglari; gazete, radyo, televizyon, mitingler,
acikhava reklamlari, brosiirler, internet reklamlari, kitap, telefon, pankart, bayrak gibi

cesitlendirilebilmektedirt®®

. Kitle iletisim araglarinin ¢esitlenmesi ve yayginlasmasi ile
kamu diplomasisinin gelisimi arasinda dogrudan bir iligki vardir. Devletlerin dogru
iletisim kanallarina hakim olmasi ve kamu diplomasisi adina yiiriiten projeye uygun

iletisim araglar1 iizerinden hedef kitleye ulasmasi, bilgi toplumunda Onem

112 Bostanci, Kamu Diplomasisinde..., s. 56.
118 Karadag, a.g.e., s. 91.

114 Bostanc1, Kamu Diplomasisinde...,s. 55.

115 Bostanci, Kamu Diplomasisinde..., s. 57-60.
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tagimaktadir. Brostir, kitap, pankart, gazete gibi tek yonlii iletisim araglarinin yaninda,
ag teknolojilerinden faydalanilmasi kamularla c¢ift yonli bir iletisimi miimkiin

kilacaktir.

Goriildugi tizere, kamu diplomasisi icerisinde pek ¢ok farkli disipline dair
yontemleri bir arada tasimaktadir. Kamu diplomasisini, Soguk Savas sonrasi
yorumuyla, propaganda veya ulus markalamayla bir tutmak degil, biitiin bu
politikalara dair yontemleri binyesinde barindiran ¢ok yonlii bir yaklagim olarak
gormek daha dogru goziikmektedir. Cagdas yazarlar, yirmi birinci yiizyilda
itibarsizlasan propaganday1 kamu diplomasisinden ayr1 tutmaya dikkat etmektedirler.
Ikisinin ortak yonii, devletleraras1 direkt iletisimdense, kamuoyu araciligiyla kurulan

dolayli iletisime dayanmasidir'®,

Kamu diplomasisinde yeni yaklasimlar
degerlendirilirken, tek yonlii bilgilendirme ve propaganda gibi geleneksel yontemlerin
kullanimina da devam edilmektedir. Devletlerin basariya ulagmalari i¢in yeni teknoloji
ve trendleri takip ederek, hedef kitlelere uygun program ve kampanyalar belirlemesi

Oonem kazanmaktadir.
1.2.5.  Kamu Diplomasisi Turleri

Kamu diplomasisi, farkli ortamlarda ve farkli araglarin kullanimiyla
uygulanabilmektedir. Kamu diplomasisi literatiirde kultir diplomasisi, turizm
diplomasisi spor diplomasisi, egitim diplomasisi, medya diplomasisi, saglik
diplomasisi, insan haklar1 diplomasisi, yangin diplomasisi, deprem diplomasisi, bilim
diplomasisi, dijital diplomasi gibi cesitli tiirlere ayrilabilmektedir!'’. Saglik, turizm,
yemek kiiltiirii gibi ¢esitlenebilecek alanlarda kamularin hedef alindig1 veya kamularin
etkinliginin diplomatik siireclerde goézlemlenebildigi diplomasi tiirleri kamu

diplomasisi uygulamalar1 kapsamina girebilmektedir.

Dijital diplomasi: Dijital diplomasi, iletisim alanindaki gelismelerin
diplomasi faaliyetleri iizerindeki dogrudan etkileriyle ortaya c¢ikmistir. Bu

gelismelerden biri de sosyal medyanin yiikselisidir. Diplomatik kiiltiir disindaki

116 Jonsson, Hall, a.g.e., s. 90.
117 Metin Kaya, “Egitim Diplomasisi: Kavramsal Bir Cerceve”, Tiirkiye Egitim Dergisi, Vol. IV, 2019,
s. 4.
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insanlar gibi, diplomasi uygulayicilari da bu yeni bilgi alaninda seslerini duyurma
slirecine girmistir. Yeni kosullara uyum saglamak zaman alsa da, e-diplomasi, dijital
diplomasi, twiplomacy (twitter izerinden yuratilen diplomasi), siber diplomasi gibi
yeni terimler “yeni devlet idaresi”nin habercisi olmaktadir''®. fletisim teknolojilerinin
geldigi boyut, kiiresellesme siireclerine hiz kazandirmistir. Bilgisayar ve internet
teknolojisinden faydalanan insan sayisinin artigi ile sinirlarin ortadan kalktigi dijital

alan, birey ve devletlerin temsili icin énemli bir platform haline gelmistir.

Dijital alanin politika siireclerine dahil olmasi, geleneksel yontemlerin reddi
anlamina gelmemektedir. Aksine; ¢cevrimici ve ¢cevrimdisi alanin bir arada kullanimi
s0z konusudur. Hocking ve Melissen, dijital ¢agda cevrimi¢i ve ¢evrimdisinin
entegrasyonuna dair li¢ varsayimdan bahsetmektedir. Birincisi, dijital ¢agin araglari
yeni sorunlar ve yeni rutinler yaratir, var olan sorunlariysa yeniden tanimlar. Ornegin,
diplomatik misyonlarin ev sahibi iilke toplumlarina yonelik faaliyetleri yeni bir
olgudur. Buna karsin, bu faaliyetler ¢evrimigi platformlar araciligiyla, ¢evrimdisi
kosullarda ulagamayacagi kadar genis kitlelere ulasabilmektedir. Cin’de twitter erisimi
olmamasma karsin, iilke disinda elgiliklerinin bu platformu olabildigince aktif
kullanmalar1 tesvik edilmektedir. Ikinci olarak, mevcut medya ve diplomatik
ortamlarda hibrit bir yap1 vardir. Mevcut iletisim sekilleri yeni teknolojilerin ¢ikisina
uyum saglamaktadir. Geleneksel kanallar, yeni ¢evrimici yollarla bilgi paylasma ve
gorsellestirme  yontemlerine adapte olarak bu hibrit medya ortamlarim
gelistirmektedir. Ugiincii olarak, dijital teknolojilerin varlig1, cevrimici ve cevrimdisi
ortamlarin entegrasyonunun idaresi i¢in yeni stratejileri gerekli hale getirecektir!®.
Hocking ve Melissen’in yaklasimi analog ve dijital ortamlara yonelik ayr stratejiler
belirlenmesi ve izlenmesindense; iki ortamin entegre oldugu stratejilerin daha etkin
oldugu yonelimindedir. Dijital diplomasi uygulamalari, geleneksel yontemlerin
kullanimin1 durdurmamus, yapilan goriismelerin halka duyurulabilecegi sosyal medya
gibi yeni platformlarin kullanimini siireglere dahil etmistir. Konsolosluklar web
siteleri ve e-postalarla dijital alanda bireylerle dogrudan iletisime gegcmeye baslamus,

kamu diplomasisi kampanyalari ¢evrimici ortamlarda yiiriitiilebilir hale gelmistir.

118 Hocking, Melissen, a.g.e., s. 9.
119 Hocking, Melissen, a.g.e., s. 9.
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Kaltur diplomasisi: Kiiltiir diplomasisi, kiiltiiriin yayilimi ve degis tokusunu
konu eden diplomatik faaliyetlerdir. Touraine’e gore toplumsal hayat, toplumsal
catismalar merkezinde orgiitlenmistir'?®. En &nemli catismalar kiiltiirel alandadir.
Touraine, sanayi Otesi toplumu “programli toplum” olarak nitelendirir. Programli
toplumda demir-gelik gibi sektorlerin yerini egitim, kitle iletisiminin yerini {iretim ve
dagitimi gibi konular alir'?’. Dolayisiyla programli toplumda gii¢ ve egemenlik,

kiltiirel tiretim diizeyinde sekillenir.

Gramsci, hegemonik iktidarin devletlerin siyasal baski araglarinin yaninda
kiiltiiri de kullanmasiyla ortaya g¢ikisindan bahseder'??. ABD-Sovyet arasindaki
ideolojik yaris kiiltiirel emperyalizm ve kiiltiirel diplomasi alaninda da hakimiyet
miicadelesi olarak yansimistir. Bunun bir sonucu olarak medyanin ve sinema, roman
gibi kurgu yapimlarinin alt metin olarak ideoloji yayma araci olarak kullanildig: bir
dénem baglamistir. Kamu diplomasisi ve propaganda faaliyetlerinde kiiltiir ihraci

hedeflenmistir.

Kiiltiirel ¢cekim yontemine, kamu diplomasisinde sik¢a bagvurulmaktadir. Bu

yontem bir yumusak gii¢ yontemidir!?®

. Kiiltliriin yabanci toplumlar arasinda anlayis
ve cekicilik olusturmasi, kiiltiirii kamu diplomasisinin verimli bir aracit haline
getirmektedir. Kiiltiiriin diplomaside kullanim1 uzun vadeli ve dagmik avantajlar
saglamaktadir ve kontroliiniin hiikiimetler tarafindan saglanmasinin zordur. Bu durum
kiltliriin, vatandas diplomasisi denilen, vatandaglarin kendi aralarindaki iligkilerinin
diplomatik y&nii iizerinde etki gdstermesine neden olmaktadir. Iyi planlanmis uzun
vadeli politikalar ile hiikiimetlerin de bu yumusak giicii uluslararasi arenada
avantajlarina kullanma sanslart vardir. Egitim alaninda degisim programlari, online
platformlarda devlet destekli iilke tanitimi igerikleri ve konsolosluklara bagh

gelistirilen faaliyetler devletlerin resmi politikalari ile gerceklestirebilecekleri kiilturel

¢ekim ¢aligsmalarina drnektir.

120 Tuncay Onder, Ekoloji, Toplum ve Siyaset, Ankara, Odak Yaym Evi Tic. Ltd. Sti., 2003, s. 59.

121 Alain Touraine, The Post-Industrial Society, New York, Random House, 1971, (Cevrimici)
https:/mww.jstor.org/stable/23261574, 19 Haziran 2020.

122 Meltem Bostanci, Uluslararasi lIletisim Uluslararasi Politika, Ankara, Nobel Akademik
Yayincilik, 2020, s. 19.

123 Erzen, a.g.e., s. 54.
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Saghk diplomasisi: Saglik diplomasisi, kamu diplomasisi hedeflerine hizmet
eden bir diger diplomasi tiiriidiir. Yabanci toplumlara yonelik saglik hizmetleri
araciligiyla hedef toplumlarin problemlerine kayitsiz kalmamak, hizmetleri sunan
ilkenin itibarina olumlu yonde katki saglar. Saglik diplomasisi konusu ayn1 zamanda
evrensel insan haklarini destekler nitelikte oldugu i¢in ve ayni zamanda kiiresel
miizakereler, Birlesmis Milletler ve Diinya Saglik Orgiitii gibi kuruluslarin da roliiyle
uluslararasi isbirligi ve diyaloglara ortam saglamasi agisindan yumusak giic getirisi

olan bir alandir'?.

Insani diplomasi: Insani diplomasi, i¢ ve dis catismalarla ortaya ¢ikan insani
sorunlarin Onlenmesi veya c¢oziimlenmesi adi karar alici organlar ve kanaat
onderlerinin girisimleriyle gerceklestirilen diyalog ve miizakereleri konu alir. Insam
diplomaside hedef c¢atismalar nedeniyle ortaya ¢ikan maduriyetlerin 6nlenmesi, kisi
haklarinin savunulmasi ve kimyasal silahlar gibi alanlarda bilin¢lendirme gibi
faaliyetlerdir'®. Kiiresellesmeyle birlikte miilteci sorunlarmin da ortaya ¢ikmasiyla
devletler, uluslararast ve ulus iistli organizasyonlarla birlikte yiiriittiikleri projelerle

giiven ve itibar kazanma arayigindalardir.

Cevre diplomasisi: Cevre diplomasisi, g¢evresel sorunlari inceleyen ve
stirdiiriilebilir kalkinmay1 teorik cergeveden pratiklere gegirme g¢abasiyla yliriitiilen
uluslararas1 temaslar1 konu etmektedir’?®. Uluslararas1 konferanslar ve bildirilerle
uygulanan c¢evre diplomasisinde kanaat Onderleri ve baski gruplari da aktif rol

oynayabilmektedir.

Egitim diplomasisi: Egitim diplomasisi, vatandaslarin diplomatlara
doniistiigli kamu diplomasisi siireglerinde egitim aktorlerinin de egitim diplomatlar

olarak yer almasiyla ortaya ¢ikan, ¢cok boyutlu ve c¢ok diizeyli bir egitim ydntemi

124 Nida Kahraman, Melda Cinman, “Kamu Diplomasisinin Uygulama Alanm1 Olarak Saglk
Diplomasisi”, Muhakeme Dergisi, VVol. Il, 2019, s. 61, (Cevrimici) www.dergipark.gov.tr/muhakeme
5 Mayzis 2020.

125 Beyiil Catal, Mustafa Dogan, “Yeni Diplomatik Yontemler: Cevre Diplomasisi”, Selcuk Un. Sos.
Bil. Ens. Der., No: 40, 2018, S. 20-21, (Cevrimigi)
http://dergisosyalbil.selcuk.edu.tr/susbed/article/view/1339 10 Mayis 2020.

126 Catal, Dogan, a.g.e., s. 17.
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stratejisidir'?’. Bir devletin temsilcilerinin ve egitimcilerinin, yabanci bir devletin

vatandaslarina yonelik yiiriittiigii egitim faaliyetleri egitim diplomasisinin konusudur.

Gastrodiplomasi: Kiiltiir diplomasisinin alt basligi olarak ortaya ¢ikan
gastrodiplomasi, kuliner diplomasi ve yiyecek diplomasisi kavramlari yemek veya
mutfak ile ilgili caligmalar1 kapsamina almaktadir. Yiyecek diplomasisi, zor durumda
bulunan bir iilkeye yapilan yiyecek yardimlarinin saglayacagi olumlu imaj ile ilgilidir.
Kuliner diplomasi, resmi devlet kurumlarinin mutfak kiiltliriinii diplomatik amaglara
yonelik kullanmasidir. Gastrodiplomasi ise, yumusak gii¢ ve ulus markalagsmasini
temele almakta, ulusal mutfagin diplomatik gii¢ olarak kullanilmasini ifade
etmektedir'?,

Kamu diplomasisi tiirleri, kamularin uluslararasi iligkilerde roliiniin artistyla
cesitlenmeye devam etmektedir. Konularina ve iletisimin gerceklestigi ortama gore
farkli alt dallarda ele alinabilen kamu diplomasisi, devletin kiiltiirel ve siyasal
degerlerinin tanitimina, ekonomisine ve dis politikasina katki saglamaktadir. Bu
katkilar ayn1 zamanda devletlerin yumusak gii¢c kaynaklarini da ifade ettigi i¢in, kamu

diplomasisi 6ziinde yumusak gili¢c kazanimiyla paralel ilerlemektedir.

1.3. Kamu Diplomasisi ve Yumusak Gii¢c Arasindaki
Tliski

Kiiresellesme ve iletisim teknolojilerinin sagladigi ilerlemelerle Soguk Savas
sonras1 paradigmada sosyal hayatin her alaninda meydana gelen degismeler politika
stireclerine de yansimaktadir. Post-endiistriyel toplum yapisina gegilirken, birey ve
toplum siyasal hayatin merkezine gelmis, ortaya ¢ikan zaman ve mekan kirilmasi
nedeniyle haberlesme resmi aktorlerin kontroliinden ¢ikmaya baslamis ve kamu
diplomasisi faaliyetleri 6nem kazanmustir. Iknaya dayali politikalarin éne ¢iktig1,
hiikiimet politikalarinin mesru zeminini kamuoyu desteginden almaya basladig

diizlemde yeni gii¢ tanimlamalar1 6nem kazanmaktadir. Nye, yumusak giicten ilk kez

127 Kaya, a.g.e., s. 2,5.

128 Turgay Bucak, Serkan Yigit, “Gastromilliyetgilik ve Gastrodiplomasi Kavramlari Uzerine Bir
Degerlendirme*, Sosyal Bilimler Enstitust Dergisi, Vol. XXI, No. 4, 2019, s. 1311-1312, (Cevrimigi)
http://dx.doi.org/10.16953/deusoshil.570526 10 May1s 2020.
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1990 tarihli “Bound to Lead” kitabinda bahsetmektedir. Bu teori, kamu diplomasisinin
de esasm teskil etmektedir'®®. Nye’m 2005 tarihli “Yumusak Gii¢” kitabiyla
derinlemesine sekillenen bu dis politika stratejisi, siddete veya ekonomik yaptirimlara
dayanmayan gii¢ yaklasimini inceler. Kamu diplomasisi ve yumusak gii¢ kavramlari
dogrudan iligki icerisindedir ve yumusak giic kullanimi ile ilgili faaliyetler kamu
diplomasisi ad1 altinda kurumlarla yiiriitilmektedir yani yumusak giice kiyasla kamu

diplomasisi daha somut ve dar kapsamlidir**.

Popiiler kiiltiiriin ve yeni medyanin yumusak gii¢ acisindan etkisi gérece yeni
sayilabilecek bir yaklasim olmasina ragmen, mevcut diinya diizeninde silahsiz gii¢
yariglarinin kamu diplomasisini yonlendirerek riza yoluyla tstiinliik saglamasi tercih
edilir hale gelmistir. Yumusak giiciin enstriimanlari, olasi sonuglari ve kazanimlarina
dair calismalar literatiirde yerini almis ve her gecen giin arastirma sahasin

genisletmektedir.

Nye, kamu diplomasisini yumusak giiciin kullanim alani1 olarak ele almaktadir.
Demokrasilerde halkin ve meclisin tzerinde birakilacak izlenimin liderlerin de

etkinligini kisitlayacagimi éne siirmektedir'®!

. Kamu diplomasisinin yumusak gii¢ ile
temel iliskisine bakildiginda, sert ve yumusak giiciin sinirhiliklarinin varliginin kabul
edilmesi ile birlikte, yumusak giic kanallarinin 6neminin altinin ¢izilmesi yaklagimi
kamu diplomasisinin de 6nemini vurgulamaktadir. Yumusak gii¢ kendi bagina kamu
diplomasisine bi¢im vermemekte fakat yumusak gii¢ kaynaklar1 kamu diplomasisi

stratejileri icerisinde konumlandirilarak avantaj saglayabilmektedir.

Hocking, Nye’in yumusak giic teorisinin ifade ettigi cazibe politikasinin kendi
basina yeterli olmayis1 nedeniyle, daha genis bir baglami kapsamina alan kamu
diplomasisine ihtiya¢ dogdugunu savunmaktadir’?. Kamu diplomasisinin kendi

basina yeni bir paradigma kurmadigini ve kendi basina bir yumusak gii¢ ifadesi

129 Demir, a.g.e., s. 21.

130 Bostanci, Uluslararasi iletisim..., s. 10.

181 Kocabyik, a.g.e., s. 166.

132 Brian Hocking, “Public Diplomacy and Power: Hard, Soft and Sticky”, New Public Diplomacy:
Soft Power In International Relations, Ed. Jan Melissen, New York, Palgrave Macmillan, 2005, s.
35, (Gevrimici) https://www.palgrave.com/gp/book/9781403945167, 6 Ocak 2020.
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olmadigini dile getirmektedir. Bunun yerine sert ve yumusak gii¢ kamu diplomasileri

bulunmaktadir®®?,

Szondi genellikle yumusak giic konseptinin kamu diplomasisinin
kavramsallastirilmasinda temele alinmasina siipheci yaklasmakta, yumusak gii¢ ve
kamu diplomasisi arasindaki iligkinin belirsiz ve tartismali oldugunu dile
getirmektedir. Szondi, Nye’in yumusak gii¢c konsepitini ulus markalamaya daha yakin
bulmaktadir. Batora, kamu diplomasisini yumusak giiciin tesviki olarak ele alir.
Melissen ise, kamu diplomasisini yumusak giiclin temel araclar1 arasinda
gormektedir’®*. Farkli yaklasimlar kamu diplomasisi ve yumusak gii¢ iliskisinin
kapsamini farkl biiyiikliiklerde algiliyor olsa da, aralarindaki bag yadsinamamaktadir.
Yumusak gili¢, kamu diplomasisinin dnemini destekleyen bir teoridir ve kamu

diplomasisi uygulamalarinda yumusak gii¢ kaynaklarindan faydalanilmaktadir.

1.3.1. Yumusak Gii¢ Nedir?

Kiiresel bilgi ¢aginda giic, insana dair diger kavramlar gibi, bir doniisiim siireci
igerisine girmistir. Bu doniigiimiin tetikleyicileri ayn1 zamanda sinirliliklarini da ortaya
koymaktadir. Kiiresellesme ve teknolojik gelismelerin etkisiyle hizlanan halklarin
demokratiklesmesi ve politika yapimi siireglerinde aktif rol almaya baslamasi, dis
politikalarda mesruiyet arayist ile iknaya dayali politikalarin 6ne ¢ikmasiyla
sonuclanmistir. Giiclin doniisiimiiniin gergeklesmesi icin Oncelikli kosul yonetimin
demokrasi yoniidiir ve Nye, giiclin gelismis demokrasilerde daha soyut oldugunu ve
biitlin diinya demokratik rejimlerle yonetilmedigi silirece giiclin kiiresel olarak

doniisiimiinden bahsetmenin miimkiin olmadigini belirtir'*®.

Yiiksel ve Ates, Nietzsche’ nin giic istenci diisiincesini uluslararasi iliskilerde
realist paradigma gercevesinde tartistigi calismasinda, epistemolojik acidan gii¢

kavrammin yeniden tanimlanmasimi gerekli goérmiistiir. Dinamik iligki setleri

133 Hocking, a.g.e., s. 34.
134 5zondi, a.g.e., s. 8.
1%5 Nye, Yumusak Giic..., S. 55.
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tarafindan yonlendirilen holistik yaklasimlar mevcut paradigmanin yerini almaya
baslamis, ekonomistlerin paradigma kaymasina igaret ettikleri 2000’lerde bag gosteren

kiiresel krizler biitiin degerlerin yeniden degerlendirilmesini gerekli hale getirmistir'®.

Soguk savas sonrasinda degisen sistemde, yalnizca askeri ve ekonomik gii¢
olarak karsilik bulan sert giic kaynaklarina bel baglanmamasi gerekmektedir.
Yumusak giiclin kuramsal arka plani1 ise Robert Keohane ve Nye’in 1977 tarihli
karsilikli bagimlilik kavramidir. Nye, karsilikli bagimlilik teorisini gelistirmis,

yumusak giiciin neminin artisin1 bilgi ¢cagina baglamistir*®’,

Yumusak gii¢, Joseph Nye’in 1990 tarihli Bound to Lead makalesi ile ortaya
¢ikmis ve yine Nye tarafindan 2005 yilinda Yumusak Giic kitabiyla derinlestirilmistir.
Bu dis politika stratejisinin ¢ikis noktasi, hakimiyetin siddet veya ekonomik tesvik gibi
yontemler disinda, riza yoluyla da kurulabilecegi yaklagimidir. Kiiresel enformasyon
toplumunda, gii¢ artik topraga, askeri giice ve dogal kaynaklara daha az baglidir'®,
Demokratik davraniglara yatkinligi gittikce artis gosteren siyasal sistemlerde
kamuoyunun memnuniyeti de 6nem kazanmaktadir. halklara giivensizlik algisit ve
korku veren sert gii¢ politikalarinin yerini bu nedenle yumusak giic politikalar1 almaya

baglamistir. Yumusak gilic, herhangi bir yaptirnmi veya somut bir miidahaleyi

icermeyen bir hakimiyet yontemidir.

Dunya siyasetini U¢ boyutlu bir satran¢g oyununa benzeten Nye, en (st tahtada
klasik politika yaklasimmma dair bir olgu olan devletlerarast askeri konulari
konumlandirmaktadir. Ortadaki tahtada ekonomik konular yine devletlerarasi diizeyde
yer alirken en alt tahta devlet dis1 aktorlerin de devletlere birlikte varlik gosterdigi yeni
konular1 tagimaktadir. Ornegin, ABD en {istteki tahtada bir siiper gii¢ olarak
gorulebilirken, ortadaki tahtada Japonya, Cin gibi devletlerle mitabakata varmadan
basartya ulagsmas1t miimkiin degildir. En alttaki tahtada ise bulasici hastaliklar, iklim
degisikligi gibi konular yer alir ve uluslararasi diizeyde, devlet dis1 aktorlerle birlikte

ve kolektif ¢alisma gerektirir. Siyasi liderler bu ii¢ boyutlu satrangta tek boyutlu

136 Ufuk S. Yiiksel, Ahmet E. Ates, “Nietzsche ve Realizm: Nietzsche’de Gii¢ Istenci Kavrami ve
Realist Paradigma”, Trakya Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Vol XXI, Ek Say1, 2019, s. 229.
137 Bostanc1, Soguk Savas’tan..., s. 66.

138 Demir, a.g.e., s. 23.
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oyuncular olarak yer aldiklarinda, 6zellikle en alttaki tahtada istenilen sonuglari

alamayacaktir™®.

“Hepimiz, sert giice asinayiz. Askeri ve iktisadi kudretin, cogu zaman digerlerinin tutumlarini
degistirmesini sagladigint biliyoruz. Sert giic, tegvik (havug) veya tehdide (sopa) dayanabilir. Fakat
bazen istenilen sonucglar, somut bir tehdit ya da &dul s6zkonusu olmadan da elde edilebilir.
Istediklerinizi elde etmenin dolayli yolu, kimi zaman “giiciin ikinci yiizii” olarak adlandirilir. Bir iilke,
degerlerine hayran olan, kendisini ornek alan, refah seviyesine ve her seye agik olmasina ozenen diger
Ulkeler kendisini takip etmek istediginde de diinya siyasetinde istedigi sonuglart elde edebilir. Bu
agidan, sadece askeri gii¢ ya da ekonomik gii¢ yaptirum tehdidiyle digerlerini degismeye zorlamak degil,
diinya siyasetinde giindemi belirlemek ve digerlerini cezbedebilmek de énemlidir. Boylesi bir yumusak
gii¢, yani digerlerinin sizin istediginiz sonuglar: istemelerini saglamak, insanlart zorlamak yerine ikna

eder.140”

Nye, sert guici havug-sopa alegorisi ile agiklar. Birine bir sey yaptirmak igin
sopa gosterilebilir, tehdidi kullanabilir ya da havug verilebilir ki bu tegviktir. Bunun
yaninda gii¢ dolayli yoldan, yani giiciin ikinci yiizii kullanilarak da elde edilebilir ki
bu; zorlama yerine iknanmn s6z konusu olmasidir'*!. Yumusak giic, digerlerinin
tercihlerini sekillendirebilme becerisiyle elde edilir. Burada s6z konusu olan tesvik ile

ikna etmek degil, hedef alinan tarafin cezbedilmesi gereklidir.

Yumusak giiciin amaci, sert giicte oldugu gibi istedigin seyi yaptirma
yetenegine sahip olmaktir. Yumusak giiciin sert gilicten farki etki kurmak icin
basvurulan yolun zorunda birakmak degil, riza ile kabul edilmesini saglamak esastir.
Nye’a gore digerlerinin yaptiklarini degistirme yetenegi siddet veya tehdide
dayanirken, digerlerinin isteklerini sekillendirebilme yetenegi yumusak giic ile

kazanilmaktadirt*?.

139 Nye, Yumusak Giic..., s. 23-24.

140 Nye, Yumusak Giic..., s. 24.

141 Nye, Yumusak Giig...,, s. 24.

142 Bkz: Nye, Yumusak Gii¢: Diinya Siyasetinde Basarinin Araclari, Ankara, BB101 Yayinlari,
2017.
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Yumusak giiciin maliyeti, sert giic kaynaklarinin kazanimina goére daha

azdir®®

. Bir devletin kendine dair kiiltiirel 6gelerini pazarlamasi, iletisimin maliyetinin
azaldig1 bilgi toplumunda oldukc¢a kolaylasmistir. Savaslar ve ekonomik yaptirimlar
gibi gerek nicelik gerekse nitelik anlamda maliyeti yiksek olacak tedbirler yerine kitle
iletisim araglarinin efektif kullanimiyla itibar kazanmak daha tercih edilen bir yontem

olarak 6ne ¢ikmuistir.

Bir iilkenin yumusak giicli temel olarak; kiiltiire, siyasal degerlere ve dis
politikaya baglidir'*. Bu unsurlar iilkeye uluslararasi arena itibar kazandiracak,
ittifaklar kurmasinda ve politikalarina destek bulmasinda yardimci olacaktir. Kiiltiir ve
degerlerini basarili kamu diplomasisi uygulamalariyla cazip kilan ve yayginlastiran
devletler, hakim paradigmanin kendi kiiltiir ve degerlerine gore sekillenmesini

saglayabilecektir.

Ikna ve talebe dayanan yumusak giic politikalar1 igerisinde kiiltiir
emperyalizminin 6nemi artmaya baslamistir. Etkilenen birey ve topluluklar kendi
rizalar1 dahilinde bu etkiye izin vermektedirler. Kiiltiir emperyalizminin, emperyalist
iilke icin sagladig1 baslica gii¢ bu rizaya dayanan dogasindan kaynaklanmaktadir.
Liderin temsil ettigi degerler, baskalarinin benimsemeyi arzuladigi deger haline
gelirse, liderligin maliyeti azalacaktir'®>, Askeri glici merkeze koyan realist
paradigmanin savunucularindan olan Niccolo Machiavelli, Prens kitabinda, bir
hiikiimdarin halkinin birlik ve beraberligi koruyabildigi ve sadakatini elinde tutabildigi
sirece acimasiz olarak nitelendirilmekten korkmamasi  gerektigini  salik
vermektedir'®. Degisen politik arenada ise rizaya dayali hakimiyet stratejilerinin daha

kalic1 sonuglar dogurdugu gozlemlenmistir.
1.3.2.  Yumusak Giiciin Kaynaklar

Giicilin kaynaklari, baglamina bagli olarak degisiklik gosterir. Nye, modern

bilgi caginda giicii hem yatay hem de dikey oynanarak kazanilabilecek {i¢ boyutlu bir

143 Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 66.

144 Bostanc1, Soguk Savas’tan..., s. 73.

145 Nye, Yumusak Giic..., s. 25.

146 Niccolo Machiavelli, Hilkiimdar, Cev.: Mehmet Ozay, 4. Bs, Istanbul, Sule Yayinlar1, 2005, s. 88.
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satran¢ tahtasina benzetmektedir. En istteki tahtada, devletler arasi klasik askeri
konular yer alirken orta tahta ekonomik konularla ilgilidir. En alt tahta devlet ve devlet
dis1 aktorler arasinda karmasik sekilde diizenlenmis konular icerir. En alt tahtada;
bulasici hastaliklar, iklim degisikligi gibi konular yer almakta ve devletler, bireyler ve
Sivil Toplum Kuruluslart gibi pek ¢ok farkli aktdriin ortak ve uyumlu c¢aligsmasini
gerektirmektedir. Ug boyutlu oyunda tek boyutlu oyuncu olarak kalmak 6zellikle en

alt tahtadaki konularda kaybettirecektir4’.

Gii¢ kaynaklarmi baglami igerisinde degerlendirmek gerekmektedir ve bilgi
caginin gii¢ kaynaklar1 konularina gore degisiklik gdstermektedir'®®. Sert ve yumusak
giic Oziinde bagkalarinin davraniglarini istenilen yonde etkileyebilme yetenegidir.
Olusturulan etki i¢in kullanilan yontemler ve kaynaklar agisindan ise sert ve yumusak
gii¢ arasindaki ayrim ortaya ¢ikmaktadir. Yumusak giiciin sert giligten ayri kendine has
kaynaklar1 olabilmekle birlikte, sert giic kaynaklar1 da devlet i¢in yumusak giiclinii
arttirict unsur olabilmektedir. Giiciin unsurlari incelenirken kurulan iligkilerin ortami

ve yonil bu nedenle 6nem kazanmaktadir.

Yumusak giiclin kaynaklar1 genel itibariyle tehdit veya karsilik olmadan cazibe
olusturan degerlerdir. Bir unsurun yumusak giice kaynak olup olmadigini anket ve
odak gruplar yoluyla tespit etmek miimkiindiirt*®. Uluslararasi gii¢ yarisinin diizlemi
bilgi caginda askeri giigten. teknolojik giice tasinmistir. Teknik birikim dogrultusunda
askeri ve ekonomik altyapilarin giiclendirilebilmesi kadar sosyal kiiltlir birikiminin
taginabilmesi de stratejik bir avantaj haline gelmistir. Tehdide dayanan yaptirim yerini
talebe dayanan iknaya birakmistir. Iknanin tahsisinde kitle iletisimin geldigi boyutun

roli buydktdr.

Yumusak gii¢ kaynaklar1 olarak siyasi degerler ve dig politikalar birbirinden
bagimsiz diisiinmemelidir. Dis politikalarin yumusak gii¢ iiretebilmesi i¢in dncelikle
bu politikalarin i¢ politikalarla ve temsil ettigi siyasi degerler ile bagintis1 olmalidir.
Hlklmet politikalar1 yumusak gii¢ iizerinde, kiiltiir ve degerler kadar belirleyici

degildir. Yumusak gii¢ ise, hiikiimete sert giic kadar bagl degildir. Bu iligkiler

147 Nye, Yumusak Giic..., s. 23.
148 Nye, Yumusak Giic..., s. 23.
149 Nye, Yumusak Giic..., s. 26.
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icerisinde, devletin dis politikadaki gii¢ iliskilerinde oncelikle i¢ tutarliligi ve
mesruiyeti onem kazanmaktadir. Popiiler kiiltiirii agisinda etki kapasitesi yiliksek olan
ABD, Vietnam Savasi ile hem i¢ hem de disaridan muhalefet kazanmistir. ABD’nin
popller kiiltiiriiniin cazibesi savast mesrulastirmamis oldugu gibi, savasin varhigi da
ABD popiiler kiiltiirii cazibesine olumsuz yonde etki etmemistir. Amerikan
hiikiimetinin amaglari ve Amerikan kiiltiiri birbirine dogrudan bagimli olmayan iki
unsur olarak etki alanina sahip olmustur. Yumusak giicli baglaminda ele almak her

durumda 6nem tasimaktadir®®°.

1.3.3. Yumusak Gii¢ Kullaniminin Simirhhiklar:

Gii¢ denklemlerine materyal olmayan unsurlarin da katilimi, giic iligkilerinin
kuruldugu kosullar igerisinde incelenmesini gerekli kilmaktadir. Giiciin keskinlik
icermeyen dogas1 oOzellikle yumusak giic s6z konusu oldugunda belirginligini
arttirmaktadir. Giiciin baglamina gore degismesi, farkli yumusak gii¢ yaklasimlarin

dogurmakta ve yumusak giiclin sinirliliklarinin ortaya ¢ikisinda en belirgin faktordiir.

Yumusak gii¢, giiciin dogas1 geregi, kesinlik igermeyen bir teoridir ve bu
teoriye karst c¢ikan yaklasimlar da one siiriilmiistiir. Yumusak gilice dair siipheci
yaklasimlar giiciin klasik uygulama sekli olan aktif kontrol ve komutlara dayanmayan
dogasin1 kabul etmemek, devlet kontroliiniin disinda olgulara dayanmasi ve

olgiilebilirligi gibi konulara odaklanmaktadir'®.,

Gili¢ denklemlerine cazibenin girisi ve bu cazibenin taklit edilme istegi
olusturmas1 tizerinden kurulabilecek emperyal genisleme fikri kimi yorumcular
tarafindan siiphe ile yaklasilmaktadir. Bu siipheciler, cazibenin gili¢ kaynagi oldugu
goriisiine katilmazlar ve taklit edilmenin avantaj saglamak yerine zarar verebilecegini
one siirerler. Ornegin, askeri taktiklerin taklit edilmesi, bu taktikleri

islevsizlestirmektedir’®. Bu dogru bir ihtimaldir fakat baglamiyla anlam kazanan

150 Nye, Yumusak Giic..., s. 35.
151 Nye, Yumusak Giig..., s. 37-40.
152 Nye, Yumusak Giic..., s. 37-40
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dogasi ile giicii uzun vadeli iliskilerini géz 6niinde bulundurmadan tek bir yoniiyle ele

almak hatali bir yaklasim olacaktir.

Soyut bir kavram olan cazibe, daginik ve belirsizlikleri biinyesinde barindiran
bir olgu olarak goriilebilir. Algilara hitap eden bir yaklasimin, kaynaklarini tespit
etmek ve etkilerini kontrol etmek zordur. Cazibenin hiikiimetlerin tam kontrolii altinda
olmayis1, ulusal c¢ikarlar yolunda kullaniminin siipheyle karsilanmasina neden
olmaktadir. Algiy1 yonetmek adina hiikiimetlerin yapabilecegi en etkili yontem cazibe
kaynaklarini iyi tespit ederek basarili kamu diplomasisi uygulanmasidir. Yaygin
cazibe kaynagi olarak kabul edilen popiiler kiiltiiriin, gii¢ iligkilerindeki konumunu
yonetmek i¢in devlet tarafindan belirli projelere fon saglanmasi gibi yontemler
izlenebilir. Hikiimetler, yumusak gili¢ kaynaklar1 arasinda ¢ikarlarina uygun olarak
hangisini 6ne ¢ikaracaklarina karar verebilirler. Bu kaynaklarin halklar tizerindeki

uzun dénem sonuglari ise kendiliginden gelisen bir siirectir.

Kamu diplomasisi, kamulara yoneliktir ve hedeflenen sonuglara dolayli olarak
kamuoyu destegi lizerinden ilerlenmesini temele alir. Klasik devlet merkezci politika
yaklagimlarinda kamuoyuna biiyiik alan taninmamaktadir. Halklar bir kontrol
mekanizmas1 ve siyaset yapict olarak degil, direktiflerin yonlendirildigi ve
tahakkiimiin kuruldugu gruplardir. Kiiresellesmenin, iletisim teknolojilerinin ve
demokratik egilimlerin artis gostermekte oldugu teorize edilen Soguk Savas sonrasi
diinyada halklarin tam kontrol altinda tutulabilecek kaynaklar olarak goriilmesi hatali
bir yaklasim olacaktir. Yumusak gii¢ politikalar1 belirlenirken hiikiimetlerin yapmasi
gereken tam kontrol saglama beklentisinde olmak degil, aksine Oncelikle topluma

hitap edecek tutarl politikalarin takip edilmesidir.

Sayisal verilerle hesaplanabilir ordudaki asker sayisi, gayrisafi milli hasila,
flizelerin miktar1 ve sahip olunan silah teknolojisi gibi giic kaynaklarindan farkli
olarak, yumusak gii¢ kaynaklar1 ayn1 toplum igerisindeki bireylere gore farkli sonuglar
dogurabilmektedir. Yumusak giicii arttirmaya yonelik politikalarin toplumun hangi
kesiminde ne derecede bir etki olusturdugu, farkl politikalarin arasinda tutarlilik olup
olmadigy, kisa ve uzun vadeli sonuglarin yeterli olup olmadig1 gibi sorularin cevaplari

ancak anket yontemi le veya odak gruplar gibi saha arastirmalari ile aranabilmektedir.
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Anket yonteminin bilimsel veriye ulasmak ve elde edilen verilerin hatasiz analizi
dogrultusunda giivenilir bilgi kaynaklari olup olmadiklar tartisiimaktadir. Konuya
getirilen elestiriler, anket sonuglarinin sorularin nasil sorulduguna gore degisiklik
goOsterebilecegi ve yapilan anket calismalarinin ancak anlik tavirlar hakkinda bilgi
verecegi lizerinde yogunlagmaktadir. Nye, yine de anketlerin {iretilecek politikalarin
sonuglarina dair 6n tahmin i¢in verimli oldugunu ve yapilacak analizlerin siireklilik
icermesi  agisindan  belli  araliklarla, aym1  arastirmalarin  tekrarlanarak

incelenebilecegini onermektedir'®®,

Yumusak gii¢, sinirhiliklarina ragmen, politika arenasinda Onemi artarak
ozellikle bolgesel veya kiiresel siiper giiclerin konumlarini korumasinda ve yaris
igerisindeki orta biiyiikliikteki devletlerin bolgesel gii¢ konumu kazanmasinda gerekli
bir ara¢ haline gelmektedir. Japonya’nin karsilastigi tarihsel nedenlerden kaynakli
olumsuz duygular, farkliliklar1 ile 6ne ¢ikan zengin kiiltiirii, pasifist politikalar1 ve
ekonomik gii¢ olarak konumunu koruma ¢abalar1 dogrultusunda c¢izilen dis politika

yaklasimlarinda kamu diplomasisinin tuttugu yer genislemektedir.

1.4. 2000 Sonrast Kamu Diplomasisinin Degisen

Cehresi

Yirmi birinci ylizyillda kamu diplomasisi ve yumusak gii¢ kavramlarinin
gelisimine kiiresellesme, iletisim teknolojileri ve 11 Eylill damgasin1 vurmustur.
Kiiresellesmenin bir gerceklik olarak belirginlesmesiyle ve iletisimin hizlanmasiyla
halklarin uluslararasi politika yapiminda goriiniirliigi artmistir. Baski gruplarinin
seslerinin duyurmalarinin kolaylasmasiyla Kamuoyu olusturmak dnem kazanmustir.
Kiiresellesmeden kaynakli olarak kiltlirlerin geciskenliginin artisiyla birlikte
miilteciler, uyum sorunlar1 ve ter0rizm gibi sonuglar dogmustur. Sert gii¢

kaynaklarmin kullanimiyla bagariya ulasmanin miimkiin olmadigi bu yeni sorunlar,

153 Nye, Yumusak Giic..., s. 41.
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yumusak gii¢ arayisini giindeme getirmistir. Kamu diplomasisi uygulanirken daha

genis aktor ve ara¢ skalasina bagvurulmasi geregi ortaya ¢ikmistir.

Yumusak giiclin artan 6nemi, sert giiciin gegerliligini ortadan kaldirmamustir.
Sert gilic ve yumusak giiciin birbirini destekleyecek sekilde bir arada kullanimi akilli
gli¢ olarak adlandirilir. Demir’in “yumusatilan sert giic ve yumusak giiclin dinamik bir
terkibi”'®* olarak tanimladig1 akill giig, 2003 yilinda, ABD’nin Irak isgali sonrasinda

imajinda meydana gelen negatif algilara ¢6ziim i¢in ortaya atilmigtir.

Cok boyutlu yapist geregi giiciin pekistirilmesi i¢in, giiciin boyutlarindan
yalniz birine odaklanmak, diger boyutlarin gorece zayifligi ile sonuglanacak ve
hedeflere ulasilmasini zorlastiracaktir. Isbirligi ve ittifaklara yapilacak yatirimlar,
askeri gucin varhigr ile desteklenmelidir. Demir, Nye’in satrang tahtasi benzetmesi
giiclin boyutlarinda, devletler ve devletleraras: diizeyde bagimliliklar: da goz oniine
getirmektedir®. Askeri giic ve yumusak gii¢ etkilesim icerisindedir ve birbirlerini

destekleyebildikleri gibi engellemeleri de mumkiindiir*®.

Bilgi devrimiyle, bilgi iletimi maliyetleri ihmal edilebilir hale gelmis ve
iletilebilecek bilginin smirlarini ortadan kaldirmistir. Bilgisayarlarin, telefonlarin ve
diger tasmabilir cihazlarin yayginlasmasi ile bilgi devriminin distopik sonuclara
varacagr Ongoriileri yersiz ¢ikmis, iletisim teknolojilerin sundugu imkanlar

merkezilestirme saglamamus, aksine merkeziyetgiligi engeller nitelik bulmustur®®’.

Bilgi kaynaklar1 temelli gii¢ yeni bir yaklasim olmamakla birlikte, elektronik
ve bilgisayar temelli aktivitelerle iligkili siber gii¢c kavrami oldukca yenidir. Siber alan,
cok katmanli bir konsept olarak goriilebilmekte olan, fiziksel ve siber mekanin bir
arada var oldugu bir rejimdir. Fiziksel diinyanin siber alan tizerindeki varligi, siber

uzay disindaki ekonomik ve siyasal kosullarin dijital alanda yansimalariyla kendini

1% Demir, a.g.e., s. 24.

155 Demir, a.g.e., s. 24.

1% Nye, Yumusak Giic..., s. 49.

157 Nye, The Information..., s. 19-22,
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gostermektedir’®®. Analog ve dijitalin bir araya geldigi siber gii¢ olgusu, sert ve

yumusak giice dair 6zellikleri de bir arada kapsaminda tasimaktadir.

Siberalan ici Siberalan dis1
Bilgi araglar: Sert: DOS SERT: SCADA
saldirilart sistemlerine saldir1
Yumusak: norm  ve Yumusak:

standartlarin belirlenmesi | goriisler1  yonlendirmek

icin  kamu diplomasisi

kampanyasi
Fiziksel araclar: Sert:  sirketlerin Sert: Bomba
devlet kontroli yonlendiricileri veya
Yumusak: insan | kablo kesme
haklari aktivistlerine | Yumusak: Siber
yardim eden yazilim saglayicilar1 ifsa etmeye

yonelik protestolar

Tablo 1.1.: Nye’in The Future of Power kitabinda yer alan “Siber Gucin
Fiziksel ve Sanal Boyutlar1” tablosu®®, siber giiciin ¢ok yonlii ve ¢ok katmanl

ozelliklerini 6zetlemektedir.

Nye, siber alanda glicin ¢ yuzunu kategorize ederek, t¢ boyutuyla da siber
giiclin yumusak ve sert nitelikli gii¢ olarak nasil yer alabilecegini gostermistir. Giiciin
birinci yiizii “A’nin B’ye normalde yapmayacagi bir seyi yaptirmasi” konusunda
bloggerlarin tutuklanmasi1 sert gii¢, hackerlarin tercihlerini degistiren bir bilgi
kampanyas: ise yumusak giic simiflamasina girmektedir. Giiclin ikinci yiizi olan
“A’nin B’nin stratejilerini devre dis1 birakarak B’nin se¢imini engellemesi” adina ise,

filtrelemeler sert guc, genel kabul gormiis yazilim standartlari ise yumusak giice drnek

1%8 Joseph Nye, The Future of Power, New York, Public Affairs, 2011, s. 122-123.
159 Nye, The Future..., s. 127.
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faaliyetlerdir. Giiciin {i¢iincii yiizii olan, “A’nin B’nin tercihlerini sekillendirerek kimi
stratejilerin s6z konusu bile edilmemesini saglamasi” olgusuna dair ise, bloggerlari
eger sansiir altindaki materyalleri yayarlarsa cezalandirmakla tehdit etmek sert giic,
vatansever hackerlarin ve milliyetciligin tesviki gibi, tercihleri meydana getiren

bilgiler yumusak gii¢ uygulamasi 6rnekleri verilebilmektedir!®°.

Gili¢ tanimlamalariin yeniden gozden gegirildigi ve yeni aktorlerin siyasal
iletisimde etkinlesmeye basladigi uluslararasi sistemde, kamulara ulagmanin
yontemleri de cesitlilik kazanmistir. Bilim ve teknik gelismeler dogrultusunda
iletisimin yayginlasmast ve hiz kazanmasi, halklarin siyasal iletisim siireclerinde
farkindalik  ve katilimmi arttirmistir.  Kamuoyunun devletlerin  karar alma
mekanizmalarinda etkinliginin artmasi ile yeni ortam yeni kamu diplomasisi
yaklagimini dogurmustur. Karsilikli anlayis ile iilkelerin olumlu imajin1 ve sayginligi
arttirarak uluslararas1 kamuoyunda cazibe merkezi ve soziine itibar edilen bir iilke

olmak amaci kamu diplomasisinin temelini olusturmaktadir®?,

Geleneksel kamu diplomasisi Ikinci Diinya Savasi ve Soguk Savas
donemlerinin iki kutuplu sisteminde, iki farkli ideolojinin c¢atistigi kosullarda,
propaganda terimine alternatif olarak ortaya ¢ikmisti. Berlin Duvari’nin yikilmasi ile
sona eren ideolojik rekabet ortaminda gerekliligi azalmus, iletisim teknolojilerindeki
ilerlemeler ile farkindalig1 artan toplumlarin devletten kamuya icra edilen tek yonlii
iletisime 1lgisi ve gliveni azalmistir. Devlet listii kuruluslarin devletleri denetler hale
gelmesiyle, devletlerin kamuoyu olusturma ihtiyact artmistir. Devletler ve kamular
arasinda ¢ift yonlii iligkiyi esas alan yeni kamu diplomasisi yaklasimi, birey ve
toplumun dis politika siireglerine dogrudan katilimi ile sekillenmistir. Yeni kamu
diplomasisinin baslica retorikleri alinti; iliski insa etme, dinleme, karsilikli anlayis ve
dahil etmedir. Bu retorikler yeni kamu diplomasisi ve propaganda arasindaki ayrimi

ortaya koymaktadirt®?,

160 Nye, The Future..., s. 130
161 Bostanci, Soguk Savas’tan..., s. 65.
162 Sancar, a.g.e., s. 12-13,18.
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Yeni kamu diplomasisinin gelismesinde etken olan degisimler siyasi hayat,
uluslararas: iligkiler ve iletisim teknolojileri bagliklar1 altinda toplanabilir. Berlin
Duvart’nin yikilmasi ile iki kutuplu sistem ve dolayisiyla bu sistem igerisindeki
rekabete dayali propaganda faaliyetlerinin gerekliliginin azalmasi siyasi hayata dair
degisiklikleri igermektedir. Iletisim teknolojileri, Web 2.0 ile yeni bir boyut kazanmus,
resmi aktorlerin yaninda bireyleri de kamu diplomasi siire¢lerine kaynak olarak dahil
etmistir. Geleneksel diplomaside uluslararasi iligkilerin baslica aktorii olan devlet,
devlet-iistii kuruluslarin da Oneminin artmasi ile bu kuruluslar1 devleti denetler
konuma getirmistir. Bu ii¢ ana degisimde de sonu¢ kamuoyu olusturma gerekliligini

giindeme getirmistirt®3,

Kamu diplomasisi 2.0 olarak da adlandirilan yeni kamu diplomasisinin
Amerika Birlesik Devletleri Disisleri Bakanligi’na girisi 2008 yilindaki “Kamu
Diplomasisi Stratejisi Programi1” ile olmustur. Yeni teknolojilerin kamu diplomasisi
uygulamalarina sokuldugu bu alan, ABD hiikiimetinin ¢evrimi¢i sosyal iletisim ag1
kurma programinda ¢esitli yeni medya ortamlarinda hedefler tasimaktadir. Youtube
paylasim agina kiiltlirleraras1 diyalogun canlandirilmasi ve genglerin demokrasi arag
ve anlamlarmi kesfetmesi hedefiyle videolarin yiiklenmesi kararlastirilmistir. Yine
genglere yonelik bir diger faaliyet, Amerika’da egitim imkanlar1 hakkinda
bilgilendirme yapmak adina bir internet sitesi olusturulmasi ve genclerin bu siteler
tizerinden belirli kisilerle iletisime gegmesinin saglanmasidir. Kamu Diplomasisinden
Sorumlu Devlet Bakani’na dogrudan mesaj iletmenin ve soru yoneltmenin miimkiin
hale gelecegi blog formlariin olusturulmasi da programda bahsi gegen faaliyetlerden
biridir'®*. Programda aciklanan faaliyetlerin biirokrasinin basamaklarin1 aradan
kaldirarak halkin yetkililere dogrudan ulasmasi ve resmi yetkililerin de hedef kitleye
dogrudan mesaj iletmesini miimkiin kilis1 dikkat ¢cekmekte ve bu durum yeni kamu
diplomasisi ve geleneksel diplomasi arasindaki en 6nemli ayrimlardan birini teskil

etmektedir.

Kamu diplomasisi 2.0. Stratejisi Programi ile dijital alanda icra edilen

diplomasinin devletin kontrolii dahilinde yiiriitiilmesi ve devlet politikalarinin yeni

163 Sancar, a.g.e., s. 13.
164 Erzen, a.g.e., s. 68.
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kosullara uyum saglamasi cabasi olarak goriilebilir. Twitter’da dis politikaya dair
konularin, resmi makamlar tarafinda dile getirilmesi gibi yontemler ile halklar
diplomasi siireclerine dahil edilebilmekte ve kamuoyu desteginin saglayacagi
mesruiyet aranmaktadir. Hiikiimetler tarafinda atilan bu tir adimlara ragmen,
uygulamada dijital ortamda yiiriitiilen yeni kamu diplomasisi faaliyetlerinin yabanci
halklar karsisinda gergeklestigi goriilmektedir. Birey ve toplumu, klasik kamu
diplomasisine oranla daha dogrudan dis politika siireglerinde aktor haline getiren yeni
kamu diplomasisi yaklasiminda, hiikiimetlerin yabanci toplumlardan 6nce kendi
vatandaglarinin onayini almasi gerekli hale gelmektedir. Giliven olgusunun 6nem
kazandigi yeni kamu diplomasisinde i¢ ve dis politika stratejilerinin uyumlu
yonetilmesi gerekmektedir. Kendi vatandaglarina benimsetemedigi fikirleri disarida

pazarlamaya calisacak bir devlet, glivensizlikle karsilanacaktir.

Yeni iletisim teknolojilerinin siyasal hayata aktif olarak girisi geleneksel kamu
diplomasisi ve yeni kamu diplomasisi ayrimini belirginlestirmistir. Geleneksel kamu
diplomasisinde mesajlar genis kitlelere yonelikken, yeni kamu diplomasisinde spesifik
olarak belirlenmis nis Kkitlelere yoneliktir. Geleneksel diplomaside kitle iletisim
araclar1 yoluyla iletisim kurulurken, yeni kamu diplomasisinde yeni teknolojiler ile
gelen yeni medya ara¢ ve platformlar1 kullanilmaktadir. Geleneksel diplomaside
hedefe yonelik kisa siireli faaliyetler s6z konusu iken, yeni kamu diplomasisinde uzun
vadeli hedefler géz Oniinde bulundurulmaktadir. Geleneksel kamu diplomasisi
hiikiimetten kitleye dogru kurulan iletisim s6z konusu iken, yeni kamu
diplomasisinden uluslardan uluslara kurulan baglar 6nem kazanmaktadir. Sosyal
medyanin varligi ile diplomasi iki yonlii bir hal almistir. Soguk savas doneminde
kullanilan devlet-ulus iletisimi temelli kamu diplomasisinin yerini kisilerarasi iletisim

temelli yaklasim almugtir?®S,

Yeni kamu diplomasisi yaklasiminin ortaya c¢ikisiyla birlikte, kamu
diplomasisinin sinirlart belirsizlesmeye baslamis ve kiiltlir endiistrisi ¢iktilarinin
diinyaya dagitimmin 6nemi artmustir. Kiltiir iirinlerinin  dagitiminin  maliyeti,

getirileriyle birlikte ele alindiginda gerek ekonomik gerek kamu diplomasisi hedefleri

185 Sancar, a.g.e., s. 16.
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baglaminda g6z ardi edilebilir orandadir. Internet tabanl platformlarin erisilebilirlik
kolaylig1 saglamasi, popiiler kiiltiiriin sekillenmesi ve yayilimi iizerinde kolaylik
saglamaktadir. Soguk savas doneminde sinema endiistrisiyle avantaj saglayan
ABD’nin kiiltiir diplomasisi basarisi, giiniimiizde farkliliklariyla 6ne ¢ikan Uzakdogu
devletlerinin de kendilerini anlatmasi ve iilkelerini cazip kilmasi i¢in ornek teskil
etmistir. Japonya, kamu diplomasisinin bir alt dali olan kiiltiir diplomasisine verdigi
oncelikle bu baglamda 6ne ¢ikmakta, Japonya’ya dair unsurlar barindiran animasyon

yapimlarini iilke tanitimi i¢in kullanmaktadir.
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IKINCi BOLUM

KAMU DIPLOMASISIi UYGULAMALARI BAKIMINDAN
JAPONYA

Yumusak giiclin 6neminin yirmi birinci ylizyilda gittikge artis gostermesi,
Ikinci Diinya Savasi sonras1 girdigi pasifist durusu nedeniyle Japonya’ya uluslararasi
rekabet ve igbirligi ortaminda firsat saglamaktadir. Japonya’nin, giiciinii ekonomi
disindaki kaynaklarla da desteklemek istemesi, hukimeti kamu diplomasisine
yonelmeye itmistir. Tarihsel olarak tecrit ve emperyalizm gibi olgulardan etkilenen
imajinin olumlu yénde ydnetimi adina Japonya, kamu diplomasisi faaliyetlerinin
onemini kabul etmekte ve cok sayida yumusak giic kaynagindan faydalanmay1

hedeflemektedir.

Japon teori ve pratiginde kamu diplomasisi ve kiiltiirel diplomasi genellikle
birlikte algilanmaktadir. Terminolojik olarak Japoncada “koho bunka gaiko[5# XX 1
#} 32 (kamu ve kiiltiir diplomasisi) olarak adlandirilmakta, “k6hd” kamu, “bunka” ise
kiiltiirii karsilamaktadir'®. Japonya Disisleri Bakanlig1 tarafindan kamu diplomasisi,
dogrudan yabanci halklara yoneltilecek etkili bir tanitim yoluyla, Japonya’nin ¢esitli
konulardaki durusunun daha iyi anlasilmasina yardimci olacak diplomatik bir strateji
olarak ele alinmaktadir 17 . Japon kamu diplomasisinde, kendini en dogru sekilde
tanitabilmek esas olmustur. Onyargilarla beslenen Japonya imajimi, gesitlilik iceren

cazibe merkezi bir lilke olarak degistirmek hedeflenmektedir.

Japonya Disisleri Bakanligi (Ministry of Foreign Affairs of Japan, MOFA)

stratejik iletisim uygulamalari ii¢ temele dayanmaktadir. Birincisi, Japonya’nin dogru

166 Aurelijus Zykas, “Traditional and Popular Cultural Discourses Within the Post-War Development
of Japan’s Cultural Diplomacy”, Acta Orientalia Vilnensia, V. XII, No: 1, 2011, s. 105, (Cevrimici)
https://www.journals.vu.lt/ 23 Haziran 2020.

167 Koichi Iwabuchi, “Pop-culture Diplomacy in Japan: Soft Power, Nation Branding and the Question
of ‘International Cultural Exchange’”, International Journal of Cultural Policy, C. XXI, No: 4, 2015,
s. 419, (Cevrimigi) https://doi.org/10.1080/10286632.2015.1042469 23 Haziran 2020.
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imaj1 da dahil olmak iizere, Japonya’nin politika ve girisimlerini yaymak amaciyla
daha fazla caba sarf etmek; ikincisi, Japonya’nin zengin ve ¢esitli kiiltiiriinii paylagsmak
ve ti¢lincii olarak da kamu diplomasisinin 6n saflarinda yer alan denizasirt misyonlarin
yeteneklerini gelistirirken ayn1 zamanda Japonya’ya biiyiik yakinlik duyan veya bilgi

sahibi olan insanlarin cemberini gelistirmektir'®®,

Japonya’nin kamu diplomasisinde Birinci Dalga doneminde tanitimi yapilan
kiiltiirel unsurlarin yiiksek kiiltiire dair unsurlar olmasma ragmen, Kayip On Yil
déneminde denizasiri iilkelerde Japon popiiler kiiltiiriiniin ilgi gérmesi dikkat cekici
bir fenomen olmustur. Japonya kendine has kultlri ve modern endustrilerini bir arada
harmanlayarak, kiiltiirel ikiligiyle 6ne ¢ikmaktadir. Japonya’nin kiiltiirel ¢esitliligi ve
uluslararasi alanda ilgi goren kendine dair unsurlari, yumusak gii¢ alaninda diger Asya
ulkelerine drnek teskil etmektedir. Yumusak gii¢ teorisi ve kamu diplomasisi kavrami
ABD menseilidir ve ABD dis politikasiyla baglantili olarak gelismistir. ABD’den ¢ok
uzak bir cografyada yumusak gii¢ konseptinin ihtiyag¢ ve taleplere uyumlu olarak nasil
gelistigini gozlemlemek, kavramin giintimiizde ifade ettigi kapsamin anlagilmasi i¢in

onemli olacaktir.

Japonya kamu diplomasisi kurumsal diizeyde yirattlen resmi uygulamalara ek
olarak, 6zel sektor ve medya yapimlartyla desteklenmektedir. Japonya’nin animasyon
yapimlarim1 resmen kamu diplomasisi programi igerisine aligi, yeni kamu
diplomasisinin uygulamalarina 6rnek olusturmaktadir. Japonya’ya benzer sekilde,
popiiler kiiltiir tirlinii dizileri kiiltiirel anlamda ikilik barindiran Tiirkiye’nin de benzer
yaklasim igerisinde oldugu gozlemlenmektedir. Tiirkce literatiirde Japonya kamu

diplomasisine dair ¢aligmalarin gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir.

Ikinci Diinya Savasi’ndan sonra kiiltiir diplomasisini kurumsal diizeyde resmen
yuriitmeye baslayan Japonya, yirminci ylizyilda popiiler kiiltiir odakli kamu
diplomasisi uygulamalarina agirlik vermektedir. Japonya kamu diplomasisinde
MOFA, Japonya Vakfi ve Kiiltiir Isleri Dairesi (Agency for Cultural Affairs, ACA)

aracilifiyla program ve projelerini gelistirirken 6zel sektor ve hiikiimet iligkisi

188 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2020, 2020, s. 298, (Cevrimici)
https://www.mofa.go.jp/index.html 8 Kasim 2020.

64


https://www.mofa.go.jp/index.html

icerisinde hareket etmektedir. Kultir diplomasisine ek olarak Japonya kamu
diplomasisinde 6ne g¢ikan konular bilim ve teknoloji ve son yillarda Tokyo 2020

Olimpiyatlan etkisiyle spor diplomasisi olmustur.
2.1. Japonya’da Kamu Diplomasisinin Gelisimi

Demokratik davraniglara yatkinligi gittikce artis gosteren siyasal sistemlerde
kamuoyunun memnuniyeti de Onem kazanmaktadir. Bireylere ve toplumlara
giivensizlik algis1 ve korku veren sert gii¢ politikalarinin yerini bu nedenle yumusak
gii¢ politikalar1 almaya baslamustir. Ikna ve talebe dayanan yumusak gii¢ politikalari
igerisinde kiiltiir emperyalizminin 6nemi artmaya baglamistir. Japonya 6zellikle Ikinci
Diinya Savasi sonrasinda gerek ekonomik gerek sosyokiiltiirel nedenlerle kamu
diplomasisi alaninda yogunlagmistir. Japonya kamu diplomasisinde, iilkeyi ¢esitliligi
ile birlikte vererek asil Japonya’nin tanitilmas1'®® yaklasimi 6ne ¢ikmaktadir. Japonya
Uzakdogu’da bir ada {ilkesi olarak kiiltiirel anlamda c¢esitliligini korumus,
modernlesme programlariyla da teknik alanda Bati’ya dair unsurlart biinyesine
katmay1 basarmistir. Kiiltiirel ¢esitlilik, Japonya’nin 6ne ¢ikan bir 6zelligi olmustur.
Farkliligin verdigi 6nyargilar engellemek i¢in kamu diplomasisi, Japonya’nin kendini

en dogru sekilde anlatabilmesi geregiyle zorunlu bir ihtiyag halini almustir.

Japonya’da kamu diplomasisi uygulamalarinin izi siiriildiigiinde, ilk 6rneklerin
oldukca eskiye dayandigi goriilmektedir. Japonya’da kamu diplomasisi ile ilgili
diplomatik faaliyetler, modern ulus ingas1 siirecinin basladig1 1860’a kadar takip
edilebilmektedir. Erken donem kamu diplomasisi faaliyetleri, diinya sergilerine
katilm ve Rus-Japon Savasi sirasinda Amerikan halkina yonelik halkla iligkiler

etkinlikleri olmustur'’

. 1904 Rus-Japon savasi Japonya’nin kamu diplomasisi
uygulamalarinin baglangicidir. Savas Oncesinde Japonya hiikiimeti, Amerikan
hiikiimeti ve halkinin destegini yanina alarak, Amerika’nin arabulucu olmasini
saglamak ve bdylelikle savasin uzamamasi ile finansal yiikii hafifletmek amaciyla

kamu diplomasisi ¢alismalar1 yiiriitmiistiir'’!. Japonya hiikiimeti tarafindan, yabanci

199 Zykas, a.g.e., s. 106.

170 Meltem Unal Erzen, Kamu Diplomasisi, istanbul, Derin Yayinlar1, 2012, s. 87.

171 Meltem Bostanci, Kamu Diplomasisinde Medyanin Rolii ve Onemi, Istanbul, Anahtar Kitaplar,
2012, s. 80.
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kamularin kendi hiikiimetinin politikalar1 {izerinde etki olusturmasi amaciyla yapilan
bu faaliyetler bir geleneksel kamu diplomasisi 6rnegidir. Zaman igerisinde Japon kamu

diplomasisi kiiltiir odakl1 ¢aligmalar iizerine gegis yapacaktir.

1904-05 yillarinda Japonya’nin Kore ve Giiney Mangurya iizerinde Carlik
Rusyasi ile girdigi savasta kazandig1 zafer, modern zamanlarda Asyali bir devletin
biiyiikk gliglerden biri karsisinda elde ettigi ilk zafer olmustur. Japonya’nin zaferi
Avrupa, ABD ve Asya iilkelerinde korku ve hayranligi bir arada uyandirmistir.
Japonya’'nin statiilkoya karsit meydan okumasi, Asya lilkelerinde, 6zellikle Cin ve
Hindistan’da milliyet¢i ¢evreleri esinlendirmistir. Pasifik Savasi’na dek Japonya’nin
hakimiyet kurma ¢abalar1 devam etmistir 2. Japonya’nin imaj1 ve yumusak giicii
yirminci yiizyil baglarindan itibaren iki duygu ¢evresinde sekillenmeye devam
etmistir: korku ve hayranlik. Emperyalist hedeflere de hizmet edebilecek bu imajin

olumlu yonde yonetimi i¢in kamu diplomasisi uygulamalari 6nem tagimistir.

Japonya’nin uluslararasi arenadaki imajini gelistirmek amaciyla kiiltiir ve
medyay1 kullanmasi tartismalarit 1920’ler ve 1930°lu yillarda, yani yumusak giic
yaklagimlariin dis politikada deger kazanmasindan ¢ok once baslamistir. Bu yillarda
Japonya’nin dis politikasinda emperyalist hedeflerinin ve Avrupa’dakine esdeger
somiirge giiciine erisme cabalarmin etkileri goriilmekteydil’s. Asya iilkeleri izerinde
hakimiyet kurma amaciyla Japonya, kiiltiir diplomasisi faaliyetleri ile bolgeyi Japon
degerlerine hazirlamaya calismistir. Fethedilen iilkelerin Japon Imparatorlugu
{istiinliigiinii kabul etmesini kolaylastirma amacindan kaynakli*’* faaliyetlerin 6ziinde

siyasal iktidara destek arayis1 vardir.

Disisleri Bakanligi’na bagli Bilgi Departmani 1920 yilinda, Uluslararasi
Kiiltiirel Iliskiler Toplulugu (Kokusai Bunka Shinkd-kai, kisaca KBS) ise 1934 yilinda
kurulmustur. Japonya, Asya’da kiiltiir diplomasisini kurumlagmis diizeyde uygulayan

ilk devlet olmustur'’®. Japonya modernlesme siirecinden, 1968 yilinda diinyanin en

172 Anthony Best v.d., “Japonya, Cin ve Pasifik Savasinin Kokenleri 1914-41”, Uluslararasi Siyasi
Tarih: 20. Yiizyil, Cev. Taciser Ulas Belge, Istanbul, Yayn Odasi, 2006, s. 58.

173 lwabuchi, a.g.e., s. 420.

174 Zykas, a.g.e.,s 108

175 Zykas, a.g.e., s. 108.

66



biiyiik ikinci ekonomisi diizeyine ¢ikis1 birka¢ on yillik’®

, gorece kisa bir siirede
gerceklesmis, Asya lilkelerine Ornek teskil etmistir. Japonya hiikliimeti kiiltiirel
caligmalar1 kullanarak Asya halklarina istiinliigiinii kabul ettirmeye ve hayranlik

duygusu pekistirmeye ¢aligmistir.

Japonya’nin kamu diplomasisine de yonelmesine neden olan emperyalist
politikalari, iilkeyi ikinci Diinya Savasi’na tagimistir. Yenilgiyle sonuglanan savas
sonrasinda, savas kosullarinda Japonya’ya kars1 gelisen diismanlik algisinin yikilmasi
icin kaltirel alanda kamu diplomasisi uygulamalarina gegilmistir. Japonya kamu
diplomasisinin Ikinci Diinya Savasi sonrasi donemlerinin kategorilestirmesinde
baslica iki dalga ve bu dalgalar1 ayiran gorece sakin donemler sirasiyla; Vakum

Dénemi, Birinci Dalga, Kayip On Y1l ve Ikinci Dalga’dir’’

. Budonemler Japonya’nin
yillara gore dis politika yaklasimlari, ekonomisi ve uluslararasi sisteme gore sekil

almstir.

Vakum Doénemi, 1945-1972 yillari arasini kapsamaktadir. Vakum Doénemi’nde
Japon hiikiimetinin Ikinci Diinya Savasi éncesinde ve savas sirasinda benimsedigi
propaganda ve Kkiiltiirel diplomasi faaliyetleri azalmistir. Hiikiimetin, kiiltiirii
kullanarak Japonya imajini kontrol etme ve negatif algiyla savagsma c¢abalar1 azaldigi
icin sembolik olarak bu dénem vakum olarak adlandirilmaktadir}’®. ikinci Diinya
Savas1 yenilgisi ve ardindan Amerika isgali nedeniyle Japonya’nin emperyalist
hedeflerine ulasma amaciyla kiiltiirel yayilmay:r kullanmasi fikirleri kesintiye
ugranmustir'®, Tkinci Diinya Savas1 6ncesinde, Asya’da kurumsallasmis bir kiiltiirel
diplomasi barindiran tek iilke olan Japonya’da, savas sonrasinda KBS’nin biitgesi
biiyiik oranda azalmis ve iggal altindaki Japonya’da etkinligi neredeyse durmustur.
Kiltir diplomasisinin yeniden canlanmaya baslamasi Soguk Savas’in baslamasi ile

soz konusu olacaktirt®,

176 Koichi Hamada, “Japan 1968: A Reflection Point During the Era of the Economic Miracle”, Center
Discussion Paper, No: 764, 1996, s. 5, (Cevrimici) http://hdl.handle.net/10419/160668 25 Agustos
2020.

177 Zykas, a.g.e.,s. 107.

178 Zykas, a.g.e., s. 107.

17 lwabuchi, a.g.e., s. 420.

180 Zykas, a.g.e., s. 108-109.
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1972 ve 1989 yillar1 arasini kapsayan Birinci Dalga doneminde gergeklestirilen
kiiltiir diplomasisi faaliyetlerinin hedefinde Bati ve Giineydogu Asya bulunmustur.
Faaliyetlere konu olan Kkiiltiirel 6geler, geleneksel kiiltiirde yogunlasmaktadir. Japon
¢izgi roman1 Manga ve Japon animasyon yapimlar1 olan anime gibi medya kiiltiirti
tiriinleri Japonlarin giinliik hayatinda yer tutmaya baslamis olsa da hentiiz hiikiimet
destegi goriilmemektedir'®!. Japonya tarihi, dogal ve mimari giizellikleri ve sanatinin
tanitimi, Japonya’da gelismeye baslayan Japon popiiler kiiltiirliniin tanitimina tercih

edilmistir.

Japon dis politikasinda kiiltliriin  yumusak giic baglaminda kullaniminin
gostergesi olarak Giizel, 1970’lerde degisen kiiltiir politikalariyla, Cin ve Kore
haricindeki Dogu Asya iilkelerine yonelik kiiltiirel degisim programlartyla kurulacak
diplomatik iliskilere isaret etmektedir'®2. Japonya’nin 1970°1i yillarda diplomasisinde
kiiltiirel sdyleme odaklanmasinin nedenleri uluslararasi arenada yeni gelismeler
dogrultusunda belirginlesen gilivenlik sorunlarini ortadan kaldirmak ve énemli bir gii¢
haline gelen ekonomisini kiiltiirel alanda desteklemek olarak ézetlenebilir. Onemli
gelismelere bakildiginda, Nixon skandali ve petrol krizi Japonya’nin ABD ittifakina
dayandirdig1 yapay gilivenlik mitine hasar vermistir. ABD’nin giivenilir bir partner
olmadig1 goriisleri 6ne ¢ikmaya baglamis ve Japonya’nin kendi basinin caresine

bakabilmesi gerekliligi dogmustur'®,

Giivenlik ve destek arayist igerisindeki
Japonya’da kiiltiir, diger iilkeler iizerinde Ikinci Diinya Savasi’na dair hatiralar

canlandirmadan itibar kazanmanin yolu olarak goriilmiistiir.

Bostanci, Japonya’da kamu diplomasisi kullanilan ilk alanin ekonomi olusuna
dikkat cekmektedir'®, fkinci Diinya Savasi’ndaki agir yenilginin ardindan kalkinan ve
“Japon mucizesi” ger¢eklestiren iilke, diger gelismekte olan iilkelere 6rnek olmustur.
Japonya’nin 1960’larda baslayan ekonomik basaris1 ve Giineydogu Asya’da yayilimi

Japon karsiti fikirleri yeniden ortaya ¢ikarmistir. Japonya’nin 1970’lerde artan

181 Zykas, a.g.e., s. 110.

182 Siileyman Cagr Giizel, “Dis Yardimlarda Destekleyici Bir Unsur Olarak Kiiltiirel Diplomasi ve
Yunus Emre Enstitiisii Ornegi”, Atatiirk Universitesi iktisadi ve idari Bilimler Dergisi, C. 30, No:2,
2016, s. 352, (Gevrimici) https://dergipark.org.tr/en/pub/atauniiibd 7 Eylil 2020.

183 Zykas, a.g.e., s. 109.

184 Bostanct, a.g.e., s. 80.
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ekonomik nifuzu, market rekabeti gibi konularda ABD ve Avrupa ulkeleri ile
sirtismeye neden olmustur. Giineydogu Asya’da Japonya karsitt duygularin da
uyanmasiyla 1970’lerde Japonya’da yenilenmis bir kiiltiirel diplomasi uygulanmaya
baslamistir'®®. Sert giic unsuru olan ekonomi boyutunda gii¢ kazanmaya baslayan
Japonya’nin, iilke imajim1 yumusatma c¢abasiyla kamu diplomasisine yoneldigi

gorulmektedir.

1972 yili Japonya’nin kiiltiir diplomasisinin Birinci Dalga’sinin sembolik
baslangi¢ tarihi olarak alinmaktadir. 1972°de KBS feshedilmis, eski KBS
calisanlarinin biiyiik kismmin katilimi ile Japonya Vakfi kurulmustur?®. Denizasiri
kiiltiirel faaliyetler yiiriiten Japonya Vakfi, Japon kamu diplomasisinin baslica

kurumlar arasinda yer almaktadir.

Birinci Dalga doneminin 6ne ¢ikan 6zelligi, Japon ekonomisine goriilen hizli
gelisim olmustur. Tsutsui ve Mozzotta, daha sonra balon ekonomi olarak
adlandirilacak bu fenomenin arkasindaki nedenleri; iiretimde Ikinci Diinya Savas
oncesi modern endiistrilesme deneyimi ve savas siiresince yetismis becerikli
emekgilere, uluslararasi ticarette ise ABD’nin sponsorluguna dayandirmaktadir!®’,
Japonya’nin ekonomik giiciliniin tehdit olusturmaya baslamasinda kaynakli olarak
gelisen Japonya karsit1 hareketlerin etkisiyle Japon hiikiimeti, Japonya’nin uluslararasi
alandaki imajinin kiiltiirel degisim programlari araciligiyla yumusatilmasi yoniinde
adimlar atmaya baslamist;. Bunlardan biri de Fukuda doktrini olmustur'®. 1977°de
Japon Bagbakan Takeo Fukuda’nin doktrininde kiiltiirel faaliyetlerle yumusak gii¢
kazanimi yoluyla jeopolitik hedeflere ulasmaya yonelik bir yaklasim s6z konusudur.
Fukuda doktrini, Japonya’nin Dogu Asya diyalogunu kiiltiirel degisim yoluyla
olusturmayi, askeri gii¢ arayisi igerisine girilmeden, Cin ve Kore’ye yonelik giivenlik
politikasinda etkin unsurun Dogu Asya’daki kiiltiirel ac¢ilim olmasini

kapsamaktadir'®. Japonya Vakfi yasasi ile Japon dis politikasinda kiiltiiriin kullanimi

185 |wabuchi, a.g.e., s. 420.

186 Zykas, a.g.e., s. 110.

187 Tsutsui ve Mazzotta, “The Bubble Economy and the Lost Decade: Learning from the Japanese
Economic Experience”, Journal of Global Initiatives: Policy, Pedagogy, Perspective, C. IX, 2015, s.
58, (Gevrimici) https://digitalcommons.kennesaw.edu/jgi/vol9/iss1/6 20 Ekim 2021.

188 |wabuchi, a.g.e., s. 420.

189 Giizel, a.g.e., s. 353.
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kurumsal zemine oturtulmustur'®®. Japonya Vakfi, Fukuda Doktrini’nin bir pargasi
olarak kurulmustur. MOFA’ya bagli bir organizasyon olan Japonya Vakfi’nin, Japon
kiltliriiniin denizasirt sunumu ile uluslararast imajmi gelistirmesi hedeflenmistir.
1970’lerden 1880’li yillarin sonuna dek c¢ay seremonisi ve Kabuki gibi geleneksel
kiiltiir formlart, dil egitimi ve 1987°de kurulan JET (The Japan Exchange and Teaching
Programme) olarak da bilinen Japonya Miibadele ve Egitim Programi Japonya’nin

11 Katilimcir devlet

kiltir degis tokusu stratejisinin temellerini olusturmustur
hiikiimetlerinin igbirligi ile baslatilan JET, yabanci tilkelerdeki kolej ve {iniversite
mezunlarinin Japonya’da yabanci dil egitimi vermek flizere davet edilmelerini
saglamaktadir. JET’in Japonya Miibadele ve Egitim Programi Mezunlar Birligi ile
katilimcilarla mezuniyet sonrasi irtibati siirdiirmesi, Japonya’y1 destekleyecek bir nesil
yetistirmesine yardimci olmaktadir!®2. JET araciligiyla iilkeye gelecek egitimcilerin
tilkeyi tanimasi amaglanirken, programin bitiminden sonra kurulan baglarin
stirdiiriilmesi bu egitimcileri birer kiiltiir el¢isi konumuna getirmektedir. Japonya

kamu diplomasisinde girisimlerin siireklilik saglayacak kurum ve stratejilerle

desteklenmesi dikkat ¢ekicidir.

1980’11 yillarda Japonya onemli bir gii¢ haline gelmis fakat bu konumunda
askeri giiciinden veya kendisine bagli kukla rejimlerden degil, ekonomisinden
beslenmistir'®®. Japon ekonomisindeki atilim Soguk Savas doneminin ekonomilerinde
oldugu gibi ideolojik motivasyonlardan degil, yOnetim teknikleri ve iretim

metotlarindan kaynaklanmaistir.

Ekonomik gii¢ haline gelen Japonya’nin yaydigi korku ve giivensizlik ortamin
yok etmek amaciyla, 1980’li yillarin sonlar1 ve 1990’larin baslar1 Japon diplomasisi
hedefi, uluslararast toplum ile uyum olmustur. Diinyaya katkida bulunmak istegini
gostermek amaciyla gergeklestirdigi faaliyetlere ornek olarak 1989’da UNESCO

biinyesinde Diinya Kiiltiirel Mirasim1 Koruma I¢in Japonya Sorumluluk Fonu (The

190 Gijzel, a.g.e., s. 352.

191 |wabuchi, a.g.e., s. 420.

192 \Vedat Demir, Kamu Diplomasisi ve Yumusak Giic, Istanbul, Beta Basim Yaymm, 2012, s. 150-
151.

19 Douglas McGray, “Japan s Gross National Cool”, Foreign Policy, 2002, s. 46-47, (Cevrimigi)
https://foreignpolicy.com/ 8 Temmuz 2020.
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Japanese Trust Fund for the Preservation of the World Cultural Heritage) kurulusu

verilebilirl®,

Japonya’nin farkliliklarinin vurgulanarak tanitiminda Japonya’da yasayisin
renkli oldugunu gdstermek iki amaca hizmet etmektedir. Birincisi, bdylelikle
Japonya’nin ithalati tercih etmeyisine neden One siiriilmektedir. Kendine has
kiiltiiriiyle Japonya’nin tercih ettigi gida, yapt malzemeleri gibi unsurlar Bati’da
tiretilenlerden farklidir. Dogal olarak Japonlar kendi {iretimi olan {irlinleri tiiketecektir.
Ikincisi ise, tek boyutlu ekonomik bir gii¢ olarak gériilen Japonya’nin “kiiciik alanlarda
yasayan iskolik robotlar” oldugu algisin1 yikmaktir. 1980’li yillarda bubble (balon)
ekonominin de etkisiyle kiiltiir diplomasisine ayrilabilen biit¢e ¢cok yiikselmis, Japon

vakfinin biitcesi {i¢ katna ¢ikarilmistir!®

. 1990’lara kadar siiren Birinci Dalga
doneminin kamu diplomasisi politikalarina yon veren unsurlar, gelisen Japon
ekonomisi ve bu ekonomik kalkinmanin yaratacagi tehdit algisinin engellenmesi
olmustur. Japonya’'nin heniiz akilli gii¢ teorilerinin giindeme gelmesinden 6nce, dis
politikasinda yumusak gili¢ ile desteklenen sert gili¢ politikalarina yoneldigi

gorulmektedir.

Ekonomi balonunun patlamasiyla girilen siireg, Kayip On Yil olarak
adlandirilmaktadir (tsutsui-mazzotto). Kayip On Yil dénemi 1989 ve 2001 yillarini
kapsamaktadir. Uluslararasi iligkiler alaninda 1989 Berlin Duvari’nin yikilist ile
meydana gelen hengamenin, ekonomik yonden Japonya’nin ekonomi balonunun
patlamasi, i¢ isler alaninda ise yeni imparatorun tahta ¢ikisi ile baslayan yeni donemin
olusturdugu krizler Japonya’da 1990’11 yillarin Kayip On Y1l olarak anilmasina neden

olmustur®®,

1990’larda kiiltiirel diplomasiye hiikiimet ilgisi azalmis, buna karsin Japon
kiiltiirinlin popiilerligi artis gostermistir. Bu donemde, Birinci Dalga doneminde
tamtim  faaliyetleri yapilmis olan Japon geleneksel kiiltliriine 1lginin
gozlemlenebilmesi beklenirken, popiilerligi artig gdsteren Japon kiiltiirii 6geleri devlet

tarafindan tanitimi yapilmamis olan modern yonleri olmustur. Bu dénemde Bat1 ve

19 Demir, a.g.e., s. 152.
195 Zykas, a.g.e., s. 110-111.
1% Zykas, a.g.e., s. 112.
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Gilineydogu Asya’nin ilgi gosterdigi kiiltiirel unsurlar tanitimi yapilan yiiksek kiiltiir
degil, Japonya’nin icerik endiistrisi ve yasam tarzina dair iiriinler olmustur!®’. Bu
fenomen, gelecekte Japon yumusak gii¢ kazanimi faaliyetlerinde popiiler kiiltiiriin

aktif rol oynamasina temel olusturacaktir.

1990’11 y1llarda ekonomik biiylimenin etkisiyle Asya lilkelerinde, Japonya’daki
populer kiltirin temsil ettigi modern yasam tarzinin, 6zellikle emperyalist donemleri
deneyimlememis orta sinif gengler tizerindeki potansiyeli dikkat ¢cekmeye baglamistir.
MOFA’nin aylik dergisi Gaiko Forum bu konuyu incelemeye baslamistir. 1980°lerin
ekonomik giici Japonya, 1990’larda yayilimini kiiltiirel etki ile genisletmeye
yonelmistir. Geleneksel kiiltiir, dil egitimi ve degisim programlari Japonya kamu
diplomasisinde temel araglar olarak yer alirken; 1990’1 yillardan itibaren medya
kiiltiirintin kullanim1 Japon dis politika yapicilart arasinda ilgi ¢ekmeye baglamistir.
Takeshita hiikiimeti televizyon programlarinin Asya iilkelerine ihraci yoluyla kiiltiirel
degisim iizerine tartisma paneli kurmustur!®. Gicini ekonomisinden alan
Japonya’nin, ekonomik alandaki baskinliginin azalmasiyla birlikte kiiltiir 6nemli bir
alternatif olarak one ¢ikmistir. Kiiltiir diplomasisi, bir iilkeye dair taninmislik ve itibar
kazandirabilecegi gibi ekonomik sonuglar alinmasini da saglayabilmektedir. Turizm
ve pazarlar iizerinde dogrudan gozlemlenebilecek etkileriyle kiiltiir diplomasisi

Japonya’nin dis politika sorunlarina yanit verecek niteliktedir.

2001 sonrasini ifade eden ikinci Dalga, Junichiro Koizumi’nin iktidariyla
baslamistir'®®. Déneme, kiiltiir diplomasisine yeni kurumlarin katilimi ve popiiler
kiiltiiri  tanittima yonelik faaliyetlere geg¢is damgasini vurmugtur. Thorstenn,
Japonya’nin yirmi birinci ylizyilin baslarindaki odagmin yeniden silahlanma ve
yeniden markalasma oldugundan bahseder?®. Yeniden silahlanma ve yeni giivenlik

politikalar1 sert gii¢ yatirimlarina isaret ederken, yeniden markalasma Japonya’nin

197 Zykas, a.g.e., s. 112-113.

198 Jwabuchi, a.g.e., s. 420-421.

199 Zykas, a.g.e., s. 113.

20 Marie Thorsten, “Soft-Hard Power Convergence and Democracy in Abe’s Japan”, Power in
Contemporary Japan, Ed. Gill Steel, Palgrave Macmillan, New-York, 2016, s. 239, (Cevrimici)
https://www.researchgate.net/ 10 Eyliil 2020.
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modern ve geleneksel kiiltiiriiniin  tamitim1  ile yumusak giic kazanimini

hedeflemektedir.

Japonya kamu diplomasisinde MEXT (The Ministry of Education, Culture,
Sports, Science and Technology) ile ACA ve MOFA ile Japon Vakfi baglica kurumlar
olarak 6ne ¢ikmaktadir. 2001°de Uluslararasi Kiiltiirel Degisim Ofisi’nin kurulmasiyla
ACA, kultir diplomasisinde Japon Vakfi’yla rekabet diizeyine gelmistir. Kiltiir
diplomasisi alaninda kurumlarin sayisindaki artis ve birden fazla devlet aktoriiniin yer
almasi, yirmi birinci yiizyilda kiiltiir diplomasisini ¢eligkilere acik hale getirmis olsa

da, ayn1 zamanda kamu diplomasisine verilen 6nemin artisina da isaret etmektedir?®.

Kay1ip On Y1l déoneminde Japon popiiler kiiltiirlintin gérdiigii ilgi ve McGray’in
“Japan Gross National Cool” yazisinin Japon hiikiimetinin dikkatini ¢ekmesi, Japon
kiiltiiriintin  modern yonlerinin tanittiminin stratejik diizeyde degerlendirilmeye
baslamasini saglamistir. 2003°te igerik endiistrisine kiiltiir diplomasisi anlaminda
odaklanacak Task Force on Content (Igerik Gérev Giicii) kurulmustur. 2006°da Abe,
Japon Diet’e Bagbakan olarak yaptig1 ilk konugmada Japon kiiltiir endiistrisini stratejik
olarak tanmitmak ve global diizeyde yeniden markalama kampanyasindan
bahsetmistir?®?. Japonya’nin kiiltiir diplomasisinde popiiler kiiltiire gecisinde Japon

basbakanlarinin etkisi biiylik olmustur.

Japonya’da popiiler kiiltiiriin kamu diplomasisi faaliyetlerinin konusu
olmasinda dort ana etken sayilmaktadir. Birincisi; Koizumi, Aso ve Abe manganin
giinliik hayatin bir pargas1 oldugu, ikinci Diinya Savasi sonras1 dogan jenerasyondan
gelen bagbakanlar olarak, kendileri de Japon popiiler kiiltiir hayramdir. Ikincisi, kiiltiir
endiistrisinin lilkeye en az 20 milyar gelir getirerek sagladigi ekonomik kazang 6ne
cikmaktadir. Ugiincii olarak bolgesel anlamda ise; Kore’de yiikselen Hallyu dalgast ile
rekabet 6nem kazanmaktadir. Popiiler kiiltiir tanitma faaliyetlerini hiikiimet destegi ile

gergeklestiren Giiney Kore nin kazanimlar1 Japonya’ya rnek teskil etmektedir?®®. Son

201 Zykas, a.g.e., s. 114-115.
202 Zykas, a.g.e., s. 116.
203 Zykas, a.g.e., s. 116.
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olarak ise; Cool Japan fenomeni, yabancilar iizerinde ilgi uyandiran Japon kiiltiirii

unsurlarinin agirlikli olarak popiiler kiiltiirden gectigini gostermistir.

MOFA, 2006 yilinda resmi olarak pop kiiltiir diplomasisini baslatmas,
geleneksel kiiltiir ve sanata ek olarak pop kiiltiirin de Japonya’nin daha iyi anlasilmasi
ve giliven kazanmasi amaciyla Kkiiltiirel diplomasinin temel araglar1 arasinda yer
alacagim deklare etmistir’®. Ikinci dalga boyunca Japon animasyon yapimlarimin
tanitimi, pazarlanmasi ve animasyon karakterlerinin maskot olarak kamu diplomasisi

faaliyetlerinde kullanilmasi devam etmistir.

Japon kiiltiir diplomasisi 2020 hedefi “kiiltiirel agidan yaratici bir ulus” olarak
adlandiriimaktir?®. Japonya’nin diinyaya agilmasindan yirmi birinci yiizyila dek, imaj
yonetimini  kiiltirel] unsurlart {izerinden sekillendirme cabalar1 goriilmektedir.
Gegmise dayanan olumsuz algilarin silinerek; renkli, eglenceli ve “cool” (havali) bir
tilke imaj1 yaratma ¢abalar1 devam etmistir. “Cool Japonya™ slogani ve popiiler kiiltiir
diplomasisi Japonya’nin kamu diplomasisinde gen¢ kusaklar1 hedef aldigim
gostermektedir. Gegmis donemlere dair hatiralar1 bulunmayan, bu nedenle olusturulan
imajin olumlu yonlerini daha kolay kabul edebilecek gen¢ kusaklar ayni zamanda
Japonya’nin gelecek yillarda itibarli ve cazibe merkezi bir iilke olarak goriilmesinin
garantisi olacaktir. Uzun vadeli kamu diplomasisi hedefleriyle 6ne ¢ikan Japonya, bu
hedefleri gergeklestirmek icin faaliyetlerini kurumsal zeminde ¢esitli olusumlarla

desteklemektedir.

2.2. Japon Kamu Diplomasisinde One Cikan
Aktorler

MOFA ve Japonya Vakfi, Japonya kamu diplomasisinin ana aktorleri olarak
kabul edilmektedir?®. Japonya Vakfi’na ek olarak MEXT’e bagli ACA, Kkiiltiirel
diplomasinin ilerletilmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Yeni kamu diplomasisi
yaklagimlarmin yiikselisi ile kamu diplomasisinde devlet dis1 aktdrlerin dnemi de

artmaktadir. Japonya’ya dair bilgilere ulagsmayr miimkiin kilan resmi g¢evrimici

204 lwabuchi, a.g.e., 5.420.
205 Gizel, a.g.e., s. 353.
206 Erzen, a.g.e., s. 87.
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ortamlar MOFA disindaki aktorlerin de ¢alismalari altinda ¢esitlendirilebilecegi gibi,
devlet-dis1 aktorlerin de Japonya tanitim faaliyetlerinde ©nemli rol oynadigi

g6zlemlenebilmektedir.

Japonya’nin popiiler kiiltiir iizerinde yogunlastign lkinci Dalga kiiltiir
diplomasisi faaliyetleri, vatandas diplomasisini de miimkiin hale getirmektedir.
Fandom adi verilen hayran gruplari ¢evrimigi ortamlarda fikir aligverisinde
bulunmakta, hayranlarin gelir beklentisi olmadan Japon animasyonlar yapimlarini
terclime ettigi Fansub (Hayran-altyazi) ¢alismalar1 yapilmakta ve uluslararasi hayran

bulusmalar1 ve kostiim organizasyonlar1 diizenlemektedirler.
2.2.1. MOFA

Kisaca MOFA olarak adlandirilan Japonya Disisleri Bakanligi, Japonya’'nin
diplomasi stratejilerinde kamu diplomasisi ve yumusak giiciin artan 6nemi nedeniyle
kiiltiirel diplomasinin gelistirilmesini desteklemektedir?®’. Japon kamu diplomasisinin
en onemli kurumu olarak 6ne ¢ikan MOFA, yabanc iilke vatandaslar1 ve yurt dist
medyasina yonelik halkla iliskiler faaliyetlerini ve denizasiri elgilikler yoluyla kiiltiirel
degisim programlarmi yiiriitmenin yaninda hiikiimet i¢inde kamu stratejilerini de

tartismak gorevini tasimaktadir?®,

MOFA, Japonya’ya olan ilgiyi arttirmak ve Japonya imajini gelistirmek
amactyla denizasirt diplomatik kuruluslar ve 6zel sektorle birlikte calismaktadir®®,
MOFA ve denizasir1 diplomatik misyonlar, Japon sirketlerini yurt disinda aktif olarak
desteklemektedir. Sirketlere saglanan destek, lobi ¢alismalari, yerel hukuk sistemleri
hakkinda bilgilendirmeler gibi is sorunlara yonelik olmasinin yaninda, Japon
sirketlerinin {irlinleri i¢in “Japon Markas1” (Japan Brand) tanitimi, ¢esitli etkinlik ve

sergiler de Japon sirketlerine verilen destege drneklendirilebilmektedir??.

207 lwabuchi, a.g.e., s. 419.

208 Erzen, a.g.e., s. 87.

209 Peng Er Lam, “Japan’s Quest for Soft Power: Attraction and Limitation”, East Asia, No: 24, 2007,
s. 350, (Cevrimigi) https://doi.org/10.1007/s12140-007-9028-6 23 Haziran 2020.

210 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2019, 2019, s. 277, (Cevrimici)
https://www.mofa.go.jp/index.html 22 Kasim 2020.
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MOFA, kamu diplomasisi ve kiiltiir aligverisi alaninda gesitli departmanlar
tizerinden program ve projeler yiiriitmektedir. 1984 yilinda MOFA tarafindan Kiiltiirel
Miibadele Departmani®'? ve 1991 yilinda Posta ve Telekomiinikasyon Bakanliginin
ortakligiyla Japonya Medya Iletisim Merkezi (Japan Media Communication Center,
JAMCO) kurulmustur. JAMCO’nun, Japon televizyon programlarini gelismekte olan
iilkelere ithal eden siibvansiyonlar1 saglamasi hedeflenmistir?'?. Disisleri Bakanlig1
Planlama ve Gelistirme Departmani; dis tilkelerle halkla iligkiler, degisim programlari,
Japon kiiltlirliniin tanitimi, Japonca 6gretimi gibi caligmalar1 tesvik ve uluslararasi

kuruluslarla isbirligi konulariyla ilgilenmektedir®®,

MOFA, Japan House (Japonya Evi) adiyla Brezilya’da Sao Paulo, ABD’de Los
Angeles ve Ingiltere’de Londra’da olmak iizere kurdugu iletisim merkezleri
kurmugtur. Bu iletisim merkezlerinin amaci, Oncesinde Japonya’ya 6zel bir ilgi
duymayanlar da dahil olmak (izere denizasiri iilkelerde Japonya’nin ¢ekiciliginin
zenginligi ve ¢esitliligini tanitmak, politika ve girisimlerini ileterek Japonya’ya dair
bilgi ve ilgi sahibi insan tabanimin genisletmektir?'4. Japan House projesi; merkezi ve
yerel yonetimler, 6zel sektorler ve diger aktorlerin "All Japan" (Tamamen Japonya)
cabalar1 araciligiyla iletisim kurmasi, yerel topluluklarin ihtiyaclarini yansitan sosyal
erisgimi tesvik etmesi ve Japonya ile ilgili cesitli bilgilerin elde edilebilmesi

konularinda tek noktadan hizmet saglamaktadir?®®,

2020 Olimpiyat Oyunlar’’nin Tokyo’da ger¢eklesmesinin kararlastirilmasiyla,
Japonya’nin spor alanindaki varhi§inin giiclenmesi ve tanitimi adina bir firsat
dogmustur. MOFA spor alanina yonelerek, Sport for Tomorrow (Yarin Igin Spor)
programi dahilinde denizasir1 sporu destekleme projeleri girisimlerinde bulunmus,
Japon Vakfi ve Japonya Uluslararasi Isbirligi Ajans1 (Japan International Cooperation
Agency, kisaca JICA) goniillii programi ile spor egitmenleri géndermistir. MOFA nin
spor alanindaki faaliyetleri egitimle sinirli kalmayarak, Cultural Grant Assistance

(Kiiltiirel Hibe Yardimi) yoluyla spor tesislerini iyilestirmis ve spor malzemeleri

211 Demir, a.g.e., s. 150.

212 lwabuchi, a.g.e., s. 421.

213 Demir, a.g.e., s. 149.

214 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2020, s. 300
215 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2019, s. 292
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gondermistir. Spor alanindaki gelisimeler hakkinda kamu ile dogrudan bilgi saglayan
MofaJapan x SPORTS (@Mofalp_Sports) twitter hesabi faaliyet gostermektedir. Tim
bu girisimler ile olimpiyatlara katilan iilkeler ile karsilikl1 aligverisin tesvikini ongoren

216

Host Town Initiative?!8 ile desteklenmektedir?!’.

Japon dis politikas1 hakkinda, Japonya disindaki insanlarin destegini kazanmak
amaciyla MOFA, web siteleri ve sosyal medya araciligiyla bilgi yaymaya

calismaktadir®®

. Japonya halkla iligskiler ve kamu diplomasinin sosyal medya
platformlarindaki ayagini MOFA tarafindan yonetilen Web Japan hesaplari
olusturmaktadir.  Instagram’da  “webjapan_mofajp”,  Twitter’da  Japonca
@Mofalapan_jp ve Ingilizce igerikleriyle @MofaJapan_en, YouTube’da¥}t#§4& /

MOFA kanal1 baslica hesaplardir.
2.2.2. Japonya Vakfi

Japonya Vakfi 1972 yilinda, MOFA’ya bagl olarak kurulmustur. Fukuda
doktrininin bir pargasi olarak kurulan®'® vakfin kurulus amac1 “daha iyi bir mutabakat
saglayarak, dostlugu ve iyi niyeti biitiin diinya insanlarina tesvik ederek, faal ve genis
simullii milletleraras: kiiltiirel miibadele faaliyetleri gerceklestirip kiiltiir ve diger
sahalarda diinyaya katkida bulunarak daha iyi bir milli vasata zemin hazirlamak ve
Japonya ile uyumlu yabanct miinasebetler gelistirmek ve bunlart muhafaza

etmektir.220”

MOFA, Japonya’nin kiiltiirel ¢ekiminden yararlanmak amaciyla, Japonya
Vakfi ile isbirligi halinde kiiltiirel degisim programlarini yiiriirliige koyarak, Japon
kiltiriinii  yurtdisinda tanitmayi hedeflemektedir. MOFA ile koordineli c¢alisan
Japonya Vakfi, hiikiimet, 6zel sektor ve sivil toplum arasinda araci rolii nedeniyle
bakanliktan dzerklik almaktadir?®!. Vakfin 6zerk yapiya sahip olusu, hareket alanin

arttirmakta ve diger resmi ve 6zel kurumlar arasinda koprii gorevi gérmesine yardimeti

216 Host Town Initiative igin ayrmtili bilgi
https://www.kantei.go.jp/jp/singi/tokyo2020_suishin_honbu/hosttown_suisin/index_e.html
217 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2020, s. 303.

218 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2019, s. 295.

219 lwabuchi, a.g.e., s. 420.

220 Demir, a.g.e., s. 149.

221 Demir, a.g.e., s. 149.
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olmaktadir. Japonya Vakfi, 6zel sektdr kuruluslar: ve bireylerin finansal destegi ile
faaliyetlerini gelistirmekte, finansal durumu ve harcamalara dair detayl bilgileri y1illik
raporunda seffaf bir sekilde sunmaktadir???. Japonya Vakfi’nin kiiltiirel ¢alismalarla
ilgilenmesi, 6zerk yapisi ve finansal konulardaki seffaf tutumu, Japonya’nin kurumsal
diizeyde de yeni kamu diplomasisine dair yaklasimlari géz ardi etmedigini

gostermektedir.

Japonya Vakfi program ve faaliyetlerini kiiltiir, dil ve diyalog olmak tizere ii¢
alanda ytiriitmektedir. Kiiltiir alaninda sanat ve kiiltiir alisverisi, dil alaninda denizasir
Japonca egitimi, diyalog alaninda ise Japon caligmalari ve entelektiiel degis tokus
faaliyetleri yiritmektedir??®, Japonya Vakfi kiiltiir alisverisi alanindaki faaliyetlerini
tic yonde gelistirmektedir: organizasyon, destek ve ag, bilgi saglamak. Vakif; sergiler,
sahne performanslar1 ve uluslararasi konferanslar organize etmekte, kiiltiir degis
tokusu 1ile ilgili gerekli ara¢, mekan ve firsatlar1 saglayarak ddenekler olusturmakta,
kiiltiirel degis tokusta aktif rol oynayan kisilere gerekli bilgi ve materyalleri

toplamakta ve ¢evre olusturmalarina yardime1 olmaktadir??,

Kiiltiirel diplomasi adina, kiiltiir aligverisi faaliyetlerinin agirlik ve oncelik
kazanmas1 Japonya’da ekonomik giiciin belirgin artis gosterdigi 1980’li yillarla
baslamistir. 1989 yilinda yapilan Milletlerarasi Kiiltiirel Miibadele Tesviki Konferansi
ile kultlr aligveriginin genis sahada tesviki amaglanmis ve hiikiimetin Japonya Vakfina
Bagislarinda 5 milyar Japon yeni artis gerceklesmistir. 1990 yilinda, kiiltiir
aligverisinin iki tarafli ve hiyerarsi igermeden yapilmasi idealiyle faaliyet gosteren
Japonya Vakfi ASEAN Kiiltiir Merkezi agilmis ve 1995 yilinda Japonya Vakfi Asya
Merkezi halini almistir?®®. Japonya Vakfi Asya Merkezi, Japon dili egitim, kiiltiir ve
sanat, spor ve entelektiiel degis tokus alanlarinda, baslica ASEAN olmak iizere Asya
iilkeleri ile isbirligi girisimlerinde bulunmaktadir. Asya Merkezi’nin hedefi Asya

iilkeleri arasinda birlik ve beraberligi gelistirmek iizere koprii olusturmaktir??®,

222 The Japan Foundation, The Japan Foundation Annual Report 2018 — 2019, 2019, s. 33-35,
(Cevrimigi) https://www.jpf.go.jp/e/about/index.html 29 aralik 2020.

223 The Japan Foundation, a.g.e., s. 33-35.

224 The Japan Foundation, a.g.e., s.2.

225 Demir, a.g.e., s. 151-152.

226 The Japan Foundation, a.g.e., s. 22.
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Japonya’'nin ¢esitliliginin tanitimi1 adina Japonya Vakfi’nin yiiriittiigiic WA Project,
Japan 2019 ve Japon uluslararas1 Manga Odiilleri son yillarda yapilan calismalar

icinde One ¢ikmaktadir.

1980’11 yillarda Japon diline olan ilgi artmakta oldugu i¢in Japonya Vakfi yurt
disinda dil egitimini 6ncelik haline getirmistir®®’. Japon dili egitimine dair gerekli
materyalleri saglamak ve egitim metotlar1 hakkinda bilgi vermek ve yeterlilik sinavi
gibi faaliyetler ile Japon dili egitimi desteklenmektedir. Japonya Vakfi’nin Japon Dili
Yeterlilik Siavi (Japanese-Language Proficiency Test) 1984 yilinda baslatilmistir ve
diinyanin en popiiler Japonca testi olarak ilgi goérmektedir. Sinavin, 86 iilkede ve

FY2018-2019°% itibariyle 296 sehirde test merkezleri bulunmaktadir®?,

Diyalog gelistirmeye yonelik faaliyet ve programlarinda ise Japonya Vakfi,
denizasir1 Japon g¢aligmalart ve entelektiiel degis tokus alanina yogunlasmaktadir.
Uluslararas1 konferanslar, sempozyumlar ve entelektiiellerin karsilikli ziyaretleri
yoluyla uzmanlarin kiiresel konular {iizerinde diyalog gelistirmesi i¢in firsat
olusturulmaktadir. Uluslararasi alanda entelektiiel degisimi desteklemek amaciyla Abe
Bursu (Abe Fellowship Program) ve Japan Outreach Initiative (Japonya Sosyal
Yardim Girisimi) Programi 6ne ¢ikmaktadir. Abe Bursu, 1991°den itibaren The Japan
Foundation Center for Global Partnership (CGP) ve ABD’nin Social Science Research
Council (SSRC) ortak girisimiyle yiiriitiilen arastirma bursu programidir. Programin

hedefi kiiresel politikalarla ilgilenen arastirmaci ve gazetecileri desteklemektir®®,

2.2.3. ACA

15 Haziran 1968'de, Milli Egitim Bakanhg: Kiiltir Biirosu ve Kultir

Varliklarint Koruma Komisyonu'nun birlesmesiyle kurulan The Agency for Cultural

227 Demir, a.g.e., s. 150.

228 Fiscal year (Mali y1l) 1 Nisan’da baslar sonraki yilm 31 Mart’inda biter.
229 The Japan Foundation, a.g.e., s. 17.

230 The Japan Foundation, a.g.e., s. s. 18-21.
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Affairs (Kiiltiir Isleri Dairesi), kiiltiirii ve uluslararasi kiiltiirel alisverisi tesvik etmeye

calismakta ve dini tiizel kisileri ilgilendiren konular1 yonetmektedir?!,

ACA’nin ¢aligmalar1 arasinda Japon geleneksel ve ¢agdas kiiltlir sanatimi
desteklemek ve tanitmak, Japonya’daki yabancilarin Japonca dil egitimi, uluslararasi
alanda kiiltiir aligverisi ¢abalari, yerel kiiltiir ve sanat programlar1 gelistirmek gibi
faaliyetler bulunmaktadir. Kiiltiir politikalarinin  halk tarafindan daha iyi
anlasilabilmesini saglamak i¢in baslica internet olmak iizere gesitli bilgilendirme
platformlari araciligiyla bilgilendirme yapmaktadir. ACA, internet iizerinde resmi web

232

sitesi>* ile aktiviteleri hakkinda bilgi vermesinin yaninda 2017’de agilan resmi

YouTube kanali “bunkachannel”?® ile de Japon geleneksel Kiiltiiriine dair videolar

yayinlamaktadir?,

ACA, Japonya’da gergeklesmesi planlanan 2020 Olimpiyatlari’n1, Japon kiiltiir
ve sanatinin tanitimi i¢in bir avantaj olarak gormiistiir. Bu amagla kiiltiirel programlar
gelistirilmis, yerel kiiltiir ve sanat aktivitelerinin desteklenmesi gibi faaliyetlerde
bulunulmustur. Tokyo 2020 Olimpiyat ve Paralimpik Oyunlarina hazirlik olarak
Tokyo Olimpiyat ve Paralimpik Oyunlarinin Organizasyon Komitesi ve diger ilgili
kurumlar, Tokyo 2020 Cultural Olympiad (Tokyo 2020 Kiltir Olimpiyati) ve
beyond2020 (20206tesi) progranm gibi kiiltiirel programlar1 baslatilmistir?®®. Japon
kiiltlir mirasinin diinya ¢apinda taninmasi olanagini saglayacak olan Tokyo 2020
olimpiyatlarinin, hazirlanan kiiltiirel programlarla olimpiyatlarin sonrasinda da kalici
olarak etki saglayabilecek olmasi ve Japon kiiltiiriiniin gelecek nesillere aktariminda

rol oynamasinin beklendigi goriilmektedir.
2.3. Japonya’nmin Yumusak Gii¢ Unsurlar

Modernlesmesinden Ikinci Diinya Savasi sonuna dek Japonya giiciinii askeri

ve ekonomik alanda yogunlastirmis ve kiiltiirtin maddi olmayan unsurlarina ige doniik

231 Agency for Cultural Affairs, FY 2018 Policy of Cultural Affairs in Japan, Tokyo, Commissioner's
Secretariat, 2018, s. 1, (Cevrimi¢i) https://www.bunka.go.jp/ 22 Kasim 2020.

232 http://www.bunka.go.jp/english/ 10 Aralik 2020.

233 https://www.youtube.com/c/bunkachannel 10 Aralik 2020.

234 Agency for Cultural Affairs, a.g.e., s. 15.

235 Agency for Cultural Affairs, a.g.e., s. 18.
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kendine has kiiltiiri nedeni ile yayilmacilik faaliyetlerinde bolgesel etkiyi asacak
sekilde basvurmamistir. Japonya, Ozellikle Soguk Savas sonrasi ortamla birlikte
teknolojik birikiminin de yardimiyla, yerli kiiltiirel 68esi olan Japon animasyon
yapimlar1 “anime” ve Japon ¢izgi roman sanati “manga” endiistrisi lizerinden

yayilmasini kiiltiirel alana da tasimaktadir.

Nye, Asya’nin 1950’li yillarda akillara yoksulluk goriintiileriyle gelirken
Japonya’nin ekonomik basarisi ile yeniden dirilisinden s6z eder®®. Japonya’nin
Asya’nin bu yeniden dirilisindeki etkisi, belirli bir dliizende ugan kazlar benzetmesi ile
sembolize edilen ve Singapur, Kuzey Kore, Malezya gibi gorece daha kigik tlkelerin
Japonya’y1 6rnek alig1 olarak kabul edilir. Japonya’nin diger Asya iilkelerine 6rnek
teskil eden stratejilerini Nye, kalkinma i¢in stratejik dneme sahip endistrilerin hedef
alinmasi, biiylik projelerin finansmani ile birlikte kiiciik sanayilerin korunmasi ve

yogun ihracat olarak 6zetlemektedir®®’.

Japonya’nin  kiiresel egzotik kimliginin kokleri tarihsel temellere
dayanmaktadir. On dokuzuncu yiizyilda Avro-Amerikan perspektifte oryantalist
yaklagimla ilgi goren iilke, ikinci Diinya Savas: ile geliskili bir cazibe kazanmis ve
zengin kiiltlirliniin yaninda korku ile de karakterize edilen bir {ilke haline gelmistir.
Yakin donem Japonya’nin kiiresel imaj1 ise manevi gelenekler, emek, aile ahlaki ve
gelismis tekno-kapitalist model dogrultusunda sekillenmektedir?®. Otmazgin,
yumusak gii¢ s6z konusu oldugunda devletin is benzeri yontemlerle imaj tanitimi
gerceklestirmesi yerine kiiltlir thracatinin tiiketicilerin kararina birakilmasi gerektigini
soyler?®. Devlet kurumlarimin ¢alismalarma kiyasla, merkezi bir kontrol
mekanizmasindan gelmeyecek faaliyetler popiiler kiiltlirtin kullaniminda tiiketici

tizerinde daha fazla etki birakmaktadir. Tiiketicide olusacak olumlu imaj ve yakinlik

2% Joseph Nye, Yumusak Gii¢: Diinya Siyasetinde Basarimin Araclari, Ankara, BB101 Yayinlari,
2017,s. 123.

237 Nye, a.g.e., s 124,

238 Nicolle Lamerichs, “The Cultural Dynamic of Doujinshi and Cosplay: Local Anime Fandom in
Japan, USA and Europe”, Participations, C. X, 201 s. 154,

239 Nissim Kadosh Otmazgin, “Japan Imagined: Popular Culture, Soft Power, and Japan’s Changing
Image in Northeast and Southeast Asia”, Contemporary Japan, C. XXIV, 2012, s. 16, (Cevrimigi)
https://doi.org/10.1515/cj-2012-0001 16 Temmuz 2020.
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duygusu ise devletlerin siyasal iletisiminde avantaj olarak kullanilarak uzun vadede

diyalog gelistirmenin yolunu agmaktadir.

Dogu Asya’da, Japonya’nin gecmiste gerceklestirdigi faaliyetler unutulmamis
ve Japon hiikiimetine yaklagim elestirel olmaya devam etse de Japon animasyon
yapimlari, ¢izgi roman sanati, pop miizigi ve televizyon programlarina duyulan ilgi
devam etmistir. Otmazgin, popiiler kiiltiiriin benzer kapsamda gelistigi Kore
Dalgasi’n1 6rnek vererek, politik kapsamin disinda Japon kiiltiirliniin olusturdugu
¢ekimin sira dis1 bir fenomen olmadigimi savunmaktadir®®. Japonya gibi bir Dogu
Asya tilkesi olan ve kendine has kiiltiirel unsurlar1 ile modernlesen yasam tarzinm
harmanlayan Giliney Kore, Japonya ile birlikte popiiler kiiltiir kaynakli yumusak giic

kazanimi ¢abalarina 6rnek olusturmaktadir.

Otmazgin’in Japonya’'nin Asya’da degismekte olan imajina dair analizine gore,
yumusak gii¢ araci olarak popiiler kiiltiir kullanildiginda, tiiketicilerin bu {irtinlere dair
algilayislar1 kisiye 6zgii gelismektedir®*!. Orneklendirmek gerekirse; yumusak giic
teorisine gore beklenti, Amerikan sinemasini izleyenlerin bireysellik, demokrasi ve
liberalizm gibi Amerikan fikirlerini kazanacagi yoniindedir. Otmazgin’in ¢aligmasi
ise, populer kaltdrin bir ulusa dair veya politikalara belirli bir igerigi asilamakta
olmadigini tartigir. Kiiltlir {dirlinlerinin etkisinde imaja olumlu yo6nde katkilar
saglanabilecegi gibi, olumlu ve olumsuz imaj bir arada bulunabilmektedir. Popiiler
kiiltiirin tliketiciler lizerinde biraktig1 algilamalar 6znel oldugu i¢in dis politika
tizerinde meydana getirecegi sonuglar daginik ve tahmin edilemez niteliktedir. Bu
durum, Cool Japonya fenomeni ile daha dnce gézlemlenmistir. Devletlerin yapmasi
gereken yumusak giic kaynagi olma potansiyeli olan konulari dogru belirleyerek

faaliyetlerini sekillendirmesidir.

Nye, Japonya’nin diger Asya iilkelerine kiyasla potansiyel yumusak giic

kaynaklarinin daha fazla oldugunu sdyler?”. Japonya yumusak giiciiniin baslica

240 Otmazgin, a.g.e., s. 3.

241 Bkz: Otmazgin, “Japan Imagined: Popular Culture, Soft Power, and Japan’s Changing Image in
Northeast and Southeast Asia”, Contemporary Japan, C. XXIV, 2012, (Cevrimici)
https://doi.org/10.1515/cj-2012-0001 16 Temmuz 2020

242 Nye, a.g.e., s. 125.
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tarihsel nedenlerini dzetlemek gerekirse, ikinci Diinya Savasi’nda yenilgiye ugrayan
Japonya’nin bu donemden sonra kamu diplomasisi ve yumusak giice dayali dis
politikalarin1 yogun kullanmaya basladig1 goriilmektedir?*. Bolgesel tehditlere karst
askeri giiciinii kullanamayan Japonya’nin, baglica Cin olmak iizere, savas doneminde
Japon birliklerinin muamelesini unutmayan Asya halklarina, kiiltiirel ¢ekim yoluyla
niifuz etme ¢abalar1 6ne ¢ikmaktadir. kinci Diinya Savasi’ndan sonra ABD’nin
kontrolii altina giren ve askeri savunmasi ABD ordusuna dayanan Japonya’nin,
bolgedeki sosyalist Cin ve Kuzey Kore’ye karsi bolgesel hakimiyet miicadelesinde
ABD hakim ideoloji ve ekonomik sistemine kultur endustrisi Grlnleri ile hizmet
etmeye baglamasi, iilkenin kiiresel capta kiiltiirel baglamda gordigi ilgiyi

desteklemektedir.

Japonya’nin yumusak giiciinii besleyen baslica faktorler ekonomisinden,
geleneksel unsurlarla da beslenen popiiler kiiltliriinden, ulusal hedef ve degerlerinin
yonlendirdigi dogrultuda is ve ¢alisma ahlakiyla gelisme gosteren bilim ve teknoloji
calismalarindan ve spor, dig yardim, siirdiirebilirlik gibi alanlarda g¢esitlilik gosteren

uluslararas igbirlikleri kaynaklanmaktadir.
2.3.1. Ekonomi ve Dis Yardimlar

Ikinci Diinya Savasi’nda gelistirdigi modern endiistrileri ve Ikinci diinya savast
sonras1 dis ticarette ABD’nin sagladigi sponsorlugun yardimiyla, savas sonrasi
donemde Japon ekonomisi hizla gelismistir (tsutsui-mozzotta sf 58). Japonya’nin
Ikinci diinya Savas1 sonrasinda 6ne ¢ikan sert giic unsuru ekonomik giicii olmustur.
Savagstan agir yenilgiyle ¢ikmasina ragmen hizla gergeklestirdigi kalkinmasi “Japon
mucizesi” olarak nitelendirilmistir®**. Sert giic kaynaklari, yumusak giic kayna@
olarak da islev gdsterebilmektedir. Japonya’nin ekonomik alandaki basarisi, iilkeye

itibar kazandirmis ve diger llkelere Ornek teskil ettigi gibi, lilkedeki bolluk dis

243 Emine Akgadag, “Yumusak Gii¢ Japonya’nin Sert Gii¢ Arayislar1”, Bilge Strateji Jeopolitik,
Ekonomi-Politik ve Sosyo-Kiiltiirel Arastirmalar Dergisi, C. 1I, No: 3, 2010, s. 2, (Cevrimici)
https://dergipark.org.tr/en/pub/bs 19 Temmuz 2020.

244 Akgadag, a.g.e., s. 2.
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yardimlara da biitge ayrilmasina imkan tantyarak kamu diplomasisi faaliyetlerinde de

avantaj saglamistir.

Ikinci Diinya Savasi sonrasi Japonya ekonomisini sekillendiren unsur, baris
antlasmalar1 ve ABD isgal giiclerinin niifuzuyla yazilan anayasa olmustur. Baris
antlagsmalarinin savunma harcamalarina gayrisafi milli hasilanin yiizde 1’inden

fazlasii ayirmama sart1?*°

ve anayasanin Japonya’nin uluslararasi ¢atigmalarda gii¢
kullanimini siirlayarak giivenligini ABD ile kurulan giivenlik ittifakina dayandiran 9.
Madde’si®*® Japonya’nin ekonomisini gelistirmesine olanak tanimistir. Giivenlik
harcamalarinin kisitlanmasinin 6nemli iki sonucu Japon mucizesini miimkiin kilmasi

ve dis politika araci olarak ekonomiye agirlik verilmesi olmustur.

Soguk Savas doneminde, ABD’nin Asya’daki miittefiki olarak 6nem kazanan
Japonya, dis politikasinda Yosida doktrinini benimsemistir. Yosida doktrini, donemin
Japonya Bagbakan1 Yosida tarafindan belirlenmis giivenlik stratejisidir ve ekonomik
hedeflere ulagmay1 ama¢ edinmektedir. Japonya’nin giivenligini ABD’ye dayandiran
doktrin ile Japon halkinin medeni devletler standardina erisebilmesi i¢in deniz asiri
ticaret hacminin gelistirilmesi hedeflenmistir?*’. Japonya’nin ekonomik ittifaklarim
sekillendiren bir diger doktrin ise Fukuda doktrini olmustur. Fukuda doktrini ile Japon
dis politikasinda yeni yonelim; Glineydogu Asya’nin bdlgesel baris ve istikrarimni
saglamak ve Giiney Dogu Asya Ulkeleri Birligi (ASEAN)’1 bdlgesel bir 6rgiit olarak
kabul etmek olmustur?*®. Giivenlik anlasmalar1 ve bolgesel ittifaklarla konumunu

saglama alan Japonya’da iiretime yonelme imkan1 ortaya ¢ikmistir.

Japonya’nin 1980’lerdeki iretim basaris1 6nemli yumusak gii¢ kaynagi olmus,
Amerikali sirket yoneticileri Japonlarin yonetim tekniklerine ilgi duymaya
baslamistir®®®, Japonya’da is hayatina y&n veren baslica unsur, toplum yapist olmustur.

Isveren ile is¢i arasinda, yonetenle yonetilen arasinda kurulan iliski aile iliskisine

25 Akgadag, a.g.e., s. 7.

246 Ali Balci, Murat Yesiltas, “Bir Dis Politika Arac1 Olarak Dis Yardimlarin Kullanilmasi: Japonya
Omegi”, Uluslararas1 iliskiler, C. 1, No: 8, 2005-2006, s. 169, (Cevrimici)
http://www.jstor.com/stable/43925982 7 Eylul 2020.

247 Akgadag, a.g.e., s. 8.

28 Akgadag, a.g.e., s. 22.

249 Nye, a.g.e., s. 126.
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benzetilmektedir?®. Japonca da Japon kéylii ailesini ifade etmek icin kullanilan “ie”
(ev, geleneksel aile yapisi), giiven iliskisi lizerine kurulu bir kuruma benzetilmektedir.
“Je” aile 6zelinden ¢ikartilarak, bir grup icerisindeki bireylerin iliskilerine dair bir olgu
olarak da goriilebilmektedir. Diisey Toplum Kurami baglaminda, Japon ¢alisma
kiiltiiriinii inceleyen Aca, kirsaldan kente go¢ eden Japonlarin, is kurumlarinda kentte
yeniden orgilitlenerek kirsaldaki biiyiik ailelere dair Ozellikleri is hayatinda da
sirdiklerin bahsetmektedir. Sony’nin mucitlerinden biri olan Morita’ya gore, basarili
Japon sirketlerinin bagarilarinin ardinda aile bagina benzer baglar kuran ¢alisanlar ve
calisanlara karsi baba roliine biirlinerek onlarla ilgilenen, gosterdigi ilgiye karsilik

251 Japonya’da, toplumun geleneksel

baglilik gdren yoOneticiler yatmaktadir
degerlerinin modernlesme siiregleri igerisinde kaybolmamasi, pek ¢cok alanda oldugu

gibi ekonomik alanda da basariya neden olmustur.

Japon ¢alisma hayatiyla ilgili bir diger énemli kavram ise Kaizen’dir. 5S-
Kaizen, Japon c¢aligsma stilinden gelen bir ¢alisma disiplini hareketidir. 5S adini; Seiri
(siralama), Seiton (diizeltme), Seiso (firgalama), Seiketsu (sistematize etme) ve
Shitsuke (standartlastima) olmak tizere daha iyi bir ¢alisma ortaminin yaratilmasi igin
miidahalelerden almaktadir. Uzun yillardir Toyota Motor Corporation tarafindan

uygulanan bu iiretim sistemi, gelismekte olan iilkelerde ilgi gormiistiir?>.

2000’11 yillarla birlikte Japonya’da vatandaslarin politika uygulamalarina
katilimi artig gostermekte, kamu politikalarina bakis degismektedir. Dis yardima
yonelik, Resmi Kalkinma Yardimi (Official Development Assistance, ODA)
miktarinin artis1 Ashitate tarafindan bu duruma drnek gosterilmektedir?®®. JICA nin
Tiirkiye’deki dernegi olan JICA Dernegi resmi web sayfasinda yer alan tiiziige gore

dernegin adi1 Japon Uluslararasi Isbirligi Ajansi’nin “Japan International Cooperation

20 Zeynep Aca, “Diisey Toplum Kurami Yaklasimiyla Japon Cahsma Kiiltiiriinii Anlamak”,
Organizasyon ve Yodnetim Bilimleri Dergisi, C.1V, No:2, 2012, s. 229.

%1 Aca, a.g.e., s. 231.

22 Takuo Iwata, “Japan’s Soft Power in Africa”, The International Studies Association of
Ritsumeikan University: Ritsumeikan Annual Review of International Studies, C. XII, 2013, s.
109, (Cevrimigi) http://www.ritsumei.ac.jp/ir/isaru/assets/file/raris/raris-12-lwata.pdf 23 Haziran 2020.
28 Hideaki Ashitate, “Foreign Aid (ODA) as a Public Policy”, Interdisciplinary Information
Sciences, C. XIII, 2007, s. 129, (Cevrimici) https://doi.org/10.4036/iis.2007.129 19 agustos 2020.
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Agency” olan Ingilizce adinin kisaltilmasindan gelmektedir®®*. JICA, ODA’nin

yiiriitme kurumu olarak gelismekte olan iilkelere yardim ve destek saglamaktadir®®>.

Baska bagisc tilkelerle igbirligi igerisinde yardim ve destek programlarinda
bulunan JICA, Ornegin Afganistan’da Afgan hiiklimet yetkililerine idari egitim
saglayan kapasite gelistirme yardimi alaninda Giiney Kore, Rusya, Singapur, Iran ve
Turkiye gibi devletler ile birlikte isbirligi gostermistir. JICA, Kore Uluslararasi
Isbirligi Ajanst ile birlikte, Kabil’de Kore’nin finansérliigiinde kurulan mesleki egitim
merkezinde Afgan yetkililerin egitim programlar tizerinde igbirligi yapmais, Sivas’taki
Tiirk polis egitim merkezinde ise, Afgan polis memurlari i¢in alt1 aylik bir egitim
programi icin mali destek saglamistir®®®. JICA, Japonya’nin farkli cografyalarda
isbirlikleriyle kopriiler kurmasina olanak saglayarak, Japon kamu diplomasisinin

ekonomik boyutunu desteklemektedir.

Japonya’nin yumusak gii¢ politikalar1 genelde Asya iilkelerine odaklaniyor
olsa da, dzellikle popiiler kiiltiire bagli olmayan yumusak gii¢c kaynaklarinin diinyanin
farkli cografyalarinda hiikiimet politikalar1 baglaminda kullanimi goriilmektedir.
Iwata, Japon hiikimetinin Afrika’ya yonelik dis politika stratejisinde yumusak giic
kazanimini barindirmadigi, ekonomik hedeflere bagli motivasyonlarla hareket ettigini
soyler®’. Altinda ekonomik hedefler yatiyor olsa da, Japonya’nin Afrika’da kurdugu
iyi iligkiler, Japonya’ya dair imaji olumlu yonde sekillendirmektedir. Ekonomik
faaliyetler, sert glic kapsamina girmektedir. Japonya’nin Afrika’da sagladig yumusak
giicli, kaynagim sert giicten alan yumusak gili¢c kazanimi 6zelligi gosterir. Kaynagini

sert glice dayandiran yumusak giic ise, uzun siireli korunabilmesi zordur ve Japonya

24 Jica Dernegi, TUzUk, 2005, (Cevrimigi) http://www.jicadernegi.org.tr/tr/sabitMetinler.aspx?kod=TZ
1 Temmuz 2020.

25 Tetsuya Kamijo, Guangwei Huang, “Improving the Quality of Environmental Impacts Assessment
Reports: Effectiveness of Alternatives Analysis and Public Involvement in JICA Supported Projects”,
Impact Assessment and Project Appraisal, C. XXXIV, No:2, 2016, s. 143, (Cevrimigi)
https://doi.org/10.1080/14615517.2016.1176402 18 Agustos 2020.

2% Kuniko Ashizawa, “Japanese Assistance in Afghanistan: Helping the United States, Acting Globally,
and Making a  Friend”, Asia Policy, No:17, 2014, s. 63, (Gevrimigi)
https://doi.org/10.1353/asp.2014.0011 19 Agustos 2020.

27 |wata, a.g.e., s. 112.
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bu bolgede kamu yonetimi caligmalarini ¢esitlendirmemesi halinde diger Asya

ulkelerinin Afrika tizerindeki etkisi ile rekabet etmekte zorlanacaktir.

Japon kamu diplomasisi faaliyetlerinin 6nemli bir bolimaini Afrika Glkelerine
yapilan kalkinma yardimlari ve Afrika iilkeleri ile yardim yoluyla kurulan ticari baglar
olusturmaktadir®®. Iwata, “Japan’s Soft Power in Africa” calismasinda; Human
Security (insan Giivenligi), One Village One Product (Bir Koy Bir Uriin) ve Kaizen’i
Japonya’nin Afrika’daki yumusak gliciiniin karakteristik yapi taglari olarak ele

almaktadir®®,

Human Security kavraminin kokeni Brandt Komisyonu, Brundtland
Komisyonu ve Kiiresel Yonetisim Komisyonu'na kadar takip edilebilse de, 1994
yilinda Birlesmis Milletler Kalkinma Programi insani Gelisme Raporu'nda Sadako
Ogata (BM Miilteciler Yiiksek Komiserligi) ve Amartya Sen (Nobel Ekonomi Odiilii
sahibi) tarafindan yeniden tanimlanmustir. Kavram; insan haklari, Iyi y&netisim,
ekonomik firsatlara, egitime ve saglik hizmetlerine erisimi iceren bir kavramdir.
Japonya’da temellendirilmis olmasa da, Japonya bu konseptin 6zellikle Afrika’da
destekleyici ve tanitict aktorii olarak one ¢ikmistir. JICA, 2007-2010 yillart arasinda
Nijer’de “Support to the Improvement of School Management through Community
Participation (Minna no Gakko, Herkes Igin Okul)”, 2003-2006 yillar1 arasinda ise
Zambia ve Kenya’da ise “HIV/AIDS Control in Africa with a Special Focus on

People’s Movements” projelerini yiiriitmiistiir?°.

Stirdiirebilirlik sorununa yonelik olusturulan sosyal politika ve organizasyonlar
1980’11 yillardan itibaren goriilmekte ve ozellikle One Village One Product énem
tagimaktadir. Oita Viyaleti’nde ortaya ¢ikan hareket, kdylerin kendine 6zgii bir iiriin
ile 6ne cikarak kalkindirilmasini hedeflemektedir®®’. One Village One Product

hareketi, 1960’larda Japonya’nin Oita elayetinde, {iriinlerinin degerini arttirmak icin

28 Hasan Kocabiy1k, “Degisen Diplomasi Anlayis1, Kamu Diplomasisi ve Tiirkiye”, Avrasya Etudleri,
C.,No: 55, 2019, s. 183, (Cevrimici) http://www.avrasyaetudleri.com/uploads/articles/55/7.pdf 7 Eylil
2020.

29 |wata, a.g.e., s. 103-114.

260 |wata, a.g.e., s. 105-106.

261 Tolga Ozsen, “Robot Krallig1 Japonya’nin Gériinmeyen Yiizii: Diinden Bugiine Japon Kirsali”,
Sosyoloji Dernegi Tiirkiye Sosyoloji Arastirmalar1 Dergisi, C. XIV, No. 2, 2011, s. 79, (Cevrimici)
https://dergipark.org.tr/en/pub/sosars/issue/11400/136120 5 Eyliil 2020.
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miicadele eden cifteilerin etkisiyle baslayan toplum merkezli bolgesel bir ekonomik
kalkinma yaklagimidir. 1979 yilinda Oita Eyaleti Valisi Dr. Morihiko Hiramatsu, kdy
ve kasaba sakinlerini ulusal ve kiiresel pazarlarda satmak icin cazip trtnler segmeye

ve Uretmeye tesvik etmistir?®?,

One Village One Product’in yurtdisinda tanitimi ise 1983 yilinda
gerceklesmistir. 1990’lardan itibaren Oita, Malavi hiikiimet yetkilileri ve One Village
One Product heyetleri arasinda karsilikli ziyaretler gergceklesmis, JICA temsilcilerin
proje kapsaminda egitimi gibi yardim destekleri sunmustur. Malavi Devlet Baskani
Bakili Muluzi, Tokyo Uluslararas1 Kalkinma Konferansi’nin ardindan One Village
One Product’1lilkesinde tanitmaya karar vermesiyle, Malavi bu projeyi sunan ilk Sahra
Alt1 Afrika iilkesi olmus, 2008 yilinda 40 Afrika iilkesi Japonya hiikiimetinin bu
programina bagvurmustur. One Village One Product projesi, Oita’da ticaretin tanitimi
icin 6nemli bir yerel diplomasi aract gorevi gérmiistiir. Proje, tamamen insancil
motivasyonlardan kaynaklanmamakta ve proje kapsaminda gelistirilen faaliyetler
bolgenin i¢ ve uluslararasi ¢gikarlarina da hizmet etmektedir. One Village One Product

projesinin basarisi, Oita’nin yeni yatirimlar almasina yardime1 olmustur?®,

1990’larda on yillik ekonomik gerileme donemine giren Japonya’'nin
ekonomik basarisina dair linli zedelenmis olsa da, gerileme yumusak gii¢ kaynaklarinm
ortadan kaldirmamis ve 6zellikle popiiler kiiltiirii potansiyel yumusak gii¢ kaynaklarini
iiretmeye devam etmistir’®*. Ekonomik giicii ise, gerilemeye ragmen kayda deger
Oneme sahiptir. Japonya’nin giincel ekonomik kapasitesine bakildiginda, Japonya,
nominal gayri safi yurt i¢i hasilasina gore diinyanin {igiincii biiyiik ekonomisidir?®.
Japonya’nin 2019 Ulusal Hesaplar Yillik Raporu Ozeti verilerine gore, nominal
GSYIH 2019 mali yilinda % 0,5 artarak art arda yedinci kez biiyiirken, reel GSYIH

bes yilda ilk kez % 0,3 azalmistir®®®. Japonya'nin kisi basina nominal GSYIH'si

262 |wata, a.g.e., s. 107.

263 |wata, a.g.e., s. 107-108.

%4 Nye, a.g.e., s. 126.

265 JAPANGOV, 2020, (Cevrimigi) https://www.japan.go.jp/japan/ , 29 Aralik 2020.

266 Cabinet Office, Annual Report on National Accounts for 2019 (Benchmark Year Revision of
2015) Summary (Flow Accounts), Department of National Accounts Economic and Social Research
Institute, Government of Japan, 2020, S. 1, (Cevrimigi)
https://www.esri.cao.go.jp/en/sna/data/kakuhou/files/2019/pdf/point_flow en20201224.pdf, 29 Aralik
2020.
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CY2019'da cari ABD dolari ile 40,8 bin dolar olarak OECD iiyesi iilkeler arasinda 19.

sirada yer almistir®®’,

Icisleri ve Haberlesme Bakanligi’na baglh Istatistik Biirosu verilerine gore, 1
Nisan 2020 niifus tahmini 125,929,817°dir?®®. Yirminci yiizy1l basinda her 10 kisiden
8’inin kirsalda yasadigi ve gecimin agirlikli olarak tarim ve ormancilik ile

saglandi1?®®

Japonya’da, 2020 yili itibariyle otomobil, tiiketici elektronigi,
bilgisayarlar, diger elektronik cihazlar endiistrileri 6ne c¢ikmaktadir?’®. Teknoloji
alanindaki yatirimlariyla vatandaslarina sehirlerde istthdam imkanlar1 yaratan
Japonya, iilke disinda ise tirettigi {irlinlerin ihracatiyla varligini géstermektedir. Sony

ve Toyota gibi markalariyla kazandigi itibar, yaumusak giiciine destek vermektedir.
2.3.2. Kultar Diplomasisi

Devletlerin yumusak giicii kiiltiirii, siyasal degerleri ve ekonomisi gibi gesitli
alanlara dayandirilabilmektedir. Anayasasinin 9. Madde’si nedeniyle askeri alanda
yatirimlart kisitlanan ve 1980’lerdeki ekonomi balonunun patlamasiyla ekonomik
bliylimesi yavaslayan Japonya uluslararasi arenada itibar kazanmak i¢in kiiltiir alanina
yonelmistir. MOFA, Japonya’nin cazibesinin biiylikk oranda kiiltiirlinden

2711 Kiiltiiriinii  itibarmi  arttirmak ve ekonomisini

kaynaklandigini1 belirtmektedir
hareketlendirmek icin kullanmay1 segen Japonya, kamu diplomasisi faaliyetlerinde

yirmi birinci ylizyilda 6ncelikli olarak kiiltiirel konulara bagvurmaktadir.

Japon hiikiimetinin ulus markalama ¢abalar1 Meiji hiikiimetine dek
gotiiriilebilmektedir. Yirminci yilizy1l baglarinda Japonya markalasmasi; Japon
modernlesmesi, teknoloji, gelisen askeri ve politik giiciine odaklanmaya baslasa da,
Japonya’ya olan ilgi geleneksel unsurlarda yogunlasmaya devam etmistir®’2.

Londra’da ger¢eklesen Diinya Fuari’nda ilk kez 1863°te yer alan Japonya, fuar

267 Cabinet Office, a.g.e., s. 17.

268 JAPANGOV, a.g.e.

269 Ozsen, a.g.e., S. 62.

210 JAPANGOV, a.g.e..

211 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2019, s. 302.

212 Katja Valaskivi, “A Brand New Future? Cool Japan and the Social Imaginary of the Branded
Nation”, Japan  Forum, C. XXV, No: 4, 2013, s. 488, (Cevrimici)
https://doi.org/10.1080/09555803.2012.756538 23 Haziran 2020.
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boyunca sumo giiresi, Japon kdyler ve agaglar gibi Japonya’nin nadir sanat formlarina

yer vermistir®’>,

Bazi kaynaklar, Japon kiiltiiriinii geleneksel kiiltiir ve modern kiiltiir olmak
tizere iki ayr kiiltiir seti igerisinde incelemektedir. Geleneksel kiiltiirden anlasilan,
tarihten gelen kiiltiir formlaridir. Modern kiiltiir ile kastedilen ise, popiiler kiiltiir olarak

da anilan, Japon kiiltiiriiniin Batililasmis yonleridir?’

. Binark, Japonya’nin iki kutuplu
bir Dogu-Bat1 algilamas1 lizerinden otekilestirildigini 6ne stirmektedir. Ekonomik
gelismesine duyulan hayranlik ve Bati’nin karsisinda alternatif Dogu modeli olarak
anilmasi ile olumlanan G6tekiyken, ayn1 zamanda Batili gibi olmadig belirtiliyor olusu
ile olumsuzlanan Oteki konumundadir. Binark, Japonya’nin kiiltliriinii muhafaza
ederek gelistigi sdylemini mit olarak adlandirmakta, bu olumlamayla Japon
modernlesmesinin, Bat1 modeline kars1 gegmise ait olanin korunmasi anlaminda bir
alternatif olusturdugunu; kiiltiirii toplumdan, siyasal ve ekonomik degismelerden
kopardigmi belirtmektedir?”®. Japon Kkiiltiiriine dair algilamalarda bu ikilik

tartigmalarini avantaja doniistiirmek iyi planlanmis kamu diplomasisi uygulamalariyla

mumkin olacaktir.

Japonya’nin kamu diplomasisinde, ¢esitliligi vurgulayarak geleneksel olan ile
popiiler olan1 birlikte sunusuna karsin; geleneksel kiiltiir modern baglamda yeniden
tanimlanmaktadir. Hedefin yabanci kamular oldugu kamu diplomasisinde,
yabancilarin algilayisinin 6nem kazanmasi nedeniyle geleneksel kiiltiiriin de popiiler
kiiltiire eklemlenmis ortamlar araciligiyla tanitilmasi s6z konusudur. McGray’in de
altim1 ¢izdigi gibi modern Japonya’nin popiiler kiiltiiriiniin cazibesinin altinda
“Japonluk” yatmakta, yabancilarin perspektifinde geleneksel-modern Japonya
ayriminin gizgilerinin belirsizlestigi gézlemlenmektedir. Orneklendirmek gerekirse,

Japonya araba endiistrileri geleneksel Japon yeteneklerinden etkilenmis oldugu gibi,

273 lwabuchi, a.g.e., s. 187.

274 Zykas, a.g.e., s. 106.

215 Mutlu Binark, “Oryantalist S6ylem ve Japonya: Meiji Dénemi (1868-1912) Japon Kadin Hareketi
Tarihini Okumak”, kiiltiir ve iletisim, 1998, S. 67, (Cevrimigi)
https://www.academia.edu/36537991/Mutlu_Binark_Oryantalist_S%C3%B6ylem_ve_Japonya 24
Temmuz 2020.
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Japon animasyon yapimlar1 ve dijital oyunlar1 da iceriginde geleneksel unsurlari
barmdirmaktadir?”®. Bu kosullar altinda, bu calismada geleneksel ve popiiler kiiltiir

birbirinden bagimsiz ele alinmayip, kiiltiir endiistrisi kapsaminda incelenmistir.

Tarih boyunca kiiltiir ithalatina bagvuran Japonlar, Cin kiiltiiri etkisi altinda
olsalar da kendi 0zgiin yasantilar1 ile harmanladiklar kiiltiirel degerler ortaya

cikarmislar ve bu nedenle bir kopya olmanin &tesine gecmislerdir?’’

. Modernlesme
hareketi sonrasinda da Bat1 kiiltlirel degerlerini ithal etmeye baslayan Japonya’nin,
diisiiniilenin aksine tamamziyla ice kapali bir toplum olmayisini dogrular nitelikteki Cin
kiiltlirsi izleri, Japon modernlesmesinin ve post-modern Japonya’nin kiiltiir endustrisi

tiriinlerinin yorumlanmasinda goéz oniinde bulundurulmasi gereken bir durumdur.

McGray, Japonya’nin Kkiiltiirel ikiliginden bahseder. Japonya, Amerikan
kiiltiiriinii kabul etmekle birlikte, kendine has Japon esintilerini de tasimaktadir.
McGray, Japonlarin, kendi gelenek ve degerlerinin iilke digindaki etkisine dair
farkindaliklarinin azligindan ve aksine; modern Japonya’da Bati kiiltiirii etkisinin ne
kadar fazla oldugu ile gurur duyduklarindan bahseder. Birinci Diinya Savasi’ndan bu
yana postmodern eklektizm etkileri gdstermekte olan Japonya’nin, postmodernite

heniiz trend olmadan 6nce de postmodern oldugunu 6ne siirer?’s,

McGray, Japon popiiler kiltlir {iriinlerinin eklektik dogasini Hello Kitty
ornegiyle agiklamaktadir. Hello Kitty’nin soyadi Ingilizce bir ad olan “White” olarak
aciklanmistir ve yabanci kimligi ile Japon tiiketicilere yonelik piyasaya ¢ikartilmistir.
Maskotun zaman igerisinde popiilaritesinin artigi ile iilke diginda da satig1 baglamistir.
Farkli milletlerin satin alma tercihlerinin farklilig1 g6z 6niinde bulundurularak, igeride
ve disarida satisa sunulmak lizere iki farkli liretim gergeklestirilmistir. 1990’larda

Tayvan ve Hong Kong’ta satilmak {izere iiretilen ve yerli aksesuarlar tasiyan Hello

276 Zykas, a.g.e., s. 106.

217 Merve Balcioglu, “Japonya’da Kamu Yé&netimi ve Japon Siyasal Kiiltiiriiniin Ozgiin Yanlar”,
Uluslararast Sosyal Arastirmalar Dergisi, C.11, No:56, 2018, s. 710, (Gevrimigi)
http://dx.doi.org/10.17719/jisr.20185639042 11 Agustos 2020.

278 McGray, a.g.e., s. 48.
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Kitty ragbet gormemis ve maskotun ¢ekiminin Japon olusundan geldiginin farkina

varilmistir?’®.

Hello Kitty’yi, Japon popiiler kiiltiir iirlinlerinin cazibe potansiyelini
degerlendirirken 6nemli bir 6rnek haline getiren, liriinlin Japonya’da yabanci oldugu
icin ilgi ¢ekiyorken; yabanci iilkelerde ise Japon oldugu i¢in ilgi goriiyor olusudur.
Hello Kitty’nin zamanla degisen pazarlama stratejisinin miizik, ¢izgi roman, ¢izgi
film, moda ve mimari gibi alanlarda izlenmesinin bagsarili sonuglar verecegi

Ongorilmiigtiir.

McGray’in Japonya’nin kiiltiir endiistrisine ilgi artigina getirdigi bir diger
sebep ise, azalan dogum oranlaridir. Tek cocuklu ailelerin ve evlenmeyi reddeden
gencligin etkisi ile ¢ocuk ve ergen niifusun, yetiskin niifusuna orani azalmaktadir.
Japonya’da ¢ocuklarin nadirlesmesi, ¢ocuklarin kendilerini daha 6zel hissetmelerine
ve aileler tarafindan simartilmalarina neden olmaktadir. Bu simartilma hali, maddi
olarak isteklerin artis1 ve isteklerin aileler tarafindan karsilanmasi ile sonuclanarak
Japonya’da biiyiik bir tuketici grubunu meydana getirmektedir. McGray bu tlketim
egilimini, Louis Vuitton’un Paris’teki diikkanlarina gore yiizde elli fiyat artisiyla satis
yapmasina ragmen Japonya’daki magazalarindan elde ettigi gelirin diinyanin diger
iilkelerindeki gelirinden daha fazla olmasiyla 6rneklemektedir?®. Japon genclerin
harcama yapmaktan ¢ekinmeden takip ettigi trendler, tilkede miizik, elektronik, moda

gibi cesitli alanlardaki iiretime yansimakta ve endiistrileri aktif tutmaktadir.

Otmazgin, Japonya’nin popiiler kiiltiir etkisinin bolgenin kiiltiirel pazarlarini
sekillendirmede yattigindan bahsetmektedir?. Japon hikiimetinin Japon kilturinin
popiilaritesini kendi diplomatik amaglari i¢in kullanma girisimlerine ragmen, Japon
animasyon yapimlarinin yayilmasinin aslinda pazar ve tiiketici odakli bir siireg
oldugunu one siirmektedir?®?. Hong Kong, Bangkok ve Seul’dan olman iizere 239
sosyal bilimler 6grencisi lizerinde yapilan anket ¢alismasi gostermistir ki, Dogu Asya

gengleri lizerinde Japonya popiiler kiiltiirli Japonya’ya dair fikirlerinde olumlu yonde

219 McGray, a.g.e., s. 49-50.
280 McGray, a.g.e., s. 52.
281 Otmazgin, a.g.e., s. 5.
282 Otmazgin, a.g.e., s. 7.
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bir etki olusturmaktadir. Bu etkiyi Otmazgin, bir kiiltiirel emperyalizm bi¢iminde

283 Ulkenin milliyetci degil arkadas canlis1 ve pozitif yoniiniin

yorumlamamaktadir
one c¢iktig1 ve kalkinmis, gelismis ve modern bir imajin tiiketicilere aktarildig
goriilmektedir. Popiiler kiiltiir ile kazanilan olumlu imaj, tarihsel alginin tiimiiyle
unutulmasina yol agmamakta fakat iilkeye dair olumlu fikirlerin de kazanilmasini

saglamaktadir.

Japonya, denizasir1 kiiltiirel faaliyetlerini kurumsal diizeyde yasa ve
politikalarla desteklemektedir. 2001 tarihli Kiiltiir ve Sanatin Tesvik Edilmesine
Iliskin Temel Yasa (the Basic Act on the Promotion of Culture and the Arts), 2016
yilinda Kiiltlir ve Sanat Temel Yasasi (The Basic Act on Culture and the Arts) adi
altinda revize edilmistir. Aradaki 16 yil igerisinde dogum oranlarinin azalmasi,
toplumun yaslanmasi ve kiiresellesme gibi sosyal degismelerin yaninda hem spor hem
de kultur festivali olarak kabul edilen 2020 Tokyo Olimpiyatlar1 ve Paralimpik
Oyunlar1 da Japon kiiltiir ve sanatinin uluslararast alanda yayilmasi i¢in 6nemli bir
firsat dogurmustur. Bu gelismelerin etkisiyle, kiiltlir ve sanata vurgu yapan bir ulus
vizyonu ile turizm ve sehir gelisimi yoluyla yeni kiiltiir ve sanat degerleri yaratmak
lizere revize edilmistir. Kiiltiir ve Sanat Temel Yasasi, kiiltiir ve sanatla ilgili
politikalar1 kapsamli ve sistematik bir sekilde tesvik etmek i¢in tasarlanmistir. Kiiltiir
ve sanatin tesviki ile ekonomi ve toplumun refahina katkida bulunmak
hedeflenmektedir?®*. Kiiltiir ve sanatin devlet tarafindan tesviki, ekonomi ve refaha

saglayacagi katkinin yaninda tilkenin uluslararasi itibarini da arttiracaktir.

Kiiltiir ve Sanatin Desteklenmesine Iliskin Temel Politika (The Basic Policy
on the Promotion of Culture and the Arts), Kiiltiir ve Sanat Temel Yasasina uygun
olarak ve ulasilmasi hedeflenen dort vizyon temele alinarak tasarlanmistir. Birinci
vizyon, kiltir ve sanatin olusumu, gelisimi ve ardilligini saglanmasi hedefiyle
verilecek egitimler ile kiiltiire katilim firsatlar1 saglanmasim igermektedir. Ikinci
vizyon, kiiltiir ve sanata yatirimlarin yapildigi, inovasyonlarin dogdugu, kiiltiir ve
sanatin uluslararas1 aligverisi ve yayginlagtirilmasi yoluyla Japonya ulusal markasina

katk1 sagladig1 yaratic bir toplum insa edilmesidir. Ugiincii vizyon, herkesin kiiltiir ve

28 Otmazgin, a.g.e., s. 15. (5,7,15)
284 Agency for Cultural Affairs, a.g.e., s. 4.
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sanat yoluyla katilim gosterebilecegi ruhen zengin bir toplum insa edilerek, karsiliklt
anlayis1 yaymak ve cesitli deger sistemlerine saygiyr kolaylastirmak olarak
belirlenmistir. Dordiincii vizyon ise, Japonya’da bélgesel kiiltiir ve sanatin tegviki i¢in,
kuruluslar ve kurumlar ile isbirligi icerisinde bolgesel platformlarin

olusturulmasidir®®.

Kiiltiir ve Sanatin Desteklenmesine Iliskin Temel Politika, FY2018 - FY2022
yillarini kapsamak iizere bes yillik siirede dort vizyona ulagsmak iizere alt1 strateji
belirlemektedir: 1)Kiiltiir ve sanatin yaratilisi, gelisimi ve devamlilig1 ve kiiltiir ve
sanat alaninda kapsamli egitimin, 2) Kiiltiir ve sanata etkin yatirim ve inovasyonlarin
gerceklestirilmesi, 3) Uluslararas: kiiltiir aligverisi ve isbirliginin tesviki, kiiltiir ve
sanat yoluyla karsilikli anlayis ve ulus markalamaya katki, 4) Cesitli degerler ve
kapsayici bir ortam olusturmak i¢in tanitim yoluyla sosyal degerlerin giiclendirilmesi,
5) Cesitli ve yliksek nitelikli profesyonelleri giivence altina almak ve tesvik etmek 6)

Bolgesel isbirligini tesvik eden platformlarin kurulmasi?®.

Iwabuchi, kiiltiirel diplomasinin, kiiltiirel varliklarla yumusak gii¢ kazanimina
dair hiikiimet stratejilerine isaret ediyor oldugundan ve kamu diplomasisindeki yeni
trendlerin etkisiyle, kiiltiirel diplomasinin kapsaminin genislemesiyle karsilikli kiiltiir
aligverisine daha fazla 6nem verilmeye baslanmasindan s6z eder®®’. Hukiimetlerce
yeni kamu diplomasi yaklasimimnin kabuliindeki artis ve Kkiiltiirel diplomasi
stireglerinde devlet dis1 aktorlerin etkinliginin belirginlesmesi nedeniyle yumusak gii¢
kazanimina dair stratejiler de bu yeni kosullara uyum saglamaya baslamaktadir. Soguk
Savas’in propaganda ve stratejik iletisim taktiklerinin yerini daha kendiliginden
goriiniimlii faaliyetlerle uygulanan algi yonetimi almaya baslamaktadir. Buna karsin,
Japonya ve diger Dogu Asya iilkelerinde, belirli bir ulus imajin1 yansitmak hedefiyle
televizyon programlari, sinema, moda, popiiler miizik gibi Kkiiltiir iriinlerinin

ithracindan faydalanilmaya devam edilmektedir.

285 Agency for Cultural Affairs, a.g.e., s. 5-6
286 Agency for Cultural Affairs, a.g.e., s. 6-7.
287 lwabuchi, a.g.e.,s. 419.
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Japonya’nin Dogu Asya iilkeleriyle arasindaki iligkide bir tiir catallanma s6z
konusudur. iliskilerin tarihsel temellerinden kaynaklanan bir olumsuzluk ve
Japonya’nin kiiltlirel ¢ekiminden kaynaklanan cazibe bir arada yer alir. Bu yoniiyle
Japonya’nin bolgesel yumusak giiciiniin Vietnam Savasi donemi Amerika ile
benzerlikler tasidigini sdylemek miimkiindiir. Japonya’nin bolgesel dis politikasinda
yonlendirici olan bu ikilem, popiiler kiiltiire dayali kamu diplomasisi faaliyetlerine
yonelmesinin sebeplerinden biri olmustur. Dogu Asya’da karaoke, manga, anime, j-
pop, Nintendo ve Sony PlaySation gibi oyun konsollari, TV programlari, J-moda gibi
popiiler kiiltiir unsurlari ile birlikte, Japon geleneksel kiiltiiriine dayanan Japon kaya
bahgesi, zen esintili mimari, susi gibi degerler de ilgi gormektedir. Japon populer
kiltiriinin  kiltir diplomasisi c¢aligmalarinin temasi1 olarak belirlenmesi, “Cool

Japonya” sloganiyla duyurulmustur.
2.3.2.1. Cool Japonya

Japonya’nin kiiltiir diplomasi faaliyetleri Ikinci Dalga’sinda popiiler kiiltiir
tizerinde yogunlasmaktadir. Japon animasyon yapimlart olan anime ve Japon ¢izgi
roman sanatt manganin tanitimi yoniinde etkinlikleri kapsamina alan Cool Japonya,
Japonya’nin iilke markalama stratejisidir?®. Cool Japonya konseptinin temelleri
Douglas McGray’in 2002 de Foreign Policy’de yayinlanan “Japan’s Gross National
Cool”? ¢aligmasina dayandirilabilmektedir. Cool Japonya kampanyasi, Japonya’nin
yirmi birinci yiizyilda iilke imajin1 yeniden insa etme ve cazibe kaynagi bir iilke

markalamasi gelistirme amacina hizmet etmektedir.

Ulusal bir imaj insas1 amactyla bilingli olarak gelistirilen uygulamalar dizisi
olarak ulus markalama, ticari pazarlama ve halkla iliskilerin metot ve araglarindan
faydalanir. Ulus markalama motivasyonunu rekabet ideolojisinden almaktadir.
Rekabet ideolojisi, diinyay1 milletler ve bolgeler arasinda, tiiketicilerin, turistlerin,
yatirrmcilari, o6grencilerin, girisimcilerin, farkli kiiresel olcekli etkinliklerin ve

uluslararas1 medyanin, diger hiikiimetlerin ve diger tilkelerdeki diger insanlarin ilgisi

288 Byrcu Zeybek, “Kamu Diplomasisi Arac1 Olarak Ulke Markalama”, Kamu Diplomasisinde Yeni
Ydnelimler, Ed. Oguz Goksu, Konya, Literatiirk Academia, 2019, s. 103.

29 Bkz: McGray, “Japan s Gross National Cool”, Foreign Policy, 2002, (Cevrimici)
https://foreignpolicy.com/ 8 Temmuz 2020.
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ve saygist i¢in rekabetine sahne olan kiiresellesmis bir pazar olarak algilamaktadir®®,

Markalama, bu rekabet ortami igerisinde uluslarin imajin1 ticari alana dair

yaklasimlarla 6ne ¢ikarmasi ¢abalaridir.

1980’11 yillarin sonuna dek, kiiltlir diplomasisinin Birinci Dalga déneminde
tanittm1 yapilmis olan yiiksek kiiltiir unsurlarindansa, 1990’lara gelindiginde iilke
disinda ilgi gdren iiriinler anime ve manga gibi popiiler kiiltiire dair unsurlar olmustur.
Bunun Uzerine, Japonya’da medya kiiltiiriiniin potansiyelini gozden gegirilmis,
Ozellikle Asya Ulkelerinde Japon popdler kilttr Granlerinin ilgi gérmesi ile Japon
medya kiiltiiriiniin uluslararas1 alanda Japonya’nin itibarini arttirabilecegi fikri ragbet
gormeye baslamistir?®l. Japon popiiler kiiltiiriiniin yakaladig ilgi beklenti disinda
gerceklesmesi nedeniyle, kiiltiir diplomasisi yaklagimlarinin yeniden godzden

gecirilmesine neden olmustur. Bu fenomen Cool Japonya olarak adlandirilmistir.

Potansiyel yumusak giiclin, devletin gii¢ kaynaklarina doniisme siirecinde
hiikiimetlerin dogrudan kontrolil s6z konusu degildir. Yumusak gii¢, zamana yayilan
ve etkileri daginik olarak ortaya cikan bir konsepttir ve bu dogast yumusak giic
kullanimini sinirlamaktadir. Japonya’nin yumusak giicii i¢cin de durum farkl degildir.
Otmazgin, Japonya’nin ¢agdas toplum ve kiiltiirline dair yonlerinin toplayabilecegi
hayranligin hiikiimetin bilingli girisimlerinden ziyade tiiketicinin 6zgiir se¢imlerine

dayandigina deginmektedir?®?

. Kiiltiirel tirlinlere dair tiiketimin nasil algilanacagina
yonelik devletin yonlendirme kapasitesi limitlidir. Japon kiiltiir endiistrisinin yumusak
giicindeki beklenti dis1 ve tiiketici 6znelinde meydana getirdigi etki, popiiler kiiltiiriin
heniiz hiikiimet politikalarinda yer almadigr donemlerde toplamis oldugu popiilarite

ile de gozlemlenmistir.

1990’larda Japonya’nin Kayip On Y1l donemi yasanmus, yasli niifusun artigi ve
genglerde artis goOsteren issizlik, egitimsizlik gibi sorunlar bas gdstermistir. Japon

toplumu kendi i¢ sorunlari ile yiizlesirken, disarida Japonya’ya 6zgii iirtinler “havali”

290 Valaskivi, a.g.e., s. 141.
291 |wabuchi, a.g.e., s. 420.
292 Otmazgin, a.g.e., s. 7.
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293

(cool) oldugu algis1 pekismeye devam etmistir=™. Cool Japonya yaklasimi boyle bir

ortamda gelismistir

McGray caligmasinda Japonya’'nin popiiler kiiltiir {iriinlerine olan talebin
artisinin  baslica nedenlerine deginmekte, bu {riinlerdeki “Japonluk” durumunu
irdelemektedir. McGray, Japon popiiler kiiltiirline ilginin artisinda Japonya’nin
postmodern yapisiyla birlikte, kendine has gelenek ve degerlerinin yansimalarinin
yabancilar tarafindan cazibe unsuru oldugu ve cool (havali) karsilandigimi agiklar?®,
Ekonomik acidan fayda gdosteren bu kiiltiirel endiistrilerin  yumusak giic
potansiyelinden bahseder ve araclarin tasidigi mesajlarin da artis gosterecegini
ongordiglni belirtir. Japonya ekonomisinde, iilkenin cool imajimnin saglayacagi
olumlu etkinin 6nemi konusu ileri aragtirmalara ve tartigsmalara acik olsa da kimi

arastirmacilar?®, daha cool bir Japonya imajinin dzellikle Asya-Pasifik’te, bolgesel

marketleri lizerindeki etkisini kayda deger bulmaktadir.

Asya-Pasifik’te, Japonya’ya dair imajlar gecmis yillarin emperyalist
politikalar1 ile olumsuz algilar1 biinyesinde barindirir. Savasa dair hatiralar1 olmayan
geng kesime ulagmak daha yazli jenerasyonlara gore daha kolay olacaktir. Statejinin
isimlendirilmesinde “cool” s6zciigiiniin se¢imi, hedef kitlenin gengler oldugunu
gostermektedir?®. icerik olarak da popiiler kiiltiir iriinlerinin sunumuna
odaklanilmasi, genglerin kalplerinin fethedilerek ileriye yonelik bir Japonya imaji1 igin

calisildigi fikrini desteklemektedir.

Japonya markalama stratejisinin ve Cool Japonya’nin remi olarak kabulii ve
kurumsal diizeyde desteklenmesi 2000’li yillar sonrasinda olmustur. 2002 yilinda
Intellectual Property Strategic Programme (Fikri Miilkiyet Strateji Programi)
baslatilmig, ilk kez 2004 yilinda tanitilan Japan Brand Strategy (Japonya Marka

Stratejisi) ise bu programa yapilan yillik gelistirmelerin biinyesinde ortaya ¢ikmistir.

293 Valaskivi, a.g.e., s. 488.

24Bkz: McGray, “Japan s Gross National Cool”, Foreign Policy, 2002, (Cevrimici)
https://foreignpolicy.com/ 8 Temmuz 2020.

2% Elizabeth Agyeiwaah, Wantanee Suntikul, Li Yee Shan Carmen, “‘Cool Japan’: Anime, soft power
and Hong Kong generation Y travel to Japan”, Journal of China Tourism Research, C. XV, No. 2,
2019, s. 128, (Cevrimici) https://doi.org/10.1080/19388160.2018.1540373 5 Haziran 2020.

2% Zeybek, a.g.e., s. 103.
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Japon hiikiimetinin “Cool Japonya” sloganini bir ulus markalama projesi olarak 6ne
stirmesi 2005 yilinda gerceklesmistir. Cool Japan Advisory Council, Japonya
markasinin gelisimi iizerine ¢alismaya ve Oneriler getirmeye 2010 yilinda baglamistir.
11 Mart 2011°de Japonya’y1r vuran depremin ardindan yayimlanan ulus markalama

teklifi, markalasma cabalarini toparlanma ve yeniden ingaya baglamistir?®’,

Japonya’nin ulus markalamasinda yaraticilik ve Japonya’ya 6zgiiliige biiyiik
yer verildigi goriilmektedir. Erken donem ulus markalama cabalar1 geleneksel Japon
kiiltiir unsurlarina daha fazla yer verirken, yakin dénemlere dayanan calismalar kiiltiir
endlstrilerine  yonelik  icerikler =~ sunmaktadir. Valaskivi, Cool Japonya
markalamasinin, ulusun daha 6nceki donemlerde goriilen temsilleri ile benzerlik
gosterdigini 6ne siirmiistiir’®. Cool Japonya ¢abalariyla ulusun, ulus dtesi diizeyde
markalamasi ile birlikte i¢ politik siireglere dair amaglar da tasimaktadir. Deprem
felaketinin yikiciliginin ardindan gelisim gosteren Cool Japonya ile igerik endiistrileri,

sanatg¢ilar ve yapimcilar yumusak gii¢ baglaminda 6nemli aktorler haline gelmektedir.

Son doénem Japonya kamu diplomasisine yogunlasmanin, biiyilk maddi ve
manevi yikima neden olan deprem oldugu goriilmektedir. 2011 sonrasinda iilke
markalama faaliyetleri, Japonya’nin yeniden dirilerek yaralarini sarmasi amacini
glitmektedir. 2020 Olimpiyat Oyunlari’na ev sahibi yapacak iilke olarak Japonya’nin

belirlenmesi, bu yeniden dirilis kampanyasi i¢in biiytik bir firsat olmustur.
2.3.3. Spor Diplomasisi ve Tokyo 2020

2020 Yaz Olimpiyat Opyunlar’'nin Tokyo’da yapilmasinin 2013’te

kararlastiriimas1?%®

, llkenin yiriitecegi kamu diplomasisi c¢alismalarinda, spor
alanindaki faaliyetlerden yararlanma firsat1 saglamistir. 2011 yilinda biiyiik deprem,
tsunami ve Fukushima niikleer reaktdriinlin erimesi felaketlerinin gerceklesmesinin
ardindan, Japonya’nin Tokyo 2020 Olimpiyatlar ile atlatmis oldugu tclii felaketin

iistesinden geldigini gosterme sansi elde etmis olmasi, olimpiyatlara daha fazla 6nem

297 Valaskivi, a.g.e., s. 187, 485.

2% Valaskivi, a.g.e., s. 141.

29 Chiaki Okada, Twenty Years of “Sport for Development and Peace” in International Society:
Towards the Development of “Sport for Tomorrow” in Japan”, Human Sciences, C.II, 2016, s. 86,
(Cevrimigi) https://doi.org/10.18910/56904 2 Ekim 2020.
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kazandirmaktadir. Bununla birlikte, olimpiyatlar diinyanin en biiytik uluslararasi ¢oklu

spor etkinligi olarak dnem tagimaktadir®®

. Olimpiyatlar ev sahibi iilkeye yalnizca spor
diplomasisi alaninda yardimci olmakla kalmayarak; turizm, kiiltiirel tanitim, egitim
degisim programlar1 gibi ¢esitli konularda olanaklar sunmaktadir. Bu olanaklardan
faydasini maksimize etmeyi hedefleyen Japonya hiikiimeti, gelistirdigi program ve

stratejilerle 2020’ye giden siireci degerlendirmistir.

Sports for Tomorrow programinin ana hatlar1 donemin Bagbakani Shinzo
Abe’nin konusmasinda verilmistir. Abe, SFT ile daha fazla Japon gencin diinyaya
acilacagini, okullar inga edeceklerini, spor ekipmanlarini temin edeceklerini ve spor
egitimi programlart olusturacaklarini planladiklarini agiklamistir. Boylelikle; 2020
yilina gelindiginde yiizden fazla iilkede milyonlarca insanla spor iizerinden bag
kurulmus olacaktir. SFT plani {i¢ temel {izerine dayanmaktadir. Birincisi spor yoluyla
uluslararas1 karsilikli dayanisma ve degisim, ikincisi Academy for Tomorrow’s
Leaders in Sport (Gelecegin Spor Liderleri i¢in Akademi) ve ligiincii olarak kiiresel
anti-doping faaliyetlerini giliclendirerek spor entegrasyonu gelistirmeyi amaglayan

“Play True 2020 (Dogru Oyna 2020) programidir®?,

Takip eden siirecte, 2014 yilinda Kalkinma ve Baris i¢in Spor (Sport for
Development and Peace, SDP) alaninda adimlar atilmaya baslanmigtir. Yeni kurulan
spor ajanslar1 ve spor komisyonlari, JICA, Japonya Olimpiyat Komitesi (the Japan
Olympic Committee), liniversiteler, STK’lar ve diger spor kuruluslarindan olusan bir
konsorsiyum tarafindan yiiriitiilecek fiziksel aktiviteler ve spor etkinlikleri ihracatina
odaklanan projeler olimpiyatlara dek siiren yedi yillik siire¢ i¢in planlanmigtir. SDP
kisa siirede dnemli gelismeler gostermistir. Okada, bunun nedenleri arasinda, cesitli
paydaglarin ve politika yapicilarin, BM ile bagmtili organizasyonlarin, ulusal

hiikiimetlerin ve STK’larm ¢abalarinin etkisi oldugu belirtmektedir®®2. SDP, spor

300 Zameer Shervani, Intazam Khan, Umair Yaqub Qazi, “SARS-Cov-2 Delayed Tokyo 2020 Olympics:
Very Recent Advances in COVID-19 Detection, Treatment, and Vaccine Development Useful
Conducting the Games in 20217, Advances in Infectious Diseases, C. X, 2020, s. 57, (Gevrimigi)
https://doi.org/10.4236/aid.2020.103007 1 Aralik 2020.

301 Okada, a.g.e., s. 86.

302 Okada, a.g.e., s. 86-87.
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yoluyla uluslararasi kalkinma igin yeni bir platform niteligi tasiyarak dikkat

cekmektedir.

2020 yilina gelindiginde beklenmeyen bir gelisme ile olimpiyat planlarinda
koklii bir degisiklik gerceklesmistir. COVID-19 pandemisinin bulas hizinin etkisiyle
enfekte bireylerin sayisinin hizla artisi, yayilimi olabildigince yavaslatma amaciyla
spor faaliyetlerinin iptalini giindeme getirmistir. Subat 2020’de Japon hiikiimeti
konserler, tiyatrolar ve spor etkinlikleri dahil olmak iizere her tiirli eglence
programinin ertelenme veya iptali kararim1 duyurmustur. The Tokyo Organizing
Committee of the Olympic and Paralympic Games (Olimpiyat ve Paralimpik Oyunlar
Tokyo Organizasyon Komitesi), planlandig gibi etkinligin gerceklestirilmesi taraftari
olsa da, hiikimetin 7 Nisan 2020’de olaganiistii hal ilan etmesi ile tiim spor
faaliyetlerinin erteleme veya iptal hareketi de baslamis oldu®®®. S6z konusu erteleme,

Japonya’nin yillarca hazirlik yaptig1 spor diplomasisi gelismelerine balta vurmustur.

24 Temmuz 2020°de gerceklesmesi planlanan oyunlarin ertelenmesi fikri
oncelikle katilimci iilkelerin baskilarin etkileri ile glindeme gelmistir. Kanada,
Avustralya ve ABD oyunlardan ¢ekilme kararlarini agiklamis ve pek ¢ok tilkeden de
erteleme Onerileri gelmeye baslamistir. Katilimer iilkelerin endiselerinin yaninda, ev
sahibi iilke Japonya’nin saghk yetkilileri de pandeminin Japonya’da
yayginlasmasindan endise duymus ve hali hazirda tilkedeki spor aktiviteleri zaten
ertelenmis veya iptal edilmistir. 24 Mart 2020°de Japon Bagbakan Shinzo Abe ve
International Olympic Committee (Uluslararas1 Olimpiyat Komitesi) Baskan1 Thomas
Bach, atletleri, seyircileri ve organizorleri pandemide korumak igin bir y1l ertelenmesi
kararin1 almiglardir. Tiim bu gelismelerin 15181nda, Tokyo 2020 Olimpiyatlar: tarihte

baris déneminde ertelenen ilk olimpiyat olmustur®®*,

2.3.4. Bilim ve Teknoloji

308 Shintaro Sato v.d., “The COVID-19 Outbreak and Public Perceptions of Sport Events in Japan”,
Managing Sport and Leisure, 2020, S. 1-2, (Cevrimigi)
https://doi.org/10.1080/23750472.2020.1773301 21 Kasim 2020.

304 Shervani, a.g.e., s. 57-58.
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Meiji Restorasyonu’nun en Onemli 6zelliklerinden biri sosyal ve ekonomik
kalkinmasinda yabancilardan teknik yardim almakla birlikte yerli sermayeye
dayanmis olmasidir. Japonya zaman igerisinde teknik ac¢idan kendi uzmanlarim
yetistirmistir. Meiji Donemi’nde feodal sosyo-ekonomik kurumlarin yerine kapitalist
kurumlarin kurulmasi ile oligarsinin temelleri atilmistir®®. Bu hamle Japonya’nin

giiniimiizde teknoloji yarisinda 6nem kazanmasinin ¢ikmasinin temelidir.

Disiplinli bir programla ilerlemek i¢in ¢alismis olan Japonya 2018 Bloomberg
Inovasyon Indeksi’nin verilerine gore 6. sirada yer almaktadir®®. Bilim ve teknoloji
alaninda 6ne ¢ikan devletler yalniz itibar kazanmakla kalmayip, ekonomik alanda da
odillendirilecektir. Bagarili markalagma kampanyalar1 farkli cografyalardan
tiketicilerinin giiven kazanmig devletlerin iriinlerini tercih etmelerine yardim

olacaktir.

MOFA Diplomatik Bluebook®* ile de kabul edildigi iizere, bilim ve teknoloji
sosyoekonomik gelismeyi desteklemektedir®®®. Bilim ve teknoloji giivenlik alaninda
hayati bir rol oynamakta dolayisiyla barig ve refah icin temel unsurlarn

olusturmaktadir. Japonya’nin bilim ve teknoloji diizeyi, uluslararasi ilgi gekmektedir.

Bilim diplomasisi teknoloji ile kesismeler gostermekte, tekno-bilimler
kavrami, bilimsel faaliyetlerin tiim alanlarinin teknoloji ile baglantili oldugunu
vurgulamaktadir®®, Bilim ve teknoloji diplomasisi konsepti, 2008’de Bilim ve
Teknoloji Politikas1 Konseyi'nin (Council for Science and Technology Policy) "Bilim
ve Teknoloji Diplomasisinin Giiclendirilmesine Dogru" raporu ile kamuoyuna

aciklanmistir. Raporda bilim ve teknoloji diplomasisi; karsilikli gelisimlerini saglamak

305 Binark, a.g.e., s. 74.

36 Michelle Jamrisko, Wei Lu, Bloomberg Innovation Index, 23 Ocak 2018, (Cevrimigi)
https://www.bloomberg.com/news/articles/2018-01-22/south-korea-tops-global-innovation-ranking-
again-as-u-s-falls, 18 Nisan 2019.

307 Japonya dis politikasmin yillik raporu.

308 Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2018, 2018, s. 273, (Cevrimigi)
https://www.mofa.go.jp/index.html 22 Kasim 2020.

309 Pascal Griset, “Innovation Diplomacy: A New Concept for Ancient Practices?”, The Hague Journal
of Diplomacy, C. XV, 2020, s. 384, (Cevrimici) https://doi.org/10.1163/1871191X-BJA10036 13
Aralik 2020.
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icin bilim ve teknolojiyi dis politika ile iliskilendirmek i¢in atilan adimlar, bilim ve
teknolojinin daha da gelistirilmesi i¢in diplomasiden yararlanmak ve bilim ve
teknolojiyi diplomatik amagla kullanma c¢abalarin1 tesvik etmek olarak
tanimlanmaktadir. Bilim, teknoloji ve inovasyon iizerine bes yillik bir ulusal strateji
olan 2011 tarihli dordiincii Bilim ve Teknoloji Temel Plani, bilim ve teknoloji

diplomasisini ulusal dneme sahip bir konu olarak tanimlayan ilk plan olmustur3!°,

Bilim ve teknolojinin s6z konusu oldugu algilamalarda inovasyon da one
cikmaktadir. Griset, inovasyon diplomasisi teriminin uluslararasi alanda devletlerin
kendini 6ne ¢ikarmasina izin veren bir iletisim unsuru olarak yumusak giicle baglanti
kurdugunu belirtmektedir. Inovasyon kelimesi pozitif bir algi gelistirmekte, geng,
reaktif ve modern olmaya isaret etmekte ve gelecekteki zorluklara uyum igim yaratici
bir yetenegi iddia etmektedir. Inovasyon sdyleminin Japon diplomasi galigmalarmin
bir pargasi olarak benimsenmesi, somiirgecilikten kurtulma ve degisen giic iliskileri
icerisinde gelismis, Japonya, inovasyonu ticari yayilma araci olarak gormiistiir®!.

Inovasyon kavrami, Japonya’nin iilke disinda olusturmaya ¢alistig1 “havali” imaj1 da

desteklemektedir.

Bilim ve Teknoloji Politikas1 Konseyi iiyesi Taizo Yakushiji, 2009 tarihli
aciklamasinda Japonya’nin bilim ve teknoloji anlagsmalarinin yalnizca %16.7’sinin
gelismekte olan iilkeleri kapsadigin1 ve anlagsmalarin agirlikli olarak kendisi gibi
endiistrilesmis iilkelerle yapildigindan bahseder. Buna karsin Japon ODA’nin
yardimlar1 gelismekte olan iilkelere yonlendirilmektedir. Yakushiji, Asya ve
Afrika’daki gelismekte olan iilkelere sunulacak katkilarin, Japonya’nin bilim ve
teknoloji yeteneklerinin yumusak giic araci olarak kullanmasina ve bdylelikle
uluslararasi alanda liderlik gostermesine yardimci olacagini dne siirmektedir®!2. Japon
bilim birikiminin yardim anlaminda kullanilabilmesi i¢in ilk kez Cin’in Hubei

eyaletindeki Wuhan sehrinde 2019 Aralik’ta rapor edilen Novel coronaviriis SARS-

310 Griset, a.g.e., s. 392.

311 Griset, a.g.e., s. 386,392.

312 Taizo Yakushiji, “Why Japan Needs Science and Technology Diplomacy”, AJISS-Commentary
The Association of Japanese Institutes of Strategic Studies, No: 70, 2009, s.1-2, (Cevrimigi)
http://www.iips.org/en/publications/2009/06/30145349.html 13 Aralik 2020.
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Cov-2313 bir firsat olmustur. Pandemi kosullarinda iilkeler dikkatlerini as1 ve tedavi
gelistirme cabalarina yoOneltmistir. Uluslararasi dayanisma ve yardimlar 6nem

kazanmustir.

As1 iretiminde Japonya teknik ve maddi destekten kaginmamustir. Abe,
gelismekte olan tlkelere asi i¢in 300 milyon dolar yardim yapilacaginmi agiklamistir.
Bir uluslararast as1 olan ittifaki Gavi’ye 2016-2020 periyodunda 95 milyon dolar
diizeyinde bir finansal destekte bulunan Japonya, Gavi’ye destegini 2021-2026 yillar
arasina da uzatmistir. The Fujifilm Holdings Corp.’un iirettigi anti-grip ilact Avigan’in
SARS-Cov-2 viriisii tedavisinde etkili oldugunun goriilmesi ile sirket {iretimi arttirma
karar1 almistir. Fujifilm, ilacin deniz asir1 tiretiminde uluslararas: sirketlerle isbirligi
icerisinde ¢alismistir. Uluslararasi igbirligi yalnizca iretim degil, test ve dagitim
alanlarinda da yiiriitiilmektedir. Japonya Avigan’t 38 iilkeye bedava verecegini
aciklamistir. Rusya, Avigan’in modifiye edilmis versiyonunun SARS-Cov-2
hastalarinda %65 oraninda 4 giin igerisinde iyilesme gosterdigini belirtmistir. Takeda
Pharmaceutical Co., plazma tedavisi lizerinde ¢alismalar yiirlitmiistiir. AnGes Inc. ve

Osaka Universitesi DNA temelli as1 iiretmistir®*

. As1 diplomasisi kavraminin 6énem
kazandig1 pandemi kosullarinda Japonya hem bilimsel ¢alismalarimi diinyaya

duyurabilmis hem de bu alanda yardim faaliyetlerinde yer almistir.

2.4. Japonya’da Kamu Diplomasisi Uygulamalarinin

Simirhhiklar

Kalplerin fethedilmesi hedefini temele alan ve bu nedenle subjektif
degiskenlerden etkilenen yumusak giic politikalari, uygulayan iilke ve hedef kitleye
bagl olarak farkli sonuglar dogurmaktadir. Bir iilke i¢in potansiyel yumusak giic
kaynag1 olan unsurlar digeri i¢in olumsuz hisler uyandirmaya miisaittir. Yumusak
giici smirlayan nedenleri incelemek ve bunlari ortadan kaldirmak uzun donemde

yararli sonuglar verecektir.

313 Shervani v.d., a.g.e., s. 57.
314 Shervani v.d., a.g.e., s. 61-63.
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Japonya’nin yumusak giicliniin smirliliklarinin baslica tarihsel ve kiiltiirel
olmak iizere iki konu iizerinde yogunlastig1 goriilmektedir. Japonya kiiltiir diplomasisi
ile gelistirmeyi hedefledigi yumusak giiciin temelinde, imparatorluk dénemi

Japonya’sma dair algiy1r yikmak vardir®®

. Japonya yumusak giiciinliin baslica
siirliligini da ifade eden militer emperyalist Japonya algisin1 yikma hedefi nedeniyle
kiiltiirel tanitim faaliyetlerinde hiikiimet etkisinin acik¢a goz Onilinde olmamasina

cabalanmaktadir.

Japonya’nin yirmi birinci yiizyll dis ve i¢ siyaseti, ge¢mis savaslarindan
kaynakli handikaplarla sekil almaktadir. Bunlarin en onemlileri Ikinci Diinya
Savasi’nda gerceklesen Pearl Harbour saldirisi ve ardindan yenilgisiyle, Kore ve
Cin’de Japon ordusunun gerceklestirdigi savas suglaridir. Miittefiki Almanya, Avrupa
Birligi ¢er¢evesinde komsulartyla uzlasirken Japonya 1930°lu yillarda gosterdigi
yabanci diismanlig: sicilini kabullenememis ve Cin ve Kore gibi iilkelerle iliskilerde

316

geemisin izleri goriilmeye devam etmistir™. Cin ve Kore ile arasindaki bolgesel

sorunlar ve bu sorunlarin uluslararas1 kamuoyunda yansimalar1 Japonya iilke imajinda

olumsuz algilamalara neden olmaktadir3’.,

Kocabiyik, Japonya’nin kiiltiirel olarak Bati’ya kiyasla i¢e doniik ve sinirlari
keskin  yapisin1  kiiltirin -~ diinyaya  tamitiminda  dezavantaj olarak
degerlendirmektedir®®. Japon kiiltiirii Bat1 kiiltiiriine kiyasla daha ige doniiktiir ve bu

yapisi kiiltiiriin emperyalizm arac1 olarak kullanimin1 zorlastirmaktadir®2®,

Japon kiiltiirinlin ige doniik olusu, kiiltiirel ¢ekim konusunun O&tesinde,
ekonomiye dogrudan yansiyan engeller de olusturmaktadir. Japonya’nin niifus tehdidi
onemli bir sorun haline gelmektedir. Tarih boyunca goge direnmis olan Japonya’nin
gdcmen ihtiyact dogmustur. Japoncanin yaygin konusulan bir dil olmamasinin
yaninda, Japonlarin Ingilizce konusma becerilerinin sikintili olusu gd¢ konusunda

onemli handikap olusturmaktadir. Japonya’da dil sorunu, egitim alaninda da kendini

315 Giizel, a.g.e., s. 352.

316 Nye, a.g.e., s. 127.

817 Kocabiyik, a.g.e., s. 183.
318 Kocabiyik, a.g.e., s. 183.
319 Nye, a.g.e., s. 128
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gostermektedir. Universite diizeyinde Ingilizce dilinin yeterli kullamlamadig: algisi,

{iniversitelere ilgiyi zorlastirmaktadir3?°,

Japonya yonetimi yumusak giiclinli sinirlayan etmenlerin iistesinden gelmeyi
hedefliyor goriilmektedir ki; Japonya’nin yirminci yiizyil hedefleri i¢in kurulan
basbakanlik komisyonu tarafindan Japonya’nin yeniden icadi ¢agrisinda
bulunulmustur. Nye, degisimin kolay olmayacagini belirtmekle birlikte, Japonya’nin
kendini on dokuzuncu yiizy1l Meiji déneminden sonra ve Ikinci Diinya Savasi’ndan

sonra olmak iizere kendini yeniden icat etmis oldugunu belirtmektedir3?!,

Tarihsel olaylara dayanan olumsuz duygular kamu diplomasi uygulamalar1 ile
asilmas1 veya etkisinin azalmasi miimkiin olmasma ragmen, 6zellikle Ikinci Diinya
Savasi’na dair hatiralara yonelik Almanya’nin gosterdigi gibi bir tutum ile suglarin
kabullenilme ve yaralarin sarilmasi adina ¢abalarin yeterli diizeyde olmadig

anlasilmaktadir.

Japon kiiltiiriiniin ige doniik ve kendine 0zgli niteligi, yabancilasma
olusturabildigi gibi, cekim de yaratabilmektedir. Kiiltiiriin 6zellikle Bat1 kiiltlirlinden
farklilik gosterdigi yonleri, popiiler kiiltiir iirtinleri igerisinde tanitilarak yabanciligin
azami diizeye indirilmesi yine Japonya menseili popiiler kiiltiir yapimlarinin diinyaya
yayilimi diizeyinde miimkiindiir. Japon popiiler kiiltiiriiniin 6ne ¢ikan iiriinlerinden
Japon animasyon yapimlarmmin dis politika hedefleri kapsaminda kullanimi bu

baglamda 6nem kazanmaktadir.

320 Nye,a.g.e., s. 127-128.
%1 Nye,a.g.e., s. 128
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UCUNCU BOLUM

JAPON ANIMASYON YAPIMLARININ YUMUSAK GUC
BAGLAMINDA DEGERLENDIRILMESI

Japon animasyon yapimlari, 2005 yilinda Cool Japonya kampanyasinin
kabuli®?? ile hiikiimet tesvikiyle uluslararasi alanda Japonya’min tanitimina dahil
edilmistir. Yalnizca bir eglence araci olmanin Otesinde Japon animasyonu, yan
urtnleriyle birlikte bir endustri haline gelerek hem ekonomik hem de kuiltlr
diplomasisi alaninda Japonya’nin ulusal hedeflerine hizmet etmektedir. Bir kiiltiir

endstrisi olarak animasyon yapimlari, yamusak gii¢ araci 6zelligi gostermektedir.

3.1. Yumusak Gii¢ Araci Olarak Anime

Anime yapimlari, ¢izim teknikleri manga eserlerine dayanir ve pek ¢cok anime
popiiler olan manga eserlerinden uyarlanmaktadir. Anime, mangadan dogmustur.
1960’11 yillarin 6ncesinde manga bir yer alti sanat formuyken, 1959’da edit6rlerin
yoneticiligindeki dergilerle ticarilesmesiyle, 6zellikle 1990’11 yillarin Soguk Savas
sonras1 ortaminda devlet organlariin ve ulusal kurumlarin da desteginin de etkisiyle

yeni bir kiiltiir formuna doniismiistiir®>

. Cagdas kiiltlir unsurlar1 olan ¢izgi roman ve
animasyon c¢izgi filmler genis kitlelere hitap ettikleri icin internet erisiminin de
artmastyla kiiltiirleraras1 etkilesim alaninda etkin yere sahiptir. Japonya’da ortaya
¢ikan bir ¢izim ve hikaye anlatim teknigi olan manga, Japon ¢izgi romanidir. Prensipte
manga ¢izim teknigini kullanmasi ve kendine has evren kurallar1 igeren anime de Bati

menseili animasyon film yapimlarindan ayrigsmaktadir.

322 Katja Valaskivi, “A Brand New Future? Cool Japan and the Social Imaginary of the Branded
Nation”, Japan Forum, C. XXV, No: 4, 2013, S. 485, (Cevrimigi)
https://doi.org/10.1080/09555803.2012.756538 23 Haziran 2020.

32 Sharon Kinsella, Adult Manga: Culture and Power in Contemporary Japanese Society,
Honolulu, University of Hawai'i Press, 2000, s. 1.
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Manga ve animenin Soguk Savas sonrasi ortamda gordiigii ilginin biiyiik ¢apta
olmasinin belirgin nedenleri vardir. Oncelikle gérsel agirlikli, rahatlikla ulasilabilir ve
kolay anlasilir olan bu hafif eglence araci asagi kiiltiir ile iligkilendirilmistir. Bati
klltiirinden ithal edilmis bir sanat formu degil, yerli ve Japonlara 6zgiidiir. Cizim
teknikleri ve seiyuu ad1 verilen anime seslendirme sanatgilarinin seslendirmelerinin de
destegi ile savag sonrasi diinyanin insanina, tagidigi yogun duygular1 disa vurma
imkan1 vermistir. Genis tir ve tema yelpazesi igerisinde cesitli konularin dile

getirilebilme dzgiirliigiinii sunarak tabulari yikmugtir®?*

. Animenin gelisiminde savas
sonrasi donemin dinamiklerinin dogrudan etkisi goriilmektedir. Bu etkilerin temelinde
Ise anime endustrisinin devamliliginin ve finanse edilmesinin nedeni olan, talep yer

almaktadir.

Animenin 6ncelikle Japonya’da sonra da uluslararasi alanda goérdiigii ilginin
Soguk Savag’in son donemleri ve sonrasina tekabiil etmesi, bu siirecin rastlantisal
olmadigim diisiindiirmektedir. Ideolojilerin miicadelesi icerisinde gecen yillarin
ardindan, renkli ve giinlik hayatin gercekliginden uzak animasyon yapimlari,
kapitalizmin kiiresel sistemde agirligin1 gostermeye baglamasiyla birlikte ilgi odagi
olmustur. Genis faaliyet ve lirlin yelpazesiyle anime endiistrisi, bir kiiltiir endiistrisi
olarak geliserek, icerisinde gelistigi ideolojiyl yumusak bir sekilde temsil etmis ve
beslemistir. Animenin kalplere hitap edisi yani kaynak oldugu giiciin yumusak yoni

Japonya dis politikasindaki ihtiyag¢ ve hedeflere de karsilik vermistir.

Iwabuchi, 1980’11 yillarin sonu Japonya’sinda, kiiltiirel diplomaside medya
kiiltiirlinlin potansiyellerinin dikkat ¢ekmeye baslamasindan ve bunun nedenlerinden
s0z etmektedir. Japon televizyon programlarinin popiilaritesi Asya {ilkelerinde
artmaya baglamis, Japonya’nin kamu yumusak giiciinii sinirlayan tarihsel arka
planinin, Japon popiiler kiiltiiriiniin parcast olan pop idollerinin veya televizyon
programlarinin tiikketimine engel olmadig1 ortaya ¢ikmustir®?®. Bu durum; Japonya

kamu diplomasisi stratejisinde popiiler kiiltlir ve medyanin konumu agisindan

324 Kinsella, a.gge., s. 5.

325 K oichi Iwabuchi, “Pop-culture Diplomacy in Japan: Soft Power, Nation Branding and the Question
of ‘International Cultural Exchange’”, International Journal of Cultural Policy, C. XXI, No: 4, 2005,
s. 420, (Cevrimigi) https://doi.org/10.1080/10286632.2015.1042469 23 Haziran 2020.
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aciklayici niteliktedir. Popiiler kiiltliriin yaratti§i ¢ekimle, sert gii¢ politikalarinin
potansiyel olumsuz algilarimin ayni anda birbirinden bagimsiz sonuglar da
dogurabileceginden bahseden Nye, bu durumu Vietnam Savasi doneminde Amerikan
popller kaltarinin meydana getirdigi ¢ekimle Orneklemistir. Japonya kamu
diplomasisinde de popiiler kiiltiiriin sagladig kiiltiirel ¢ekimin benzer ilerleme

kaydetmekte oldugu tartigilabilmektedir.

Japon drama dizisi Oshin’in Japonya Vakfi’nin kiiltiirel degisim programi
kapsaminda Orta Dogu ve Giliney Amerika’ya iicretsiz dagitiminin ardindan dramanin
yakaladig1 popiilarite, programin dagitimcist NHK International’t Oshin hakkinda
uluslararas1 bir konferans diizenlemeye itmistir. 1991 yilinda konferans bildirisinin
yaymlanmasi ve Japonya Vakfi’nin aylik Kokusai Koryuu (Uluslararast Degigim)
dergisinde Japonya’nin medya kiiltiiriiniin Asya’yla kiiltiirel aligverigine katkisinin
arastirtlmasi ile Oshin dramasmin Asya iilkelerindeki etkisinin ciddiye alinmasi
gerekliligi 6ne stirtilmiistiir. Japonya bu doneme dek otomobil, tiiketici teknolojileri ve
animasyon gibi lriinlerle bilinmektedir ve bir televizyon dramasi yoluyla Japonlarin
gercek yiizlerinin tanitilmasinin tarihsel anilarin sebep oldugu imaj1 degistirmek ve
bolgenin ekonomik somiiriisiine dair diigmanca algiy1 kirmak i¢in faydali olacag: fikri
gelismeye baslamistir. Oshin dramasinda Japonlara dair sunulan 6zellikler, azimlilik,
gayret, aileye baglilik ve Bat1 dis1 modernlesmenin zorlu deneyimleri gibi diger Asya
iilkelerinde ortak duygular gelistirebilecek temsillerdir®?®. Bu temsiller animelerde de

stirdiriilmiistiir.

Japonya’nin kendine 6zgii sanat dallar1 Cay seremonisi, ¢i¢cek diizenleme, kisa
siir, kagit katlama gibi aktiviteleri diinya genelinde Japon kiiltiirliniin tanitiminda
onemli misyon iistlenmekte ve farklihig: ile ilgi uyandirmaktadir®?’. 1990’11 yillardan
itibaren Anime, J-pop miizigi ve moda gibi Japon popiiler kiiltiir {irlinlerine olan
talebin diinyada artistyla, bu c¢ekimin yumusak giic hedefleri dogrultusunda {ilke

imajimi diizeltmek ve ekonomik avantaj elde etmek igin kullanimina baslanmistir3?,

326 |wabuchi, a.g.e., s. 421.
327 Meltem Bostanci, Kamu Diplomasisinde Medyamin Rolii ve Onemi, istanbul, Anahtar Kitaplar,
2012, s. 81.
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Otomobil ve elektronik gibi liretimlerinin ihracati nedeniyle tek boyutlu sert gii¢ olarak
goriilen Japonya, kiiltiirel iirlinleri araciligiyla maddi unsurlarin yaninda giinliik

kiiltiirel hayata da yumusak gii¢ diizeyinde niifuz etme sansin1 yakalamistir®?°,

Animenin Japonya’nin ulusal hedefleri dogrultusunda tagidigi gérev, akademik
caligmalarda gordiigii ilgiyi yogunlastirmaktadir. Sumilang-Engracia ¢alismasinda,
Pokemon diinyasinin Japon halk hikayelerine dair izler tagimasini, Japon halk
oykilerinin dijitallestirilerek yeniden iiretimini incelemistir®*°. Sabre, Fransiz anime
hayranlar1 iizerine yaptig1 saha arastirmasinda, hayranlarin daha 6nce hi¢ gitmemis
olsalar da Japonya’ya kars1 bir tiir nostalji hissiyle 6zlem duyduklarin1 ve animelerde
yer alan popiiler kiiltiir iriinleriyle bag kuran mekanlart gezerken bir mize
gezintisinde gibi davranislar gosterdiklerini belirtir®!. Iwabuchi, Japon Kiiltiir
diplomasisinin son dénemlerdeki ilerlemesini, yumusak giic ve ulus markalamanin
yonlendirdigi medya kiiltiirtintin kullanimiyla genis baglamda ele aldigi elestirel
calismasinda, Japon kiiltiir diplomasisinde kiiltiirel degisim ve diyalogun tesvikine
yapilan vurguya ragmen, uygulamalarin tek yonlii bir projeksiyona isaret edisinden
bahseder. Dogu Asya’da tarihsel olarak insa edilmis konular {izerinde sinir Gtesi
diyaloga tesvik edilmemekte, uluslararasi alanda ilerletilen tiniter bir ulus imaj1 Ulke
sinirlar icerisindeki kiiltiirel cesitlilige bagli problemler tasiyabilmektedir®®2. Kiiltiirel

diplomasi, i¢sel etkilerden bagimsiz diisiintilemez.

Japonya’nin hiikiimet politikalarinda animeyi tanitim ve desteklemeye yonelik
adimlarin Cool Japonya kampanyasinin ilanindan sonra artis gosterdigi goriilmektedir.
Lam, Japonya’nin yumusak gii¢ politikalarina yonelmesinde ve bu alanda anime ve

mangay1 ara¢ olarak kullanisinda temel sebeplerden birinin Japonya’nin pasifist

328 Cagr1 Giizel, “Dis Yardimlarda Destekleyici Bir Unsur Olarak Kiiltiirel Diplomasi ve Yunus Emre
Enstitiisii Ornegi”, Atatiirk Universitesi iktisadi ve Idari Bilimler Dergisi, C. 30, No:2, 2016, s. 352,
(Cevrimigi) https://dergipark.org.tr/en/pub/atauniiibd 7 Eylil 2020.

329 Erika Ann Sumilang-Engracia, “Repackaging Japanese Culture: The Digitalisation of Folktales in
the Pokémon Franchise”, Mutual Images, C. 1V, 2018, s. 24, (Cevrimigi) https://www.mutualimages-
journal.org/index.php/mi/article/view/Vol5-2 8 Subat 2021.

330 Bkz: Sumilang-Engracia, “Repackaging Japanese Culture: The Digitalisation of Folktales in the
Pokémon Franchise”, Mutual Images, C. IV, 2018, s. 5-30, (Cevrimigci) https://www.mutualimages-
journal.org/index.php/mi/article/view/Vol5-2 8 Subat 2021.

331 Clothilde Sabre, “French Anime and Manga Fans in Japan : Pop culture tourism, media pilgrimage,
imaginary”, International Journal of Contents Tourism, 2016, s. 7, (Cevrimici)
http://hdl.handle.net/2115/64796 6 Ocak 2021.

332 lwabuchi, a.g.e., s. 420.
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yoneliminden kaynaklandigin1 sdyler. Manga ve anime iiretim ve dagitimi 6zel
sektorlerle saglanmakta, piyasa giicleri ve tiiketici zevkleri tarafindan
yonlendirilmektedir. Japon hiikiimetinin anime ve manga iizerindeki etkisi dolayl
sekilde, tesvik yoluyla ger¢eklesmektedir ve bu popiiler kiiltiirli devletin sahip oldugu

olumsuz anilardan sryrrmaktadir®3,

Japonya’nin kiiltiir {rlinlerinin gdsterdigi
basariin devlette degil, Japon sanatgilarin yaraticiligi ve pazar giiciine dayanmaktadir.
Bu kiiltiir iirtinlerinin daha sonra 6nemli yumusak gii¢ aracglar1 haline gelisleri, anime

ve manga yapimcilarinin temel kaygilar1 olmamistir.

2006 y1linda, Japonya Disisleri Bakan1 Aso Taro, anime ve manganin Cin dahil
olmak iizere pek ¢ok iilkenin genglerini cezbettigini ileri siirmiistiir. 2006 yilinda,
Japonya’nin artan anime ve manga popiilaritesinden dis politikada faydalanmasi
gerektigini One siiren Aso’nun danisma konseyi The Council on the Movement of
People Across Borders (Smir Otesi Insan Hareketi Konseyi), Yabanci sanatgilari
hedeflemek igin “Japonya Manga Biiyiik Odiilii” verilmesini ve Japon pop kiiltiiriinii
denizasiri iilkelerde tanitmak igin anime elcileri atanmasii nermistir®>*. Animasyon
yapimlarinin kamu diplomasisi uygulamalarinda yerinin, tesvik etme diizeyinde
ilerledigi dikkat ¢ekmektedir. Hiikiimet, animasyon yapimlarinin dogrudan bir

propaganda araci olarak algilanmasina izin vermemistir.

ACA, animasyon filmlerin desteklenmesi ve tanitiminda; yeni yeteneklerin
kesfi, yetistirilmesi, yapimlarin tanitim1 ve filmlerin denizasir1 gdsterimi araciligiyla
uluslararas: kiiltiir aligverisinin desteklenmesi gibi alanlardaki faaliyetleriyle rol
oynamaktadir®®. 2007°de MOFA tarafindan Uluslararas1 Japonya Manga Odiilii
baslatilmistir. Odiillerin amaci, manganin denizasir1 kiiltiirlerde yayilmasina katki
saglayan manga yapimcilarmi ddiillendirmek olarak agiklanmaktadir®3. 2018 yilinda

gerceklestirilen 12. Uluslararas1 Manga Odiilii 68 iilke ve bdlgeden 331 basvuru almus,

333 Peng Er Lam, “Japan’s Quest for Soft Power: Attraction and Limitation”, East Asia, No: 24, 2007,
s. 350-351, (Cevrimici) https://doi.org/10.1007/s12140-007-9028-6 23 Haziran 2020.

3% Lam, a.g.e., s. 350-351.

335 Agency for Cultural Affairs, FY 2018 Policy of Cultural Affairs in Japan, Tokyo, Commissioner's
Secretariat, 2018, s. 27, (Cevrimigi) https://www.bunka.go.jp/ 22 Kasim 2020.

3% Ministry of Foreign Affairs, Japan, Diplomatic Bluebook 2019, 2019, s. 299, (Cevrimici)
https://www.mofa.go.jp/index.html 22 Kasim 2020.
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ilk kez basvuran Arnavutluk, Angola, Irak, Uganda, Ozbekistan, Umman ve

Tiirkmenistan dahil olmak iizere katilim 2018’e kadarki en yiiksek sayida olmustur3’,

2007 yilinda Aso, Diet konusmasiyla Japon pop kiiltiiriinii diplomatik bir arag

olarak benimsemistir®®®

. Manga ve animenin Japon uluslararasi imajina katkisi,
belirgin sekilde Japon tarzi tasimasina ragmen evrensel ¢ekiciligi ve hedef kitlesinin
gencler olusuyla baglica yumusak giic siirlili§i olan tarihsel diismanligi yogun

yasamayan tiiketicilere yonelmesidir.

Anime ve manga sanatsal kiiltiirel bir 6ge olmanin 6tesinde bir endiistri, ticari
bir kiiltiir formudur. Anime ve manga eserleri biiylik bir endiistri olusturmus ve kendi
alt kiiltiiriinii insa etmistir. The Association of Japanese Animations (Japon
Animasyonlart Dernegi)’in verilerine gore 2016 yilinda anime endiistrisindeki
biiyiime 17,5 Milyar Dolar ile 2015 yilina gére %9.9’luk bir artis gostermistir®®, Bu
alt kiiltiir, Japonya sinirlar1 disinda genis kitlelere yayilarak Japon kiiltliriiniin

Bati1’daki bariscil ve birlestirici temsilcisi olmustur.

Monocle’in 2018/2019 yili i¢in devletlerin yumusak gii¢ siralamasina dair
yaptig1 arastirmaya gore Japonya 2017/2018 arastirmasina gore 4. siradan 3. siraya
yiikselmistir. Yine Monocle verilerine gore Japonya’nin bu yiikselisinde J-Pop (Japon
popiiler miizigi) ve anime dnemli etkenler arasindadir®*°. Batililasma cabalarina son
yiiz y1l igerisinde hiz veren Japonya, tecrit igerisinde gecirdigi uzun yillara ragmen
kiiltiirel alanda gerceklesen etki yariginda rakiplerini hizla geride birakmaya dogru

yumusak gii¢ politikalari ile devam etmektedir.

Manga, anime, oyunlar gibi medya sanatlarinin (Japonca’da Media Geijutsu)
gerek Japonya gerek de uluslararasi alanda gordiigii ilgi yoluyla Japonya’nin ilgi ve
saygl gormesi ve bu ilginin Japon icerik endiistrisi ve turizm alaninda 6nemli rol

oynayabilecegini 6ngoren®!  ACA, medya sanatlarim1 destekleyen projeler

337 Ministry of Foreign Affairs, Japan, a.g.e., s. 301.

3% Lam, a.g.e., s. 351.

339 Karen Ressler, “Japan's Animation Marketplace Hits Record High for 5th Consecutive Year”, 2018-
11-28 (Cevrimigi) https://www.animenewsnetwork.com/news/2018-11-28/japan-animation-
marketplace-hits-record-high-for-5th-consecutive-year/.140070 5 Subat 2019.

340 https://monocle.com/film/affairs/soft-power-survey-2018-19/
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gelistirmektedir. ACA’nin yiiriittiigii Medya Sanatlar1 Veritaban1 (Media Arts
Database), 2018 Nisan itibariyle yaklasik 445.000 manga basligi, 11.000 animasyon
calismasi, 47.000 video oyunu basghigi ve medya sanatiyla ilgili 10.000 etkinlik
listelemektedir. Bu veritabani, igeriklerin depolanmasi, korunmasi ve erigimi i¢in

temel bir platform islevi gormektedir®?.

Manga, anime, video oyunlar1 gibi 6geler yoluyla Japonya, bu yapimlarin ithal
edildigi iilke olmanin yaninda igeriklerin {iretildigi kiiltiirel baglam olarak da
sunulmaktadir®*3. Pokemon’un basaris1 Japonya’y1 ¢ocuklarin goziinde havali iiriinler
veren havali bir iilke olma algistyla bulusturmustur®*4. Japon popiiler kiiltiir iceriklerini
takip eden kisiler, bu iceriklerin olusturdugu cercevede bir Japonya imajini

benimseyecektir.

3.1.1. Animasyon Yapimlarimin Japon Kiiltiiriindeki Yeri

Animenin uluslararasi alandaki bagarisi, anime yapimlarinin denizasir1 iilkelere
yayiliminin basladigt donemlerde hiikiimet destegi goérmeden, kendiliginden
gelismistir. Japonya’da ilgi ve cazibe uyandiran yapimlar, yabancilar lizerinde de ayni
etkiyi birakmistir. Anime endiistrisini ve marketini sekillendiren, 6ncelikle Japonya'ya
dair kosullar ve Japon halkinin tercihleri olmustur. Bu nedenle anime endiistrisinin
gelisimi Japon kiiltiirlinde animenin nasil konumlandigryla ilgilidir.

Sinemada oldugu gibi animeler de dncelikle ortaya ¢iktig1 toplum ve sistem
yapisint yansitmakta, bu toplumun travmalarimi yansitan sembolik anlatilar
biinyesinde barindirmaktadir. Tarihsel boyutta animelerde Ikinci Diinya Savasi ve
nukleer felaketi sembolik olarak yer almaktadir. Kitlesel yikima neden olan biiyiik bir
diisman ve bu tehdidin karsisinda ¢aresiz kalan insanlar Japon sinemasinda Godzilla
(Honda, 1954) 6rnegi ile viicut bulmustur. Radyasyon ile beslenen Godzilla i¢in
“Radyasyon Japonya’da canavar (Godzilla) yaratirken; ABD’de siiper kahraman

(Siipermen) yaratir” deyimi geligsmistir.

341 Agency for Cultural Affairs, a.g.e., s. 25.
342 Agency for Cultural Affairs, a.g.e, s. 26.
343 Sabre, a.g.e., s. 6.

34 Sumilang-Engracia, a.g.e., s. 7.
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Travmatik bir deneyim olarak animede dikkat ¢ceken bir diger unsur ise dogal
felaketlerdir. Deprem ve tsunami tehdidi ile i¢ ige yasamini siirdiirmiis olan
Japonya’da, doganin karsisindaki caresizlik bir alt metin olarak animelerde sik sik
kendini gostermektedir. Mermaid Melody Pitchi Picthi Pitch (Fujimoto, 2003)
animesinde, Deniz kizi Sara’nin umutsuz askini koruma istegi nedeniyle yasadigi
bunalim, onun karaya yaklasan dev tsunami dalgalarina kars1 sark: sdylerek sevginin
giiciiyle tsunamiyi engellemesini saglamistir.

Animelerde sevginin giicu, dostluk, birlikte miicadele etmek ve grup halinde
var olmak oOnemli unsurlardir. Yalmizligin bir problem haline geldigi Japon
toplumunda, animasyon yapimlarinda miicadelelerin, yalniz savasmak yerine giiglerini
bir araya getirilmesiyle kazanilmasi sik rastlanilan bir durumdur. Ay Savasg¢isi’nda
(Sato, 1992) baskarakter Ay Savascis1 Usagi, miicadelelere arkadaslar1 olan diger
gezegen savascilariyla girmektedir. Kralige Beryl’e karst yalniz basina zorla karsi
koyabilen Usagi, Mars Savascisi, Merkiir Savasgisi, Jipiter Savastisi ve Veniis
Savage¢isi’nin ruhundan aldigi destekle diismani alt etmistir. Sevgi ve arkadasligin
gucu kotdlukleri alt etmektedir.

Animelerde genis karakter 6zellikleri ve yaratici konular Japon mitolojisinden
beslenmektedir. Sayisiz tanriya sahip Sintoizm inanci ve bu inancin dogayla baglar
animelerin konularina ilham kaynagi olmaktadir. Biiyiik basar1 yakalayan Pokemon’da
(Yuyama, 1997), pokemonlar hayvanlardan ve mitolojik yaratiklardan esinlenilerek
dizayn edilmistir. Tsubasa: Reservoir Chronicle (Clamp, 2003) ve XXXHolic (Clamp,
2003) animasyon dizilerinde ziyaret edilen diinyalarin bir kismi Japon mitolojisi
unsurlartyla sekillenmis, karsilagilan karakterler de yine mitolojilerden gelen
karakterler baz alinarak olusturulmustur. Prenses Kaguya Masal1 (Takahata, 2015) ve
Natsume Yuujinchou (Omori, 2008) yapimlarinda konu dogrudan Japon mitolojisinin
gercekliginde sekillenmekte, bu unsurlar Japonlar1 kiiltiirlerine yakinlik yoniinden
cezbederken yabancilarda ise farkl bir kiiltiiriin ¢esitliligini gérmek agisindan ilging

gelebilmektedir.

Japon animasyonlarinin konu ve isluplarindaki cesitlilik, tiiketicilerin

demografisini de ¢esitlendirmektedir. Japonya’da, animeler oncelikli olarak ¢ocuklar
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ve genclere yoneliktir ve yetiskinler ikinci plandadir3®®. Buna karsin; yetiskinler de
anime i¢in onemli bir izleyici kitlesi olustururlar. Animeler, konu ve hedef kitlesine
gore tiirlere ayrilmaktadir. Hedef kitlesi agisindan siniflandirma shojo, shonen, josei
ve seinendir. 18 yas altina yonelik olan animelerde, shojo animeler kiz ¢ocuklar1 ve
shonen erkek cocuklarina yoneliktir. Josei yetiskin kadinlara ve seinen yetiskin
erkeklere yonelik animeler olarak ayrilmaktadir. Pazarda biylk yer tutan Pokemon
(Yuyama, 1997), Doraemon (1973), Naruto (Date, 2002) ve One Piece (Uda, 1999)
gibi animelerin agirlikli olarak ¢ocuk ve ergenlik donemindeki izleyiciye yonelik
oldugu dikkat ¢ekmektedir. Japonya’da diisiik dogum oranlari, ¢ocuk niifusunun

oranini azaltmaktadir®4®

. Azalan ¢ocuk niifusu ailelerin ve toplumun ¢ocuklar1 6zel bir
yere koymasina, maddi ve manevi agidan memnuniyetlerinin temin edilmesine 6zen
gostermesine neden olmaktadir. Taleplerinin kolayca yerine getirildigini goren Japon
cocuklari, harcama yaparken c¢ekinmemektedir. Bu durum Japonya’da kiiltiir
tiriinlerinin pazarint de sekillendirmektedir. Animenin endiistri olarak gelismesi ve
animasyon tirlinlerinin 6tesinde, pek cok ek tirlinle cesitli tiikketim nesnesi sunmasinda
Japon cocuklarinin etkisi biiyiiktiir. Cezbedici bu iriinler, animasyon yapimlarinin
denizasin iilkelere ihraciyla birlikte diger iilkelerin genclerinin de ilgisini ¢ekmistir.

Japon animasyon yapimlarinin yurt disinda 6zellikle 1980’lerin sonun dikkat ¢cekmeye

baslamasi da tarihsel ve sistemsel nedenlerden kaynaklanir.

Sistemsel boyutuyla ise, animelerde kapitalizme dair degerler barinmaktadir.
Bu degerler animeyi bir endiistri haline getiren, bir film ve dizi yapiminin 6tesinde pek
cok iirlin ve etkinlikle desteklenen bir “alt kiiltiir olarak anime”de gézlemlenmektedir.
Japon toplumunun anime endiistrisini sekillendiren dinamiklerinden biri de
ekonomidir. 1980’lerde goriilen Japon ekonomi balonu ile artan alim giicii bir endiistri
olarak animenin gelismesinde 6nemli etkenlerdir. 1980’lerin iyi giden ekonomisi,
Japon animasyon yapimlarinin ve bu yapimlara dayali iiriinlerin finanse edilmesini

kolaylastirmistir®*’. Ekonomik biiyiime ile alim giicii artan Japonlarin hobi iiriinlerine

35 Herlander Elias, The Anime Galaxy: Japanese Animation as New Media, Covilha, LabCom
Books, 2012, s. 20.

36 Douglas McGray, “Japan s Gross National Cool”, Foreign Policy, 2002, s. 52, (Cevrimigi)
https://foreignpolicy.com/ 8 Temmuz 2020.
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biitge ayirabilmeleri, markette talep dogurmus ve bu irilinlerin artisina ve
¢esitlenmesine neden olmustur. Anime ile baglantili hobi lirtinleri; karakter figiirleri,
konsol oyunlari, afis ve posterler, anime temali giyim {riinleri gibi
cesitlenebilmektedir. Animelerin popiileritesinden beslenen diger etkinlik ve
endistriler ise; anime temal1 cafeler, karakter kostiimleri tiretimi ve bu kostiimleri
giyerek  katilim  gosterilen cosplay  (costume-play) bulusmalari, anime
soundtracklerinin dinlenilmesi ve bu muzisyenlerin Kkonserlerine yogun ilgi,
hayranlarin bir araya geldigi konferans ve kongreler, animelerin gecti§i mekanlarin

turistik ziyaretleri olarak c¢esitlenmektedir.

Animasyon filmlerinin 1980’lerde yayilimi, “Asyali Kapitalizmi’nin
gostergesidir. Bati temelli kapitalist sistem, Asya’y1 da kapsamina almaya baslamakta
ve Asya iilkeleri kendi kiiltiir endiistrilerini gelistirmektedir. “Pokemon kapitalizmi”
olarak da anilan Japon kapitalizmi, teknoloji ve kiiltiirel tiiketim nesnelerinin ihraci
tizerine kuruludur®*®, Cool Japonya bu paradigma tizerine kurulan kamu diplomasisi

kampanyasi olmustur.

Lamerichs, Japonya’nin kiiltiir ihracinin diinya ¢apinda gordigii talebi anime
fandomu Uzerinden Orneklendirmektedir. Anime fandom, anime ve manga

hayranlarina verilen isimdir34®

. Anime fandomunda katilim yalnizca izleyici/tiiketici
baglaminda gerceklestirilmez. Hayranlar kendi kostiimlerini diker, fan-sub(hayran
altyazi) gruplar1 kurarak kendi dillerinde altyazi cevirileri hazirlar, doujinshi adi
verilen Unli manga serilerinden esinlenerek kendi ¢ikardiklart ¢izgi romanlari
paylasirlar.  Tiim bu aktivitelerin organisazyonunu ¢evrimi¢i ortamlarda
gerceklestirebildikleri gibi, diinyanin farkl tilkelerinde sik sik biiyiik fan kongreleri
duzenleyerek de bir araya gelirler. Bu yoniyle anime endustrisi hikiimet ve 0zel

sektore ek olarak tiiketici tarafindan da beslenmektedir.

347 Elias, a.g.e., S. 38.

348 Elias, a.g.e., S. 38.

349 Nicolle Lamerichs, “The cultural dynamic of doujinshi and cosplay: Local anime fandom in Japan,
USA and Europe”, Particiations Journal of Audience and Reception Studies, C. X, 2013, s. 156,
(Cevrimigi) https://www.participations.org/Volume%2010/I1ssue%201/10%20Lamerichs%2010.1.pdf
6 Kasim 2020.
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Izleyicileri katilimci haline getiren anime yapimlari, animasyon yapimlarini bir
bos zaman aktivitesi olmaktan Gte, bir yasam tarzi haline de getirmektedir. Japon
animasyonunun fanatik takipgilerine otaku adi verilmektedir. Otaku kavrami,
Japonya’da sapkin ve takintili bir hayran olarak patolojiklestirilirken, Bati’da Japon
icerigiyle ilgilenen kisi gibi daha olumlu bir kimligi ifade etmektedir®°. Otakularm,
Bati’da Japon igeriklerinin ulasilabilir olmasinda rolii 6nem tagimaktadir. Hayranlar
resmi olarak {ilke disina ¢ikmamis igeriklerin dil ve erisim engelini asmak amaciyla
gbniillii olarak mangalarin, animelerin veya oyunlarin cevirilerini yapmakta ve

paylasmaktalardir.

Fanlar iiretimlerini organize ettikleri fan bulusmalariyla paylasirlar. Comic
Market olarak da bilinen Comiket, Tokyo’da yilda iki defa gerceklesen hayran
toplantilaridir. [lk Comiket 1975 yilinda yapilmis, kar amac giitmeyen Comic Market
Committee tarafindan organize edilmektedir. Goniilliilik esast ile hazirlan bu
toplantilar, her seferinde yaklasik yarim milyon kisinin katilmasi, pek ¢ok sanatginin
caligsmalarini ilk kez burada tanitma sansi yakalamasi ile basariya ulasmis olsa da bir
fan organizasyonu olma &zelligini korumaktadir®!. Japonya diginda ise ABD’de
Anime Expo, Fransa’da Japan Expo, Hollanda’da Tomocon ve Avustralya’da AVCon
gibi hemen her iilkede bulusmalar diizenlenmektedir. Tiirkiye’de tiniversitelerin

ogrenci topluluklari araciligiyla 6ne ¢ikan Metucon ve Yildizcon 6nemli etkinliklerdir.

Hayran bulugmalarina katilim gosterenlerin animasyon karakteri kostiimleri
tasimasi ve cosplayerlarin (cosplay yapan kisi) hazirladiklar1 kostiimleri tanitmalar
gelenek halini almistir. Cosplay uygulamalari, Amerika’da 1960’larda bilim kurgu fan
bulugmalarinda karakterler gibi giyinmeleri ile baslamistir. Kavramsal olarak
Takahashi Nobuyuki tarafindan, 1980’lerde Amerikan fanlariin bu kostiim
pratiklerini gozlemlemesi ile icat edilmistir®?. Cosplay animelerle beslenen bir alt

kiiltiir olarak, fanlarin anime karakterlerinin kostiimlerini hazirlamasi, satin almasi

350 |_americhs, a.g.e., s. 156.
31 Lamerichs, a.g.e., s. 160.
352 Lamerichs, a.g.e., s. 167.
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veya satmasi ve bu kostiimlerin giyildigi etkinliklerin diizenlenmesi ile ¢esitli sektorler

arasinda bag kurarak anime endiistrisine katki1 saglamaktadir.

Hayran bulugmalarinda doujinshiler, kart ve kutu oyunlari, karakter figiirleri
ve animasyonlarla ilgili oyuncaklar sergilenmekte ve satis1 yapilmaktadir. Bu tiriinler
ayn1 zamanda hobi diikkanlarinda ve c¢evrimigi aligveris sitelerinde de yer alirlar.
Japonya’da anime ile ilgili iiriinlerin yaygin olarak satisinin yapildig1 yer Tokyo nun

Akihabara semtidir. Akihabara anime fandomu igin 6nemli bir ¢gekim merkezidir.

Animenin fanlar tarafindan Japonya’y1 ziyaret edilmesi arzulanan bir yer haline
getirmesi, Napier’in insanlarin kendi fantezi diinyalarin1 yaratmak icin medya
elementlerini kullanim1 siireci olarak acikladigi olguyla baglantilidir. Tokyo’nun
Akihabara, Harajuku ve Shibuya gibi boélgeleri Japonya’nin otaku kiiltiiriinii ve
gencligini sembolize etmekte ve buralarda yabanci turistler icin tur programlari

gelistirilmektedir®®,

Tokyo’nun anime fandomuna tamidig1 firsatlar, cosplay
uygulamalar1 i¢in kostlimlerin ve anime figiirleri gibi cesitli iirlinlerin satildig

magazalar, manga cafeler, fan etkinlikleri ve konferanslar gibi ¢esitlenmektedir.

Tokyo’nun sehir merkezinde bulunan ve elektronik iirlinler satmasiyla bilinen
mahallesi Akihabara, 1990’larda anime ve manga fanlarinin toplandig: bir yer olmus,
2000’lerde ise otaku yeri olarak anilmaya baslamistir. Akihabara’nin popiilerliginin
anime fanlar1 arasinda artis1 fenomeni “Akiba Boom” olarak adlandirilmaktadir. Akiba
Boom, Akihabara’da gegen ve mahallenin otaku kiiltiiriine iceriginde yer veren kitap,
dizi, sinema ve manga eseri Densha Otoko’nun (Hitori, 2004) etkisiyle
gerceklesmistir. Densha Otoko’ya olan ilginin artisiyla Akihabara’da 6nce Japonca
daha sonra da Ingilizce turlar diizenlenmeye baslamistir. Akihabara, Cool Japonya
kampanyasmin vitrini olarak yeniden diizenlenmis, bolgenin popiiler Kkiiltiirle
baglantili yonleri turistik olarak insa edilmistir®*. Animelerde mekanlarin gergek
mekanlardan seg¢ilmesi sik rastlanilir bir durumdur. Bunun nedenleri arka plan
dizayninda, yapimcilara kolaylik saglamasi ve turistik olarak ilgi ¢ekmesi olarak

Ozetlenebilir.

353 Sabre, a.g.e., s. 6,10
34 Sabre, a.g.e., s. 13-14.
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Steins;Gate (Hamasaki, Sato, 2011) animasyon dizisi ger¢ek mekanlarin
kullanimin1 bir tist noktaya tasiyarak, mekanlarin sokak ve bina konumlarini1 dahi
Tokyo haritasinda bulunabilir yerler olarak se¢mistir. Google Maps iizerinden®*® de

ulasilabilen mekanlar, dizinin siki hayranlar tarafindan ziyaret edilmektedir.

Anime fandom bulugmalarinin gergeklestigi bir diger mekan ise konserlerdir.
Miizik, Japon animasyon yapimlarinin hayranlarinin lokomotif oldugu bir diger
popiiler kiiltiir kolu olarak 6ne ¢ikar. Film ve dizilerin jenerik miizikleri, fandom
icerisinde popiilerlesmekte ve sarkilari seslendiren miizisyenler fandomun sempatisini
kazanmaktalardir. Anime kiiltiirinlin  popiilerliginden faydalanmak isteyen
yapimcilar, anime karakterleri konseptinde miizik gruplari olusturmaktadir. Momoiro
Clover Z, Sailor Moon Crystal (Tsuchiya, 2014) animasyon dizisinin muziklerini
seslendirmis ve konserlerinde animenin basrolleri olan gezegen savasgilari

kostlimlerini andiran kiyafetlerle sahne almislardir.

Anime miizik iliskisinde onemli bir Japon yapimi da Vocaloid’tir. anime
karakterleri gibi dizayn edilen, isim ve kisilik atfedilen sanal sanatgilar olan
vokaloidler insan sesini taklit eden programlardir. Vokaloidler arasinda Hatsune Miku,
bir fenomen haline gelmistir. Hatsune Miku, Japon enstriiman dreticisi Yamaha
tarafindan gelistirilen ve satilan ses sentezleyici teknolojisi kullanan bir vokaloid veya
Masaiistii Miizik (Desktop Music) yazilimidir®®, Biiyiik iine kavusan Hatsune Miku,

hologram konserleriyle siber uzay ve fiziksel uzay ayrimin belirsizlestirmektedir.

Teknoloji tiriinleriyle 6ne ¢ikan Japonya’nin anime endiistrisi ile destekledigi
bir diger sektor ise dijital oyunlardir. Japon konsol ve bilgisayar oyunlari ¢izim teknigi
ve olay Orgiisliyle animeyi andirmaktadir. Popiilerlik kazanan animelerin, hayranlarina
anime evrenini deneyimle sansi vermesi i¢in oyunlar1 ¢ikabildigi gibi; poptler

oyunlarin da anime serileri yapilabilmektedir.

3Shttps://www.google.com/maps/d/u/0/viewer?msa=0&mid=1PpebriKsZ9cXi-
NICFNGKXRXxMic&I1=35.6966976839702%2C139.7763204905363&z=15 (Cevrimic¢i) 29 Haziran
2021.

36 Kobayashi, Takashi Taguchi, "Virtual Idol Hatsune Miku: Case Study of New
Production/Consumption Phenomena generated by Network Effects in Japan’s Online Environment",
Markets, Globalization & Development Review, C. IllI, NO. 4, 2018, s. 1, (Cevrimigi)
https://digitalcommons.uri.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1068&context=mgdr 6 Ocak 2021.
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3.1.2. Japon Animasyon Yapimlarimda Siber Ortam

Teknoloji ve inovasyon alaninda 6ne ¢ikan Japonya, siber uzayda da yumusak
guc birikimine sahiptir. “Siber”, elektronik ve bilgisayarla ilgili aktiviteleri ifade
etmektedir®’. Siber uzay, bilgisayar teknolojilerinin meydana getirdigi ortam1 ifade
eder. Bilgi caginda siber uzay, fiziksel uzay kadar yasamin icerisine girmis ve
devletlerin bu alanda var olmalarinin 6nemi artmustir. Japonya siber uzaydaki
girisimlerini, kamu diplomasisi politikalarinda da oldugu gibi proaktif yaklagimla

planlamaktadir.

Japonya’ya gelecekte siber anlamda onemli bir kazanim olmasi planlanan
konsept, Toplum 5.0 (Society 5.0.) konseptidir. Japonya’da 2016 yilinda gelisen
Society 5.0. konsepti, biitiin akilli sistemlerin dijital teknolojilerle bir araya geldigi
dijital toplumu ifade etmektedir. Super Smart Society (Stiper Akilli Toplum) olarak da
adlandirilan Toplum 5.0, insanlik tarithinin Endiistri 4.0’dan sonra gelen besinci
asamasi olarak goriilmektedir. Toplum 5.0’ temeli siber ve fiziksel sistemlerin,
blylk bilgi merkezleri ve yapay zekayla entegre olarak insan-merkezli bir toplum
meydana getirmektir. Bu yeni toplum sisteminde fiziksel uzaydan toplanan cesitli
bilgiler siber uzayda bir araya getirilerek yapay zeka tarafindan analiz edilecek,
analizlerin sonucu geri bildirim olarak almacaktir %8 Japonya teknoloji ve
inovasyonda onde gelen ulkelerden biri olarak, teknik birikimiyle kultira de
sekillendirmekte ve yeni bir paradigmanin dogusuna 6nayak olmaktadir. Hem toplum
yapist hem de teknik olarak ilerlemenin ne yone gidecegine dair arastirmalar yapilarak,
bu arastirmalarin  sonucunda  belirlenen beklentilere yonelik  kurumlar

hazirlanmaktadir.

%7 Joseph S. Nye, Cyber Power, Belfer Center, 2010, s. 3, (Cevrimigi)
https://www.belfercenter.org/sites/default/files/legacy/files/cyber-power.pdf 30 Mart 2021.

3% Martin Zaklasnik , Anna Putnova, “Digital Society — Opportunity or Threat? Case Studies of Japan
and the Czech Republic”, Acta Universitatis Agriculturae et Silviculturae Mendelianae Brunensis,
C. LXVII, No: 4, 2019, s. 1085-1086, (Cevrimigci) https://doi.org/10.11118/actaun201967041085 16
Aralik 2020.
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2016 yilinda Japonya kabinesi bu konsept icin gerekli bilimsel arastirmalarin
yapilmasi ve endiistrilerin bu siirece uyum saglamasi ilizerine program yapilmasini
onaylamistir®™®. Japonya aktif olarak takip ettigi programlarla degisime, heniiz devrim
ger¢eklesmeden uyum saglama sansimi yakalamaktadir. Japonya’nin elektronik ve
siber uzaya yonelik yatirimlarinin basartya ulagabilmesi i¢in bu alanlarda etkili kamu

diplomasisi uygulamalariyla desteklenmelidir.

Devletlerin siber uzaydaki giicii, hem sert hem de yumusak gii¢c unsurlar
barindiran siber gii¢c kavramiyla aciklanmaktadir. Gii¢ baglama bagliyken; siber giic
ise siber uzay1 karakterize eden kaynaklara baglidir. Bu kaynaklar1 Nye, elektronik ve
bilgisayar tabanli bilgilerin olusturulmasi, kontrolii ve iletisimi gibi konulara
dayandirir. Siber giic davranigsal olarak, siber uzayin elektronik olarak birbiriyle
baglant1 igerisindeki bilgi kaynaklarinin kullanilmasiyla tercih edilen sonuglara
ulagma yetenegidir®®. Siber giicte daha cok bilgi kaynagma sahip olmak, yeni
teknolojileri takip etmek ve bunlar1 gelistirmekle baglantilidir. Japonya’nin; teknoloji
sirketleri, inovatif arastirmalar yiiriiten tiniversiteleri ve bu calismalar1 destekleyen
hiikiimet politikalariyla birlikte teknoloji ile i¢ ige yasayan toplumuyla da siber uzayda

lider konuma gelmek i¢in gerekli kaynaklara sahip oldugu goriilmektedir.

Siber gii¢, kaynaklarini teknik ve endiistriyel iliskilerden de aldig1 gibi, kamu
diplomasisi faaliyetleriyle de desteklenmektedir. Nye, siber giiclin dis siber uzaydaki
hedeflerini, bilgi araglar1 agisindan, yumusak giic baglaminda bagka bir iilkenin
vatandaglarinin fikirlerini degistirmek yoluyla yapilan kamu diplomasisi kampanyalari
olarak belirlemistir®®!. Bilginin ve giiciin dijitallesme siireglerine girmesiyle kamu
diplomasisi politikalarinda, siber uzayin da gozetilmesi ve siber uzaydaki hedeflere

hizmet edecek kampanyalarin sekillenmesi 6nem tagimaktadir.

Japonya’nin siber uzaya yonelik politikalari, yumusak gii¢c arayisinda olan
diger devletlere de 6rnek olusturmaktadir. Siber uzay; anonimlik ve diisiik maliyet gibi

avantajlari ile geleneksel alanlara gore kiiciik aktorlere sert ve yumusak gii¢ kullanimi

39 Zaklasnik, Putnova, a.g.e., s. 1088.
30 Nye, a.g.e., s. 3.
%1 Nye, a.g.e., s. 5.
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362

icin daha fazla kapasite saglamaktadir®®2. Ongériiyle hazirlanacak politikalarin, siber

giice yatirimini daha erken yapan devletlere gelecekte yarar1 olacaktir.

Son donemlerde kamu diplomasisi politikalarin1 popiiler kiiltiir
konularinda yogunlastiran Japonya’nin, bu popiiler kiiltiir iiriinleriyle tiiketicilerin
Japonya’nin siber giicline dair algilamalarini sekillendirmesi sans1 dogmaktadir. Siber
kalttrtn 6nemli bir pargasi olan dijital oyun pazarini, Sony Playstation ve Nintendo
markalartyla Japonya domine etmektedir. Japonya’nin, oyunlardan kazandig: ilgiyi
animasyon yapimlarina aktarmasi ve vice versa tiiketici segimleri lizerinde etkili
olacaktir. Oyunlarin yaninda; hack faaliyetleri, yapay zeka karakterler, teknoloji
tiriinlerinin ulasilabilir ve yaygm kullanimda oldugunun animasyon yapimlarinda

sunumu Japon kamu diplomasisi yaklasimina uygun tanitimlar olacaktir.

Oyunlar, otakularin animasyon yapimlarinin evrenlerini deneyimlemesi
sansini vermesi agisindan, anime ile temel bir baga sahiptir. Japon oyunlarinda,
animelerde kullanilan ¢izim teknikleri, seslendirme ve hikaye anlatimina sikg¢a yer
verilir. Oyunlar, animelerden sonra yapimin devamliligi ve izleyicinin katilimci
olabilecegi bir platform olarak gelistirilebilecegi gibi, popiiler oyunlarin daha sonra
animasyon film ve dizileri de tanitimin bir parcasi olarak yayinlanabilmektedir.
Elektronik oyunlarin ve animenin birbirini destekler yonde tanitimi, Japon

markalarinin tanitim1 kampanyasini destekleyecektir.

Steins;Gate ve Steins;Gate 0 (Kawamura, 2018) anime dizileri, ayn1 isimlerle
¢ikan bilim kurgu gorsel roman oyunlarina dayanmaktadir. Animasyon diziler ve
oyunlar ard1 ardina ¢ikmis ve ortak tanitim kampanyasi i¢erisinde, birbirlerinin satigini
destekleyerek genis kitleye ulasmistir. Kahramanlardan {igii anime otakusudur ve olay
Orgiisii  lniversite Ogrencilerinin kurdugu Gelecegin Aletleri Laboratuari’nda
gecmektedir. Olaylar Tokyo’nun elektronik ve anime endiistrisi {irtinleri magaza ve
mekanlariyla 6ne ¢ikan Akihabara semtini odagina almaktadir. Zaman makinesi ve

teknoloji yarisindan kaynakli Ugiincii Diinya Savasi konusunu igeren animede, zaman

%2 Nye, a.g.e., s. 1.
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makinesini icat eden ekip Japon, bu ekibin miicadele ettigi kotiiler ise Avrupali kurulug

SERN (CERN’e atif yapilmistir) olarak belirlenmistir.

Anime ve oyunlarin ayni evreni temel alarak birbirini destekleyen {irlinler
olarak piyasaya siiriilebilecegi gibi, Japon oyun endiistrisini tanitan bir diger anime
konusu ise karakterlerin 6ykiide oynadiklar1 oyunlardir. Sword Art Online (Ito, 2012)
animasyon dizisinin konusu diisiince ve duyularini siber ortama aktarabilen bir aygit
yardimiyla, ¢cevrimigi ve ¢ok oyunculu bir rol yapma oyununa giren karakterlerdir. Bu
oyunun gelistiricisi Japon’dur ve oyun, Japon ileri teknolojisi {irlinii olarak

sunulmaktadir.

Elektronige, siber uzaya dair iletisim platformlarina ve popiiler kiiltiire
ilgi duyan anime otaku kiiltiirii, Japon animasyonlarinin siber uzaya dair iilke imajin
sekillendirmesine yardimci olabilmektedir. Animasyon yapimlarinda devamlilik
gosterecek sekilde, ikna edici ve cazip temsillerle Japon teknolojisi ve siber kilturiniin

verilmesi uzun vadede Japonya’nin yumusak gii¢ hedeflerine katki saglayacaktir.

3.2. Japonya’min Animasyon Yapimlarinda Siber Ortama

Dair Elestirel Soylem Analizi

Glin kaynaklari icerisinde ekonomik giicii, iiretim ve endiistrileriyle 6ne ¢ikan
Japonya’nin, bir sert glic unsuru olan ekonomisini yumusak giic kaynagi haline
getirmesi de olanaklidir. Bilim ve teknolojik gelisimi ile birlikte toplumun refahini
kiiltiirel tirtinlerine konu yaparak, bu alanlarda kazanacag: giiven, uzun vadede iilkeye
dair cazibenin de gelismesine yardimci olabilecek niteliktedir. Bu nedenle, bir Japon
animasyon yapimi iizerinde sdylem analizi yapilarak, hedeflenen algilar1 olusturmaya

yonelik mesajlarin nasil ¢ekillendirildiginin incelenmesi gerekli goriilmiistiir.

3.2.1. Arastirmanin Amaci, Kapsami ve Yontemi

Arastirmada, 2000’ler sonras1 Japonya kamu diplomasisi yonelimleri ve Cool

Japonya kampanyasi g6z oniinde bulunduruldugunda, Japon animasyon yapimlarinin
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yumusak gii¢ araci olarak kullanimi bir varsayim olarak kabul edilmistir. Animasyon
filmlerinin yumusak gii¢ araci olarak kullanimin nasil gelistigine dair yanitlara

ulasmak amaclanmistir.

Arastirmada; “Japonya kamu diplomasi uygulamalarinda animeler ne sekilde
bir yumusak gii¢ araci olarak kullanilmaktadir?”, “Animasyon yapimlarinda Japonya
markas1 nasil yansitilmaktadir?”, “Japonya’ya ve Japonya’nin siber uzaydaki
konumuna animenin sundugu katki hangi mesajlar cergevesinde gelismektedir?”

sorularina cevap aranmaktadir.

Kiiltlir endiistrisi icerisinde, anime bir eglence tiiketimi maddesi olmaktan
cikarak, yumusak giic arac1 haline gelmektedir. Bir yumusak gii¢ araci olarak animenin
Japonya markasina dair mesajlar barindirmasi kaginilmazdir. Konuya dair mesajlarin
hangi sekillerde agiga c¢ikabilecegini anlamak, anime iizerinde Japon kiiltiirel
birikiminin nasil bir baglamda ele alindig1 gérmek, Japonya’nin yumusak giiclinde

animenin konumunu algilamak ac¢isindan 6nem tagimaktadir.

Japonya yumusak giicii baglaminda anime iizerine Tiirk¢ce ¢alismalarin az
olmasi dikkat g¢ekicidir. Yumusak giic alaninda Japonya’nin konumu bdlgesel giic
konumu, emperyalist gecmisi ve Bati ile yakin iliskilere ragmen kiiltiirel anlamda
farklilig1 ve bu farkliligin olusturabilecegi yumusak giic alanindaki dezavantaj, 6z
bakimindan Tiirkiye ile benzerlikler tasimaktadir. Tiirk dizileri uluslararasi alanda ilgi
gdrmekte ve bu ilgiden kamu diplomasisi kapsaminda faydalamlmaktadir®®®. Japon
animasyon yapimlarinin kamu diplomasisi politika uygulama aracina déniismesi bu

anlamda Tirkiye’ye 6rnek olusturabilmektedir.

Tiiketiciler i¢in ise bu arastirma, medyada mesajlarin hangi baglamlarda ortaya
cikabilecegine dair fikir vermesi agisindan 6nemlidir. Tiim bunlarin yaninda, arastirma

akademik hedeflerle, akademik ¢evreye yonelik hazirlanmig, hiikiimetler ve tiiketiciler

%3 Faruk Yazar, “Kamu Diplomasisi Araci1 Olarak Tiirk Dizi Sektoriiniin Degerlendirilmesi”, Stratejik
ve sosyal aragtirmalar Dergisi, C. IV, No: 3, 2020, s. 535, (Gevrimici)
https://dergipark.org.tr/en/pub/sisad/issue/57883/778862 4 Haziran 2021.
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acisindan yol gostericiliginin ileri calismalarda faydalanilmasi yoluyla miimkiin

olabileceginin altin1 ¢izmek gereklidir.

Omeklem amagh segilen “Summer Wars” animasyon filmi ile
sinirlandirilmistir. Summer Wars filmi siber uzay, geleneksel Japonya, tasra, Japon
aile yapist ve Japon gengleri gibi konulara yer vermektedir. Film, Japon kiiltiiriinde
geleneksel ve populer kilturin bir araya gegtigi ikiligi yansitabilmektedir. Filmin
yapim yil1 olan 2009, Cool Japonya kampanyasinin kabul edildigi donem igerisindedir.
Siber uzay, Japonya’da “Toplum 5.0” yaklasimiyla da somut girisimler
kazanmaktadir. Teknik ve sosyal bir alan olarak siber uzay, calismanin giincel
gelismelere temel olusturmasi nedeniyle animasyon filminde incelenecek olgu olarak

secilmistir.

Calismada amagsal olarak segilen Summer Wars animasyon filmi ile
derinlemesine analiz yapilmistir. Analiz edilecek sekanslar siber uzaya dair mesajlar
iceren sahnelerle sinirlandirilmistir. Aragtirmanin yontemi olan nitel arastirma, az
orneklem tzerinde yuriitiilen derinlemesine incelemeler yoluyla arastirmaciya zaman
ve maliyet acisindan avantaj saglayarak detayli yorumlamalara olanak

taninmaktadir®4,

Arastirmanin verileri toplanirken, Summer Wars filmi ¢evrimic¢i ortamdan

“Tiirkanime”3%°

platformundan izlenmistir. Japon medya diizenlemelerinde korsan
yaymlarin ve hayran altyazi gruplarinin, hukuken agikliklar birakilarak bu hayran
aktiviteleri ile Japon yapimlariin daha genis kitlelere ulagsmasi hedeflenmektedir (He,
2014, 1013)*%%. Bu nedenle Summer Wars arastirma icin, pek ¢ok goniillii hayran-
altyazi gruplarma da ev sahipligi yapan Japon animasyonu izleme sitesi

367

turkanime.net’de*®" yayinlanan linkten izlenmistir. Tiirkce altyazi ¢evirisi “Musti (x)”

364 Ali Baltaci, “Nitel aragtirma siireci: Nitel bir arastirma nasil yapilir?”, Ahi Evran Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitust Dergisi, C. VI, No: 2, 2019, s. 372, (Gevrimigi)
https://dergipark.org.tr/fen/download/article-file/898942 7 Subat 2021.

365 https://www.turkanime.net/video/summer-wars (Cevrimici) 20 Haziran 2021.

366 Tianxiang He, “What Can We Learn from Japanese Anime Industries? The Differences Between
Domestic and Overseas Copyright Protection Strategies Towards Fan Activities”, The American
Journal of  Comparative Law, C. LXI11I, 2014, S. 1013, (Cevrimigi)
http://dx.doi.org/10.5131/AJCL.2014.0029 20 Mart 2021.

367 https:/fwww.turkanime.net/ (Cevrimici) 20 Haziran 2021.
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fansub (hayran altyazi) tarafindan yapilmistir. Film arastirma icin pek g¢ok kere

izlenmis, notlar tutulmus ve ekran goriintiileri alinmistir.

Summer Wars filminin incelemesi, elestirel sdylem analizi ydntemi
kullanilarak yapilmistir. Elestirel Sylem Analizi, s6ylemin sosyo-politik baglaminin
aranmasina imkan tanidigi, kamu diplomasisi ve yumusak gii¢ gibi disiplinler arasi
alanlarda ¢coziimlemelere uygun oldugu i¢in secilmistir. Aragtirmada amaglanan tiime
varim degil, animasyon yapimlari araciligiyla Japon kamu diplomasisine yapilabilecek
katkinin, nasil mesajlarla yumusak gili¢ kazanimi ve cazibe olusturma yoluyla

saglanabilecegini sorgulamaktir.

3.2.1.1. Elestirel Soylem Analizi

Elestirel soylem analizi bir nitel aragtirma yontemidir. Yirmi birinci ylizyilin
baslarindan itibaren kullanim siklig1 artis gOsteren nitel arastirmalar, sayilabilir ve
genellenebilir analizleri ile 6ne cikan nicel arastirmalarin aksine, olay ve olgular
yorumlama ve anlamaya odaklanmaktadir®®®. Séylem ¢alismalari dilbilimin toplumsal
boyutunun etkisi ile disiplinler arast alanda yaygin olarak kullanilmaktadir.
Uluslararas1 iligkilerde sdylem c¢aligmalari, basat aktorlere sdylemsel pratiklerle
mesruluk ve anlam kazandirmasi, bilginin kurucu rolii ve bilgi-iktidar iliskisi tizerinde
yogunlagmaktadir®®®. Siyaset bilimi alaninda séylem ¢alismalari, siyaset biliminin
onemli tartisma konusu ve problemi olan gii¢ iligkilerine deginmektedir. Foucault
sOylemi, bilgi ve iktidarin i¢ ice gectigi, iktidarin ortaya cikardig: bilginin, iktidari
giiclendirdigi dongii icerisinde tanimlamaktadir. Soylem bir iktidardir ve iktidar

bireylere sdylem olarak ulagsmaktadir®’®. Elestirel sdylem analizi kuramcis1 van Dijk

368 Bilgen Kiral, “Nitel Bir Veri Analizi Yéntemi Olarak Dokiiman Analizi”, Siirt Universitesi Sosyal
Bilimler  Enstitist  Dergisi, C. VIHI, No: 15, 2020, s. 172, (Cevrimigci)
https://dergipark.org.tr/en/pub/susbid/issue/54983/727462 7 Subat 2021.

39 Mustafa Yetim, Ramazan Erdag, “Uluslararas iliskilerde Elestirel Séylem Analizi: Revizyonist
Soylemin Gelisimi”, Istanbul Gelisim Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, C. 1V, 2018, s. 84-85,
(Cevrimigi) https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/471998 2 Subat 2021.

370 Sibel Karaduman, “Elestirel Séylem Coziimlemesinin Elestirel Haber Arastirmalarina Katkis1 ve
Sundugu Perspektif”, Maltepe Universitesi iletisim Fakiiltesi Dergisi, C. IV, No: 2, 2017, s. 36,
(Cevrimigi) https://dergipark.org.tr/tr/download/article-file/386936 2 Subat 2021.
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gucl; eger grup, tiyelerinin davranis ve diisiincelerini kontrol edebiliyorsa giicli vardir
seklinde aciklamaktadir®™t. Séylem ve giic iliskileri igerisinde, politika, medya veya
bilim gibi sdylemler gii¢ kaynagidir. Van Dijk, sdylem-gii¢ iliskisinde iknaya deginir,
diisiincelerin etkilenmesi davraniglarin da kontrolii anlamina gelecektir. En etkili
sOylemi kontrol eden grubun, zihinlerin ve davranislarin kontroliinde de sansi

artacaktir®’?,

Medya calismalarinda, ideoloji kavraminin yerini séylem kavramina biraktigi
gorulmektedir. Soylem, ideolojinin dilsel pratiklerle analiz edilmesine olanak
tanimakta, dil toplumsal yagamin bigimlendiricisi olarak ele alinmaya baslanmistir.
Soylem, iktidar ve ideoloji iliskileri, sdylem analizi yaklasimlarinda 6nemli yer
tutmaktadir. Elestirel yaklasimlar ideolojiyi ve anlam ingasinda oynadigi rolii merkeze
almakta ve toplumsal iktidarin dil igerisinde kodlandigini ileri siirmektedir”.
Soylemleri meydana getiren dil, ortaya ¢iktigi sosyal grubun ideolojisi baglaminda
sekillenir. Burada sosyal gruptan anlasilan; kendini benzer tanimlamalarla ifade eden,
benzer davranislara yatkinligi olan, olay ve kavramlara benzer —olumlu veya olumsuz-
bakisla yaklasan insanlardir. Soylemlerin analizi ise, grup igerisindeki sosyo-politik

iliskileri ortaya ¢ikararak ideolojiyi belirler.

Van Dijk, sosyo-politik sdylem analizinin bir tiri olan ideolojik soylem
analiznin temel hedefinin, sOylem yapilar1 ve ideoloji yapilarimi sistematik olarak
iliskilendirmek oldugunu éne siirer®’*. ideoloji ve sdylemin iki yonlii iliskisi, soylemin
iktidar iligkilerini kurmak ve temsil etmek vasiflarini ortaya ¢ikarmaktadir. Ideoloji
sOylemi cercevelemektedir ve sdylemler ideolojinin yeniden Uretiminde rol
oynamaktadir. Bu siirekli etkilesim icerisinde ideololojilerin toplumda tasinma ve
yeniden iiretilmesine yonelik arastirmalarda sdylem dnem kazanmaktadir. Ideoloji,
devletin ideolojik aygitlarinin isleyisini belirlemekte ve iktidarin soylemi bu isleyis

sistemi igerisinde sekillenmektedir. Iletiler ideolojinin cerceveledigi sistem icerisinde

371 Teun van Dijk, “What is Critical Discourse Analyses”, The Handbook of Discourse Analysis, Ed:
by Deborah Tannen, Heidi E. Hamilton, Deborah Schiffrin, Malden, John Wiley & Sons, Inc, 2001, s.
355.

372 \/an Dijk, What is Critical..., s. 355.

37 Karaduman, a.g.e., s. 34.

3% Van Dijk, Ideological Discourse  Analysis, 1995, s.143 ,  (Cevrimici)
http://www.discourses.org/OldArticles/Ideological%20discourse%20analysis.pdf 6 Kasim 2021.

126


http://www.discourses.org/OldArticles/Ideological%20discourse%20analysis.pdf

iiretildigi icin rizanin iiretiminde etkin bir arag olarak da 6ne ¢ikmaktadir®”. Séylemin
altinda gizli diisiince ve ideolojiye ulasmak icin metnin tesine gitmek gereklidir3’®.

Iceriklerin ortaya ¢ikarilmast igin analiz yéntemlerinden faydalaniimaktadir.

Soylem analizinde Hollanda okulu temsilcilerinden van Dijk’a gore sdylemin
aciklanmasi biligsel siireclerin ortaya konmasiyla olur. Toplum-biligsel modele gore,
sOylemin niteliginin ¢ikis noktas1 bireysel bilissel diizeydedir. Bireyin ve dolayisiyla
toplumun tutumlart ideolojilerin olusturdugu temsil semalarina goére belirlenen
normlarla sekillenmektedir®’’. Spesifik bir teorinin dtesinde bir ekol olan van Dijk’n
elestirel sdylem analizi, baskin gruplara ve ideolojilere odaklanabilmektedir®’8. Van
Dijk, sdylemin merkezinde gruplarin ve kurumlarin sosyal giicliniin bulunduguna
deginir. Gruplarin giicilinilin az veya ¢ok olmasi, gruplarin diger gruplarin diigiince ve

eylemlerini kontrol kabiliyetine baglidir®’®.

Elestirel soylem analizi arastirmalari iktidar ve sosyal esitsizlik problemleri ile
ilgilendigi i¢in, arastirmalara konu olan baglica kavram ve olgular cinsiyet esitsizligi,
etnik merkezcilik, antisemitizm, milliyet¢ilik, irk¢ilik, medya sdylemleri ve politik

380

soylemlerdir*®". Politik sdylem, gii¢ ve iktidarin mesrulastirilmasi ve yeniden

{iretimindeki roliiyle elestirel soylem analizi konulari arasinda yer almaktadir38?,

Elestirel sdylem analizinin ilkeleri genel olarak oOzetlenmek gerekirse;
oncelikle elestirel s0ylem analizi ve arastirmacilar nesnel degil, elestireldir. Elestirel
sOylem analizi ve arastirmacilari, yaklagimin goérece yeni olusunun da etkisiyle
kuramsal ve pratik yonden cesitli katkilara agiktir. Elestirel s6ylem analizinde
sOylemin gii¢ ve denetimle iligkisi merkezi konumdadir. Giice sahip olanin statiikoyu

siirdiirme hedefine kars1 zayiftan yana miicadele vermek girisimi sz konusudur®®?,

375 Karaduman, a.g.e., s. 35-36.

376 Berkan Giingér, “Soylem Yaklagimi Uzerine Bir Kavram Calismasi ve Elestirel Soylem Analizi”,
Kritik iletisim Cahsmalarnt  Dergisi, V. 1l, No: 2, 2020, s. 2, (Cevrimigi)
https://dergipark.org.tr/en/pub/kritik/issue/57533/751198 2 Subat 2020.

377 Karaduman, a.g.e., s. 40.

378 Giingor, a.g.e., s. 7.

379 Karaduman, a.g.e., s. 41.

380 \an Dijk, What is Critical..., s. 358-361.

381 Van Dijk, What is Critical..., s. 60.

%2 Giilsiim Songiil Ercan, Pinar Danis, “Soylem, Soylem Coziimlemesi ve Elestirel Soylem
Coziimlemesi: Tanimlar1 ve Kapsamlari”, DEU Edebiyat Fakaultesi Dergisi, C. VI, No: 2, 2019, s. 543,
(Cevrimigi) https://dergipark.org.tr/en/pub/deuefad/issue/49601/596349 2 Subat 2021.
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Elestirel sdylem analizi, giindelik paradigmalar ve modalar yerine sosyal problemler

ve politik konulara odaklanir®3,

Temel odaklarindan biri giiciin kétiiye kullanimi olan elestirel sdylem analizi,
gii¢ ve iktidar sdylemlerinin medya metinlerinde yeniden insasin1 irdeler®“. Van Dijk,
haberi bir sdylem olarak ele alarak, haberi egemen sdylemlerden bagimsiz olmayan,
toplumdaki iktidar iligkilerinden ayr1 tutulamayacak ve i¢inde iiretildigi toplumla ilgili

bir baglam igerisinde kabul etmektedir3®,

Van Dijk’n elestirel sdylem analizi modelinde gii¢ konusunda analizlerde 6ne
¢ikan {i¢ soru; gii¢lii gruplarin kamu sdyleminin metnini ve baglamini nasil kontrol
ettigi, Gli¢ sdylemlerinin gorece giicli daha az gruplarin eylemlerini kontrolii nasildir
ve bodyle bir kontroliin sonuglart nelerdir, giiclii gruplarin sdyleminin 6zellikleri
nelerdir ve giiciin kotiiye kullanimi hangi Ozellikleri gostermektedir seklinde

dzetlenmektedir3®®,

Elestirel soylem analizi, teorik olarak makro ve mikro diizeyler arasinda koprii
kurmaktadir. Elestirel sdylem analizinde mikro diizeyde analizler; dilin kullanimu,
sOylem, soylii etkilesim ve iletisimi kapsar. Makro diizey ise; sosyal gruplar arasinda
gic, hakimiyet ve esitsizligi olgularmi konu alir®’. Van Dijk, haber soylemlerinin
¢coziimlenebilmesi i¢in makro ve mikro diizeylerarasinda koprii kuran bir model

gelistirmistir.

A) Makro Yapilar B) Mikro Yapilar

383 Van Dijk, What is Critical..., s. 353.
384 Karaduman, a.g.e., s. 42.
385 Karaduman, a.g.e., s. 40.
386 Karaduman, a.g.e., s. 42.
37 Van Dijk, What is Critical..., s. 354,
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1. Tematik ¢ozimleme 1. Sentaktik Cozumleme

a. Baslik/lar (Ust baslik, Baslik, a. Climle Yapilarinin Etken ya da
Alt baglik) Edilgen Olmasi

b. Haber Girisi b. Ciimle Yapilarinin Basit ya da

1. Spot/lar Karmasgik Olmasi

2. Spot olmadigi zaman haber c. Ciimle Yapilarinin Uzun ya da

metninin ilk paragrafi alinmalidir. Haber | Kisa Olmasi

tek paragraftan olusuyorsa ilk ciimle 2. Bolgesel Uyum
haber girisi olarak alinabilir. a. Nedensel Iliski
c. Fotograf b. Islevsel Iliski
2. Sematik ¢oziimleme c. Referansal iliski
a. Durum 3. Sozcuk Segimleri
1. Ana Olayin Sunumu 4. Haber Retorigi
2. Sonuglar a. Fotograf
3. Ardalan Bilgisi b. Inandiric Bilgiler
4. Baglam Bilgisi c. Gorgii Tamiklarinin ifadeleri
b. Yorum

1. Haber Kaynaklar1
2. Olay Taraflarmin Olaya

Getirdikleri Yorumlar

Tablo 3.1.: van Dijk’in Sdylem Analizi Sistematigi 38

Van Dijk, haberlerin sdylem analizi sistematiginde haber sdyleminin
ideolojisini ortaya koymaya yonelik bir tlimevarim yontemi gelistirmistir. Bu
modelde haber metni pargalara ayrilarak incelenmektedir 3%°. Bu model daha sonra

cesitli medya metinlerine uyarlanmigtir. Ayvaz ve Livberber’in “van Dijk’in

388 Sijheyla Ayvaz, Tuba Livberber, “Reklamlarda Toplumsal Sinif: Otomobil Reklamlar1 Uzerinden
Bir Soylem Analizi”, Erciyes Iletisim Dergisi, C. VI, No: 2, 2019, s. 1147, (Cevrimici)
https://dergipark.org.tr/en/pub/erciyesiletisim/issue/47017/518553 7 Subat 2021.

389 Ayvaz ve Livberber, a.g.e., s. 1147.
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Soylem Analizi Modeli’'nin Televizyon Reklam Filmine Uyarlanmas1”
modelinde®® makro yapilar senaryo, slogan, mekan, karakterler ve
toplumsal/kiiltiirel/sinifsal baglam olarak uyarlanmistir. Mikro yapilar; Climle
Yapilar1 ve Sozciik Segimleri, ¢ekim Tipi, Miizik/Jingle- Ses- Ses Efektleri olmak
tizere belirlenmistir. Irmak, van Dijk’in modelini sinema igin uyarlayarak makro
yapida 6ykii, olay orgiisii, karakterler ve mekan sunumunu; mikro yapida ise filme

ait gorsel ve isitsel malzemeleri yorumlamistir®®:,

Arastirmada, van Dijk’1in modeli anime filmi analizi izerine uyarlanarak makro
yapilar arasinda olay orgiisli, mekan sunumu ve kiiltiirel baglam; mikro yapilar olarak
da filmin animasyonda kullanilan renkler ve ¢izim teknikleri gibi gérsel malzemeler
ve cuimle yapilari, sozciik segimleri, OST, seslendirme gibi isitsel malzemeler

incelemeye alinmistir.

3.2.2. Summer Wars Animasyon filmi ve Yumusak Giic

Kapsaminda Analizi

Summer Wars animasyon filmi, biinyesinde siber uzaya dair unsurlari
barindirmasi, geleneksel Japon yasayist ve aile yapist ve modern Japon teknolojisi ve
bu teknolojiye erisimi olan genclerin yasam tarzinin temsil edilmesi nedeniyle
Japonya’da siber uzay olgusunun incelenmesi acgisindan kolaylik saglamaktadir.
Filmin analizinde van Dijk’in elestirel sOylem analizi kullanilarak, filmdeki goérsel ve
isitsel malzemelerden yararlanilmig, mekan sunumu ve toplumsal baglami da ele

alinmistir.

3% Ayvaz ve Livberber, a.g.e., s. 1147.

%91 Burak Irmak, “Avustralya Savas Sinemasi’nda Tiirk ve Anzak Temsili”, Diigiince ve Toplum Sosyal
Bilimler Dergisi, No: 1, 2019, s. 109, (Cevrimigci) https://dergipark.org.tr/fen/download/article-
file/933932 8 Subat 2021.
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3.2.2.1. Filmin Kinyesi

Alternatif Isimler: Ingilizce: Summer Wars / Japonca: ¥-<— + — X (Sami

ubzu)
YOnetmen: Mamoru Hosoda
Oykii: Mamoru Hosoda
Senaryo: Satoko Okudera

Produktor: VAP, Yomiuri Telecasting, Kadokawa Shoten, Nippon Television
Network

Stlidyo: Madhouse

Dagitimct: Funimation, Warner Bros. Japan, GKIDS
Tur: Bilim kurgu, Komedi

Sire: 114 dakika

Rating: PG-13 — 13 yas ve tlizeri

Muzik: Akihiko Matsumoto

Sinematografi: Yukihiro Masumoto

Kurgu: Shigeru Nishiyama

Gosterim: Japonya: 1 Agustos 2009 / Tiirkiye: 9 Mart 2913 (Istanbul Japon
Filmleri Festivali)

Ulke: Japonya
Dil: Japonca

Biitge: 18.4 milyon dolar
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Seslendirme: Ryunosuke Kamiki, Nanami Sakuraba, Mitsuki Tanimura,

Sumiko Fuji

3.2.2.2. Makro Yapi

Van Dijk, makro diizeyde analize gii¢, ustiinliik, sosyal gruplar arasindaki
esitsizlik gibi konular1 dahil etmektedir®®2. Summer Wars filminin olay 6rgiisti, mekan

sunumu, sosyal ve toplumsal baglami makro yapisi igerisinde ele alinmistir.

3.2.2.2.1. Olay Orgist

OZ adindaki dijital oyun, diinya ¢apinda biiyiik ilgi gérmektedir ve bu oyun
araciligiyla fiziksel gilinliik hayata dair kurum ve kisilere erisim imkani da
saglanmaktadir. Lise 6grencisi Kenji ve arkadasi oyunda yar1 zamanl ¢alismakta bir
yandan da okulun fizik kuliibii odasinda bir araya gelmektelerdir. Ayni lisenin
ogrencisi Natsuki, onlara yeni bir is teklifinde bulunur. Natsuki’nin biiyiik annesinin
90. yas giinii kutlamalarina katilacak ve Natsuki’nin erkek arkadasi gibi
davranilacaktir. Tas kagit makas oyunuyla isi kazanan Kenji, Natsuki’nin Ueda’daki
kokli ve genis Japon ailesiyle tanigmak iizere yola koyulur. Bu sirada Arakawashi
isimli Japon uydusu Diinya’ya geri donmektedir. Jinnouchi ailesinni evindeyken bir
gece telefonuna bir matematik problemi alan ve matematikteki basarisi onu neredeyse
diinya ¢apinda matematik olimpiyatlarinda Japonya’y1 temsil etmeye gotiirecek olan
Kenyji, problemi ¢ozer ve buldugu sifreyi gonderir. Sabah oldugunda haberlerde Oz’un
hacklendigi ve bunu Kenji’nin yapmis oldugu vardir. Kenji’nin ¢ozdiigi sifre ile
oyundaki hesab ele ge¢irilmistir. Hesaplari ele gegiren kisi, hesaplara erigimi yoluyla
fiziksel hayatta pek cok sistemi ¢okertmektedir. Ailenin vefat etmis biiyiik babasinin
metresinden olan oglu, bunu yapanin kendi gelistirdigi “Ask Makinesi” adli yapay

%92 Van Dijk, What is Critical..., s. 354.
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zeka oldugunu, ABD ordusunun bu yapay zekay1 almak i¢in teklif verdigini ve Oz’un
hacklenmesinin bir deney oldugunu agiklar. Ask Makinesi, GPS, yardim hatlari,
itfaiye gibi pek cok alanda karmasa yaratmanin yaninda diinyaya yaklagmakta olan
Arakawashi uydusunun da koordinatlarii degistirerek bir niikleer santrale
yonlenmesine neden olmustur. Ailenin dogum giiniinii kutlamak i¢in bir araya geldigi
biiylikanne vefat eder ve aile biiyiik annenin onuruna savasma karari alir. Jinnouchi
ailesinin dort jenerasyonu, bir arada bu yapay zekaya karsi miicadele edecektir.
Ailenin her iiyesi kendi uzmanlik alanina gore bu savasa destek olmaktadir. Gelismis
enerji Ureticisi, sogutucular ve gelismis bilgisayar sistemi kurularak savag stratejisi
belirlenmeye baglar. Tarihi Ueda kusatmasi’nda ailenin atalarimin uyguladigi
taktiklerden de fikir alarak oyun igerisinde yapay zeka Ask Makinesi’ni hapsetmeyi
basarirlar. Ask Makinesi, ele ge¢irdigi biitiin avatarlar1 kullanarak devasa bir canavar
seklini alir ve hapsoldugu yerden ¢ikar. Jinnouchi ailesi ve Kenji miicadeleye devam
eder ve Ask Makinesi’ni bir geleneksel Japon kart oyununa davet ederek, yapay
zekanin ele gecirdigi hesaplar iizerine diiello yapmaya baslarlar. Diinyanin her
yerinden milyonlarca fazla kullanici Jinnouchi ailesi ve Kenji’nin miicadelesine destek
verir. Yapay zekanin oyunu kaybetmesiyle Wabisuke sisteme girer ve yaklasan
uydunun koordinatlarin1 degistirirler. Birlikte savasarak diinyay1 kurtaran aile,

biiylikannenin cenaze torenini dogum giinii kutlamasi olarak diizenler ve Kenji aileye

kabul edilir.

3.2.2.2.2. Mekan Sunumu

Summer Wars filminde mekan iki farkli uzayda ge¢mektedir. Fiziksel uzayda,
lise fizik kuliibii odas1 ve Jinnouchi ailesinin evi yer alirken dijital uzayda ise ¢evrimici
Oz oyunu vardir. Film mekanlari fiziksel/siber, gengler/yaslilar ve geleneksel/modern

ikiligi catisma igerisinde vererek baslar.

Fiziksel uzayda, 6ykii bir lisenin fizik kuliibli odasinda baglamaktadir. Kenji ve
arkadas1 bu odadaki bilgisayarlar1 kullanarak Oz’a baglanmaktadir. Oda modern bir

Japon okulundaki sosyal aktivitelere ve bu Ogrencilerin yasayisina dair fikir
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vermektedir. Odanin camindan goriilen yiiksek yapilar, okulun sehir merkezinde

oldugunu gostermektedir.

Sekil 3.1: Fizik Kuliibii odasi.

Natsuki’nin kuliip odasina girmesi ve Kenji’yi Ueda’daki aile evine davet
etmesiyle, Kenji ve seyirci Japonya’'nin tasrasina seyahat eder. Evin, daglik ve yesil
biiyiik bir araziye kurulmus, tarihi ve geleneksel Japon mimarisi dikkat ¢cekmektedir.
Mekanin degismesi, Oykiiye Japonya’nin geleneksel d6gelerinin girisinin habercisidir.
Kenji’'nin evi ilk gordiigii sahnede, biiylik giriste kendi basina dikilerek karsisindaki
yapiya saskinlikla baktigi goriiliir. Sehirde biiylimiis bir Japon genci olan Kenji, bu

mekana yabanci kalmaktadir.

Sekil 3.2: Jinnouchi ailesinin evi.
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Kilturel ikilik evin icerisindeki mekanlarda da gozlenmeye devam etmektedir.
Evin igerisinde kaybolan Kenji, karanlik ve sessiz bir odadan gelen 15181 goriir ve
odaya yonelir. Evin ardiye veya depo odasi oldugu anlasilan odada bir ¢ocuk kulaklik
takmis, karanlikta ve yalniz bagina bilgisayariyla ilgilenmektedir. Oyundaki avatariyla
Kral Kazma olarak adlandirilan Kazuma ve Kenji ev icerisinde yetiskinlerden tecrit

bir sekilde Oz’a giris yapmaktadir.

Sekil 3.3.: Kazuma’nin bilgisayariyla vakit gecirdigi oda.

Yetiskinlerin siklikla bir araya geldigi mekan televizyon oOniindeki yer
sofrasidir. Kotatsu ad1 verilen bu Japon sofrasi, ailenin bir arada vakit gegirdigi alani
temsil etmektedir. Ailenin haber ve beyzbol mag1 seyrettigi goriilen televizyon,

geleneksel bir kitle iletisimi araci olarak yetiskinlerin odaginda goriilmektedir.

Sekil 3.4.: Jinnouchi ailesinin evinin salonu.

|g||4 ~ 35K

1
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Haber kaynagi olarak televizyonu takip eden yetigkinlerin siber uzayda, Oz
oyununda olan gelismelerden daha ge¢ haberdar oldugu dikkat ceker. Siber uzayda
herkes Oz’un hacklenmesi hakkinda konusurken televizyon hala beyzbol
karsilagsmasini gostermektedir. Ailenin yetigkinlerinin Oz’a ve dolayisiyla siber uzaya

aktif olarak girisi, Kazuma’nin bilgisayarini koydugu odaya girmeleriyle baslar.

Sekil 3.5.: Jinnouchi ailesinin salonunda televizyon oyuna baslanmak icin

kullaniliyor.

Kazuma’nin biiytik vaktini igerisine gecirdigi Oz diinyasindan ¢ikisi ve ailenin
geri kalaniyla salonda televizyon basinda oyunu takip etmeye baglamasi,

jenerasyonlarin miicadelede bir arada yer alisinin gostergesi olacaktir.

Oz oyununu, ¢ok oyunculu rol yapma oyunu modelinde kurulmustur. Bu siber
diinyada marketler, is yerleri ve devlet daireleri de sanal ofisler bulundurmaktadir.
Oyuncular avatarlartyla bu siber uzayda var olur. Oz evreni Japon animasyon

unsurlariyla tasarlanmis, renkli ve teknolojik goriintimliidiir.

Sekil 3.6.: Oz oyununun merkezi.
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Kenji ve Jinnouchi ailesi yapay zekaya a¢tig1 savasta Ueda kusatmasinin savas
taktiklerini kullanmaya karar verirler. Bu taktiklerin uygulandig: sahnede Kenji ve
Jinnouchi ailesinin oyun evreninin dizaynini tarihi Japon mimarisi bi¢imine doniismesi

dikkat cekmektedir. Koklii Japon ailesi bu oyunu ve yapay zekay1 kusatmaktadir.

Sekil 3.7.: Oyunun merkezi Japon mimarisine doniisiiyor.

3.2.2.2.3. Kiiltiirel ve Toplumsal Baglam

Van Dijk’1n “biz ve digerleri” séylemi®® filmde farkl1 ortam, sosyal ve politik

iligkiler icerisinde ortaya ¢ikmaktadir. Animasyon filminin temelinde “biz” Jinnouchi

393 Van Dijk, What is Critical..., s. 362.
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ailesi olarak yer almaktadir. Jinnouchi ailesi, gecmisi Meiji donemine dayanan,
gecmiste askeri ve ticari anlamda 6nemli faaliyetlerde bulunmus, geleneksel bir Japon
ailesidir. Ailenin evi biiyiik bir arazi iizerine kurulu, ahsap ve kagit kullanim1 yaygin
olan Japon mimarisi 6zelliklerini tasiyan bir yapidir. Film igerisinde ailenin dort
jenerasyonuna yer verilmekte, aile sehir merkezinden gelen Kenji’nin goziinden
izleyiciye tanitilmaktadir. Aile bireyleri igerisinde farkli jenerasyonlarin ve farkli
uzmanlik alanlarmin temsili barmmaktadir. Filmdeki aile, izleyiciye Japon
toplumunun ¢esitliligini yansitarak, Japon toplumunu sembolize etmektedir. Bu
nedenle filmde genel anlamda “biz” Japonlar olarak kabul edilebilir.

Filmde “digerleri”, 6teki olan ve diismanlastirilan taraf oncelikle yapay zeka
ile sembolize edilmistir. Bu yapay zekanin gelistiricisi bir Japon olsa da, yapay zeka
ABD’de gelistirilmis ve ABD ordusunun testi kapsaminda Oz’da hesaplar1 ele
gecirmistir. “Onun i¢in sadece bir oyun”, “ABD i¢in sadece bir test” olarak baslayan
kargasa kiiresel bir giivenlik krizine doniismistiir. Filmde, insanlarin hayatlarini
korumaya calisan bir “biz” ve emperyalist hedefleri i¢in teknolojiyi herhangi bir etik

kaygi tasimadan kullanan “digerleri” vardir.

Filmde lizerinde durulan karsitliklar yapay zeka/insan, siber uzay/fiziksel uzay,
geleneksel/post-endiistriyel, emperyalist saldiri/savunma kavramlari olmustur. Bu
karsitliklar, sinirlart belirsizlestirilerek verilmekte, karakterlerin bakis acilarina gore

olaylar1 yorumlamalar1 ve algilayislari farklilasmaktadir.

Yapay zeka ve insan ayrimi yapilirken, insan1 bu yazilimdan ayiran seyin oyun
icerisindeki iliskilere ve oyunun insanlarin hayati {izerinde yaptig1 etkiye onem
vermek oldugu yaklasimi vardir. Yapay zeka ise yalnizca 6grenme istegi ve oyun
icerisinde eglenmek motivasyonlariyla hareket etmektedir. Siber uzay ve fiziksel uzay
arasindaki smirlar film ilerledik¢e ortadan kalkmaya baslamaktadir. Siber uzaydaki
gelismelerin, diinyada dogrudan sonuglari meydana gelmekte ve Oz’u yalnizca bir

oyun olarak gorenlerin fikirleri degismektedir.

Filmde, farkli jenerasyonlarin teknoloji ve siber uzaya bakis agilart Oz oyunu
ozelinde yansitilmaktadir. Yetiskinlerin diinyada olup bitene ve televizyon medyasina

daha fazla zaman ayirdig1 ve genclerin haberleri internet tartigmalari {izerinden takip
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ettigi goriilmektedir. Olaylar ilerlerken, yetiskinler de gencleri dinlemeye ve onlarin
diinyasin1 anlamaya baslar. Yetigkinler, kendi yetenekleri dahilindeki her alanda
genglerin oyundaki miicadelesine destek verecek, sogutucu ve gii¢ kaynagi dahil
olmak Uzere bir siiper bilgisayar kurulumunu miimkiin hale getirecektir. Yetiskinler
ve genglerin birlikte hareket etmeye baslayarak “biz” olduklarini, kendilerini bir grup

olarak ifade ettiklerini goririz.

Jenerasyonlarin teknolojiye yaklasimi farkli olsa da, filmde teknoloji karsitlig
s0z konusu degildir. Kenji ve Jinnouchi ailesinin teknolojiden faydalanarak gelistirdigi
bilgisayar, yapay zekanin durdurulmasi i¢in hayati onem tasimaktadir. Filmde
sorgulanan teknolojinin kullanimi degil, kullanimdaki motivasyonlardir. Fiziksel
uzayda, insan iliskileri i¢erisindeki deger ve normlarin siber uzayda da gegerli olmasi

gerektigi fikri hakimdir.

3.2.2.3. Mikro Yap1

Van Dijk’a gore mikro seviyede sosyal diizeni dil kullanimi, s6ylem ve iletisim
olusturmaktadir®®*. Summer Wars animasyon filminin mikro diizeyde analizi igin
gorsel alanda ¢izim ve ¢ekim tekniklerinden faydalanilmigtir. Filmin isitsel

malzemeleri icerisinde diyaloglar, muzikler ve seslendirme incelenmistir.

3.2.2.3.1. Cizim ve Animasyon Teknikleri

Filmde 2D Japon animasyon bi¢imi uygulanmstir. Film igerisindeki Oz oyunu
ile fiziksel gergeklik arasindaki ayrim yapilirken, Oz’da daha basite indirgenmis ve
hayvanlar1 andiran fiziksel 6zelliklerin de bulundugu avatarlar dizayn edilmistir.

Kenji’nin avatar1 ve kendi resminin yan yana yer aldigi sahne, filmde 2D olarak

394 Van Dijk , What is Critical..., s. 354.
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cizilmis olsa da iki evrende karakterlerin nasil ayirt edilebildigi hakkinda fikir
vermektedir. Avatarda, Kenji'nin gercek fotografinda yer alan gdlge-1s1k ayrintilari

yoktur.

Sekil 3.8.: Kenji’nin fotografi ve avatar televizyonda haberlerde yanyana

verilmektedir. Kenji’nin avatar: (solda) ve fiziksel uzaydaki fotografi (sagda).

O LK BT

Filmde seyirciye Oz oyunu da gercek bir diinya hissi verilecek sekilde, aksiyon
ve diyaloglara sahne olmustur. Buna karsin Oz’da olanlarin dijital bir ekranda
gerceklesen gelismeler oldugunu da yansitmak i¢in sik sik bilgisayar veya telefon

ekran goruntisine bagvurulmustur.

Sekil 3.9.: Oyunla ilgili cevrimi¢i yazismalar bilgisayar ekranindan

veriliyor.
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Zaman zaman Oz’da, avatarlarin fiziksel bir ortammis¢asina yliriidiigi,
doviistiigli ve konustugu bicimde ¢izilirken, konugmalar bazen konugsma balonu

seklinde verilerek kullanicilarin yazili mesajlarla iletisim kurdugu gosterilmektedir.

Sekil 3.10.: Oyunun icerisindeki yazismalar, oyun evreninde avatarlarin

basinda konusma balonu icerisinde veriliyor.

LU T TR
| st mn

Natsuki ve yapay zeka arasinda gergeklesen finaldeki diielloda, iki hesabin da
avatar1 yeniden dizayn edilmistir. Yapay zeka Ask Makinesi, siyah, devasa kotiiciil bir
canavar olarak cizilmistir. Natsuki ise, tim diinyanin izledigi ve milyonlarca insanin

destek verdigi bu diielloda, Japon geleneksel sanatindaki ve Sinto kiiltiiriindeki
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tasvirlere uyum saglayan bir avatara sahiptir. Kiyafet se¢cimi kimono {izerine yapilmis
avatarin, kimono desenleri Japon kiiltiirlinde biiyiik yeri olan kiraz cigekleridir.
Natsuki’nin diiz, siyah ve toka ile tutturulmadan serbest birakilmis saglari, Sinto’ya
dair dinsel dgelere isaret etmektedir. Kimono giyen geleneksel Japon kadini saglarini

toplar. Acik birakilan saglar ruhlari (ayakashi) ¢agristirmaktadir.

Sekil 3.11.: Natsuki’nin avatar1 Japon mitolojisi ve geleneksel giyimi ile

yeniden dizayn ediliyor.

3.2.2.3.2. Muzik ve Seslendirme
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Filmin miizikleri Akihiko Matsumoto tarafindan yapilmistir. 2016 tarihli
Summer Wars (Orijinal Soundtrack Album)’e Spotify lizerinden de erisilebilmektedir.
Virtual City OZ parcasinda dijital sayag¢ sesi devamli olarak kullanilmistir. Overture
of the Summer Wars pargasi militer mars havasinda bestelenmistir. Oz oyunu
icerisindeki diiellolarda sik sik yinelenen bu miizik, senaryonun militer séylemlerini
desteklemektedir. 150 Million Miracles parcasi, finalde Natsuki’nin Ask Makinesi’ne
kars1 geleneksel Japon kart oyunu diizellosunda kullanilmistir. Natsuki’ye
karsilagmada Jinnouchi ailesi ve Kazuma’nin yaninda diinyanin her yerinden
milyonlarca insan destek vermis ve Natsuki’nin yapay zekay1 yenmesine yardimci
olmustur. Yumusak bir koro halindeki bu miizik filmin bir ailenin verdigi miicadele
olmaktan ¢ikip diinyanin siber uzaydaki tehditle topkeyiin savastigi sahneyi sembolize

etmektedir.

Japon animasyonlarinda seslendirme sanati 6nem tasimaktadir. Seiyuu adi
verilen seslendirme sanat¢ilari, oyuncular gibi idollestirilmektedir. Film igerisinde
karakterlerin seslendirilme tarzi, karakterine dair bilgi vermektedir. Filme odasina
kapanarak bilgisayarla ilgilenen bir otaku olarak giren Kazuma, sakin ve tek diize ses
tonlamasiyla otaku karakter temsilini yapmaktadir. Otaku, fanatik, hayran anlamina
gelmektedir®®, Japonya’da siber uzaym da aktif kullamlmasiyla yayginlasmaya
baslayan otakular genellikle animasyon yapimlarin ve oyunlarin 2D evrenini insanlarla
fiziksel temasa tercih eden insanlardir. Kazuma’nin, sosyal yonden basarili olmayan
bir otaku olarak verilmesi, filmin hedef kitlesindeki genglerle Kazuma tizerinden bag

kurulmasina yardimet olmaktadir.

3.2.2.3.3. Diyaloglar
Sahne 1: (00:34:55)
Anonim: Kral Kazma rezil oldu.

Kenji: Canini sikma. Bu sadece bir oyun.

3% Elias, a.g.e., s. 76.
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Kazuma: Bu bir oyun degil, spor. Ben savasma ve kazanma kisimlarini

seviyorum, oyun kismini degil.
Kenji: Anladim.
Kazuma: Ama o farkli. O oyun oynamay1 seviyor. Belli oluyor.

Kenji: Peki amaci ne olabilir?

Kenji ve Kazuma, Kazuma’'nin avatar1 Kral Kazma’nin yapay zeka Ask
Makinesi ile karsilagsmasi sonrasinda yorumlar1 okurlar. Lise 6grencisi Kenji Oz’u
“sadece bir oyun” olarak gormektedir. Kazuma, yasi Kenji’den daha kiiclik ve
bilgisayar basinda daha fazla vakit geciren bir karakterdir. Kazuma’nin siber uzay ile
fiziksel uzay ayrimina dair algilamasi, Kenji’den farklidir. Kazuma Oz’u 6nce “spor”
olarak degerlendirmis sonrasinda ise “savasma” ve ‘“kazanma” kavramlarina vurgu

yaparak oyuna militer bir a¢1 da katmistir. Militer alt metin anime boyunca siirecektir.

Kazuma’nin “o oyun oynamay: seviyor” derken kastettigi karakter yapay
zekadir. Yapay zekanin bir karakteri ve amaci oldugu kabul edilmektedir. Yapay
zekaya insana dair 6zellikler anime igerisinde atfedilmekle birlikte, insan olmadig1 da
vurgulanmaya devam edecektir. Yapay zeka bir tehdittir. Insanlardan farkli

motivasyonlarla ve deger yargilariyla donatilmis, kontrol edilemez bir avatardir.

Yapay zekanin insanlarmn hayatiyla oyun oynamasi, Japonya nin Ikinci Diinya
Savas1 sonrasi sinemasinda tekrarlanan “kotii canavar diisman ve bu canavara karsi
caresiz insanlar” temasina da uyum saglamaktadir. En bilinen temsilcisi Godzilla olan
bu temsil, Summer Wars’ta yapay zeka Ask Makinesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Yapay zeka, ABD ordusunun bir testi olarak Oz’a sizmistir, niikleer felaket tehdidi
salmaktadir ve insanlarin orantili karsilik verebileceginden daha fazla giice sahip bir
varliktir. Karakter tasariminda Hirogsima ve Nagazaki felaketlerini akillara getirecek

unsurlar bulunmaktadir.
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Sahne 2: (00:43:22)
Biiyiikanne: Diigman istilas1 sanki
Kiiciik Cocuk: Diisman ne demek?

Biiyiikanne: Insanlarin yasamlari tehlikede olabilir.

Militer algilamalar devam etmektedir. Bir Meiji kadin1 olarak yetismis ve
muhtemelen Ikinci Diinya Savasi’m1 deneyimlemis olan biiyiikanne, ana erki oldugu
Jinnouchi ailesinin savas yillarindan kalma durusunun da etkisiyle siber uzaydaki hack
olayma bir istila olarak bakmaktadir. Cizim ve ses tonundan heniiz okul c¢aginda
olmadig1 anlasilan kiigiik torunu biiylikanneye diismanin ne oldugunu sorar. Yapay
zekanin sebep oldugu karmasalari savas kosullarina benzeten biiylikannenin diisman

tanimlamasi “insanlarin yasamlarini tehlikeye sokan varlik” yonelimindedir.

Sahne 3: (00:49:42)

Kazuma: Ask Makinesi heniiz yok edilmedi.

Kenji: Dogru.

Natsuki: Ask Makinesi mi?

Orta yasli akrabalardan biri: O da ne? Sabah Citirlart mi1?
Kazuma: Hesaplari ¢alan bir yapay zeka.

Akrabalar: Ne?

Akrabalar: Bir bakalim.

Akrabalar: Her yaninda kétii adam yaziyor.

Akrabalar: Bugiin olan her seyin arkasinda bu sey var demek.
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Usta: Ama neden haberlerde bundan bahsedilmedi?

Kazuma: Sanirim agiklanmasi yakindir, Usta. Her yerde internet var. Ne
oldugunu fark eden insanlar bunu konusmaya baglarlar. Bilgimizi ve kaynaklarimizi

birlestirirsek bu seyi durdurabiliriz.
Wabisuke: Kusura bakmayin ama 6yle bir sey olmayacak.
Kazuma: Nereden biliyorsun?
Wabisuke: Nereden mi biliyorum? Sey.. O seyi gelistiren kisi benim.
Kazuma: Ask Makinesi’ni sen mi gelistirdin?

Wabisuke: Evet. Benim tasarladigim korsan bir yapay zeka.

Kazuma ve Kenji’nin kendi aralarinda gecen diyaloglarda yapay zekaya insansi
ozellikler atfederken, yetiskinlerin yapay zekadan “o sey” olarak bahsettigi
goriilmektedir. Ismini duyduklarinda neyin kastedildigini anlamayarak bir televizyon
programini ¢agristirdigini diisliniirler. Yetiskinlerin anime boyunca giinlerini agirlikli
olarak televizyon basinda gegirdigini hatirlamak gerekir. Geng ve ¢ocuk karakterler

filmde siber uzaya dair trendlere daha hakim yansitilmaktadir.

Yetigkinlerden birinin yapay zekanin avatarima bakarak “her yaninda koti
adam yaziyor” yorumu yapmasi, her kullanicinin hesabina dijital olarak tasarlanmis
avatarlar sectigi bir oyun i¢in fazla anlamli degildir. Karakterlerin algilamalari, temsil

ettikleri toplumsal grubun perspektifine gore sekillendirilmistir.

Filmin biiylikanne karakterinin oglu ve Kazuma’nin biiyiikbabas1 olan Usta’nin
bilgi kaynaklar1 olarak oncelikle televizyon haberlerine bagvurdugu goériilmektedir.
Torunu Kazuma ise siber uzaydaki bilgi akisini takip etmekte ve “bilgi ve kaynaklarim
birlestirirlerse” bu tehdidin {istesinden gelebileceklerini belirtmektedir. Filmdeki en
geng bas karakter Kazuma’dir. Buna karsin; Kazuma Oz’a daha hakimdir ve avatari
Oz’da saygi duyulan giiclii bir hesaptir. Japon animasyonlarinda ¢ocuklara biiyiik

6nem verilmesinin nedeni savas sonrasi kusaginda, ¢ocuklarin tilkenin gelecegi oldugu
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ve bu yeni jenerasyonun iilkeyi ayaga kaldirabilecegi inancidir. Kazuma, biiytiklerini
giincel gelismelerden haberdar etmekte, onlara neyin ne oldugunu agiklamakta fakat
bu miicadelede biiyiiklerin de bilgi ve kaynaklarinin yardimina ihtiyacit oldugunu

kabul etmektedir.

Wabisuke, Jinnouchi ailesinin vefat etmis biiylikbabasinin metresinden sahip
oldugu ogludur. Ask Makinesi adl1 yapay zekayr Wabisuke gelistirmistir. Wabisuke
Japonya’da dogmus, 6nce Tokyo Universitesi’ne gitmis ardindan kariyerini ABD’de
universitede ilerletmis bir Japon’dur. Tehdit her ne kadar ABD ordusunun yapay
zekaya ilgi duymastyla baglasa da, yazilimin ardinda bir Japon beyin bulunmaktadir.
Ask Makinesi’nin mucidinin Wabisuke olusu, film igerisine yerlestirilen “Japonya’da

gelismis teknoloji” anlatimini desteklemektedir.

Sahne 4: (01:02:05)
Usta: Biz, Jinnouchi’ler savas bayraklarimizi ¢ikarip, savasmaliyiz.

Usta’nin kizi: Neden bahsediyorsun baba? Once biiyiik annemin cenaze

torenini yapmaliy1z.

Usta: Cenaze o kadar 6nemli degil. Savasip, onurunu kurtarmamizi istemez

miydi sizce?

Kenji: Bence hakli. Simdiye kadar, Oz’da olanlarin insanlarin gergek yagamini
tehlikeye sokabilecegini fark etmemistik. O sey tehlikeli. Burada olana benzer bir sey

baska bir yerde de olabilir. Bu yiizden, onu durdurmak zorundayiz.

Kazuma’nin biiyiik babas1 Usta, yapay zekaya karsi militer direnisci bir tavir
takinmaktadir. “Biz, Jinnouchi’ler” s6ziiniin de gectigi bu diyalog, film icerisinde van
Dijk’in “biz ve onlar” sdylemini dogrudan inceleme sanst vermektedir. Filmde
Jinnouchi ailesinin dort jenerasyonu, ailenin tarihi evinde bir araya gelmistir. Bu ailede

farkli yas gruplar1 ve bu yas gruplarinin benimsedikleri degerlerin yaninda, polis,
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saglik¢1, Ogrenci, asker, doviis ustasi gibi cesitli meslek gruplarindan insanlar
bulunmaktadir. Aile, filmde Japonya toplumunu temsil etmekte, “biz” Japon halki
olmaktadir. Jinnouchi ailesi, gegmisiyle gurur duyan, direnisten kaginmayan, kiiltiirel
cesitliligi kabul eden ve tehditlere karsi birlik olarak miicadele veren bir topluluktur.
Japon toplumunda, geleneksel aile yapis1 profesyonel alanda is modelleri i¢erisinde de
temsillerini stirdiirmektedir®®. Bu nedenle ailenin, genel olarak Japon toplumunu

temsil ettigini kabul etmek yanlis olmayacaktir.

Usta, biiyiikanneyi kaybetmelerinde hack olaymin etkisi nedeniyle (dijital
tansiyon ve kalp atis1 takibi uygulamasiin ¢aligsmasi Oz un hacklenmesi nedeniyle
durmustu.) yapay zekayr resmen diismanlastirmakta ve miicadeleyi bir onur
mucadelesine gevirmektedir. Ailenin bir ferdi olmayan gen¢ Kenji, yapay zekanin
daha bagka sorunlara da neden olusturabilecek bir tehdit oldugu i¢in alt edilmesi
gerektigini dislinlirken; aile biiyiiklerinden olan Usta durumu daha geleneksel
baglamda algilamaktadir. Usta, “savas bayraklarin1 agmak”™ ve “savasmak”™ gibi sert
giice dair tabirleri kullanarak siber uzayi, fiziksel hayattaki militer ¢ekismeler
diizlemine getirmektedir. Usta, Oz’u “sadece bir oyun” olarak gérmemekte, bir gii¢

catigmasi ve onur miicadelesi bolgesi olarak kabul etmektedir.

Sahne 5: (01:20:36)

Akrabalar: Oyun mu? Insanlarin hayatiyla oyun mu oynuyor?
Akrabalar: Olamaz.

Akrabalar: Saka yapiyorsun herhalde.

Asker dayi: Onun icin sadece bir oyun. Ne bir amaci, ne de bir kini var.
Amerikalilar su an c¢ildirmis durumda. Yaptiklar1 testin buna sebep olacagim

diistinemediler. Saniyede 7 km hizla yere diisen 1 metre ¢apindaki bir nesne bir meteor

3% Zeynep Aca, “Diisey Toplum Kurami Yaklasgimiyla Japon Cahigma Kiiltiiriinii Anlamak”,
Organizasyon ve Ydnetim Bilimleri Dergisi, C.1V, No:2, 2012, s. 229.
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veya balistik fiize ile ayn1 etkiyi yapar. Bir enerji santralinin {izerine ve radyoaktif

serpinti olursa hasarin boyutlar1 tahmin bile edilemez.
Kazuma: Peki ne yapacagiz?

Asker day1: Su an Oz’daki hesaplarin % 38’ini olusturan 412 milyon hesab1
calmay1 basarmis. Bunlarin arasindan, Arawashi’nin koordinatlarini ayarlayabilen

hesab1 bulmaliy1z. Iki saat iginde.
Kazuma: 400 milyon hesabin arasindan bir hesab1 nasil bulacagiz?
Asker day1: Ama bagka yolu yok.

Kazuma’nin Annesi: Kazuma. Neler oluyor? Sadece bir oyundan

bahsediyorsunuz degil mi?

Oz’un ne oldugu, siber uzaym smirlart film boyunca tekrarlanarak
sorgulanmaktadir. Oz bir oyun, bir spor, bir savas alani, ofislerin ve magazalarin
bulundugu siber bir sosyal ag olarak farkli yorumlamalara tabi tutulmaktadir. “Sadece
bir oyun” tabiri, film igerisinde siber uzaya dair etik tartismalarin da temelidir. Siber
uzayda, sadece eglence amagcl bir oyun oldugu diisiiniilerek her hareket yapilabilmeli
midir? Siber uzaydaki gelismeler fiziksel hayata yansiyabilir mi? Siber uzay, sert gii¢
kaynagi olarak dogrudan c¢atigsma alani olabilir mi? Kazuma, siber kiiltiir igerisinde
biiylimiis ve bu diinyada aktif bir ¢ocuk olarak, Oz’un gercek diinyaya dair etik ilkeler
ve kazanimlar1 da kapsadigi goriisiindedir. Kazuma’nin asker olan dayisi olaya
uluslararas1 bir giivenlik krizi olarak bakmaktadir. Kazuma’nin, siber kiiltiirle i¢li digh
olmayan annesi duyduklarini yalnizca oglunun oynadigi bir oyuna dair yorumlar
olarak algilamakta, fiziksel hayattaki etkilerini diisinmemektedir. Yapay zeka Ask
Makinesi ise Oz’u “sadece bir oyun” olarak gérmekte, Oz igerisinde gerceklestirdigi
degisikliklerin insanlarin fiziksel hayatin1 alt st ettigini goz Oniinde

bulundurmamaktadir.

Animasyon film boyunca gercekligin sinirlar1 ve siber uzayin fiziksel olanla

temast sorgulanmaktadir. Oz’un hacklenmesine neden olan yazilimi1 gelistiren
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akademisyen bir Japon oldugu gibi, bu yapay zekaya karsi “savas agan” aile ise
cesitliligi ve renkleriyle Japon toplumunu temsil etmektedir. Tasrada, tarihi bir evde
bir araya gelen geleneksel ve genis Japon ailesi, teknik bilgilerini ve kaynaklarini bir

araya getirerek insanlig1 niikleer felaketinden kurtaracaktir.

SONUC

Kiiltiir endiistrisi baglaminda ele alindiginda, bir asag: kiiltiir tiriinii olarak
nitelendirilebilecek animasyon filmleri iiretildigi paradigmanin temsilcisidir. Asya
kapitalizminin temsilcisi olarak da goriilen anime, metalagmuis kiiltiiriin her iirtinii gibi,
ideolojiden ve politikadan bagimsiz diisiiniilemez. Popiiler kiiltiir tiriinlerinin tasidig:
kacinilmaz politik mesajlarin, hiikiimet politikalar1 dogrultusunda programli olarak
diizenli kullanimi, uzun vadede bu iirlinleri iireten {ilkenin imajinin sekillenmesinde

de rol oynayacaktir.

Summer Wars filminde, eski ve yeni c¢esitli temsiller araciligiyla bir arada
verilmis, ¢catisma olarak baslayan bu ikilik film siiresince bir arada var olma haline
doniismiistiir. Siber uzay 6zelinde, bu olgunun isleyisine daha hakim ve giincel bilgi
akisiyla takipcisi olan gencler, siber uzayda gelisen problemlere karsi yetiskinlerin
yeteneklerinin de destegini alarak miicadele vermislerdir. Birbirine destek olan, genis,
cesitli ve ¢ok renkli bir Japon ailesi filmde Japon toplumunu sembolize etmis, Japon
kaltdrinln tanitimina imkan saglamistir. Filmde temsil edilen aile, ¢esitliliklerin
birbirini tamamladig1 bir yapi1 olarak one ¢ikmaktadir. Ailenin milli duygular1 ve ortak
tehdide kars1 kenetlenmesi, Japon toplumuna dair algilarn sekillendirebilecegi gibi,
film boyunca Japonya’da giinliik yasamin tasra evinde dahi teknolojik aygitlar ve

ortamlarla yakin bagi da dikkat cekmektedir.

Summer Wars filminin s6ylem analizinde, makro yapi igerisinde; olay orgiisii,
mekan sunumu, sosyal ve toplumsal baglamda sosyal gruplar arasi iligkiler
incelenmistir. Mekanlarin kullaniminin, ev igerisindeki sosyal sub-gruplari ayristirdigi
goriilmiistiir. Filmde, fiziksel uzay/siber uzay, gengler/yetiskinler, geleneksel/modern

gibi farkliliklar, kisilerin hakimiyet kurdugu mekanlar yoluyla ortaya koyulmustur.
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Yetigkin karakterler daha ¢ok fiziksel ortaminda resmedilirken, gengler sik sik siber
uzaydaki avatarlartyla karsimiza ¢ikmistir. Siber uzaya erisimde ise; gengler evin
yetiskinlerden tecrit kiigiik bir odasinda ve bilgisayar baginda goriiliirken, yetiskinlerin
oyuna aktif girisiyle evin salonundaki televizyon oyuna baglanmak i¢in kullanilmastir.
Olay orgisii ilerlerken, karakterlerin birbirleriyle kurduklari bagin gelismesiyle,
mekanlar tizerindeki hakimiyet gostergeleri de belirsizlesmektedir. Bu durum, kiiltiirel
cesitliligi vurgulanan bu hane halkinin bir araya gelerek olusturdugu “biz” sdylemini

desteklemektedir.

Van Dijk’m “biz ve digerleri” sdylemi mekanla sinirli kalmayarak, kiiltiirel ve
toplumsal baglam igerisinde de verilmektedir. “biz ve digerleri” retorigi, Jinnouchi
ailesi-ABD ordusu temsiliyle goriiniir olsa da, film boyunca gruplagmalar
cesitlenmektedir. Kisiler, gruplar ve kurumlar arasi betimlenen sosyo-politik iligkiler
genel olarak; siber uzay/fiziksel uzay, yapay zeka/insan, post-endistriyel/geleneksel,

emperyalist/defansif tavir gibi ikilikler arasinda ¢oziilmektedir.

Summer Wars filminin, toplumsal baglama dair sdylemleri film ilerledik¢e
degismekte, zithk olarak verilen nitelik ve kosullar arasinda geciskenlik
gostermektedir. Bu durumun meydana getirdigi ¢ok kiiltiirlii, cok sesli ortam; animede
Japon toplumunu temsil eden hane halki iizerinden, Japon kamu diplomasisi

kampanyalarina da konu olan “gesitlilik” 6zelligini ¢agrigtirmaktadir.

Filmin analizinde sosyal diizeni olusturan dil, sdylem ve iletisimi kapsayan
mikro yapi, filmin gorsel ve isitsel malzemelerinden faydalanilarak incelenmistir.
Filmde basvurulan c¢izim ve animasyon teknigi Japon yapimi oldugu ayrimim
kolaylagtiran anime teknikleridir. Film igerisinde siber uzay ve fiziksel uzay, ¢izim ve
animasyonlarda verilen niianslarla ayristirilmistir. Siber uzayda yer alan mekan ve
karakterlere Japon mitolojisi, tarihi ve mimarisi gibi yiiksek kiiltiir unsurlarina dair
nitelikler verilmistir. Filmin gorsel sdylemleri sembolik gondermelere basvurmaktan
kaginmamuigtir, sempati duyulan ve desteklenen kahramanlar ile Japon kiiltiirii bagi

kurulmustur.

Filme dair isitsel malzemeleri miizik, seslendirme ve diyaloglar

olusturmaktadir. Film miiziklerinde one c¢ikan unsurlar, dijital sesler ve militer
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ezgilerdir. Filmin temelindeki catismay1 destekleyen miizik se¢imi, filme konu olan
dijital oyunu bir eglence arac1 olmaktan ¢ikarmakta, militer bir catisma ve kahramanlik
Oykisii algisim  beslemektedir. Seslendirmede Japon animesi ile 06zdeslesen

seslendirme sanatgilari olan seiyuulara bagvurulmustur.

Diyaloglarda ise, miziklerde de karsilasilan militer temalara yer verilmektedir.
Dijital oyun igerisindeki gelismeler iizerine yapilan anlatimlarda, kelime secimleri
politika ve savasa dair terminolojiler igerisinden yapilmistir. Cevirisi sirasinda giicli
ortadan kismen kalkabilecek olsa da, 6zne secimlerinde sosyal gruplarin, ideolojik
yapiya yonelik iliskileri de belirlenmektedir. Yapay zeka, kimi zaman baglama gore
adr olan “Ask Makinesi” olarak anilsa da, siklikla “o sey” olarak bahsedilmektedir.
Filmin sdylemleri igerisinde karsit ideolojiyi temsil eden yapay zekaya yaklasim, olay

Orgiistiniin merkezinde sunulan sosyal grubu digerlerinden ayristirmaktadir.

Summer Wars animasyon filmi, Japonya’nin imajinin istenilen yonde
sekillendirilmesinde destek saglayacaktir. Geng nesillere yonelik bu yapim, izleyicinin
Japonya tarihi ve toplum yapisiyla ilgili mesajlarla karsilasmasini saglayarak,
izleyicide Ulkede dair hayranligin gelismesinde etkili olacaktir. Popiiler kiiltiire dair
tilketim nesnelerinin, dis politika hedefleri dogrultusunda kullanimi, hedef kitlenin
ilgisini aktif tutacag icin resmi aktorlerden yonlendirilen politik mesajlara gore daha

yumusak bir etkiyle itibar kazanimina yardimci olacaktir.
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