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GELENEKSELDEN SANAL GERCEKLIGE KIiTABIN
DONUSUMU VE OKUYUCU UZERINDEKI ETKISIi:
BiR KARMA DESEN ARASTIRMASI

SEMA BULAT DEMIR

Gelisen teknolojiler bir yazili kiiltiir tirinii olan basili kitaplarin dijital teknolojilerle
donilisimiinde 6nemli rol oynamaktadir. Basili kitaplarin dijital teknolojilerle
etkilesimi sonucunda elektronik kitap, sesli kitap ve nihayetinde sanal gerceklik
teknolojisi destekli kitap okuma araglart ortaya c¢ikmustir. Her okuma araci,
kullanilan aracin teknik ozelliklerine paralel olarak okuyucuya farkli okuma
deneyimleri sunmaya baslamistir. Arastirmanin temel varsayimimi dijital
teknolojilerin kitap okuma araci, okuyucu ve kitap okuma deneyimlerinde degisimler
meydana getirdigi Ongoriisii  olusturmaktadir. Arastirma, Marshall McLuhan
tarafindan gelistirilen “Ara¢ mesajdir” yaklasimiyla temellendirilmistir. Bu
yaklagimda bir iletinin igeriginden ziyade hangi teknik ya da aragla aktarildig: basat
oneme sahiptir. Caligma kapsaminda kitap teknolojileri degiskeninde okuyucularin
bilissel aktivitelerinde meydana gelen farkliliklar, hatirlama diizeyleri, yeni medya
teknolojilerine adaptasyonlar1 ve okuma aligkanliklar1 karsilastirmali  olarak
incelenmistir. Arastirmada nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma
desen kullanilmistir. Bu kapsamda katilimeilarin farkli okuma deneyimlerindeki
bilissel aktiviteleri EEG beyin dalgalar1 kayit altina alinarak Ol¢limlenmistir.
Ardindan yar1 yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmistir. Aragtirma sonucunda
kitap okuma araglarinin katilimcilarin okumaya baglilik, rahatlik ve stres biligsel
aktiviteleri tizerinde etkili oldugu tespit edilmistir. Ayrica kitap okuma araglarinin
katilimcilarin okudugu béliimiin detaylarini hatirlamasinda etkili oldugu sonucuna

ulasilmustir.

Anahtar Kelimeler: Basili Kitap, E-Kitap, Sesli Kitap, VR Teknolojisi Destekli
Kitap, Okuma Deneyimleri, EEG.



ABSTRACT
THE TRANSFORMATION OF THE BOOKS FROM
TRADITIONAL TO VIRTUAL REALITY AND EFFECT ON THE
READERS: A MIXED METHOD RESEARCH
SEMA BULAT DEMIR

Developing technologies play an important role in transforming printed books, which
are a product of written culture. As a result of the interaction of printed books with
digital technologies, electronic books, audiobooks, and ultimately virtual reality
technology-supported book reading devices have emerged. Each reading device has
started to offer different reading experiences to the reader, depending on the
technical features of the device used. The basic conjecture of the research is "digital
technologies bring about changes in the reading tool, reader, and book reading
experience". The basis of the research is the theory of “The medium is the message”
developed by Marshall McLuhan. In this approach, rather than the content of a
message, the technique or means by which it is conveyed is of primary importance.
Within the scope of the study, the differences in the cognitive activities of the readers
in the variable of book technologies, their level of recall, their adaptation to new
media technologies, and their reading habits were examined comparatively. A mixed
method, in which quantitative and qualitative methods are used together, was used in
the research. In this context, the cognitive activities of the participants in different
reading experiences were measured by recording their brain waves with the EEG
method. Afterward, semi-structured interviews were conducted and the research
results were reached. As a result of the research, it was determined that the book
reading mediums were effective on the okumaya baghlik, rahathik, and stress
cognitive activities of the participants. In addition, it was concluded that the book-
reading mediums effectively remembered the details of the part read by the

participants.

Keywords: Printed Book, E-Book, Audiobook, VR Technology Supported Book,
Reading Experiences, EEG.
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“Gelenekselden Sanal Gergeklige Kitabin Déniisiimii Ve Okuyucu Uzerindeki Etkisi:
Bir Karma Desen Arastirmasi” baglikli bu doktora tezi kapsaminda geleneksel
kitaplarin dijital teknolojilerle etkilesimi dogrultusunda kitap okuma araci, okuyucu
ve kitap okuma deneyimlerinde meydana gelen degisimler arastirilmistir. Bu
kapsamda farkli kitap okuma tiirleri perspektifinde okuyucularin biligsel
aktivitelerindeki farkliliklar, hatirlama diizeyleri, yeni medya teknolojilerine
adaptasyonlart ve okuma aligkanliklar1 karsilastirmali olarak incelenmistir.
Arastirmada nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigi karma desen

kullanilmistir.
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GIRiS

Teknoloji her gecen giin gelismeye devam etmektedir. Gelisen teknolojiler bir
yazili kiiltiir {irinii olan basili kitabin dijital teknolojilerle dontisiimiinde dnemli rol
oynamistir. Basili kitabin dijital teknolojilerle etkilesimi sonucunda elektronik kitap
teknolojisi, sesli kitap teknolojisi ve nihayetinde sanal gerceklik teknolojisi destekli
kitap okuma araclar1 ortaya ¢ikarmistir. Diger okuma araglarinin yani sira sanal
gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi basili kitabin doniistimi
acisindan giiniimiizde biiylik bir yenilik ve donilisim niteligindedir. Dijital
teknolojilerle insa edilen her kitap okuma araci, aracin teknik ozelliklerine paralel
olarak okuyucuya farkli okuma deneyimleri sunmaktadir. Bu durumda okumanin
dogas1 da hizla degismeye baglamistir. Calisma kapsaminda bilinirligi ve
ulagilabilirligi dogrultusunda diinyada siklikla kullanilan ya da gelecekte kullanim
oraninda artis yasanacagi diisiiniilen yeni kitap okuma araglar1 ve sundugu okuma

deneyimlerinin okuyucu tizerindeki etkisi aragtirilmistir.

Calismanin birinci boliimiinde bir iletisim araci olarak ge¢misten giiniimiize
kadar kitaplarin tarihsel siirecte ortaya ¢ikisi ve ¢esitli materyallerde ve formatlarda
gelisimi ile okuma kiiltlirti aktarilmistir. Bu dogrultuda, insanligin sozIi kiiltiirden
yazili kiiltiire ge¢is slirecinde yazinin kesfi ve ardindan farkli tarih ve cografyalarda
kullanilan ilk yaz1 formlari; ¢ivi yazisi, hiyeroglif yazi ile modern alfabenin dogusu
incelenmistir. Sozlii kiiltiir donemi ve yazili kiiltiir donemi arasindaki toplumsal,
sosyal ve kiiltiirel farkliliklar arastirilarak yazinin kesfinin medeniyetin gelisimindeki
etkisinden bahsedilmistir. Ardindan ise yazili kiiltiirde déonemi matbaa Oncesi kitap
kiiltiirii ve okuryazarlik ile matbaa sonrasi kitap kiiltiirli ve okuryazarlik olmak tizere
iki ayr1 perspektifle detaylandirilmistir. Matbaa oOncesi kitap kiiltliriinde farkli
cografyalarda bulunan kil, papiriis ve parsdmen materyallerinin kullanilmasiyla
tiretilen tablet, rulo ve kodeks kitap formlar1 aktarilmistir. Bununla birlikte matbaa
oncesi Kitap kiiltirii ve okuryazarligin durumu belirtilmistir. Matbaas1 sonras1 kitap
kiiltirii ve okuryazarlik perspektifi matbaa makinasinin icadiyla temellendirilmistir.
Bu kisimda matbaanin ilkel hali olarak bilinen Cin Blok Baskisindan baslayarak
Avrupa’da ortaya ¢ikan ve Gutenberg matbaasi olarak adlandirilan ve ardindan siire

gelen donemin matbaa calismalarindan séz edilmistir. Ilkel dénem yazi

1



materyallerinden farkli olarak kagidin kullanimi ve gelisimi de bu kisimda
aktarilmigtir. Ayrica tiim yonleriyle matbaanin kesfinin sonuglari ele alinmistir. Yan
sira diinyada tarih boyunca insanhigin gergeklestirdigi c¢esitli kitap kiyimlar1 ve
sansiir uygulamalarn ve yasakli kitaplar listesinden bahsedilmistir. Osmanlh
Devleti’nde Ibrahim Miiteferrika Matbaasi ve Cumhuriyet dénemi matbaadaki

gelismelere yer verilerek Tiirkiye’de matbaacilik ve kitap kiiltiiri de aktarilmistir.

Tarihsel bir biitiinliik icerisinde giinlimiiz dijital ¢ag ile birlikte modern kitabin
donligiimii ¢ergevesinde ¢alismanin arastirma boliimiinde kullanilan yeni kitap
formatlarindan bahsedilmistir. Elektronik kitap, sesli kitap ve yeni bir okuma
deneyimi olarak sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma formati arastirma
kapsamina dahil edilmigtir. Giiniimiizde oldukca yeni bir teknoloji olan sanal
gerceklik teknolojisiyle sanal gergeklik gozliigii kullanilarak sanal ortamda kitap
fiziksel mekandan bir kopus saglayarak farkli okuma deneyimi sunabilmektedir. Bu
teknolojinin yeniligi, cogu kullanici tarafindan kesfedilmemis olmast ve kitaplara
yonelik bilimsel ¢alismalarda da heniiz konunun incelenmemesi sanal gerceklik
teknolojisi destekli kitap okuma formatinin arastirma kapsamina dahil edilmesine
neden olmustur. Ote yandan okumanin fizyolojisi bashigi altinda okuma ve beyin
arasindaki iliski ile beyin organmmin okuma islemini ger¢eklestirmesinden
bahsedilmistir. Okuma ve beyin arasindaki iliskiyi ¢oziimleme ydntemi olarak
norolojik bir goriintiileme teknigi olan EEG aktarilarak, gerceklestirilen bilimsel

caligmalara deginilerek birinci boliim sonlandirilmastir.

Calismanin  ikinci  boélimiinde giiniimiiz  yeni iletisim teknolojileri
perspektifinde teknoloji ve toplum iligkisinden bahsedilmistir. Bu baglamda
calismada bir iletisim teknolojisi olarak farkl kitap formatlarinin okuyucu tizerindeki
etkisinin aragtirllmasinda belirleyicisi olan “Ara¢ mesajdir.” yaklasimina
deginilmistir. Ara¢ mesajdir yaklasimi teknolojik determinizm kuraminin temelini
olusturmaktadir. Bu nedenle iletisim siirecinde teknolojik determinizm kuraminin
temelleri, teknoloji ve insan etkilesiminde McLuhan’in insanlik tarihi
smiflandirmasi, “Ara¢ mesajdir.” yaklasimi, sicak ve soguk iletisim araglar
aciklanmistir. Ardindan ise kurami tiim yoOnleriyle ele alinabilmesi i¢in iletisim

siirecinde teknolojik determinizm kuramina elestirel yaklasimlardan s6z edilmistir.



Gliniimiizde dijital iletisim caginda ise kurama yonelik cesitli yaklagimlar

calismaya 151k tutmasi agisindan giincel bir perspektiften ele alinmistir.

Bu boéliimde ayrica dijital iletisim teknolojilerinin gelisiminde rol oynayan
internet teknolojisi ile yeni medya ¢agi aktarilmistir. Bu dogrultuda internet
teknolojisinin tarihsel siirecte gelisimi ve giliniimiize kadar ortaya cikan web
teknolojilerinden soz edilmistir. Web 1.0, Web 2.0 ve yeni medya teknolojisi, yeni
medya kavrami ve Ozellikleri incelenmistir. Ardindan calismanin bir parcasini
olusturan sanal gergeklik teknolojisinin igerisinde yer aldigr web 3.0 teknolojisi ve
getirisi oldugu metaverse kavrami, ortaya cikisi, yapisi ve giiniimiizde giindelik
yasan igerisinde kullanim alanlar1 ele aliman konulari olusturmaktadir. Yani sira
gelecekte insa edilmeyi planlanan yeni bir web teknolojisi olarak web 4.0

teknolojisine de kisaca deginilmistir.

Ikinci béliimde yeni iletisim teknolojileri ve toplum yapisin1 déniisiimii ele
alian bir bagka konudur. Teknoloji ve toplum perspektifinde dijital kiiltiir ve dijital
kiltiriin - 6zellikleri aktarilmistir. Teknoloji yatkinliklart baglaminda toplumun
doniistimii ise dijital gogmen ve dijital yerli kavramlar1 bashigi altinda kusaklar
cercevesinde ele almmistir. Teknoloji yatkinlari baglaminda sessiz kusak, bebek
patlamasi kusagi ve X kusagi dijital gogmen perspektifinde aktarilirken, Y kusagi ve
Z kusagi ise dijital yerli perspektifinde aktarilmistir.

Calismanin tglincli bolimil arastirmanin  gergeklestirildigi boliimdiir. Bu
boliimde arastirmanin amaci ve dnemi, evren ve orneklemi, hipotezleri, yontem ve
teknigi aktarilmistir. Sonrasinda arastirma tiim bulgulara yer verilerek elde edilen

verilerin analizleri gergeklestirilmistir.

Arastirmanin temel varsayimini dijital teknolojilerin kitap okuma aract,
okuyucu ve kitap okuma deneyimlerinde degisimler meydana getirdigi 6ngoriisii
olusturmaktadir. Calisma kapsaminda Marshall McLuhan tarafindan gelistirilen
“Ara¢ mesajdir.” yaklagimindan hareketle temellendirilmistir. Bu yaklagimda bir
iletinin iceriginden ziyade hangi teknik ya da aragla aktarildigi basat 6neme sahiptir.
Bu dogrultuda teknolojik gelismeler neticesinde ortaya ¢ikan basili kitap, elektronik

kitap, sesli kitap ve sanal gerceklik teknolojisi destekli Kitap okuma deneyimlerinin



tek bir icerik tizerinden aragsal farkliliklart arastirilmigtir. Calisma kapsaminda kitap
teknolojileri degiskeninde biligsel aktivitelerde meydana gelen farkliliklar, hatirlama
diizeyleri, yeni medya teknolojilerine adaptasyonlar ve okuma aliskanliklari

karsilastirmal1 olarak incelenmistir.

Calisma teknolojik gelismeler temelinde kitap okuma deneyimlerinin
katilimcilar iizerindeki etkisinin EEG yontemiyle ele alinmasi agisindan literatiire
onemli bir katki saglayacaktir. Bununla birlikte ¢alisma, Sanal gergeklik teknolojisi
destekli kitap okuma deneyiminin bilissel etkisinin arastirildigi Turkiye’deki ilk
bilimsel arastirma niteligi tasimaktadir. Ayrica calisma sanal gergeklik ve kitap

teknolojileri temelli calismalara da birincil kaynak olusturacaktir.

Arastirmada nicel ve nitel yontemlerin birlikte kullanildigi sirali karma desen
kullanilmistir. Sirali karma desen, arastirmada verilerin elde edilmesinde kullanilan
yontemlerin zaman sirali olarak gerceklestirilmesini ifade etmektedir. Bu aragtirmada
sirali karma desen kapsaminda birinci asamada nicel bir aragtirma yontemi, ikinci

asamada ise nitel bir aragtirma yontemi kullanilmistir.

Arastirmanin birinci asamasi nicel arastirma yontemleri arasindan deneysel
arastirma teknigiyle gergeklestirilmistir. Deneysel arastirmada kitap degiskeninden
hareketle katilimcilarin okumaya baglilik, heyecan, ilgi, odaklanma, rahatlik, stres
olmak tizere alt1 biligsel aktivitesindeki degisimler anlik olarak EEG yontemiyle
Ol¢iimlenmistir. Katilimeilarin  kitap okuma deneyimleri sirasindaki biligsel
aktivitelerindeki oOlglimler, kisisel kullanim ve bilimsel ¢aligmalar igin {iretilmis

mobil bir EEG cihaziyla gergeklestirilmistir.

Arastirmanin ikinci asamasi nitel arastirma yontemleri arasindan yari
yapilandirilmig  goriisme teknigiyle gerceklestirilmistir. Katilimcilarin  okuma
aligkanliklar1, hatirlama diizeyleri ve yeni medya teknolojilerine adaptasyonlarina
iliskin verileri elde etmek icin yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilmistir.
Diger taraftan bu teknigin arastirma kapsaminda kullanilmasinda deneysel teknikle
elde edilen verilerin tamamlanmas1 ve yeni nitel veriler ortaya ¢ikarilmasinda etkili

olmustur.



Bu bolim arastirma kapsaminda elde edilen tiim nicel ve nitel veriler analiz
edildikten sonra sonug, degerlendirmeler ve tartisma boliimleri yapilarak galismaya

son verilmistir.



BiRINCI BOLUM
ILETiSIM ARACI OLARAK KiTABIN TARIHSEL SURECTE
GELISIMI VE KiTAP OKUMA KULTURU

Calismanin bu boliimiinde bir iletisim araci olarak kitaplarin ortaya ¢ikisiyla
tarihsel siire¢ icerisinde cesitli materyallerde ve formatlarda iiretilen kitap tiirlerine
yer verilmigtir. Bununla birlikte matbaanin icadiyla birlikte kitap kiiltliriiniin
dontisiimii ve dijital diinyada ortaya cikan yeni kitap tiirleri incelenerek bdliim

sonlandirilmistir.

1.1.Sézlii Kiiltiirden Yazih Kiiltiire Gegis

Tarihsel siirecte sozlii kiiltiiriin egemen oldugu donemde ‘s6z’ insanligin temel
iletisim  bigimini olusturmustur. Bu donem, sozIi kiiltlir donemi olarak
adlandirilmaktadir. Yeni bir teknoloji olarak yazinin icat edilmesiyle iletisim
siirecinde soziin yaninda ‘yazi’ da kullanilir hale gelmistir. Boylece yazili kiiltiir
donemi dogmustur. Yazi, gecmisten giiniimiize insanlik tarihinde geri doniisii

olmayan biiyiik degisimleri meydana gelmistir.

1.1.1.Sozli Kiiltiir Donemi

Sézlii kiiltiir, yazinin kesfinden énce M.O. 3500 yilma kadar olan siiregte
insanlarin birbirleriyle iletisim kurma bi¢imini ifade etmektedir. Sozli kiiltiir
toplumlarinda bireyler-kusaklar arasi iletisim soz araciligiyla gergeklestirilmistir.
Sozlu kiltirde toplum okur-yazar degildir (Goody, 2009a: 129). Sozli kiiltiirt
konusma ¢ag1 olarak adlandiran Poe (2019: 60), konusmay1 ‘insana 6zel ilk iletisim

arac1’ olarak nitelendirmistir.

Sozlu kiiltiir, temel olarak dil ve sesle baglantilidir. Bu nedenle sozli kiiltiirde
beden diline ait iletisim yontemleri siklikla kullanilmigtir ve 6grenme toplu halde
gerceklestirilmistir (Ong, 2020: 19; Goody, 2009a: 131-132). Sozlii kiiltiirde
kelimeler sesten ibarettir. Bu nedenle sozlerin hatirlanmasinda somut bir kaynaga
ulasmak miimkiin degildir (2020: 46). Bu kiiltirde s6z, mit, inang, duygu ve

diisiincelerin  agiklanmasini  kapsayan bilgi aligverisi insan bellegi sayesinde



gerceklestirilmistir. Dolayisiyla sdzlii kiiltirde “insan, canli bir kitap” (Ocal, 1971:
25) olmustur.

Baldini (2000: 11-16), sozlii kiiltiriin kendine has 0zellikleri oldugunu
belirtmistir. Buna gore sozlii kiiltiir, tutucu ve gelenekseldir. En 6nemli organ ise

kulaklar olarak degerlendirilmistir.

Goody (2009a: 130), sozlii kiiltiirii iletisim ve hafiza bakimindan ele almistir.
Her bilgi biiyiik yetiskinlerin zihinlerinde depolandigina inanilmistir. En uzun
yasayan kisi bilginin ana kaynagi olarak goriilmistiir. Bu nedenle yaslilara saygi
gostermek zorunludur. Goody, bilginin tek deposunun insan hafizasi olmasi bu
kiiltiiriim homojen olarak kalmasina katkida bulundugu ifade etmistir. S6zIi kiiltiirde

digerleriyle uyumlu olmayanlar ise unutulma egilimindedir.

Sozli kiiltiirde hafiza ve animsama agisindan toplumun yalnizca kendi bellegi
bulunmaktadir. Sanders’e (2016: 21) gore, sozlii kiiltiirde bilgiyi yayma islevi tek bir
insanin elindedir. Anmmsamak i¢in yardimci olmaya yarayan bazi formiiller
kullanilmistir. Bu nedenle s6zlii kiiltiirde kavramlar1 animsatacak bigimde soyleyip
tekrarlamak gerekmistir (Baldini, 2000: 9-10). S6z sOylemek dogrudan dogruya
diisiincenin bir ifade bi¢cimine doniisiimii oldugu icin sdylenen soziin sdylenme
yontemindeki aligkanliklar ve kaliplar dogal olarak diisiinme bigimiyle karsilikli bir
etkilesim haline girmektedir (Caglak, 2016: 3). Bu nedenle sozlii kiiltiire dayali
diistince ritim agirlikhidir. Kulaktan kulaga ve agizdan agiza dolasan hazir deyisler
niteligiyle kaliplar, sdyleme ritim olusturmanin yani sira bellege de yardimci
olmaktadir. Kaliplasmis deyislerden olusmayan higbir diisiince siirekliligini
koruyamamustir, deyisler diisiincenin 6ziinii olusturmustur. So6zli kiiltiirle bigimlenen
diislince tarzinin gelismesi hazir deyislerin kullaniminda ustalik kazanilmasini
saglamistir (Ong, 2020: 50-89).

Sozli kiiltiirde bellek okur-yazar bellekten farkli bir isleyise sahiptir. Sozlii
kiiltiirin bir {iyesi bilgiyi Oykiilerde, siirlerde ya da masallarda tekrar tekrar
dinleyerek Ogrenmistir. Sozciikler hizlica buharlasip havaya karisacagi icin can

kulagiyla dinleme eylemi 6nem teskil etmistir (Sanders, 2016: 23).



Ong (2020: 82-86), sozlii kiiltiirii birinci ve ikinci donem sozli kiiltiir olmak
tizere iki boliimde incelemistir. Buna gore, birinci sozlii kiiltiirde insanin kisiligi dis
diinyaya ve topluma aciktir. Sozlii iletisim insan1 birlestirmektedir. Yaz1 ve okuma
ise kisinin tek basina yaptig1 kendi i¢ diinyasina doniik eylemlerden olusmaktadir.
Ong, birinci sozlii kiiltiirii verbomotor! yasam bigimine benzetmektedir ve bu yasam
bicimini sozlii gelenegin korundugu ve sozlii kisileraras1 etkilesim agisindan
kelimenin 6nemli oldugu tiim kiiltiirlere uyarlamistir. Bu baglamda teknoloji caginda
insani, verbomotor olarak nitelendirdigi yasam bigime benzetmistir. Teknoloji
caginda bu yasam bi¢iminde konusmaya gereginden fazla 6nem verildigi ve hitabet

sanatinin agir1 derecede kullanildigini ileri stirmiistiir.

Tarihsel siire¢ igerisinde sozli kiiltiir donemi bir ¢ok teorisyen ve disiplin
tarafindan arastirma konusu olmustur (Emiroglu & Aydin, 2003: 749): Sozli kiiltiir,
geleneksel kiiltiir veya sozlii gelenek basligr altinda uzun bir donem folklorun
calisma alan1 olarak yalnizca sozlii olarak aktarilan halk edebiyatini ifade etmistir.
Sanatsal anlatimin, mit, destan, efsane, masal tiirlerinin tarihsel-cografi yontemle
incelenmesi ile sinirli kalan alan, Ferud’un yontemle bireyin kisisel travmalarim
¢Oziimlenmesi, Jung’un yontemiyle kolektif bilingaltina ait imgelerin disa vurumu
olarak anlagilmistir. Levi-Strauss ise sozlii edebiyat ve mitleri form ve anlamui
bigimlendiren kiiltiirel kategorilere ait yapilar olarak degerlendirmistir. Toplumsal
dilbilim ve biligsel antropoloji yaklasimlariyla karsilastirmali icerik incelemelerine
ve toplumsal ve dilbilimsel icerige yonelmesiyle sozlii edebiyatin ritiiel
kullanimindan katilimer iiretimine kadar ¢esitli boyutlar1 antropoloji ¢aligmalarinda
ele alinmistir. SozIi kiiltiirlin ifade ve diisiince bigiminin aktarilmasindaki énemini
ortaya koyan ve bu baglamda yunan klasiklerini Milman Parry (1971) ¢alismustir.
Yazinin yarattigi etkileri psikoloji ve toplumsal tabakalasma agisindan ise Jack
Goody (1968b, 2001) incelemistir. S6zlii edebiyat terimi 6zellikle Avrupa folklor ve
etnoloji gelenegi icindeki yerini korumaktaysa da, yazili kiiltiiriin karsit1 anlaminda
sOzli kiltlir arastirmalar kiiltiirel ve toplumsal sistemlerin incelenmesinin yaninda

incelenen grubun tarihi i¢in de kaynak olarak kullanilmaya baslanmistir. Sozli kiiltiir

! Verbomotor yasam bigimi: Yazi yazmay: bilmelerine ragmen sozlii kiiltiir gelenegine bagli olan
toplumlar1 ifade etmektedir (Ong, 2020: 82-86).



calismalar1 6zellikle Batili 'edebiyat' ve 'halk edebiyati' terimleri disinda kalan s6zel
bicimlerin incelenmesine dikkat ¢ekmis, miizik, dans gibi sozii asan iiretimler,
anonimlik ve yaraticilik, dinleyici rolii gibi basliklarin ¢alisma alanina girmesiyle
sdylem calismalarinda bir gelisim izlemistir. Ozellikle Batili 'sanat' anlayis1 disinda
kalan tretimin konu edinilmesi kadar, toplumsal bellegin olusumu, tarih, yaratici
esin, ruh ve beden ayrimlartyla kozmolojik bilginin iiretilmesi, iletisim ve kiiltiirel
aktarimla iligkisi nedenleriyle sozlii kiiltiir ¢alismalar1 disiplinler arasi bir alana

doniismiistiir.

1.1.2.Yazh Kiiltiir Donemi

Ambrose & Harris (2018: 10) yaziy1; “bir diisiincenin yazili ve gérsel bigim
verilmis hali” olarak belirtmistir. Ong’a (2020:101) gore yazi, “bir teknoloji” olarak
degerlendirilmistir. Umberto Eco (2014: 17) yaziyi, elin bir uzantisi olarak dogrudan
dogruya viicuda bagl bir iletisim teknolojisi olarak nitelendirmistir. Zillioglu (2014)
ise yaziy1, sadece bir iletisim aract olarak degil, ayn1 zamanda insanin simgesel
diistinme tarzinin bir asamasi olarak toplumsal ve kiiltiirel doniisiim siirecindeki
toplumsal ve tarihsel kosullar c¢er¢evesinde ortaya ¢ikardigi bir {riin olarak

gormektedir.

Insanhik yazi aracihifiyla sonraki kusaklara somut birgok yazili kayit
birakmistir. Boylece yazi, gegmiste yasamis olan teknolojisi, gelenek ve gorenekleri,
deger, inan¢ ve yasayls bi¢imi tiimiiyle farkli toplumlar1 giiniimiiziin modern

toplumlariyla tanistirma imkani sunmustur.

Tarihsel stire¢ icerisinde antik uygarliklardan baslayarak yazi, s6zli
geleneklerin ve insan bellegine ait beceri ve tekniklerin yerini almaya baglamistir
(McClellan & Dorn, 2018: 56). Crowley & Heyer’a (2019:63) gore, biiyiik miktarda
bilginin depolanmasin1 ve gerektiginde yeniden elde edilmesini olanakli kilan ilk
yazi sistemleri, bir iletisim devrimine yol agmistir. Dijk (2018), benzer sekilde yaziy1

en 6nemli ‘yapisal iletisim devrimi’? olarak nitelendirmistir.

2 Dijk, iletisim siirecinde iletisim araglarinin uzam ve zaman boyutlar1 arasinda koprii gorevinde
bulunarak ve bu boyutlarda temel degisikliklerin meydana gelmesini “yapisal iletisim devrimi” olarak
ifade etmistir. Yapisal iletisim devrimi, insanligin hem uzam hem de zaman kisitlamalarini agmasina
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Yazmin ilk kayitlar1 insan belleginin yardimcisi gorevini iistlenmistir. Bu yazi

bi¢imi piktogramlar® ve ideogramlardan® elde edilmistir (Jean, 2020:14).

[lk donemlerinde yazi, idari ve ekonomik belgeleri kayitlar: altina almak igin
ticari ve biirokratik ve toplumsal belgelerde kullanilmistir. Bu noktada yaz,
konumsal bir diizenleme araci olarak da islev gérmistiir (Goody, 2011c: 117-124).
Yazinin gelistirilmesi ticari diizenlemelerin yani sira biirokratik diizenlemelerin de
ayrintilt olarak yapilmasina olanak vermistir. Bu baglamda yazi, dis islerin
yiiriitiilmesinde ve tasra illerinin yonetiminde 6nemli bir rol tstlenmistir. Kanunlar,
sozli toplumlarda daha esnek olan geleneklerden ziyade yazili kurallarla
diizenlenmistir. Boylece kasten feshedilmeksizin, degisen sosyal durumlara karsi

uyum gosterilmesi saglanmistir (Goody, 1987d: 54-55).

Yazi, kentlesme silirecinde belirginlesen toplumsal tabakalagsma ve sinifsal
ayrimlagsma ortaminda toplumsal tabakalasmanin temel eksenlerinden birini
olusturmustur. Okuryazar olanlar ve okuryazar olmayanlarin ayrimi ve okuryazar
olanlarin azlig1, yazinin toplumsal bir gii¢ ve statii belirleyicisi olmasina yol agmustir.
Yazi yazmay1 ve okumayi bilen okuryazar kesim, okuryazar olmayanlar1 yonetim ve
denetim altinda tutmustur. Bununla birlikte okuryazar olanlar, toplumsal sayginlik

acisindan da ayricalikli bir konumda olmuslardir (Zillioglu, 2014: 151).

Goody’e gore, yazimin iki iglevi bulunmaktadir (2011: c¢115): Birinci islev;
iletisimi zaman ve uzam i¢inde olanakli kilan ve insanliga isaretleyici, belleksel ve
kayit edici bir ara¢ saglayan depolamadir. ikinci islev; dili isitsel alandan gorsel
alana tasimasidir. Boylece kelimeler tek tek yazilmasi ve yeniden diizenlenmesi
saglanmistir. Dolayisiyla yazi, farkli ciimle gatilari i¢inde kelimelerin soyut ve farkli

baglamlarda ortaya ¢ikmasini da saglamistir.

Logan (2019) yaziyi, (kullanim big¢iminin konusmaninkinden farkli olmasi
nedeniyle)  konusulan  dilin  yaziya  gecirilmesinden  fazlasi  olarak

degerlendirmektedir:

imkan veren bir iletisim siirecidir. Dijk’e gore, en 6nemli yapisal iletisim devrimi yazinin icadiyla
ortaya ¢ikmistir (Dijk, 2018:17-18).

s Piktogram: Her biri bir nesne ya da belirli bir varliga gonderme yapan semboller (Jean, 2020: 14).

4 Ideogram: Piktogramlarin bir araya getirilmesiyle olusturulan bir diisiince yazisi (Jean, 2020: 14).
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“Bilgiyi, konusmanin yaptigindan farkli bir sekilde diizenler ve depolar; (...)
dilin farkly bir bicimidir. Yazili dil, konusmadan daha farklt bir evrim
gecirmistir. Konusmamin ve diiz yazimin kurulus kurallari birbirinden ¢ok
farklhdwr. Diizyazi kaydedilmis konusma degil, bilginin ¢ok daha bigimsel bir
diizenlemesidir. Yazimn konugsmaya en yakin bicimi siirdir, onun dinlenilmesi
beklenir. Diizyazinin ise dinlenilmesi beklenmez ve aslinda diiz yazi icerilen
bilgiye erismenin en etkili bicimi sessizce okumaktadir” (2019: 75).

Ong (2020) yaziyt; ‘her yoniiyle yapay’ olarak nitelendirmistir. Konusmay1
insanin dogal yetenegi olarak goriirken yaziy1 dogal bir siire¢ olarak gérmemektedir.
Ancak ona gore yazinin yapay oldugunu séylemek yaziya bir 6vgiidiir. Cilinkii yazi,
kisinin 6z kaynaklarindan yararlanmasina en fazla olanak saglayan degerli bir
bulustur. Diger taraftan yazi araciligiyla, kelimeler somut bir nesne goriiniimiine
biirlinmektedir. Boylece kelimeler, gorsel isaretler seklinde sifre ¢oziicli anahtarlar
gibi algilanmakta ve basilan metin sayfalarinda bu isaretlere dokunulabilmektedir.
Yazi, soylemi farkli bir yoldan aktarmasi nedeniyle insanin elestiri potansiyelini de
arttirmaktadir. Bununla birlikte yazi, insanin birikimsel bilgi potansiyelini
arttirmaktadir, ¢iinkii yiiz yilize iletisimi asarak iletisimin dogasini1 ayn1 zamanda da
bilginin depolanma sistemini degistirmistir. Bu sekilde diislincenin ¢ok daha genis
bir araligi okuyan halka ulastirilabilmektedir (Goody, 2011c: 59-60). Yazinin kisisel
diistinceleri agiklamak ve edebi metinler iiretmek i¢in kullanilmasi ise daha ge¢ bir

gelismedir.

Diamond’a gore (2010: 319-320) yazi sistemlerinin temelinde yatan ii¢ temel
strateji bulunmaktadir ve bu stratejiler tek bir yazili isaretin gosterdigi s6z biriminin®
uzunluguna gore degismektedir. Gliniimiizde en fazla kullanilan strateji olarak alfabe
sistemi kullanilmaktadir. Alfabe sisteminde dilin her bir temel sesi i¢in bir harf
bulunmaktadir. Ikinci strateji, logogramlarin® kullanilmasidir. Cin ve Japon yazi
sistemlerindeki pek c¢ok gostergenin islevi bu stratejiyi gostermektedir. Misir
hiyeroglifleri ve Siimer ¢ivi yazis1, logogram kullanilan yazi sistemleridir. Ugiincii
strateji ise her hece i¢in bir harf kullanilmasidir. Goody (1987d: 7), ilkel yazi

sistemlerini anlamli ve anlamli olmayan desenler olarak iki boliimde incelemistir.

Anlamli desenler, dogal isaretler ve keyfi isaretlerden olusmaktadir. Anlamli

5 S6z Birimi: Tek bir temel ses, tam bir hece ya da tam bir sozciik (Diamond, 2010).
¢ Logogram: Yazili bir gdstergenin bir kelimenin yerini tutmasi (Diamond, 2010).
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olmayan desenler, yalnizca keyfi isaretlerden olusmaktadir. Keyfi isaretler kendi

icerisinde iki gruba ayrilmustir.

1.1.2.1.Tarihin Baslangic1: Yazimin Icadi

Etiemble, “insanlar bir milyon yildan beri dogup élmekte, ama yalnizca altin
bin yildir yazmaktadirlar” (Akt: Jean, 2020: 11) seklinde belirtmistir. Kiiltiir tarihi
acisindan degerlendirildiginde yazinin ¢ok uzun bir ge¢misi bulunmamaktadir.
Gilinlimiizden bes bin yil 6nce yazinin kesfi, tarih oncesi donem ve tarihi c¢aglar
olmak ftizere insanlik tarihinin donemlere ayrilmasina neden olmustur (Zillioglu,
2014: 135). Yazili kiiltiiriin baglangict M.O. 3000°li yillarda Siimerler dénemine dek
uzandigr bilinmektedir. Stimerler yaziy1 icat ederek yazili kiiltiiriin dogusunda

onemli bir rol oynamustir.

Yazinin ortaya ¢ikisina dair uzmanlar tarafindan ileri siirilen bir¢ok teori
bulunmaktadir. Bir teoriye gore, ilk yazili simgeler piktogramlardan tiretilmistir. Bir
baska bir teoriye gore, M.O. 3300 yillarinda Uruk kentinde yasamis bir kisinin
bilingli bir arastirmasi sonucu ortaya ¢ikmistir. Baska bir teoriye gore ise yazi bir icat
degil, tesadiifi bir kesif olarak meydana gelmistir. Diger bir teoriye gore, uzun bir
stireye yayilmis bir evrimin sonucu olarak degerlendirilmistir (Robinson, 2019: 56).
Yazinin ortaya ¢ikisinda bu teorilerden hangisi ya da hangilerinin rol oynadigi

bilinememektedir.

Yaziy1 kullanan uygarliklarin yazi yontemlerinde degisimler bulunmaktadir.
Eski Mezopotamya’da ¢ivi yazisi Siimer Uygarligiyla ortaya ¢ikmustir. Eski Misir’da
ise hiyeroglif yazi kullamilmistir. Misir hiyeroglif yazisi, piktogramlarin

kullanilmasiyla olusturulmustur (McClellan & Dorn, 2018: 58).

Ik uygarliklarda yedi farkli yazi sistemi kullanildign bilinmektedir: (Goody,
1987d: 28):
1. Siimer-Akad Yazis1 (M.O. 3100 ile MS 75 - Mezopotamya),
2. Proto-Elam Yazis1 (M.O. 3000 ile M.O. 2200 - Mezopotamya),
3. Misir Yazis1 (M.O. 3100 ile M.S. 2. Yiizyil - Eski Misir),
4. Proto-Hint Yazis1, (M.O. 2200 ile 1000 — Hindistan ve indus Havzasr),
5. Girit Yazis1 (M.O. 2000 ile M.O. 12. Yiizyil - Girit ve Yunanistan)
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6. Hitit ve Luwian yazis1 (M.O. 1500 ile M.O. 700 - Anadolu ve Suriye),
7. Cin yazist (M.O. 1500-1400 ve Giiniimiiz - Cin)

Farkli yazi bigimlerinin gelistirilmesiyle kisilerarasi iletisimin bigimleri de
degismeye baslamistir. Erdogdu & Bozkurt’a (2018: 97) gore, bu gelisme toplumlar
arasinda sosyal, ekonomik ve kiiltiirel gelismelerin meydana gelmesinde etkili
olmustur. Bununla birlikte yazi, bilginin erisiminde, Saklanmasinda ve gelecek
kusaklara iletilmesinde temel ara¢ olmustur. Farkli cografyalarda erisilebilen yazi
materyalleri dogrultusunda kil, papiriis ve parsémen olmak iizere cesitli yazi

materyalleri ve bu materyallerin etkisiyle yeni yazi tiirleri kullanilmaya baglanmistir.

1.1.1.1.1.Civi Yazis1

Civi yazisi, Siimerler tarafindan M.O. 3000 yillarinda kesfedilen en eski
standartlagtirilmis yazi sistemidir (Ambrose & Harris, 2018: 11). Kil tablet iizerine
cizilen ¢izgiler ¢ivi sekline benzetildigi icin ¢ivi yazisi olarak adlandirilmistir
(Yildiz, 2000a: 5). Civi yazisi, hece sistemine dayanan bir yazi sistemidir. Bu yazi
sistemimde sesli harfler bir isaretle gosterilirken sessiz  harfler ise

gosterilememektedir (Hir¢in, 2000:8-9).

Civi yazis1 yillar boyunca genis bir cografyada kullanilmistir. Anavatani olan
Babil'den genis kiiltiirlere yayilmistir ve On Asya'da, Suriye ve Anadolu’da farkli
kokenlerden gelen birgok dilin yazi sistemi olarak kabul edilmistir (Friedrich,
2000:46). Hem ticari nedenler hem de yapilan askeri seferlerle ¢ivi yazisinin yayilim
alan1 geniglemistir. Boylece bolgedeki c¢esitli kiiltiirler arasindaki aligverisi
saglamaya yarayan bir kiiltiir aract haline gelmistir (Hirgin, 2000:21). Diger bir ifade
ile Stimerler tarafindan bulunan ¢ivi yazisi tarihsel siire¢ icerisinde iklim ve cografi
konum, askeri miicadeleler ve ticaret yolu agi sayesinde tiim Mezopotamya’ya

yayilmistir.
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Gorsel 1: Babil-Asur Civi Yazis1 (Faulmann,2020)

Civi yazisi din adamlari tarafindan icat edilmistir ve kentlesmeye bagl olarak
gittikce artan ekonomik gereksinimler dogrultusunda gelistirilmistir (Gilindiiz A. ,
2002: 19). Civi yazis1 baslangigta bir resim yazisiyken zamanla uzun gizgiler ve
licgen bicimlere doniismiistiir, boylece bir hece yazisi olan ¢ivi yazisi ortaya
cikmigtir (Yildiz, 2000: 5). Bununla birlikte siitunlar halinde yukaridan asagiya

dogru yazilan ilk donem ¢ivi yazilari, zaman igerisinde degiserek satirlar halinde
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soldan saga yazilmaya da baslanmistir (Ambrose & Harris, 2018: 11). Civi yazisinin

yazi malzemelerinin basinda ‘stylus’’ gelmektedir.

Civi yazisi, Mezopotamya’da temel olarak muhasebe islemlerinde bellege
yardimci olmasi i¢in kullanilmistir. Bununla birlikte konugma dilinin izlerini koruma,
iletisim kurma, diisiinme ve ifade etmenin farkli bir araci haline de gelmistir.
Boylece Siimerler, Akadlar, Babiller ve Asurlular mektuplagsmayi, posta sistemini ve
kilden iiretilen zarflar1 da icat etmislerdir. Diger taraftan kil tabletlere islenen c¢ivi
yazist ayrica ilahilerin, dualarin ve edebiyat iirlinlerinin yaziya gegirilmesine de
olanak saglamistir (Jean, 2020: 18). Siimerlerden giiniimiize kalan Gilgamis Destani®

¢ivi yazis1 doneminden kalan énemli 6rnekler arasinda yer almaktadir.

Civi yazisi tarihsel siirecte segkinler sinifinin 6zel ugras alani haline gelmistir.
Civi yazisi, oOkuma yazma bilmeyen saraylilardan daha gii¢lii olan soylu bir sinif olan
yazicilar tarafindan yazilmigtir. Okuma yazma bilmek bir gii¢ simgesi haline

gelmistir. Bu durum bir ayricalik olarak kalmistir (2020: 21).

Civi yazist ylizyillar boyunca giderek karmasik yapisindan uzaklastirilarak
basitlestirilmistir. Bu dogrultuda ilk olusturulan ¢ivi yazisinda 1200 simge
bulunurken M.S. 2000°1i yillarda yaklasik olarak 500 simgeye indirilmistir (Baldini,
2000: 25). Tarihsel siire¢ igerisinde ¢ivi yazisi sirasiyla piktogram, ideogram ve
fonogram® asamalarindan gegmistir (Baldini, 2000: 25). Yiizyillar gectikce
piktogramlar gonderme yaptig1 nesneleri artik canlandiramaz hale gelmistir ve
anlamlarini kendi baglamlarindan almaya baslamislardir (Jean, 2020:14). M.O. 2900
yilia dogru ilkel piktogramlar ortadan kalkmistir. Ancak ¢ivi yazisinda yapilan tiim

sadelestirmeler zamanla yeterli olmadig i¢in tiimiiyle terk edilmistir.

1.1.1.1.2. Hiyeroglif Yaz1
Hiyeroglif kelimesi ilk olarak Yunanlar tarafindan mezar ve tapinaklarda
gordiikleri sembolleri tarif etmek i¢in kullamilmistir ve “mukaddes (kutsal, dini)

oymalar/ isaretler” anlamina gelmektedir (Konyar, 2010: 155). Hiyeroglif yazi,

7 Stylus: Kamig kalem olarak bilinen yazi malzemesi (Hirgin, 2000).

8 Gilgamig Destan: : i1k Siimer yerleskelerden Uruk Kenti’nin Krali Gilgamis’a yazilan en eski edebi
eser (Ed: Demir, 2019).

s Fonogram: Isaretlerin sesleri simgelemesi (Baldini, 2000).
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piktogramatik yazi sistemlerindendir. Eski Misir ve Inka gibi bir cok Kkiiltiir
tarafindan kullanilmigtir. Her bir piktogram bir nesneyi temsil etmektedir.
Birbirinden farkli olarak 750’den fazla Eski Misir piktogrami bulunmaktadir
(Ambrose & Harris, 2018: 12).

ESKI MISIR YAZISI
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Gorsel 2: Eski Misir Hiyeroglif Yazis1 (Faulmann,2020)
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Eski Misir’da yazi aklin, bilgelik tanrist Thot tarafindan bahsedildigine
inanilmistir (Yildiz, 2000a: 21). Bu agidan Misir yazisinin karakterlerini belirten
hiyeroglif sozciigli ‘tanrilarin yazisi’, Yunanca kutsal anlamima gelen ‘hieros’ ve

kazimak anlamima gelen ‘gluphein’ kelimelerinin kokiinden tiiretilmistir (Jean,
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2020: 27). Eski Misir’da yazi, soyluluk belirtisi olarak goriilmistiir. Okuma ve
yazma bilmek zengin ve rahat bir yasam siirmeyi saglamistir (Baldini, 2000: 26).
Mezopotamya’daki tablet evleri kiiltiirel bellegin metne dayali bi¢iminin en genis

anlamli bigimleri olmustur (Assman, 2018:102).

Eski Misir yazisinin ¢ tiirii bulunmaktadir: Anitsal yazi, Hiyeratik yazi ve
Demotik yazidir. Anitsal yazi; anitlarin ve tapmak duvarlariin iizerine yazilan yazi
bicimidir. Hiyeratik yazi din adamlarmin kullandig1 bir yazi tiirtidiir. Demotik yazi
ise halk arasinda kullanilmaktadir. Demotik yazi bigimsel olarak hiyeratik yaziya
benzemektedir. Hiyeratik ve demotik yazi papiriis lizerine yazilan yaz tiirlerindendir
(Faulmann, 2020: 22-23). Giinimiiz Misir’da hala kullanilan yazi, demotik yazi
olarak bilinmektedir (Jean, 2020:42). Misir yazist sahip oldugu i¢ yap itibariyla bir
alfabe yazis1 degildir. Kelimelerin biiyiikk bolimii  sonlarina mutlaka bir

determinatif'® almaktadir (Friedrich, 2000: 21-29).

Simer ¢ivi yazisi ve Misir hiyeroglif yazi sistemi arasinda farklar
bulunmaktadir. Bu durum hiyeroglif yazinin ¢ivi yazisindan bagimsiz bir sekilde
gelistigini gostermektedir. Ayrica hiyeroglif yazi sistemi tamamiyla yerel kalmistir
(Glindiiz A., 2002: 83). Siimer yazist ekonomik ve yoOnetimsel ihtiyaglar igin
dogmusken Misir’da yazi anitsal bir sanat unsuru olarak gelistirilmistir (Yildiz,
2000a: 22). Misirlilar, Stimerlerden farkli olarak her seyi ifade eden bir grafik sistemi
gelistirmislerdir (Jean, 2020: 27). Diger taraftan Friedrich’e (2000: 54) gore, bu iki
yaz1 sistemi birbirlerine zit gibi gériinmelerine ragmen sahip olduklari i¢ yap:1 geregi
birbirlerine olduk¢a benzemektedir. iki yazi tiirii de ideogramlardan ve fonetik

isaretlerden meydana gelmistir.

Misir hiyerogliflerinin tam olarak ¢oziimlenmesi ilk kez Fransiz Arastirmaci
Jean-Frangois Champollion tarafindan gergeklestirilmistir (2000: 36). Hiyeoglif
yazinin sirrinin ¢oziilmesinde Rosetta Tasi’nin okunmasi 6nemli bir rol oynamustir.
Rosetta Tasi’nin ilizerinde {i¢ boliimden olusan yazit {izerindeki metinler hiyeroglif ve
demotik yazi tiirlerinde yazilmistir ve Eski Misir dili ve Grekge metinler yer

almaktadir. Birinci boliim, 14 satir hiyerogliflerle; ikinci boliim, 32 satir demotik

10 Determinatif: Benzer formlarda yazilmig anlamlari farkli kelimeleri birbirinden ayristirmak igin
kullanilan agiklayici isaretlerdir.
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yaziyla ve {iiincii boliim 54 satir Grekge yazilmistir. incelenmesi icin Iskenderiye'ye
gonderilen ve Fransizlarin 1801'de Misir’dan ayrilmasindan sonra Ingilizlerin elinde
bulundurdugu Rosetta Tas1 giiniimiizde British Museum'da sergilenmektedir

(Giindiiz A. , 2002: 87).

Gorsel 3: Rosetta Tasi

1.1.1.1.3. Harf Yazisinin Dogusu

Alfabe, dildeki temel sesleri yazmak icin kullanilan bir simge sistemini ifade
etmektedir. Sozciik, Latince ‘“alphabetum” kelimesinden tiiretilmistir ve Yunan
alfabesindeki ilk iki simge olan alfa ve beta harflerinin birlestirilmesiyle
olusturulmustur (Zillioglu, 2014: 146).

Dogu Akdeniz’de Suriye-Filistin bdlgesinde yasayan ticaretle ve denizcilik
ugrasan Fenikeliler, M.O. 1600 yillarinda sesleri temsil eden 22 sembol iceren yazi
sistemini gelistirmislerdir (Ambrose & Harris, 2018: 13). Fenike alfabesinde yalnizca
sessiz harfler bulunmaktadir. Alfabede yer alan her bir karakter birka¢ heceyle
sOylenebilen bir sessiz harfi temsil etmektedir. Dogru okuma yan yana gelen

harflerin baglamindan elde edilmektedir (Crowley & Heyer, 2019: 63).
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Gorsel 4: Fenike ve Yunan Alfabesi (Faulmann,2020)

Cagdas alfabelerin yolunu agan en o6nemli gelisme Yunanlilar tarafindan
alfabeye tnli harflerin dahil edilmesiyle ger¢eklesmistir (Diamond, 2010: 333).
Yunanlilar Fenikelilerin sadece tinsiiz harflerden olusan 22 harflik alfabesine 4 tinlii
harf ekleyerek gelistirmislerdir (Rhodes, 2019). Dolayisiyla Fenike alfabe sistemi
giiniimiizde kullanilan modern Latin alfabesinin temelini olusturmustur. Aziz’e
(2016) gore, yunan alfabesiyle gercek yazi dili olusturularak okuryazarligin ve
cagdas diistincenin egitimsel temeli atilmistir. Yunan alfabesi tarihsel siirec

igerisinde gelisim ve degisim gostermistir. Daha sonra Romalilar Yunan alfabesinden
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esinlenerek Latin alfabesini insa ettikleri bilinmektedir. Latin alfabesiyle yazilan
tarihte bilinen ilk metin M.O. 7. yiizyila aittir. Romalilarin olusturdugu Latin alfabesi
tarihsel siire¢ igerisinde ¢esitli sekilde degisiklige ugratilarak giiniimiizdeki halini
almistir (Tez, 2021: 137-138).

Latin alfabesinin bulunusundan 6nce kullanilan hiyeroglif ve piktogram yazi
tiirleri bilginin, ruhban sinifinin ve akademik g¢evrelerin tekelinde kalmasina neden
olmustur. Bu ilk yaz tiirleri din adamlarinin elinde olan gizli ve allegorik! bir
yaziya dontigmiistiir. Ancak alfabetik yazinin bulunmasiyla, insanlar arasinda
yasallik ve esitlik saglanmaya baslanmistir, bilgi din ve devlet otoritelerinin
boyundurugu altindan ¢ikmugtir, bilimin diizenli bigimde ilerlemesi saglanmistir
(Chartier, 1998: 198). Havelock’a (2019: 67) gore alfabe, okuryazarlig
demokratiklestirmistir. Yunanlar yalnizca alfabeyi degil, ayn1 zamanda okuryazarligi

ve modern diigiincenin yazinsal temelini de icat etmislerdir.

Uygarliklar gelistikce yazidaki semboller de degismeye, sozcliklerden olusan
timceler metinlerden olusturulmaya baslanmistir. Tarihsel siire¢ igerisinde cesitli
alfabelerin kullanildig1 yazi tiirleri ortaya c¢ikmistir. Bu alfabeler arasinda Latin
alfabesi, Arap Alfabesi, Kiril Alfabesi, Uzak Dogu Japon ve Cinlilerin kullandig:
alfabeler yer almaktadir. Insanlik kullandiklari yazilar igin bu alfabelerden birini
temel almiglardir (Goneng, 2012: 94-95).

1.1.3.Sozli Kiiltiir ve Yazih Kiiltiir Arasindaki Farkhilhiklar

Tez kapsaminda literatiir taramas1 okumalarinin sonucunda yazar tarafindan
asagidaki sozli kiiltiir, el yazmali kiiltiir ve yazili kiiltiir arasindaki farklar belirleyen
siniflandirma tablosu yapilmistir. El yazmali kiiltiir, sozli kiiltiir ve yazili kiiltiir

arasinda gecis donemi oldugundan siiflandirma kapsamina dahil edilmistir.

11 Allegorik: Bir duygunun veya diisiincenin bir nesne ile bag kurularak simgesel anlatilmasi.
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Sozlii kiiltiir El Yazmal Kiiltir | Yazih Kiiltiir
Tletisim Bicimi Soz S6z-Yazi S6z-Yazi
Duyu Orgam Kulak Goz-Kulak Goz
Bilginin Saklanmasi Bellek Bellek-Yazi Yazi
Toplumun Bilgiyi Toplu Toplu-Bireysel Bireysel
Ogrenme Bicimi (Duyarak) (Bakarak-Duyarak) | (Okuyarak)
Uslup Abartili Abartili Yalin
Bilginin Dolasim Sekli | Kulaktan Kulaga | Kulaktan Kulaga ve Yazinsal

Yazinsal
Bilginin Dolasim Alani Dar-Yavas Dar-Yavas Genis-Hizhi
ve Hizi
Iletisim Siirecinde Katilimli/Aracisiz|  Katilimli/Aracili Tek
Etkilesim Sesli/Aracili
Kullamilan Materyal Bellek Parsomen-Papiriis Kagit
Sayginhk En Yash Insan | Okuma Yazma Bilen | Okuma Yazma
Bilen
Toplum Yapisi Disa Kapali- Yar1 A¢ik Toplum | Acik Toplum
Organik

Zayifik Unutma Degistirme Yok Edilme

Tablo 1: Sozlii Kiiltiir, E1 Yazmah Kiiltiir ve Yazih Kiiltiir Farkhiliklar: Simiflandirmasi

Buna gore, sozli kiiltiir doneminde toplumdaki iletisim bigcimi, sdze yani
konusmaya dayalidir. El yazmali kiiltlir doneminde, s6z ve yazinin birlikte
kullanildig1 goriilmiistiir. Yazili kiiltiirle birlikte ise kisilerarasindaki iletisim bigimi
olarak soziin kalicilig1 ve giicli devam ederken; zaman ve mesafeler otesi iletisim de

matbaanin giiciiyle baskin hale gelmistir.

Kullanilan duyu organi agisindan ele alindiginda, sozlii kiiltiirde s6z oldukga
onemli oldugu i¢in kulak en &nemli duyu organt olmustur. El yazmali kiltiir
doneminde kulagin yaninda goziin de 6nem kazanmaya basladig1 goriilmiistiir. Bu
kiiltiir, duymanin hakimiyetinden gdrmenin hakimiyetine ge¢is donemidir. Bu
nedenle kulagm 6nemi hala devam etmektedir. Oyle ki bu dénemin metinleri sesli
okuma yoOntemiyle de okundugu g¢esitli kaynaklarda goriilmiistiir. Diger taraftan
ozellikle bu donemde iiretilen metinlerin géze de hitap etmesine 6nem verilmistir.
Cesitli yaz1 bigimlerinin yani sira sayfa siislemelerine de yogun 6l¢iide basvuruldugu
goriilmiistiir. Yazili kiiltiirde, kulagin hakimiyetini g6z almistir. Metinler, yazili

oldugu o6l¢iide varligini siirdiirmeye baslamistir.
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Edinilen bilginin saklanma big¢imi agisindan bu ii¢ donem incelendiginde sozlii
kiiltiir doneminde, bellegin oldukca 6nemli oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle bilgileri
bellekte saklayabilmek igin ¢esitli hafiza tekniklerine basvurulmustur. Tekrarlama,
abartma, yineleme, tekerleme gibi yontemler bilginin bellekte yer almasim
kolaylastirmistir. El yazmali kiiltiirde, yazinin bellegi koreltmesine dair tartigmalar
stirerken bilgilerin saklanma bi¢imi olarak bellegin yaninda yaz1 da yerini almigtir.
Ancak bu donemde sozlii kiiltiiriin abartma, yiicelestirme gibi bazi 6zelliklerinin de
devam ettigi goriilmiistiir. Yazih kiiltiire gecisle birlikte edinilen bilgilerin saklanma
bicimi tamamen yaziya donmiistiir. Diger bir ifade ile bellegin yerini yazi almistir.
Yazili donemde akilcilik felsefesinden hareketle modern bilimin dogusunu da

saglamgtir.

Toplumun bilgiyi 6grenme bi¢imi agisindan degerlendirildiginde sozli kiiltiir
doneminde toplum baglarinin organik olmasi sebebiyle 6grenme bigimi de toplu
(birden fazla) bir sekilde gergeklestigi goriilmiistir. El yazmali kiltiirde, halk
arasinda toplu 6grenme bicimleri devam ederken diger taraftan okuma ve yazmay1
bilen din adamlar1 araciligiyla bilgi 6grenme bicimi bireysel hale doniismeye
baglamistir. Yazili kiiltiirde ise bilgiy1 6grenme bi¢imi okuma ve yazmanin toplumun
cogu kesimi tarafindan bilinmeye baslanmasiyla tamamen bireysellik kazanmistir.
Bu donemde okuma eyleminin de sessizlesmesi toplumun Ogrenme bigiminin

bireysellestigini gostermektedir.

Sozli kiiltiir doneminde is/up oldukca abartilidir. Bu kiiltiirde bellege biiyiik
onem verilmesi nedeniyle bellegin giiglendirilmesi ve bilgilerin hafizada tutulmasi
i¢cin abartili deyislere basvurulmustur. El yazmali kiiltiir doneminde, s6zli kiiltiiriin
ozellikleri siirdiigli goriilmiistiir. Okuma ve yazma bu doénemde daha cok itibarin
gostergesi olarak goriilmesi abartili islubun da devam etmesiyle iliskilendirilmistir.
Yazili donemle birlikte ise islup tarzinda sadelesmeye gidilmistir. Metinlerin

oldukg¢a yalin ve anlagilir bir Gislupla yazilmaya baslandig1 goriilmiistiir.

Sozli kiiltiir doneminde bilginin dolasim sekli kulaktan kulagadir. Bu durum
kisilerarasi iletisimin hakim olmasi ve kullanilan duyu organinin kulak olmasiyla

aciklanabilmektedir. El yazmali kiiltiir doneminde bilginin dolasim sekli genel
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anlamda kulaktan kulagadir. Ancak okuma ve yazmanin itibar gostergesi olmaya
baslamasi1 goz duyu organi, dolayisiyla yazinin da bilginin dolagim sekillerinden biri
oldugunu gostermektedir. Yazili kiiltiir doneminde ise bilginin dolasim sekli

tamamen yazinsal hale gelmeye baslamstir.

Sozlu kiiltir doneminde bilginin dolagim alani, dar ve yavastir. Bu kiiltiirde
Kisilerarasi iletisimin hakim olmasi sebebiyle zaman ve mekandan bagimsiz bir
iletisim s6z konusu degildir. Bu durum so6zli kiiltiir doneminde bilginin dolagim
hizinin dar ve yavas olmasini agiklamaktadir. E1 yazmali kiiltiir ddneminde, bilginin
dolasim hiz1 sozlii kiiltlire benzer bir sekilde dar ve yavasken yazili kiiltiir doneminde
matbaa teknolojisiyle birlikte bilginin dolasim1 hiz kazanmistir ve farkli cografyalara

dogru genis bir alana yayilim gdéstermeye baslamistir.

Sozlu kiiltir doneminde iletisim siirecinde etkilesim, katilimli/aracisizdir. Bu
kiiltiirde kisileraras1 iletisim oldugu i¢in soz, bir kisiden diger kisiye aktarilmaktadir
ve bir siire¢ halinde yayilim gostermektedir. Bu nedenle iletisim siirecinde s6ziin, ilk
kisiden c¢ikisindan son ana kadar siiregli degisim ve doniisiim igerisinde
bulunmaktadir. letisim siirecinde ortaya ¢ikan bu durum sézlii kiiltiiriin katithmli ve
aracisiz yapisini gostermektedir. Diger taraftan el yazmali kiiltiiriin s6zlii gelenegin
devami niteliginde oldugu ve soze bagli gelisim gostermesi nedeniyle iletisim
siirecinde etkilesim katilimli/aracisizdir. Ornegin, bir parsdmenin iizerine yazilan
metin, bagka biri tarafindan silinebilmekte, iizerine ekleme yapilabilmekte ve boylece
degistirilebilmektedir. Ancak el yazmali kiiltiir doneminin katilimli yapist olmasina
ragmen parsdmen ve papiriis gibi malzemeler kullanilmasi sebebiyle aracili
etkilesime sahip oldugunu da gostermektedir. Tam aksine yazili kiiltiir doneminde
tek sesli ve aracili bir iletigsim siireci bulunmaktadir. Duygu ve diisiincelerini yazil
bir metne doken kisi ile okuyucu arasinda bir diyalog s6z konusu degildir. Diger
taraftan kagida basilan bir eser sahibine aittir ve baska biri tarafindan degistirilemez
niteliktedir. Bu nedenlerle yazili kiiltir doneminde iletisim siirecinin tek sesli ve

aracili bir yapida oldugu soylenebilmektedir.

Donemler sayginlik agisindan incelendiginde s6zli kiiltiir doneminde toplumda

sayginlig1 belirleyen ol¢iit yas faktoriidiir. Bir topluluk icerisinde bulunan en yash
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kisi, o toplumda en saygi duyulmasi gereken ve itibarli olan kisidir. Bu kiiltiirdeki
saygin kisiler ayni zamanda o toplumun, toplumsal hafizasini yansitmaktadir.
Kulaktan kulaga yayilan hikayeler, atasozleri, deyimler, toplumun gelenek ve
gorenekleri en yagh kisi tarafindan topluma aktarilmaktadir. El yazmali kiiltiir
doneminde sayginlik okuma yazma bilmeyle 6l¢iiliir hale gelmistir. Okuma ve yazma
bilen kisiler devletin 6dnemli birimlerinde goérev almistir. Yazili kiiltiir doneminin
baslarinda sayginlik, okuma ve yazma O&grenme yani egitimli olma haliyle

Olgtimlenmistir.

Sozli kiiltiir doneminde foplum yapust disa kapali, diger bir ifade ile organiktir.
Disaridan gelecek kisilere karsi durus tamamen kapaliyken, toplum igerisindeki
bireyler birbirlerine siki baglarla baghdir. El yazmali kiiltir donemi de sozlii
gelenege benzer sekildedir. Genel itibariyle olusturulan metinler bir toplumu
yansitan metinlerdir. Yazili kiiltiir donemiyle birlikte farkli cografyalarda bulunan
kigiler ile etkilesim saglamak miimkiin hale gelmistir. Toplum yapist daha disa

doniik, farkli toplumlar1 merak eden ve arastiran bireylerden olugmaktadir.

Donemler zayifliklar:  agisindan  degerlendirildiginde ise sozli  kiiltiir
geleneginin zayifliginin unutma ve bellek kayb1 oldugunu goriilebilmektedir. Cilinkii
her bilginin oldugu gibi hafizada kalabilmesi miimkiin degildir. Insan fizyolojisine
bagli olarak beyin ihtiyaci olmayan bilgileri hafizadan silmektedir. El yazmal kiiltiir
donemindeyse, yaz1 materyalinin kisitli olmasi sebebiyle bir metnin {izerine ekleme
yapma ya da silme gibi metnin degistirilebilmesi, bu kiiltliriin zayif yoniidiir. Bu
donemde kisisel ¢ikarlar, keyfi tutumlar ya da kilisenin belirttigi dogrultuda metinler
tiretilmektedir. Bunun yani sira metin sahibinin miilkiyet hakki bulunmadigindan,
eser ilk giinkii haliyle kalabilmesi miimkiin olmamakta ve degisimler meydana
gelmektedir. Yazili kiiltiir doneminin zay1flig1 ise metinlerin tamamen cesitli yollarla
yok edilmesi olmugstur. Cesitli yangilar, bilingli yok etme, yasakl listelere alinan

kitaplar bu durumun kanitlari arasinda yer almaktadir.
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1.2.  Matbaa Oncesi Kitap Kiiltiirii ve Okuryazarhk

Avrupa’da Gutenberg matbaasinin icat edilmesine kadar gegen siire¢, matbaa
Oncesi kitap tiretimi yapilan donemi kapsamaktadir. Kitap iiretimi, yazinin icadindan
M.S. 4. yiizyila kadarki siirecte Antik Cag uygarliklar: tarafindan yapilmistir. Bu
donemden baglayarak sirasiyla papiriis, parsomen ardindan kagidin icat edilmesiyle

matbaanin icadina kadarki siiregte el yazmali kitap iiretimi siiregelmistir.

Antik c¢ag uygarliklarinda yazinin islevleri arasinda propaganda araci,
Olumsiizlik arzusu, devlet isleri ve gelecegi Oongdrme yer almaktadir. Yazinin
propaganda araci olarak kullanilmasini, bazalt bir kitabe iizerine kazinmis
Hammurabi Kanunnamesi’'nde belirtilen Kral Hammurabi’ye atfedilen “Kudretli
Kral, Babil Krali, Diinyanin Dort Bucaginin Krali” seklindeki ifadeler gliniimiize
ulasan onemli orneklerden birini olusturmaktadir. Yazinin 6liimsiizliik arzusu islevi
mezar yazitlarindan anlasilabilmektedir. Giintimiize kadar ulagsmis olan bazi mezar
yazitlar1 sayesinde Olen kisilerin adi ve Oliim tarihi bilgilerine ulagilabilmektedir.
Yazmin bir bagka islevi olan devlet islerinde temel olarak devlet miihrii ve muhasebe
islerini diizenleme ve belgeleme amaciyla kullanilmigtir. Antik ¢agda yazinin bir
bagka iglevi ise gelecegi Ongdrmedir. Biitiin antik toplumlar gelecekte olacaklar
konusunda saplantili olmuslardir. Yazi araciligiyla gelecege dair endiselerini

kodlamaya baglamiglardir (Robinson A., 2019: 54-56).

Antik donemde devlet ve tapinak yetkilileri bilginin yazmay: bilen bilgili
kisilerce edinilip uygulanmasini desteklemistir. Bu donemdeki uygarliklarin timii
matematik ve doga bilgisiyle ilgilenen bir biirokrasi ve biirokratik sivil hizmet
olusturmustur. Mezopotamya kent devletlerinde bilgili memurlari, saray
astrologlarint ve ozel takvim gorevlilerini ¢alistiran cesitli biirokratik kurumlar
bulunmaktadir. Benzer sekilde, Misir’da uzmanlik bilgileri esas olarak dinsel toren
ve geleneklerle ilgili bilgilerin tutuldugu, biiyii, tip, astronomi, matematik ve diger
uzmanliklarla ilgili bilgilerin bulundugu bir arsiv odasi ve 6grenim merkezi olan
yasam eviyle kurumsallastirilmistir. Kayitlarda arsiv  ve tapinak kitapliklarinin
yaninda bilge kisileri, doktor, biiyiicii ve bilge din adamlarindan da s6z edilmistir

(McClellan & Dorn, 2018: 55).
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Antik Cag uygarliklarindan bir digeri olan Stimerler, yaz1 yazmaya verdikleri
Oonem nedeniyle ‘yazicilar iilkesi’ olarak bilinmektedir. Okuma ve yazma en alt sinif
disinda herkese verilen bir gérevdir. Stimerlerde okuma ve yazma ailede baslayarak
ebeveynler tarafindan ¢ocuklara 6gretilmistir. Bununla birlikte her biliyiik sehrin
tapinaklarinda bir tablet evi-kiitiphane yer almistir. Bu tablet evlerinde kitap
saklamanin yaninda kraliyet kararlar1 ve yazismalari, vergi listeleri ve resmi tarihler
basta olmak tizere ticari islemlerle ilgili tiim belgeler dosyalanmastir (Diringer, 1982:
98-99).

Antik donemde okuryazarlik yiikselmeye giden yolu temsil etmektedir.
Okuryazarlik bliylik ve degisik biirokrasilerde gérev almayi saglamis ve devlet
katinda genellikle biiyiik bir sayginlik gormiistiir. Egitimli yazi1 sanat¢ilari saray ya
da tapmagin korumasi altinda ayricalikli bir sinif olusturmustur (McClellan & Dorn,
2018: 56).

Antik Cag’da yaziya verilen Onemin aksine yazar ve yayinct haklar
bulunmamaktadir. Yazarlar metinlerin ¢ogaltilmasinda ayni anda birden fazla
yayinciyla calisabilmesine karsin eserleri i¢in kazang saglayamamiglardir. Yazarlar
para yerine iin ve sohret sahibi olurken yayincilar eserlerden kazang elde etmislerdir.
Bununla birlikte bir kitaba sahip olan herkes diledigi sekilde kitabi ¢ogaltabilme ve
ilave yapabilme hakkina sahiptir (Labarre, 2012: 19).

Antik ¢agin sona ermesiyle 4. yiizyildan 15. ylizyilin ortalarina kadar siirecek
olan Orta Cag baslamistir. Orta Cag’da matbaanin icadina kadar parsomen kodeks
biciminde el yazmali kitap iiretimi gerceklestirilmistir. El yazmasi kitaplar, bir yazi
malzemesi aracilifiyla insan eliyle yazilmig kitaplardir. El yazmasi Kkitaplar,
insanligin kiiltiir mirasi icerisinde énemli bir yer tutmaktadir (Ocal, 1971: 81). Elle
yazilmig parsomen kodeksi, Orta Cag'm en cok kullanilan kitaplar1 olmustur.
Diringer’e gore parsomen kodeksler, modern kitabin dogusunu yansitmaktadir

(Diringer, 1982: 260-261).

Ortacag’da kilise ana kitap {ireticisi konumundadir. Kilisede bulunan yazi
odalarinda din adamlar1 eski elyazmalarin1 koruyup kopyalama gorevini listlenmistir

(1982: 260-261). Aymi zamanda Ortagag’da egitim sistemi de kilisenin tekeli
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altindadir. Bu nedenle bilgi toplumun kiigiik bir boliimiiniin elinde kalmistir (Burke
& Ornstein, 2019: 92). Okuryazar olmayan halk ise yalnizca kilise cemaatlerinin

verdikleri bilgilere ulagabilmistir.

Bu donemde elyazmasi bir metnin olusturulmasi i¢in okuma ve yazma
bilmenin yaninda el becerisi de gerekmistir. Bu nedenle iki isin birlikte yapilmasi
icin okuma ve yazma bilen uzman el is¢ilerine bagvurulmustur. Bdylece yeni bir
meslek tiirii olan ‘yazicilik’ ortaya c¢ikmistir. Yazicilik, siire¢ igerisinde bir gelir

kaynag1 haline gelmistir (Baldini, 2000: 43).

Baldini’ye (2000: 34-52) gore okuryazarlik Orta Cag’da yaygin degildir.
Yalnizca din adamlari, soylu sinif ve kamu gorevlileri okuyup yazabilmektedir. Din
adamlar1, kutsal metinleri kusaktan kusaga aktarabilmek, soylu smif ve kamu
gorevlileri ise diplomatik, hukuksal ve ticari belgeleri kaydetmek i¢in yaziy1
kullanmiglardir. Bu durum, okuryazarligin salt meslege yonelik oldugunu
gostermektedir. Bu c¢agda yazicilik spesifik bir disiplin haline donligsmiistiir ve
insanlar i¢in bir gelir kaynagi haline gelmistir. Bu donemde modern anlamda bir
devlet modeli olusmadig: i¢in sivil bir kitaplik kurulamamustir. Kurulan kiitiiphaneler
ise hiikiimdarlarin kitapliklarindan olusmustur. Bununla birlikte Orta Cag’da
elyazmast kitaplar okuyucular i¢in degil, yazicilar i¢in yazilmistir. Bu elyazmasi
kitaplarda bir¢cok kisaltma bulunmaktadir. Noktalama isaretlerine yer verilmemistir.
Sozciikler birbirinden ayrilmamistir. Dilbilgisi kurallarina da 6nem verilmemistir. Bu
nedenle elyazmasi donemde yasayan insanlar okudugu metni anlayabilmek i¢in sesli
okuma yapmuslardir. Bu noktada ilk Cag ve Orta Cag’da insanlar okudugu metni
anlayabilmek i¢in hem kulagi hem de gozii birlikte kullanmak durumunda

kalmislardir.

1.2.1. Kitabin Kokenleri

Tarihsel siire¢ igerisinde insanligin yaziy1 kayit altina alma gereksinimi dogada
bulunan ¢esitli materyaller araciliiyla karsilanmistir. Bu siiregte yazinin kayit altina
alinmas1 magara duvarlarma yapilan gesitli sembol ve sekillerin kullanilmasiyla
baglamig, tas, hayvan derisi, kil ve toprak, kumas parcalari, bitki yapraklar

kullanilarak da devam etmistir. Teknolojinin gelismesine ve farkli kiiltiirlerle yapilan
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etkilesimlere paralel olarak yazi yazmak amaciyla yeni yontemler gelistirilmistir.
Hammadde olarak tarihsel anlamda sirasiyla kil tablet, papiriis, parsomen ve kagidin

kesfiyle kitaplar giintimiizdeki formlarina ulagmistir.

1.2.1.1.Kil Tabletler

Mezopotamya’da en erken yazi malzemelerinden biri olan kil tablet, Dicle ve
Firat nehirlerinin sagladigr uygun ulagim kosullarina bagli olarak kurulan devletler
arasinda bir iletisim araci hale gelmistir ve yazinin icat edilmesine bagli olarak,
bilgilerin kalici olmasini saglamasi agisindan entelektiiel bir gorev istlenmistir
(Yildiz, 2000a: 6). Kil tablet, Mezopotamya'da yaklasik {i¢ bin y1l boyunca iletisimin

ve diislince aktariminin ana ve kalici araci olmustur (Diringer, 1982: 100).
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Gorsel 5: Kil Tablet

Kil tabletler nehir tagkinlariyla her yil yenilenen aliivyonlu kilin {izerine yazi
yazildiktan sonra giineste kurutularak ya da tavlanarak dayanikli hale getirilmesiyle
elde edilmistir (Tungel, 2020: 311). Islak halde bulunan kil tabletlerin {izerine sylus

ad1 verilen kalemlerle ¢ivi yazisi islenmistir.

Kil tabletler resmi belgeler, tapinakla ilgili islerin diizenlenmesi, tarim
arazilerinin igletilmesini igeren ekonomik belgeler, astronomi metinleri, 6gretici ve
kiiltiirel bilgileri yazmak i¢in kullanilmistir (Y1ldiz, 2000a: 6). Kil tabletlerin tizerine
belge olarak haritalar da ¢izilmistir. Bu haritalarda, nehirler ve daglar kil tabletlerin
tizerine c¢izilerek isimleri yazilmistir. Denizlerin yerleri ve kent planlar1 da haritalara
eklenmistir. Bu haritalar, ol¢li, yon, enlem ve boylam acisindan kartografik

yontemlerden yoksun olmasina ragmen Eskicag insanhiginin cografi mekan
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kavramin1  yansitmast agisindan Onemlidir. Bulunan bu haritalardan ikisi

Mezopotamya’da, biri ise Misir’a aittir (Y1ldiz, 2000a: 10).

Gorsel 6: Babil Diinya Haritasi

Killerle olusturulan bir kitap genellikle birden fazla tabletten meydana
gelmistir. Bir kitabr olusturan sayfalar gibi kil tabletler de, bir seriyi olusturan tiim
tabletler numaralandirilmistir. Her tabletin iizerine tabletin numarasi ve ait oldugu
kitabin adi yazilmistir. Yaradilis Destani-Enuma Elis yedi tabletin bir araya

gelmesiyle elde edilmistir (Diringer, 1982: 102).

Kil tabletlerin agir ve kolayca kirilabilen bir yapida olmasi nedeniyle
kullaniminm1 ve gelecek kusaklara aktarilmasi giic olmustur. Tarihsel siire¢ igerisinde
Misir’da papiriis bitkisinin yazi materyali olarak kullanilabilecegi kesfedildiginde kil

tabletlerin yerini daha kullanigl bir yazi materyali olan papiriisler almistir.

1.2.2. El Yazmas Kitaplarin Ortaya Cikisi

Kitaplarin ilkel formlarinin ardindan dogada bulunan c¢esitli materyallerin
islenmesinin kesfiyle yeni yazi yazma araclar1 olan elyazmasi kitaplar ortaya
cikmistir. El yazmasi kitaplar doneminde papiriis bitkisinden {iretilen papiriis ve
hayvan derilerinin islenmesiyle elde edilen parsomen sik¢a kullanilan yazi
materyalleri olmustur. Bu yazi materyallerinin yapisindan kaynakli olarak farkli

kitap bicimleri ortaya ¢ikmistir.
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1.2.2.1. Papiriis ve Rulo Kitap
“Antik kitabin geleneksel bi¢imi” (Labarre, 2012: 18) papiriis adi verilen
bitkiyle olusturulmustur. Papiriis, Misir’da Nil Nehri kiyisinda yetisen bir bitkidir.
Papiriis bitkisi M. O. 3000 yilindan itibaren kullanilmaya baslanmistir. Papiriis, M.S.
4. yilizyilla kadar Akdeniz cevresinde yayginlasmis, Misir’in Araplar tarafindan
fethedilmesiyle 9. yiizyila kadar kullanim alani genislemistir (Y1ldiz, 2007b: 162).

Gorsel 7: Papiriis Rulosu
Ingilizce kagit kelimesi ‘paper’, en eski ilkel kagit tiirii olan papiriis ‘papyrus’
kelimesinden tiiretildigi bilinmektedir (Mark, 2016). Bunun yaninda Yunanca,
papiriis rulosu i¢in kullanilan byblos; giiniimiizde kitap, bibliyotek; kiitiiphane,
bibliyografi; kaynakea, bibliyofil; kitapsever, bibel; Incil kelimelerinin temelini
olusturmaktadir (Blanck, 2000: 65).

Papiriis bitkisi yazi yazmanin yani sira sepet, ip, tekne, ayakkabi, kiyafet
yapiminda kullanilmigtir. Yazi malzemesi olarak kullanilmaya baglanmasiyla
papiriisiin en 6nemli kullanim alani ortaya ¢ikmistir (Bloom, 2015: 39). Papiriis,
kimyasal ve fiziksel Ozellikleri nedeniyle kirilgan bir malzemedir. Bitki kdkenli
organik yapisiyla ates, su ve nemden zarar gorebilmektedir, lekelenebilmektedir ve
ufalanip  dagilabilmektedir. Nemlenme nedeniyle iizerindeki yazilar da
akabilmektedir. Saklanabilmesi i¢in kuru iklime ihtiya¢ duyulmaktadir. Misir’in kuru

iklimi saklanmasi i¢in uygun iklim kosullarini saglamistir (Y1ldiz, 2000a: 158).
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Papiriis bitkisi kitap yapiminda, gévdesindeki lifler seritler halinde ¢ikarilarak,
dik tabakalar halinde yan yana konulup islatilarak ezilmekte ve giineste
kurutulmustur (Labarre, 2012: 13-15). Kesilen papiriisler iki kat dikey olacak sekilde
st tiste geldiginde esnek ve diiz bir yiizey elde edilmistir. Nisasta hamuruyla elde

edilen papiriisle yapistirilip birka¢ metre uzunlugunda rulolar haline getirilmistir
(Jean, 2020: 40-41).
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Gorsel 8: Papiriis Rulosu Hazirlama Sablonu

Antik Misir’da papiriislere yazi yazmak amaciyla kamis kalem kullanilmistir.
Kamis kalem yaklagik olarak yirmi santimetre uzunlugunda, ucu yontularak ya da
diizlestirilerek sivriltilmis yazi materyalidir (2020: 41). Papiriislerin yatay yonli
seritlerinin bulundugu yiiziine, recto ve dikey yonli seritlerinin bulundugu yiiziine
ise verso adi verilmistir. On yiizdeki yatay seritler, kams kalemin sivri ucu yatay
seritler lizerinde herhangi bir seye takilmadan hareket edebilmesini sagladigi igin

yazinin 0n yiize yazilmasi tercih edilmistir (Atilgan, 2006: 299).

Papiriis yazmalar rulo bi¢iminde saklanmistir. Bu rulolarin dayanikli olmasi
icin papiriislerin bir ucu tahta ya da kemik bir g¢ubukla sabitlenmistir ve sondan
baslayarak cubugun iizerine sarilarak korunmustur (Ocal, 1971: 68). Papiriis
bitkisinden elde edilen kagitlarin islenmesiyle olusan ve iizerine ¢esitli metinler
yazilan kitap seklindeki rulolara Eski Yunan’da “tomas, biblion, kulindros”,

Latince’de ise “volumen” ad1 verilmistir (Yildiz, 2007b: 62).
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Gorsel 9: Yazic1 Heykeli ve Yazma Yazma Geregleri ve Papiriisten Uretilen Sandalet
Viyana Ulusal Miizesi — Kisisel Arsiv, Avusturya-2022

Rulo papiriislerin dezavantajlar1 ise s0yledir: Yiizeyinin yalnizca bir yiizii yazi
yazmak i¢in kullanilabilmistir. Tek bir ruloya okunabilir bigimde ancak belirli
uzunlukta bir metin sikistirilabildiginden, uzun metinler birka¢ ayr1 papiriis rulosuna
yazilmistir. Bu nedenle kaybolan rulolar metni tamamindan koparmistir. Ayrica bir
ruloyu bastan sona okumak kolay olmasina ragmen belirli bir boliimiin okunmasi igin

tiim rulonun gozden gegirilmesini gerektirmistir (Bloom, 2015: 41).

Tarihsel siire¢ icerisinde devlet tekelinde olan papiriis Misir i¢in dnemli bir
gelir kaynagi haline gelmistir. Bu donemlerde papiriis biitiin Akdeniz havzasina ihrag
edilmistir (Jean, 2020: 41). Papiriisiin kullanim alaninin genislemesiyle ¢esitli
bicimlerde iiretilmeye baslanmistir. Papiriisiin ¢esitleri arasinda Hieratica, Livia,
Amphitherica, Saitica, Emporetica bulunmaktadir. Bu papiriisler arasinda Hieratica,
baslangigta en degerli olarak goriilendir. Ince kalitede, genis yiizeye sahip bir

papiriistiir. Bu papiriis tiirii genellikle kutsal metinleri yazmak amaciyla rahipler
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tarafindan kullanilmistir. Livia papiriisii, ikinci kalitede bir papirtistiir. Hieratica
papirlisinden daha genis ve daha incedir. Amphitheatrica papiriisii, adini
Iskenderiye’den almistir, yaygin kullanilan papiriisler arasindadir. Saitica papiriisii,
diger papiriislerin  kalitesinden diisiik bir papirlistir ve kirpintilardan
olusturulmaktadir. Emporetica papiriisii ise yazmaya elverisli olmayan ve esyalari

ambalajlamak i¢in kullanilan papiriis tiriidiir (Yildiz, 2000a: 153-155).

Antik donemde rulo papiriisler en yaygin kullanilan kitap formu olmustur.
Ancak tarihsel siire¢ icerisinde parsdmenin yazi malzemesi olarak kullanilmaya
baslanmasiyla, papiriisiin yerini parsdmen almaya baslamistir. Boylece glinlimiizdeki

Kitap formunun ilk 6rnekleri meydana gelmistir.

1.2.2.1.1.Rulo Kitap: Antik Misir Oliiler Kitabi

Eski Misir’da yazi, muhasebe, evlilik s6zlesmesi ve hukukun yani sira edebiyat
icin de iletim aract olarak kullanilmistir. Misir edebiyatinda yazi, Ozdeyisler,
hiikiimdarlara ilahiler, tarihsel masallar, macera romanlari, ask sarkilari, destansi
siirler ve masallar gibi bir¢cok farkli tiirlerde iirlinlerin verilmesinde onemli rol
oynamustir. Bu edebiyat anitlarinmn arasinda en bilinen tiir Oliiler Kitabr’dir. Oliiler

Kitab1 hiyeroglif yazilarla yazilmis belge niteligi tasimaktadir (Jean, 2020: 31).
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Gérsel 10: Misir Oliiler Kitab
Oliiler Kitabi, eski Misirli yazicilarin dliiler igin yazdigi biiyiik mezar metinleri
koleksiyonuna Misir bilimciler tarafindan sonradan verilen bir isimdir (Budge &
Wilson, 2016: 3). Eski Misir papiriis resimlerinin en dnemli érneklerinden biri Oliiler
Kitabr’dir. Bu eser ayrica Eski Misir’in Yeni Krallik doneminin en tinlii eserlerinden

biridir. Oliiler kitabimin metinleri, yazimin ve sdziin tilsimma duyulan inanci
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yansitmaktadir. Mezarin i¢inde bulunmasiyla oliilerin dirilisini giivence altina

alindigina inanilmaktadir (2020: 35).

Oliiler Kitab1 resim, hiyeroglif biiyiiler ve papiriis {izerine boyanmis
illiistrasyonlardan olusmaktadir (Konyar, 2010: 326). Misirhilar 6liileri, Oliiler Kitabi
ile mezara koymuslardir. Bu metinler cenaze sirasinda bir din adami tarafindan
okunmustur. Papiriisten, deriden ya da parlak renklerle siislenmis keten malzemelerle
hazirlanmis rulolar haline kullanilmistir. I¢indeki metinlerde &liimden sonra ruhlarin

tartilmasinin ayrintilart anlatilmistir (2020:33).

Gorsel 11: Antik Misir Mezar Siislemesi-Viyana Ulusal Miizesi
Kisisel Arsiv, Avusturya-2022

Oliiler Kitab1, temel anlamda mezarlarin igine 6Sliilerle birlikte konulan kutsal
metinler ve cesitli dualar1 ifade etmektedir. Oliiler kitabinin metinleri din adamlari
tarafindan seri olusturacak bi¢imde olusturulmustur. Kitapta, Oliilerin smifsal
statlisiine gore islenen metin boyutu ve resim orani degisiklik gostermektedir
(Labarre, 2012: 15). Eski Misir’da mezarlarm i¢ine konulan Oliiler Kitab: bu diinya

ve Oteki diinya arasinda bir iletisim araci olarak islev gérmiistiir (Baldini, 2000: 25).

1.2.2.2.Parsomen ve Kodeks Kitap

Parsomen, genel olarak hayvan derilerinin islenmesiyle elde edilen bir yazi
tastyicisidir. Parsomen, yazi malzemesi olarak M. O. 3000°den baslayarak M. S. 7.
yiizyila kadar kullanmilmistir (Y1ldiz,2000a: 159). Parsémen sézciigii, Yunanca’da

Bergama derisi anlamina gelen “pergamene” sozciigiinden tiiretilmistir. Parsomen
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kelimesinin kokeni Bati Anadolu’daki Bergama kentinden geldigi bilinmektedir.
Parsomenin kesfiyle kullanim1 zor olan papiriisiin yerini parsdémen almistir. Boylece
kitabin bugiinkii anlamda dogusunun temelleri atilmistir (Jean, 2020: 80-81).
Parsomen, M. S. 1. yiizyilda %2,31 oraninda, 2. yiizyilda %16,8 ve 3. yiizyilda
%73,95 oraninda kullanildigi bilinmektedir (Y1ildiz, 2000a: 163).

M. O. 2. yiizyilda Misir’'in Bergama’ya gerekli papiriisleri vermeyi
reddetmesiyle Bati Anadolu’daki yazicilar baska bir madde kesfetmislerdir. Bu
madde parsdmenin hammaddesi olan deridir. Parsomen genellikle koyun, dana, kegi,
ceylan derisinden elde edilmektedir (2020: 80). Hayvan derisinin rengi parsdmenin
rengini etkilemistir. Bu donemde beyaz parsdmenler, beyaz tiiylii hayvanlardan elde
edilirken kahverengi, siyah ve alacali tiiylere sahip hayvanlar parsomenin rengini

koyulastirdigi bilinmektedir (Bloom, 2020: 45).

Gorsel 12: Parsomen Kodeks

Parsomen {izerine yazi, kalem ucu seklinde madeni ¢ubuklar yardimiyla
yazilmistir. Madeni ¢ubuklarin yani sira parsdmene yazi yazilirken kamis ve tily

kalemler de kullanilmistir (Ocal, 1971: 70).

Geg Antik donemde parsdmen kullanimi biiyiik oranda yaymlasmustir. Uretim
maliyetinin diisiik olmasi, iki yiiziinlin de kullanilabilir olmasi, ¢ok uzun metinleri
tek seferde alabilmesi, kullaniminin ve saklanmasinin kolay olmasi papiriis yerine
parsomenin kullanim alanini yayginlastiran sebeplerdir (Bloom, 2020: 46). Bu
nedenlerle Bati’da elyazmasi kitaplarin biiylik ¢ogunlugu parsdomenden iiretilmeye

baslanmuistir.
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Kitap olusturma asamasinda parsomenler {ist liste dizilip katlandiktan sonra
dikilmektedir. Dikilen yapraklar ciltlenerek bugiinkii kitaplarin atasi olarak kabul
edilen kodeks kitap bigimi olusturulmustur (2020: 82). Kodeks bi¢imli kitaplar
yapisal olarak iki bigimde kullanilmistir. Sekilde soldaki gibi ¢ok sayida papiriis
kagit tabakasinin ortadan katlanmasi ve st liste gelecek sekilde dikilmesiyle
olusturulmustur. Sagda yer alan ikincisi ise ¢ok sayida papiriisiin birlestirilerek ayr1
ayr1 elde edilen tomarlar st {iste konularak esit olacak sekilde sirt kismindan
dikilmesiyle elde edilmistir (Blanck, 2000: 88-89). ikinci tiir kodeks bigimi,

giiniimiizde kullanilan modern kitabin temel bi¢imini olusturmaktadir.

1

Gorsel 13: iKki tiir Olusturulan Kodeks Bicimleri

Rulo kitap formuna kiyasla kodeks kitap formunun kullanimi, saklama
kosullari, maliyeti olmak iizere birgcok ac¢idan olduk¢a avantajli olarak
degerlendirilmistir. Blanck, kodeks kitap formunun rulo kitap formuna gore

avatajlarini su sekilde siralamigtir (Blanck, 2000:113-114):

“Sayfalart arkali onlii kullanilan kodekse, yalmizca bir yiizii yazilan rulodan
daha fazla yazi sigar. Fazla kalin bir rulo rahat¢a okunamayacagi igin
uzunlugu smirlyydi, ancak kodekse bircok rulonun metni sigabiliyordu. Antik
kaynaklara gére, bir papiriis rulosunun ve yazilisinin ortalama fiyati ayni metin
kapsamina sahip bir (papiriis) kodekse gére %26 daha fazlaydi. Kodeksin bir
baska avantaji da, kitap blogunun ve cildinin diizenli olmasi nedeniyle kolayca
zarar gormemesiydi. En biiyiik avantaji ise kullanisl olmasidir, ¢iinkii rulo gibi
her okumadan sonra geri sarimasi gerekmedigi gibi, metindeki bir yer,
gerektiginde bir ayracin da yardimiyla ¢abucak bulunabilir. Ancak klasik
antik¢agda ¢ok uzun bir siire kitap bigiminin rulo oldugunu ve geleneksel kitap
bicimini zorlukla yendigini unutmamak gerekir. Bu rekabet kodeksin lehine
sonug¢lanminca, kodeks eski klasik kiiltiir halklarindan baglayarak tiim diinyada
kabul edilmistir, giiniimiizde icat edilmesinin iizerinden 1900 yildan fazla
zaman gegtigi halde, basili kitaplarin tek bicimi kodekstir.”

Kodeks bi¢iminin tercih edilmesinde sayfalarin her iki yanmin da

kullanilmastyla kitap maliyetinin diisiiriilmesi etkili olmustur. Kodeks pek ¢ok metni,
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daha az hacimli ciltlerde birlestirme olanagi vermistir, ancak bu ozelliginin fark
edilmesi zaman almistir: Baslangictaki kodeksler, ortalama kalinlikta ve
hacimdeyken 150 yaprak-300 sayfalik hacme sahiptir. 5. yiizyildan sonra kodeksler
daha fazla metni alarak genislemeye baslamistir. Bunun yami sira, kodeksler,
metinleri bir arada tutarak daha kolay bir kullanim imkani sunmustur. Kodekslerle
birlikte bi¢imsel olarak sayfalarin numaralandirilmasi, ekler ve dizin boliimlerinin
eklemesi de gergeklestirilmistir. Okuyucu ise bir boliimiin daha sonraki ya da daha
onceki boliimle karsilastirilmasi ve eserin tamamini gérmesi ya da esere goz atma
imkant bulmustur. Yeni bir bi¢im olarak kodeks oOnceleri kilise etrafinda
benimsenirken Hiristiyanliga 6zgii metinlerde, farkli Incillerin karsilastirilmasi, vaaz,
kiilt ve dua ve kutsal sozlerden alintilar yapmak amaciyla kullanilmistir. Sonralar ise
edebi tiir disindaki okul kitaplari, teknik eserler vb. metinlerde kullanilmaya
baslanmigtir. Rulodan kodekse geciste rulonun okunabilmesi icin iki elle birden
tutulmasi zorunlulugu etkili olan diger bir noktadir. Bu durum okurun, okurken
yazmasini olanaksiz kilmistir. Bir masaya konularak okunabilen kodeks, insan
bedenini serbestlesmesi saglamistir. Okuyucu artik, kitaba istedigi mesafede
durabilmis, ayn1 anda okuyup yazabilmis, bir sayfadan 6tekine gegebilmis, bir kitab1
birakip bagka birini okuyabilmistir (Chartier, 1998: 212-214).

Kodeks bigimli parsdmenin icadiyla birlikte hem ¢ift yiiziin kullanilmasi
saglanmis hem de eski metinlerin silinerek yenilerinin yazilmasi saglanmistir.
Parsomenin tizerine Onceden yazilmis metinlerin silinerek yenilerinin yazilmasi
islemine “¢ift kullanim-palimpsestum denilmektedir (Yildiz, 2007b:176-177).
Parsomene yazilan yazi, bir caki ile kolayca silinebilmektedir. Ancak bu durum
baslangigta yanliglart diizeltmek amaciyla kullanilirken sonralart  kotiiye
kullanilmaya da baslanmistir. Bu noktada tanriya inanmayan yazarlarin yapitlari
parsdmenlerden kazinarak yerine kutsal kitaplar yazilmaya baslanmistir. Ornegin,
Milano’da bulunan kalintilarda yer alan bir parsémene yazilan Incil pargalari altinda
komedya yazar1 Titus Maccius Plautus’un antik zamanlar sonuna iliskin yazilari

saptanmustir (Ocal, 1971: 71).

Papiriis rulolar olduk¢a az miktarda resim igermesine ragmen, parsOmen

kodekslerde daha fazla oranda resim ve silislemeye yer verilmistir. Bu iki boyutlu
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resimler genellikle kitab1 siislemek, kitapta gecen konuyu betimlemek amaciyla

kullanilmistir (1971: 82-83).

1.2.2.3.Matbaa Oncesi Kitap Kiiltiirii ve Okuryazarhk

Avrupa’da Gutenberg matbaasinin icat edilmesine kadar gegen siire¢, matbaa
oncesi kitap tliretimi yapilan donemi kapsamaktadir. Kitap iiretimi, yazinin icadindan
M.S. 4. yiizyila kadarki siirecte Antik Cag uygarliklar tarafindan yapilmistir. Bu
donemden baslayarak sirastyla papiriis, parsomen ardindan kagidin icat edilmesiyle

matbaanin icadina kadarki siirecte el yazmali kitap liretimi siiregelmistir.

Antik cag uygarliklarinda yazinin islevleri arasinda propaganda araci,
Olimsiizliik arzusu, devlet isleri ve gelecegi Ongdrme yer almaktadir. Yazinin
propaganda araci olarak kullanilmasini, bazalt bir kitabe iizerine kazinmis
Hammurabi Kanunnamesi’nde belirtilen Kral Hammurabi’ye atfedilen “Kudretli
Kral, Babil Krali, Diinyanin Dért Bucagimin Krali” seklindeki ifadeler giiniimiize
ulasan 6dnemli 6rneklerden birini olusturmaktadir. Yazinin 6liimsiizlik arzusu islevi
mezar yazitlarindan anlasilabilmektedir. Giinlimiize kadar ulagsmis olan bazi mezar
yazitlar1 sayesinde Olen kisilerin ad1 ve oliim tarihi bilgilerine ulasilabilmektedir.
Yazinin bir bagka islevi olan devlet islerinde temel olarak devlet miihrii ve muhasebe
islerini diizenleme ve belgeleme amaciyla kullanilmistir. Antik ¢agda yazinin bir
bagka iglevi ise gelecegi Ongdrmedir. Biitiin antik toplumlar gelecekte olacaklar
konusunda saplantili olmuslardir. Yazi aracilifiyla gelecege dair endiselerini

kodlamaya baslamiglardir (Robinson A. , 2019: 54-56).

Antik donemde devlet ve tapinak yetkilileri bilginin yazmay1 bilen bilgili
kisilerce edinilip uygulanmasini desteklemistir. Bu donemdeki uygarliklarin tiimii
matematik ve doga bilgisiyle ilgilenen bir biirokrasi ve biirokratik sivil hizmet
olusturmustur. Mezopotamya kent devletlerinde bilgili memurlari, saray
astrologlarin1 ve 06zel takvim gorevlilerini calistiran cesitli biirokratik kurumlar
bulunmaktadir. Benzer sekilde, Misir’da uzmanlik bilgileri esas olarak dinsel toren
ve geleneklerle ilgili bilgilerin tutuldugu, biiyii, tip, astronomi, matematik ve diger
uzmanliklarla ilgili bilgilerin bulundugu bir arsiv odas1 ve 6grenim merkezi olan

yasam eviyle kurumsallastinlmistir. Kayitlarda arsiv  ve tapmak kitapliklarinin
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yaninda Misir bilge kisileri, doktor, biiyiicii ve bilge din adamlarindan da s6z

edilmistir (McClellan & Dorn, 2018:55).

Antik Cag uygarliklarindan bir digeri Stimerler, yazi yazmaya verdikleri dnem
nedeniyle ‘yazicilar iilkesi’ olarak bilinmektedir. Okuma ve yazma en alt simif
disinda herkese verilen bir gérevdir. Stimerlerde okuma ve yazma ailede baslayarak
ebeveynler tarafindan ¢ocuklara 6gretilmistir. Bununla birlikte her biliyiikk sehrin
tapinaklarinda bir "tablet evi", baska bir deyisle kiitiiphane yer almistir. Bu tablet
evlerinde kitap saklamanin yaninda kraliyet kararlar1 ve yazismalari, vergi listeleri ve
resmi tarihler basta olmak {izere ticari islemlerle ilgili tim belgeler dosyalanmistir

(Diringer, 1982: 98-99).

Antik donemde okuryazarlik yiikselmeye giden yolu temsil etmektedir.
Okuryazarlik bliylik ve degisik biirokrasilerde gorev almayi saglamis ve devlet
katinda genellikle biiyiik bir sayginlik gérmiistiir. Egitimli yazi sanatcilar saray ya
da tapmagin korumasi altinda ayricalikli bir sinif olusturmustur (McClellan & Dorn,
2018: 56).

Antik Cag’da yaziya verilen Onemin aksine yazar ve yayinct haklarn
bilinmemektedir. Yazarlar metinlerin ¢ogaltilmasinda ayni anda birden fazla
yayinciyla calisabilmesine karsin eserleri i¢in kazang saglayamamiglardir. Yazarlar
para yerine iin ve sOhret sahibi olurken yayincilar eserlerden kazang elde etmislerdir.
Bununla birlikte bir kitaba sahip olan herkes diledigi sekilde kitab1 ¢ogaltabilme ve
ilave yapabilme hakkina sahiptir. Bu durum Symmachus,’un Ausonius’a yazdig:
“Bir siir kitabi teslim ettiginde iizerindeki tiim haklarim yitirirsin, bir séylev bir kez
yayinlandiginda artik herkese ait bir seydir.” sozlerinden anlagilmaktadir (Labarre,
2012: 19).

Antik ¢agin sona ermesiyle 4. ylizyildan 15. ylizyilin ortalarina kadar siirecek
olan Orta Cag baslamistir. Orta Cag’da matbaanin icadina kadar parsémen kodeks
biciminde el yazmal1 kitap iiretimi gerceklestirilmistir. El yazmasi kitaplar, bir yazi
malzemesi aracilifiyla insan eliyle yazilmig kitaplardir. El yazmasi Kkitaplar,
insanligin kiiltiir mirasi icerisinde énemli bir yer tutmaktadir (Ocal, 1971: 81). Elle

yazilmig parsomen kodeksi, Orta Cag'in en cok kullanilan kitaplar1 olmustur.
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Diringer’e goére parsdmen kodeksler, modern kitabin dogusunu yansitmaktadir

(Diringer, 1982: 260-261).

Ortacag’da kilise ana kitap iireticisi konumundadir. Kilisede bulunan yazi
odalarinda din adamlar1 eski elyazmalarini koruyup kopyalama gorevini tistlenmistir
(Diringer, 1982: 260-261). Ayn1 zamanda Ortagag’da egitim sistemi de kilisenin
tekeli altindadir. Bdylece bilgi toplumun kiiclik bir boliimiiniin elinde kalmigtir
(Burke & Ornstein, 2019: 92). Okuryazar olmayan halk ise yalnizca Kkilise

cemaatlerinin verdikleri bilgilere ulasabilmistir.

Bu dénemde elyazmasi bir metnin olusturulmasi i¢in okuma-yazma bilmenin
yaninda el becerisi de gerekmistir. Bu nedenle iki isin birlikte yapilmasi i¢in okuma
ve yazma bilen uzman el is¢ilerine basvurulmustur. Boylece yeni bir meslek tiirii
olan ‘yazicilik’ ortaya ¢ikmistir. Yazicilik siire¢ igerisinde bir gelir kaynagi haline

gelmistir (Baldini, 2000: 43).

Okuryazarlik orta ¢agda yaygin degildir. Yalnizca din adamlar1 ve iktidari
elinde tutan soylu sinif ve yiiksek kamu gorevlileri okuyup yazabilmektedir. Din
adamlari, kutsal metinleri kusaktan kusaga aktarabilmek igin, soylu siif ve kamu
gorevlileri ise diplomatik, hukuksal ve ticari belgeleri kaydetmek i¢in yaziy:
kullanmiglardir. Bu durum, okuryazarligin salt meslege yonelik oldugunu
gostermektedir. Bu ¢agda yazicilik spesifik bir disiplin haline donlismiistiir ve
insanlar i¢in bir gelir kaynagi haline gelmistir (Baldini, 2000: 42-48). Ayrica bu
donemde modern anlamda bir devlet modeli olusmadig1 icin sivil bir kitaplik
kurulamamistir. Kurulan kiitiiphaneler ise hiikiimdarlarin kitapliklarindan olusmustur

(2020: 52).

Orta Cag’da elyazmasi kitaplar okuyucular i¢in degil, yazicilar i¢in yazilmistir.
Bu elyazmasi kitaplarda birgok kisaltma bulunmaktadir. Noktalama isaretlerine yer
verilmemektedir. Sozciikler birbirinden ayrilmamaktadir. Dilbilgisi kurallarina da
onem verilmemektedir. Bu nedenle elyazmasi1 doneminde yasayan insanlar okudugu
metni anlayabilmek igin sesli okuma yapmislardir. Bu noktada Ilk Cag ve Orta
Cag’da insanlar okudugu metni anlayabilmek i¢in hem kulagi hem de gozii birlikte

kullanmak durumunda kalmislardir (Baldini, 2000: 34).
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1.3. Matbaanin icadiyla Birlikte Kitap Cahsmalar

Avrupa’da ortaya ¢ikan toplumsal hareketler ile akla ve bilime verilen 6nemin
artmasiyla teknoloji de gelismeye baslamistir, boylece temel anlamda makine iiretim
teknolojileri de ortaya ¢ikmistir. Bu durum insanlik tarihinde biiyiik doniistimlerin
meydana gelmesine neden olmustur. Kitap iiretimi de bu gelismelerden biiyiik dl¢iide
etkilenen alanlardan biri olmustur. Kitap formati ilk kez Avrupa’da matbaa

makinasinin icadiyla giinlimiizdeki haline en yakin bi¢cime ulagsmistir.

1.3.1. Matbaann ilkel Hali: Cin Blok Baskisi

Ingiliz bilim insam1 Fransiz Bacon’un Rénesans Avrupasi’ndaki biiyiik
degisikliklerin kaynagini1 barut, manyetik pusula ve matbaaya atfettigi bilinmektedir
(Basalla, 2019: 267). Bacon’un Bati’da Ronesans hareketiyle birlikte sosyal
toplumsal ve ekonomik anlamda meydana gelen bu kokli degisiklerin
kaynaklarindan biri olarak kabul ettigi matbaanin ilkel bigimini, M.S. 8. ylizyilda Cin
Uygarlig1 tarafindan ilk kez kesfedildigi bilinmektedir.

{ 3
| O
|

Gérsel 14: Cin Tahta Blok Baskisi
Cin Uygarlig1 tarafindan M.S. 8. yiizyilda ilk kez kesfedilen basim teknigi
ksilografi-tahta bloklu baski olarak adlandirilmaktadir. Blok baski; bir tahta blok
veya metal bir levhaya oyulmus yazi ya da resmin basilmasi islemidir (Childress,
2008: 142). Matbaanin temelini olusturan bu teknik, kopyalanacak\cogaltilacak

metinlerin, diiz tahta bloklarin yiizeylerine kabartma harfler olusturacak bi¢ciminde
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oyulmasiyla gerceklestirilmistir. Kabartilan harflerin iistte kalan ylizeylerine
miirekkep siiriilmesiyle de metinler bagka bir sayfada c¢ogaltilir hale getirilmistir

(Basalla, 2019: 268).

Bozkurt & Cubukgu’ya (2018: 946) goére, matbaanin ortaya g¢ikmasinda
Cinlilerin deneyimleri, Avrupa iilkeleri agisindan rehber niteligi tasimistir. Bu
teknikle basilan en eski eserler, Japon Imparatoricesi Sotoku’nun 765-771 yillari
arasinda bastirdig1 “Budaci Biiyiiler”, Cin’de 868 yilinda basilan ve basilmis ilk kitap
oldugu diisiiniilen “Elmas Sutra” ve 933 yilindan itibaren 130 cilt seklinde basilan bir
klasik “Cin Yapitlar1” arsivinden olusmaktadir. Tahta blok baski 14. Yiizyilda
Cin’den Avrupa’ya ulasmistir. yavas yavas Cin'den Asya'ya batiya dogru yayilmistir.
Avrupa’da bilinen en eski tahta baskilardan biri, Aziz Christopher'mn 1423 tarihli bir
Alman resmidir (Childress, 2008: 46). Tahta kalipli blok baski, Cin alfabesinin fazla
miktarda karakter i¢cermesi nedeniyle pratik ve kullanigh olmamistir. Bu sebeple

Uzakdogu basim alaninda gelisme saglayamamustir (Giimiishan, 2018: 1139).

1.3.2. Kagidin Icadi

Kagidin kelime anlami Tiirk Dil Kurumu’nda, “Hamur durumuna getirilmis
tirlii bitkisel maddelerden yapilan, yazi yazmaya, baski yapmaya, bir sey sarmaya
yarayan kuru, ince yaprak” (TDK, 2021) seklinde tanimlanmigtir. Kagit anlamina
gelen Yunanca “papyros”, Latince “papyrus”, Fransizca “papier”, Almanca “papier”,
Ingilizce “paper” ve Ispanyolca “papel” sdzciiklerinin kokeni ise Eski Misir dilinde
sulak yerlerde yetisen ve genis yaprakli bir bitki olan papirustan tiiretilmistir (Tez,
2021:28).

Kagit, Cin’de M.S. 105 yilinda saray gorevlisi Ts'ai Lun tarafindan kesfedildigi
kabul edilmektedir. Kagidin tiretimi su sekildedir: Suda 1sitilarak yumusatilan keten,
pamuk pacavralar1 ve dut agaci kabugunun déviilerek baglayici 6zelligi olan bugday
unuyla sulu bir karigim olusturulmustur. Elde edilen karisim keten bir elekten
dokiilerek, elegin iizerinde kalan karisimin kurulmasiyla meydana getirilmistir

(Hacioglu, 2003: 289).
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Gorsel 15: Kagit Uretimi Asamalar

Icadindan baslayarak Islam diinyasmin kagidi kesfedisine kadar gegen siireye
kadar kagit, sadece devlet adamlarinin ve sinirli sayida sanatkarin kullanabildigi
gizemli bir materyal olarak kalmistir. Cin’in kagit tiretimine dair sirlar1 yaklasik 600-
700 yi1l sakli tutmast ve hali hazirda kullanilan papiriis ve parsémenin kaliciligina
olan inancin etkileri bu durumun nedenleri arasinda yer almaktadir (Giiven vd., 2012:
54). Cinliler tarafindan bulunan kagit, Araplar tarafindan On Asya ve Avrupa’ya
getirilmistir. Kagit Avrupa’ya 12. yiizyilda geldigi ve 13. yiizyilda Avrupa’da
imalatina baslanmistir. 1500°1i yillara kadar Avrupa’nin biitiin bliyiik sehirlerinde
kagit imalathanesi bulundugu bilinmektedir (Crowley & Heyer, 2019: 102). Avrupa
kagitla tanigmadan Once parsomen kullanmay:1 silirdiirmiistiir. Ancak kagidin
parsomene kiyasla daha ucuz olmasi ve bol miktarda iiretiminin saglanmasi

Avrupa’da kagidin yayginlik kazanmasinda etkili olmustur (Tez, 2021: 55).

Avrupa’da ilk kagit fabrikas1 1276°da Italya’da agilmistir. Bu fabrika kurulana
kadar Avrupa’ya kagit Ispanya’da yasayan Araplarin kurdugu fabrikadan gelmistir.
Italya’dan sonra 1348’de Fransa, 1390°da Almanya, 1395°te Ingiltere ve 1690’da
Amerika’da kagit fabrikalar1 agilmistir (Kabacali, 2000: 4).
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Febvre & Matin’e gore kagit fabrikalarinin olusumunda ve kagit endiistrisinin
Avrupa’da yayginlagsmasinda baslica iki 6nemli etken bulunmaktadir (Febvre &
Martin, 2000: 15): Birinci etken teknik ac¢idan, Avrupa’da 11. yiizyilda degirmenlere
alternatif olarak kaldirag¢ sisteminin icat edilmesi sanayi alaninda yeni gelismelerin
meydana gelmesine neden olmustur. Kaldirag sisteminin imalathanelerde
kullanilmasi tiretim maliyetini digiiriip verimliligin artmasini saglamistir. Boylece
nitelikli kagit tiretimi saglanmistir. Diger taraftan ikinci etken ise Ortacagin sonlarina
dogru artan keten ve kenevir iiretimiyle i¢ giyimde bezden yiine gegisin baslamasi
sonucunda, kagit tretiminde kullanilan pagavralarin daha bol miktar ve ucuz bir

sekilde elde edilir hale gelmesi olmustur.

Tarihsel siireg igerisinde Avrupa’da bilimin ilerlemesiyle birlikte yeni yontem
ve teknikler kullanilarak kagit iretimi gelistirilmistir. Farkli alanlarda
kullanilabilecek gesitli kalite ve 6zellikte kagitlar olusturulmaya baslanmistir. Bunun
yaninda kagidin matbaacilikla bulusmasi kagidin 6nemini oldukga arttirmistir.

Bdylece bol miktarda kitap iiretimi de gerceklestirilebilir hale gelinmistir.

19. ylizyilin ikinci yarisina gelindiginde kagit iireticileri biiyliik miktarlarda
ucuz kagit lretmeye baslamislardir. Bunun sonucu olarak kitap, dergi, gazete
sayilarinda biiyiik bir artis yasanmistir (Bloom, 2020: 22). Boylece seri iiretimine
gecilen kitap, dergi ve gazetelerin dolasimi artmistir. Bu sayede artan talepler

dogrultusunda kitap ticareti bir sektor haline gelmistir.

1.3.3. Avrupa’da Matbaa Makinasimin Ortaya Cikisi:

Gutenberg Matbaasi

Matbaa, 15. yiizyilda Almanya’da yasayan Johann Gensfleisch Gutenberg
(1394-1469) tarafindan kesfedilmistir. Gutenberg tarafindan kesfedilen matbaa
makinasinda, dokme metal malzemeden yapilan ve metine gore dizilmis miirekkepli
portatif alfabe kaliplarinin, kagidin yiizeyine sikistirilmasiyla bask: islemi
gerceklestirilmistir (Basalla, 2019: 268). Gutenberg keten yagindan yeni tip bir
miirekkep icat etmis ve donemin el sanatlarindan Ogrendigi eritme teknigini
kullanarak kabartma harflerinin tizerine eritilmis kursun dokerek ¢ok sayida kopya

¢ikarmay1 basarmistir (Baldini, 2000: 60).

44



Gorsel 16: Geleneksel Matbaa Makinasi

Gutenberg, Avrupa’da matbaay1 mekaniklestiren ilk kisi olarak bilinmektedir
(Jean, 2020: 95). Avrupa matbaaciliginin ilk doénemlerinde yayinlanan kitaplar
‘inkunal’ ya da ‘besik devri baskilar1’ olarak adlandirilmistir (Kabacali, 2000: 7).
Matbaanin icadi Ronesans donemini baslatan Onemli gelismeler arasinda yer

almaktadir (Tez, 2021: 240).

15. yiizyilin baslarina kadar Avrupa’da metal dokiim teknikleri bilinmesine
ragmen basima uygun kullanim alam1i yoktur. Gutenberg, uzun metinlerin
kompozisyonu i¢in ¢ok sayida hurufat iiretimi amaciyla metal harflerin dokiimiine
yonelik bir sistem gelistirerek Avrupa’da M. S. 1. yiizyildan beri bilinen geleneksel
kabartma baskiy1 basili metinler tiretmek i¢in kullanmay1 basarmistir. Bu tekniklerin
bilesimi sonucunda bir sayfa hurufat tek bir blok halinde bir araya getirilebilmis ve
birlestirilebilmistir. Sonraki yillarda teknik ayrintilar ¢ok yonlii gelistirilmesine
karsin, Gutenberg baskisi ii¢ yilizylldan daha fazla kullanimda kalmaya devam
etmistir (Thompson, 2008: 89).
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Gorsel 17: Metal Harf Kaliplar

Portatif metal dokme kaliplari kesfedilmeden 6nce yazili metin iki yontemle
cogaltilmistir. Bunlar elle yazma yontemi ve tahta bloklu basim yontemidir. Bu iki
yontem de yetersiz goriilmiistiir. Elle yazma yonteminde metinlerin ¢ogaltilmasinda
bir yaziciya ihtiya¢ duyulmaktadir. Bununla birlikte bu metinlerin olusturulmasi
uzun zaman almaktadir, dolayistyla bu yorucu bir siire¢ olmakla birlikte bu teknikte
hata yapma olasiligi da oldukc¢a yiiksektir. Tahta bloklu basim tekniginde ise fazla
miktarda kopyalama islemi yapilabilmesine ragmen her metin i¢in ayr1 bir tahta
blogu oyma islemi gergeklestirilmesi gerekmektedir. Oyma islemi her sayfa i¢in tek
tek yapilmasi, uzun zaman almasi, yorucu olmasi ve maliyetli olmasi nedeniyle bu
teknigin yetersiz goriilmesine neden olmustur. Seri iiretim teknigi mantigiyla
gerceklestirilen tipografi yonteminde ise metnin basilmasi i¢in bir araya getirilen ve
cogaltma islemi bittiginde sokiilebilen portatif yazi karakterleri kullanilmistir
(Basalla, 2019: 300). Bu durum diger yazim teknikleri ile matbaanin farkini

gostermektedir.

Matbaaciligin ilk yillarinda iiretilen kitaplar biiytik dlciide el yazmasi kitaplara
benzemistir (Baldini, 2000: 62).

Matbaa 15. yiizy1l ortalarinda metinlerin yazilim ve kitaplarin imalat yontemini
tamamen degistirmistir. Elyazmasi, hareketli hurufat ve matbaa sayesinde metinlerin

cogaltilmasi ve dagitilmasi i¢in kullanilan tek kaynak olmaktan ¢ikmustir.
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1.3.4. Matbaanin Kesfinin Sonuclar:
“Matbaa, paylasilan soylem diyalogu ambalajli enformasyona,
tasinabilir bir mala ¢evirdi.” (Mcluhan, 2020: 231)
Avrupa’da matbaanin tstiinliigii 1500-1510 yillar1 arasinda kanitlanmistir. Bu
yillar arasinda kiitiiphanelerde el yazmali eserler ikinci planda kalirken, 1550’1erde

ise sadece bazi arastirmacilar tarafindan el yazmali eserler aranir olmustur (Febvre &

Martin, 2000: 213).

Poe’ya (2019:223-224) goére, matbaanin el yazmali kiiltiirden oldukga farkli bir
ara¢ haline gelmesini saglayan fiziksel ozellikleri bulunmaktadir. Bu 6zelliklerin
belirli medya aglarinin ortaya ¢ikisina yol agtigini1 ve bu aglarin erken modern ve
modern Avrupa’daki toplumsal pratik ve degerler iizerinde 6nemli etkileri olmustur.
Ona gore, bu dénemde az sayida matbaa oldugundan erisilmesi zor bir haldedir. Az
sayidaki {iretilen metinler kamusaldir. Metin disinda herhangi bir sey
basilamadigindan diigiik sadakatlidir. Metin sayisinin azligindan kaynakli olarak
diistik hacimlidir. Metinlerin ulagilmasina bagli olarak yiiksek hizli ama kisa
menzillidir. Ugucu miirekkep kullanildigindan ¢ok kisa Omiirliidiir. Otomatik ve

kapsayici bir terimler dizisine sahip oldugundan aranabilir bir niteliktedir.

Matbaanin icadiyla birlikte tipografik!? iiretim teknikleri ortaya ¢ikmustir.
Tipografik iretimlerde, yaziyr kendi bagina degerli kilmaya ydnelik yontemler
uygulanmaktadir. Bagka bir tabirle, sadece metinde ne anlatildigina degil, ayni
zamanda yazinin gorliiniimiine de oOzen gosterilmektedir. Tipografik iiretimin
sonucunda yazi ayn1 zamanda géze de seslenmektedir. Sadece icerigin sunumu degil
yazi malzemesi olarak harflerin dizilisi, goriiniimleri de bu gorsellige katkida
bulunmaktadir. Tipografik iiretimin baslangi¢c asamalarinda genellikle el yazmalari
taklit edilmistir. Ilk matbu vesikalarda, sdzciiklerin bitisik yazildig1, noktalama
isaretlerinin kullanilmadigi, daha ¢ok imla kullanilmayan el yazmalarinin kopyalari
gibi gorlinen metinler ortaya ¢ikmistir. El yazmalarindaki dokunsal tarzin yeniden
tiretildigi basili eserler, genellikle hitabet amagli olarak ve sesli okunmak tizere

tretilmistir. Bu nedenle, sozlii bellege yonelik ilk basili yapatlar, siirler gibi tonlamali

12 Tipografi: Basim teknikleri kullanilarak giizel ve dogru yazi iiretimine dair teknik bir disiplini ifade
etmektedir (Taburoglu, 2016).
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okunabilmesi i¢in uyakli, retorik sekillerde kaleme alinmislardir. Bu metinlerin
okuru yalnizken bile satirlar1 elle izleyerek, mirildanarak ve konusur gibi okumustur.
Icekapanik okur diinyasinin ortaya ¢ikmasi yani okuyucunun sessizlesmesi oldukca
zaman almigtir (Taburoglu, 2016: 228).
“Modern Avrupa’min ilk donemlerinde ortaya c¢ikan basimcilik ve yayimcilik
orgiitlenmeleri ekonomik oldugu kadar kiiltiirel kurumlardi. Bu c¢ift yiizlii
ozellik, ticari islerin yani sira din adamlari, bilim insanlar: ve entelektiieller
icin de goriisme yerleri haline gelen ilk yaynevlerinin bir¢ogunun 0Ozgiin
atmosferinde somutlasti. Ustelik basim ve yayimcilarin sembolik bicimlerin
metalagmasiyla ugrasmalari, onlarin dinsel ve siyasal otoritelerle olan
iliskilerinin muazzam derece 6nemli ve zorluklarla olan olmasi anlamina
gelmekteydi. Basimcilik endiistrisinin dogusu, esas olarak meta iiretiminde
temellenen ve bu yiizden kilise ile devletin elinde bulundurdugu siyasal ve
sembolik iktidardan gorece bagimsiz olan yeni sembolik iktidar ve aglart
yaratti. Kilise ve devlet bu olus halindeki endiistriyi, resmi dokiimanlar, basili
uyarilar ve diizenlemeler araciligryla kendi amaclari dogrultusunda kullanmaya
calisti. Ancak kilise ve devletin, basimcilarin iiretimlerini kontrol etme ve bu
sayede sembolik iktidarin bu yeni merkezleri itizerindeki siki hakimiyetlerini
stirdiirme kapasiteleri degisik bi¢imlerde simrli kaldi.” (Thompson, 2008: 92)

Matbaanin bulusundan yaklasik yiiz yil sonra Romen harfleri Avrupa’da
kullanilir hale gelmistir. Oldukc¢a sinirlt bir okuryazar kitlesi tarafindan ortaya atilan
bu harflerin bagaris1 Latincenin o donemde uluslararasi bir dil olmasi ve Latince
kitap ticaretinin de uluslararasit bir boyut kazanmasindan kaynaklanmaktadir. Bu
zamana kadar kullanilan harflerin cesitliligi basili eserlerin satisin1  olumsuz
etkilerken, yuvarlak Romen harfleri uluslararasi alfabenin de olusmasina neden
olmustur. Kisa siire igerisinde Italya’da basilan tiim eserlerde kullanilmaya baslanan
Romen harfleri Fransa ve Ispanya’da daha sonralari ingiltere’de benimsenmeye
baslanmigtir (Febvre & Martin, 2000: 59).

Matbaacilik, 06zel hayat anlayismin gelismesinde rol oynayan baglica
unsurlardan biridir. Matbaa sayesinde elyazmasi kitaplardan daha kiigiik ve
tagmabilir kitaplar basildigr i¢in okurun kalabaliktan uzakta kisisel bir zaman
gecirebilecegi ve zamanla tamamen sessiz okuma aligkanligini kazanacagi ruhsal bir

ortama kavusmustur (Ong, 2020: 155).

Baldini’ye (2000: 68-78) gore matbaaciligin ortaya ¢ikardig: tipografik kiiltir,
yazar haklar1 ve okuyucu {lizerinde biylik degisikliklerin olusumunu meydana

getirmistir. Yazar haklar1 acisindan, yapit hirsizligi su¢ sayilmaya baglanmistir,
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kaynak gostermek zorunlu hale gelmistir. Yazar 6zgiinliigli oraninda begeni géormeye
baslamistir. Yazarin kitabinin satilan kopyalar1 karsiliginda telif hakki almasina
baslanmustir. Ozel bir yazin tiirii olan an1 defteri bi¢imi ortaya ¢ikmistir. Bunlarin
aksine basimda dine karsi metinler ile politik metinlere sansiir uygulamalar1 da
artmistir. Akabinde 1486°da ilk sansiir biirosu kurulmustur ve yasakli kitaplar listesi

olusturulmustur.

Yazarlik haklarinda 1778’de yaymnlanan bir kararnameyle resmi olarak
diizenleme yapilmistir. Kitapgilar eserler tizerindeki haklar1 ise on yil siire ile
sinirlandirilmistir. Bu hakkin uzatilabilmesi i¢in dortte bir oraninda bir artis yapma
zorunlulugu getirilmistir. Her yazarin eserini kendini imkanlari ile satma, bastirma ve
diledigi bir kitap¢iya pazarlama hakki taninmistir. 16 yil sonra ise yazar haklarin
diizenleyen ve giniimiizdeki goriinimiin temellerini olusturan bir kanun
yaymlanmigtir. Buna gore yazar, eserini satmak, dagitmak, miilkiyetinin bir
boliimiinti ya da tamamin1 vermek hakkina sahip olmustur. Yazarin miilkiyet hakki
Olimiinden sonraki ilk on yil i¢in mirascilara gecmeye baslamistir. 18. ve 19.
ylzyillarda da yazar haklarma iliskiler diizenlemeler yapilmaya devam etmistir.
Boylece yazarlik meslegi resmilesmis, yazarlarin haklarmin bilincine varilmaya

korunmaya baglanmistir (Febvre & Martin, 2000: 134-135).

Okuyucu acisindan ise okuma eylemi sessizleserek yayginlik kazanmaya
baglamistir. Matbaayla birlikte okuma kitlesel bir eylem haline gelmistir. Kitaplar
egitim ve Ogretimi de degistirmistir. Ayni kitabin bir ¢ok kopyasinin bulunmasi
egitim yontem ve programlarinin tiirdeslesmesine ve tek bicimde olmasini
saglamistir. Okumak yoluyla 6grenmek egitim siirecinin odak noktast olmustur.
Bakarak 6grenmekten okuyarak 6grenmeye gecilmistir. Halka acik kiitiphaneler ve
0zel kitapliklar kurulmaya baglanmistir, kitaplarin da sayisi giderek artmistir.
Bunlara ek olarak Basimla birlikte cep kitaplari ortaya g¢ikmistir. Kitaplarin
taginabilir olmasi bireysellesme akiminin gelismesine ve ulusculugun dogmasina
katk1 saglamistir. Diger bir ifade ile basim hem halk dillini gii¢lendirerek hem de
merkeziyet¢ilige yararli araglar saglayarak temel kurallar1 ve gelenekleri

denetlemeye ve birlestirmeye yardimci olmustur (Baldini, 2000: 68-78).
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Sozli kiiltiirde, yapilan tartigmalar organik baglarla birbirine bagli bir ¢evrenin
icerisinde kalmasi nedeniyle bilginin dolasimimin smirl kalmigtir. Yazinin icadiyla
birlikte ortaya c¢ikan yazili kiiltirde basili metinlerin elden ele dolasmasi, aklin
evrensel olarak uygulanmasini saglamistir. Matbaayla birlikte ise kitaplarin
yayilmasi baslamistir ve ayn1 dili konusan biitiin insanlarin ilgisi belirli bir tartigma
zeminine c¢ekilebilmistir (Chartier, 1998: 200). Bu durum kamuoyu kavraminin

olusmasina da zemin hazirlamistir.

Matbaanin bulunusundan dnce kitap siparisi verenler soylular ve din adamlari
olmustur. Kitap yazimi soylular i¢in hazirlanan pahali yapitlar ve i¢in hazirlanan din
adamlar1 dua ve ilahi kitaplarindan olusmustur. Matbaayla birlikte hem kitaplara
hem de felsefe, astronomi, fizik, matematik ve edebiyata yonelik talepler artmistir
(Jean, 2020: 88).

Chartier (1998:199-200), Keith Michael Baker’in “Condorcet: From Natural
Philosophy to Social Mathematics” adli eserindeki goriislerinden yola ¢ikarak
matbaa sayesinde daha durgun ama daha derin izlenimleri birbiriyle paylasan yeni bir
halk kitlesi olustugunu belirtmistir; matbaayla birlikte tutkular ve duygular
tizerindeki baskinin agirligi hafiflemis; akil, daha kesin ve daha siirekli bir giiciin
etkisi altima girmistir; artik biitlin her sey gercekten yanadir; sanat, hosa gitmek,
eglendirmek yerine aydinlanma aracina donlismiistiir. Tutkulara karsi akil, begeniye
kars1 aydinlanma, sozlii kiiltiirde retorigin savlariyla olusan inanislarin yerine akil

tizerine kurulu saptamalar ortaya konulmaya baslanmistir.

Matbaa yoluyla yayginlasan yazi, kendi memurlarin1 ve uzmanlarini
yaratmustir. Belgeler, bildiriler, ifadeler yazili olmadik¢a gecersiz sayilmistir. Yazil
olarak kayit altina alinmamais sozlii ifadeye dayanan kanitlar hukuken de degersizdir.
Tipografinin yarattigi kayit ve arsivleme olanaklarinin yardimiyla devletin ve
uyruklarin birbiriyle iletisim bi¢imi yazili temellerde yeniden insa edilir hale

gelmistir (Taburoglu, 2016: 209-210).

Chartier (1998: 205-206), kitabin temel yapisinin matbaa devrimiyle
degismedigini belirtmektedir: 16. yilizyilin basina kadar basili kitap, elyazmasina siki

stkiya bagli kalmistir. Kitabin big¢imlendirilmesinde, yaziminda ve goriiniisiinde
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elyazmasi taklit edilmistir. Kitabin son asamasinda ise noktalama isaretlerinin
eklenmesi, boliimleri ve bagliklar1 belirleyen redaktoriin, kitapta bolim baglarindaki
ilk harfi isleyen, kiigiik sekillerle siisleyen ve minyatiirler doseyen hattatin, sayfalara
notlar alan ve Onemli uyarilar ekleyen okuyucunun elinin degmesi goriisi
benimsenmistir. Diger taraftan Gutenberg’den once de kitap, birbirine eklenmis ciltli
sayfalardan olugsmaktaydi. Kitabin basili malzeme kiiltiirtindeki bigimine, matbaanin
bulunusundan 6nce, Dogu’da 12. - 13. yiizyillarda kavusmustur. Bu baglamda
matbaanin  bulunusunun, kitabin belirisi olarak yorumlanamayacagin1 ortaya

cikarmaktadir.

Matbaanin icadi ve yogun kullanimi yazili iletinin hizla ¢ogalmasina, bilgi ve
diisiincelerin yayilmasina saglamigtir. Bu yayilmanin hizi okuryazarlik orantyla
belirlenmistir (Zillioglu, 2014: 153). Matbaanin icat edilmesinden ve kitaplarin ¢ok
miktarda basilmasiyla daha fazla insan okumayi 6grenmistir. Boylece insanligin
genel zeka seviyesi artis yasanmustir (Robinson,vd., 2020: 158). Bununla birlikte
basili kitaba kolayca ulagma, bilgiye ulasmay1 ifade ettiginden aydinlanma
doneminin baglamasi ve diisiinsel gelismeler, akilci diisiince ve gelismis medeniyet
diizeyi matbaanin icadiyla yakin iligkili olarak degerlendirilmistir (Celik, 2016: 459).
Diger taraftan basili kitap sayisinda artig baslamasi kiitiiphanelerin de biiyiimesini
saglamistir. Kiitiiphanelerin biiylimesi ise raflarda yer alan kitaplar1 bulmay:
zorlastirmistir. Bu sayede kataloglar ve yazilanlarin igerigi hakkinda bilgi sunan

kaynakgalar zorunlu hale gelmistir (Briggs & Burke, 2011: 28).

1400’li yillarda basilan kitaplarin tirajlar1 200’ gegmemistir. Buna karsilik ilk
Bestseller’® bu dénemde ortaya ¢ikmistir. Bu eserler 1472-1500 yillar1 arasinda her
ikisi de 99 baski yapan ‘Incil’ ve ‘De Immitiatone Christi’ eserleridir. 1500’1
yillarda ise Bestseller’de yer alan yazarlar Erasmus, Luther ve Aristo olmustur.
Aristo’nun  ‘Orlando Furioso’ adli eseri 1532-1542 yillart arasinda 36 kere
basilmistir ve ilk ulusal Bestseller unvanini kazandirmistir (Baldini, 2000: 64).
1500’lere gelindiginde, Venedik, Italya; Roma, Italya; Leipzig - Almanya; Paris,
Fransa; ve Lyon, Fransa sehirleri basta olmak {izere yetmisten fazla Avrupa

kasabasinda yaklasik iki bin farkli kitap, brosiir, takvim, ¢izelge, bildiri ve reklam

13 Bestseller: Cok satanlar.
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basilmigtir (Childress, 2008: 108). Matbaayla birlikte kesislerin ugrasi olan ciltgilik,
halka yonelik bir ugras olmaya baslamistir. Ciltgiler, sokakta tezgahlari bulunan
zanaatgi-Kitap¢i haline gelmistir (Jean, 2020: 101).

15. yiizyilda tipografik diizenlemeler sanat eserlerinde de goriilmeye
baslanmistir. Tipografik diizenlemenin yer aldig: ilk sanat eseri Jean Van Eyck’in
‘Arnolfini’nin Evlenmesi’ adli eseridir. Gorsel tanikligi okunur hale getiren eserde
sanatci, bir aynadan hem kendini hem de resimde betimlenen odanin duvarinda “Jan
Van Eyck Buradaydi” (Johannes van Eyck fuit hic 1434) anlamin1 tagiyan yaziy1 bir
arada kullanarak gorsel ve yazili temsil ile gérme bigimlerini ¢ogaltmistir. 15.
ylizyilin bu 6nemli 6rneginin ardindan giiniimiize kadar gelen siiregte yazinin, bir
sanat ve tasarim dili olarak etkisinin de giderek arttigi goriilmistir (Kozlu &

Benugur, 2014: 239-240).

17.ytizyilda giinliik gazete ve dergiler bulunmadigindan savas sonuglari, dogal
afetler gibi 6nemli olaylar1 halka duyurmak i¢in matbaalarda tek yaprakli el ilanlart
basilmistir. Bu ilanlar pazar yerlerinde halka satisa sunulmustur. Ilanlarm baski
kaliplar1 haberin 6nemine gore ¢esitli iilkelerde dolastirilir ve yeni baski kaliplari
tiretilmistir. Daha sonra el ilanlarindan periyodik olarak yayinlanan gazetelere gegis
baslamistir. Almanya’da diinyanin ilk haftalik gazetesi Johann Carolus tarafindan
1605 yilinda ‘Relation: Aller Fiirnemmen und gedenckwiirdigen Historien - Onemli
ve Anilmaya Layik Olaylarin Muhasebesi’ adiyla ¢ikarilmistir (Tez, 2021: 250-262).

17. yiizytlin ortalarinda Fransa, Ispanya, Ingiltere ve Hollanda’da kitaplar

ulusal dillerde yazilmaya baslanmistir ve yeni bir edebiyat akimi dogmustur. 18.
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ylizyilda kitaplar giintimiizdeki formatta basilmaya baslamistir ve yazi karakterleri de
kiigiilmeye baslamistir. Resimli ansiklopedi niteliginde 150 boliimden olusan
Avrupai ilkokul kitab1 olan ‘Orbis sensualium pictus’u — Resimler Esliginde

Goriintir Diinya’ adli eser yayimlanmustir (2021: 250-262).
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Gorsel 19: Resimler Esliginde Gériiniir Diinya Kitabi
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18. yiizyila kadar yalnizca ist smf kitap alabilmekte ve kitap okumay1
bilmektedir. Buna ragmen okuryazar (dinleyici) orta ve alt siniflarin ulasabildigi
ucuz basili metinlerde biiylik bir artis meydana gelmistir. Bu metinler genellikle
biiyiik sayfalar ya da brosiirler bigiminde basilan kisa 6miirlii metinler olmustur (Poe,
2019: 168). 18. yiizyilda haber verme, yonlendirme, etkileme gibi kavramlar
matbaanin bulunusuyla daha etkin duruma gelmistir. Matbaanin bulunusu
gazeteciligin gelismesine ve bir meslek olarak ortaya ¢ikmasma da yol agmustir.
Iletisimin en 6nemli arac1 olan gazete insan yasammin vazgecilmez parcasi haline
gelmistir (Goneng, 2012: 95). Boylece giindelik haberlere dayali ve hizlica degisen
bilgi akisini saglayan gazete kiiltiirii olugsmaya baglamistir (Kologlu, 2010: 2).
Bununla birlikte 18. yiizyilda gelismis toplumlarin yayginlasmasi, siniflar arasinda
okuma ve yazma bilenlerin sayisinin artmasi, yliksek baski ve diisiik fiyat olanagi
saglayabilmek icin tipografi endiistrisinin teknik yonden ilerlemesiyle giinliik gazete
yiiksek smifin olmaktan ¢ikarak herkesin gazetesi haline gelmistir (Baldini, 2000:
83).

19. yiizyi1lda endiistrilesme donemiyle birlikte buhar giicliyle ¢alisan baski

preslerinin kesfedilmesiyle seri basima gecilmistir. 20. yiizyilda ise bilgisayar
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teknolojileriyle birlikte dijital baski makinalari ortaya ¢ikmis ve kitap basimi

giliniimiizdeki hizina ulagsmistir.

1.3.4.1.Tarihsel Siirecte Gerceklestirilen Kitap Kiyimlari ve Sansiir

Uygulamalan
Antik Cagda kitabin icadindan baglayarak giiniimiize kadar kitaplar bir¢ok
donemde yakilmis, savaslar sonucunda insan eliyle ¢esitli yontemlerle yok edilmis ve

kitap yazarlarina yaptirimlar uygulanmistir.

Bu c¢agda Filozof Protogoras’in yazdigi ‘Peri Teon-Tanriar Uzerine’ adh
kitabiyla dinsizlikle su¢lanmasi sonucu kitaplar1 yakilmistir. Roma Donemi’nde
kitaplara sansiir ve yasaklama devam etmistir. Bu donemde Homeros’un eserleri
yasaklanmistir, Virgilius’un siirleri kiitiiphanelerden g¢ikartilmistir. Cornelius Gallus
kitaplarindan dolay1 siirgline gonderilmistir. Orta Cagda kitaplara ve kitap
yazarlarma karst durum degismemistir. Bu dénemde Iskenderiye’deki Serapium
Mabedi’nde yer alan 400 bin kitap yakilmustir. 780-843 yillar1 arasinda Ikona
Savaglartyla tiim eski kitaplar yok olmustur. Yine Ortacagda Roger Bacon’in, kitap
yayinlamasi yasaklanmig ve 15 yil hapis cezasina mahkum edilmistir (Kaya Y. ,

2001: 6-50).

Ik sansiir ofisi 1486°da Almanya’nin Mainz kentinde kurulmustur. Bu
dogrultuda dinsel ve politik icerikli metinlere sansiirler uygulanmasi i¢in ¢aligmalar
baslatilmistir. Dinsel sansiir boliicii ve dine kars1 yazildig diisiiniilen metinleri baski
altina almayi, politik sansiiriin iktidara yonelik elestirileri iceren metinlere yapilmasi
amaglanmistir. Bunun sonucunda 1559 yilinda kilise tarafindan ‘Index Librorum
Prohibitorum—Yasaklanmis Kitaplar Listesi’ resmen yaymlanmistir. (Baldini, 2000:
77-78).
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Gorsel 20: Yasaklanms Kitaplar Listesi

Kitaplara sansiir, tiimiiyle yasaklama ve toplama, itiraz edilebilecek boliimlerin
cikarilmasi, bazi climlelerin degistirilmesi ya da bazi1 sozciiklerin ¢ikarilmasi
seklinde gergeklestirilmistir. Index Librorum Prohibitorum, her yil kent kilisesinin
kapisinda halka duyurulmustur. Bu kurallara uymayanlar ise Engizisyon
Mahkemeleri tarafindan cezalandirilmistir (Tez, 2021: 207).

Buna ragmen dinsel ve siyasal otoritelerin 15. yiizyilin sonlarinda ve 16. ylizyil
boyunca siiren sayisiz miidahalesi sinirli bir dlgiide kalmistir. Oyle ki basimcilar
sanslirden kagmanin c¢esitli yollarin1 bulmuslardir: Bir sehir veya bir bdlgede
yasaklanan Kitaplar bagka bir sehir veya bolgelerde basilmaya devam etmistir.
Yasakli kitaplar tiiccarlar ve seyyar saticilar tarafindan gizlice bolgelere sokulmustur.
Sansiir uygulamalar1 canli bir kagak kitap ticaretini de tesvik etmistir (Thompson,
2008: 93). 16. yiizyilda baslayan Yasakli Kitaplar Listesi gelenegi 20. yiizyilin
ortalarina kadar siiregelmistir. Bu gelenek, 29 Mart 1967 tarihinde yiiriirliikkten

tamamen kaldirilmistir.

Tarih boyunca kitaplar yalnizca sansiir ve yasaklama yoluyla degil aym
zamanda yakilarak yok edimi gergeklestirilmistir. 20. yilizyilda dahi insanlik biiyiik
kitap kiyimlariyla karsi karsiya kalmistir. Modern cagin en 6nemli kitap kiyimi 10
Mayis 1933 tarthinde Nazi Partisi Propaganda Bakani olan Joseph Gobbels’in istegi
lizerine Almanya’nin Berlin Opera Binasi’'nda baglatilmis ve ¢esitli kentlere
yayilmustir. Nazi Partisi’nin ideolojisine ters diisen diigiincelere sahip birgok bilim

insaninin kitaplart bu dogrultuda yok edilmistir. Kitaplar1 yakilarak yok edilen
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modern doneme 1s1k tutan bilim insanlar1 arasinda Bertolt Brecht (1898-1956),
Sigmund Freud (1856-1939), Heinrich Heine (1797-1856), Ernest Hemingway
(1898-1961), Thomas Mann (1875-1955), Karl Marx (1818-1883), Marcel Proust
(1871-1922), Emile Zola (1840-1902) yer almustir (Tez, 2021:211).

Bu yazarlarin yan1 sira giiniimiizde klasikler arasina girmis bir¢ok edebi eser de
farkli iilkelerde donemin kosullarina bagli olarak yasaklanmistir. American Library
Association (2013) tarafindan hazirlanan listeye gore klasikler arasinda girmis

asagidaki eserler farkl: lilkeler tarafindan g¢esitli sebeplerle yasaklanmistir:

“Muhtesem Gatsby, F. Scott Fitzgerald (1925), Cavdar Tarlasinda Cocuklar; J.
D. Salinger (1951), Gazap Uziimleri; John Steinbeck (1939), Biilbiilii
Oldiirmek; Harper Lee (1960), Renklerden Moru; Alice Walker (1982),
Ulysses; James Joyce (1920), Sevilen; Toni Morrison Lolita; Vladimir Nabokov
(1955), Fareler ve Insanlar; John Steinbeck (1937), Madde 22; Joseph Heller
(1961), Cesur Yeni Diinya; Aldous Huxley (1932), Hayvan Ciftligi; George
Orwell (1945), Giines de Dogar, Ernest Hemingway (1926), Diésegimde
Oliirken; William Faulkner (1930), Silahlara Veda,; Ernest Hemingway (1929),
Tanriya Bakiyorlardi;, Zora Neale Hurston (1937), Gériilmeyen Adam; Ralph
Ellison (1952), Siileyman'in Sarkisi; Toni Morrison (1977), Riizgar Gibi Gegti;
Margaret Mitchell (1936), Guguk Kusu, Ken Kesey (1962), Mezbaha 5; Kurt
Vonnegut (1969), Canlar Kimin Igin Caliyor; Ernest Hemingway (1940),
Vahsetin Cagrisi;, Jack London (1903), Yiiziiklerin Efendisi; J. R. R. Tolkien
(1954), Sikago Mezbahalari; Upton Sinclair (1905), Lady Chatterley'in
Sevgilisi; D. H. Lawrence (1928), Otomatik Portakal; Anthony Burgess (1962),
Uyanis, Kate Chopin (1899), Sogukkanlilikla, Truman Capote (1965), Seytan
Avyetleri; Salman Riisdi (1988), Sophie’nin Secimi; Willam Styron (1979),
Ogullar ve Sevgililer; D. H. Lawrence (1913), Kedi Besigi; Kurt Vonnegut
(1963), Ayri Barws;, John Knowles (1959), Asitk Kadinlar; D. H. Lawrence
(1920), Ciplak ve Olii; Norman Mailer (1948), Yenge¢ Donencesi; Henry Miller
(1934).”

Tarihsel siiregte kitaplarin yasaklanmasina neden olan iktidarlarin yonetimden
ayrilmasiyla yasaklanan kitaplar yeniden ortaya cikmaya basladigi goriilmiistiir.
Donemin kosullarina bagli olarak yasaklanan birgok kitap giiniimiizde klasikler
arasina girmis, en ¢ok baskis1 yapilan ve dillere g¢evrilenler arasinda yer almistir.

Giliniimiizde de okurlar tarafindan hala okunmaya devam etmektedir.
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1.3.5. Tiirkiye’de Matbaamin Kurulusu: Ibrahim Miiteferrika

Matbaasi ve Sonrasi
Matbaanin 15. yiizyilda kesfedilmesinin ardindan Avrupa’nin gesitli
kentlerinde basim evleri agilmaya baglanmis, basim teknolojilerindeki yeniliklerle
kitap basiminda biiyiik bir artis yasanmustir. Tiirkiye’de Osmanli Devleti doneminde
ilk matbaa ¢alismalar1 Istanbul’da Yahudi, Rum ve Ermeni azmlar tarafindan
yapilmaya baglandigi bilinmektedir. Ancak Osmanli Devleti’nin kendine ait ilk

matbaasi, Avrupa’da matbaanin icadindan yaklasik ii¢ yiiz y1l sonra kurulabilmistir.

Kologlu (2010:4-6), Avrupa’da matbaacilik biiyiik bir hizla gelisirken Osmanli
Devleti’nde bu teknolojinin benimsenememesinin nedenlerini {i¢ nedene baglamistir:
Birinci neden, Osmanli Devleti’nde ekonomik diizen devlet giidimlii olmasidir.
Fiyatlan tliccar yerine devlet belirlemektedir. Bununla birlikte Osmanli Devleti’nin
sosyal yapist en alt tabakadan birinin yetenegini ispatlamak kosuluyla devletin en iist
kademesine ¢ikarabilecek bir agikliga sahiptir. Bu nedenle Avrupa’da ortaya ¢ikan
serbest piyasa diizenini isleten burjuvazinin ortaya ¢ikmasi miimkiin degildir. ikinci
neden, estetiktir. Batili resim ve heykel sanatlarindaki dinin de destekledigi
Ozgiirliigii sebebiyle gelismesini, yazisini giizellestirmekten ¢ok bu iki alanda doruga
ulasmaya yoneltmistir. Osmanli Devleti'nde Islam dinindeki resme, puta tapma
karsithgina dayali olarak Arapcanin yazili geleneginin el yazmasi Kuran ve kutsal
kitap ornekleriyle yayilmis olmasi, tercihi bu alan iizerinde yogunlastirmistir. Buna
karsilik kutsal kitaplar1 siisleme tekniginin gelistirilmesinin yani sira Arapganin
Kuran dis1 metinler icin de kutsal sayilir hale gelmesi de eklenince biitiin ¢aba en
giizel yazma teknigine yoneltilmistir. Bu nedenle Avrupa matbaalarindan gelen Arap
harfli kitaplarin pek ilkel yazimlari begenilmemistir. Ugiincii neden ise dizgi
teknolojisiyle ilgilidir. Sadelestirildigi zaman bile Arap alfabeli bir dizgi hizmeti,
dizilmesi, diizeltilmesi ve dagitilmasi olduk¢a fazla zaman almaktadir. Bu nedenle
Arapca harflerde bazi 6zel isaretlerin kaldirilmas: giindeme gelse de Arapcanin

otantikliginin kaybolmamasi ilkesine uyularak bundan vazge¢ilmistir.

Avrupa’da meydana gelen matbaa gelismeleri Osmanli Imparatorlugu’nu da

etkilemeye baslamasiyla Osmanli Devleti doneminde ilk matbaa 1729 yilinda Lale
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Devri'* déneminde Ibrahim Miiteferrika’nin girisimleriyle kurulmustur. ibrahim
Miiteferrika’nin matbaasi o donemde kullanilan Arap alfabesi harfleriyle basim
yapmustir (Glimiishan, 2018: 1140).

Miiteferrika matbaasinda 31 Ocak 1729 tarihinde basilan ilk eser, ‘Sihah-i
Cevheri’ adli kitabin, Miiderris Mehmed Efendi tarafindan yapilan tercimesidir. Adi
gecen Mehmed Efendi, Vankulu lakabiyla iinlii olmasi nedeniyle, Arapc¢adan
Tiirkgeye bir liigat olan bu esere ‘Vankulu Liigati’ ad1 verilmistir. Bu tarihten ve bu
eserden Once, her ne kadar matbaa iki harita basmis olsa da, bu basimlar baski

tecriibesi olmanin 6tesine gegememistir (Binark, 1977: 44).

Osmanli Devleti’'nde matbaaciligin yayginlasip basili kitabin artmaya basladigi
19. yilizyilin son c¢eyregine kadar kitap, el sanatlarinin bir bileskesi olarak
degerlendirilmistir. Osmanli Devleti’'nde kitap, yalnizca okunmakla yetinilmeyen,
yazilarinin, tezhiplerinin, minyatiirlerinin, cildinin giizelligiyle gorsel 6nem ve
estetik deger tasiyan bir nesne olarak algilanmistir. Bunun sonucunda kitapgilik

sanati ortaya ¢ikmistir (Kabacali, 2000: 5).

Miiteferrika matbaasi, 1728-1742 tarihleri arasinda 14 yil boyunca faaliyet
gostermistir. Bu siire igerisinde toplam 23 cilt tutan 17 eser basilmistir. Basilan bu
kitaplar tarih, dil, cografya ve askerlik temali igeriklerden olusmustur (Altuntek,
1993: 196).

Ibrahim Miiteferrika, 1745 yilinda 6lmesiyle matbaanin galistirilmasi amaciyla
bir kag¢ ferman yaymlamis olmasina ragmen matbaada Miiteferrika zamaninda
oldugu kadar verimli ve siirekli basim gerceklestirilememistir. Matbaa,
Miiteferrika’nin 6liimiinden sonra 1794°te tamamen kapatilmistir (Kabacali, 2000:
24-26).

Miiteferrika’nin 6limiinden sonra Osmanli Devleti’'nde matbaanin yiikselisi
Mehmet Ali Pasa’nin 1822 yilinda kurdugu Bulak Matbaasi’yla olmustur. 1918

yilinda baslayan Miitareke Donemi'nden 1928 yilinda Latin harflerinin kabuliine

14 Tale devri donemi Osmanli Devleti’nin Bati’nin gelismelerine uyum saglayabilmek amaciyla
yenilesme hareketini ifade etmektedir. Yeniliklerin iilkeye gelmesine agik oldugu boyle bir donemde
ilk kez devlet tarafindan matbaanin kurulmasi oldukga beklenen bir durumdur.
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kadar gecen siirede, dnce yeni teknolojilerin gelisi, Tiirk¢e dis1t matbaalarin biiyiik
olgiide kapanis1 ve ardindan Istanbul’da yeniden Tiirkge baski yerlerinin artisi
goriilmistiir (Kologlu, 2010: 17-19). 1 Kasim 1928’de 1353 sayili ‘Tiirk Harflerinin
Kabul ve Tatbiki’ kanunu kabul edilmistir. Harf Devrimi’yle Arap harflerinin yerini
Tiirk¢e harfleri almistir. Boylece Tiirkce karakterler ile okuma yazmaya gegilmis ve

matbaa dili Tiirk¢e haline kavusmustur.

1939 yilinda Milli Egitim Bakanligi’na bagli bir basimevi kurulmustur. Bu
gelismeler dogrultusunda gelismekte olan Tiirk halkinin diisiincelerinin agiklanmast,
haberlerin kitlelere ulastirilmasi, haberlesmenin genis alanda saglanmasi kullanilan
en Onemli ara¢ basilanlarin ¢ogaltilmasina yarayan araglarla, ¢cogaltilmis eserlerin
halka ulastirilmasi, basin1 ve basimi meydana getirmeye baslamistir. Yayimlanmak
tizere ¢ogaltilan yazilarin, resimlerin, kitaplarin kitleleri etkileyerek ve aydinlatarak
onlar1 belirli bir yone sevk etmesi sonucunda basin ve basim toplumda en biiyiik

giicii temsil etmeye baslamistir (Duran, 1987: 11).

1.4. Dijital Cagda Kitabin Doniisiimii

21. yiizyilda teknolojinin hizli bir sekilde ilerlemesiyle bir ¢ok alanda oldugu
gibi kitaplar da dijital teknolojilere adapte edilmeye baslanmistir. Bu kapsamda
elektronik kitap ve sesli kitap formatlarinin yani sira sanal ortamda kitap okumak

miimkiin hale gelmistir.

1.4.1. Elektronik Kitap

Geleneksel kitaplarin dijital teknolojilere entegrasyonuyla elektronik kitaplar
iretilmeye baslanmistir. Elektronik kitabin tanimi; “kagida basiimak yerine, bir
bilgisayar ekraminda veya elektronik bir cihazda goriintiilenen bir kitap” (Oxford,
2021) seklinde belirtilmistir. Elektronik kitap, “basili bir kitabin iceriginin bir ekran
araciligryla aktarildigi bir arayiiz” (Tastan, 2019:66) ya da “binlerce kitab: tek bir
cihazda depolayp goriintiileyebilen ve internet ile arayiiz olusturabilen ve bilgiye
erigimi  kolaylastiran  elektronik cihazlar” (Hancock vd., 2016) seklinde
aciklanmistir. Elektronik kitap kelimesi, “icerik, format, okuyucu yazilimi ve okuma
cihazlarim” (Rao, 2004:364) timiiyle kapsamaktadir. Bu tamimlamalar

dogrultusunda genel bir tanimla elektronik kitap, geleneksel Kkitaplarin sayisal
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teknolojilere adapte edilmesi dogrultusunda kitaplarin bir ekrandan okunabilmesini
ifade etmektedir. Elektronik kitap kelimesi, Tirk dilinde e-kitap seklinde kisaltilarak

kullanilmaktadir.

Gorsel 21: E-kitap Okuyucu

Diinyada bilinen ilk elektronik kitap, 1971 yilinda Michael Hart tarafindan
Ilinois Universitesinde 10.000 kitaptan meydana gelen bir elektronik halk
kiitiiphanesi olusturulmasi amaciyla baslatilan Gutenberg Projesi kapsaminda ortaya
cikmusgtir. (Bozkurt & Bozkaya, 2013: 387). Proje kapsaminda olusturulan ilk sesli
kitap Amerika Birlesik Devletleri Bagimsizlik Bildirgesi’nin dijitallesmis versiyonu

olmustur.

E-kitaplarin gelisimi agisindan 1998 yilinda dort 6nemli gelisme yasanmigtir
(Bartram, 2014):

e Rocket E-book ve Softbook olmak iizere ilk 6zel e-kitap okuyuculari
piyasaya siiriilmiistir.

e Bir elektronik kitaba ilk kez ISBN*® tanimlanmustir.

e Amerika Birlesik Devletleri’ndeki kiitiiphaneleri halka ticretsiz elektronik
kitaplar saglamaya baslamistir.

e Google Sirketi’nin kurulmustur. 2000 yilina gelindiginde Stephen King adli

yazarm Riding the Bullet - Oliim Yolu’ adli romanini yalnizca dijital ortamda

15 [SBN: ‘International Standard Book Number’ kisaltmasi. Kitap numaralarini standardize etmek ve
kitaplarin kimligini tanimlamak amaciyla olusturulan uluslararasi standart kitap numarasini ifade
etmektedir. 1972 yilinda kullanilmaya baglanmustir.
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okunabilen bir dosya formatinda sunmustur. iki y1l sonra Random House ve

HarperCollins yayievleri bu eserin dijital versiyonlarini satmaya baslamistir.

Amazon online satig platformu ¢evrimigi ilk kitap satan web sitesi olarak
bilinmektedir. Lebert, Amazon platformunu su sekilde aktarmistir: “gelencksel
kitap¢ilarin aksine, Amazon.com'un sokaga bakan pencereleri ve raflarda 6zenle
dizilmis kitaplar yoktu. Tiim islemlerin internet iizerinden yapildigi web sayfalart
olan ‘sanal’ pencerelere sahipti. Kitaplar, kutulara konmadan ve posta ile
gonderilmeden dnce biiyiik depolama tesislerinde saklanmaktayd:.” (Lebert, 2009:
22). Ardindan gelen yillarda cesitli e-kitap okuyucu cihazlar1 piyasaya sunulmaya
baslanmasiyla okuyucularin kitap okuma aligkanliginda degisimler yasanmaya
baslanmigtir. Glinlimiizde neredeyse {iiretilen tim basili kitaplar, elektronik kitap
formatina da dontstiiriilmektedir. Bunun yani sira yalnizca elektronik kitap olarak

basilan kitaplarin sayis1 da oldukga fazladir.

E-kitap okuyabilmek icin hem ¢evrimi¢i veya internet tabanli hem de
cevrimdigt veya belirli bir elektronik kitap okuyucular kullanilabilmektedir
(Anuradha & Usha, 2006: 50).

“Elektronik  kitap  teknolojisi, elektronik  kitaplarin  okunmasim
kolaylastirabilecek tasinabilir e-kitap okuyucularimin kesfedilmesiyle biiyiik bir
gelisim gostermistir. Genel amaclar icin kullanilan tablet ve bilgisayarlarin
aksine, e-kitap okuyuculart teknolojik yenilikler uygulanarak basili kitaplarin
gortintimiine ve Ozelliklerine benzetilmistir. Béylece uzun metinlerin yeni
dagitim ve tiiketim bicimleri yayginlasmistir.” (Ballotore & Natale, 2016:
2381).

Somut bir ifadeyle e-kitaplarda okuma eylemi hem internet araciligiyla tablet,
akilli  telefon, bilgisayar gibi  sayisal tabanli  cihazlar  kullanilarak
gerceklestirilebilmektedir hem de internet kullanimina gerek olmayan e-Kitap
okuyabilmek amaciyla gelistirilen ¢esitli cihazlar aracilifiyla yapilabilmektedir.
Ancak bilgisayar teknolojilerinin kullanim amaci kitap okuyabilmenin disinda
ozellikle internete baglanma, haberlesme ve eglenme olmasi ve okuyucuya siirekli
uyaran bildirimler gondermesi nedeniyle bu cihazlar {izerinden kitap okuma eylemi
acisindan konforlu goriilmemektedir. Diger taraftan yalnizca e-kitap okuyabilmek
amaciyla gelistirilen e-kitap okuyucular1 ¢evrim dig1 olarak kullanilabilme 6zelligi

sayesinde okuyucuya kesintisiz bir okuma deneyimi sunmaktadir. Sony Reader,
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Kindle, Nook, Kobo ve Reeder en ¢ok bilinen e-kitap okuma cihazlar: arasinda yer
almaktadir. Bu cihazlar okuyucunun e-kitab1 okurken diger cihazlardaki bildirim,
okumaya uygun 151k ayari, basili kitaba benzetilmis ekran tasarimi vb. 6zellikleriyle

okuma edimini konforlu hale getirdigi sOylenebilmektedir.

Gorsel 22: Cesitli Markalarin E-kitap Okuyucular:

E-kitaplarin yazar haklari, yayincit ve okuyucu agisindan avantajlar1 oldugu
kadar dezavantajlari da bulunmaktadir. Bu baglamda e-kitaplarin avantajlar1 ve

dezavantajlarini farkli unsurlar acisindan incelemek 6nemlidir.

Avantaj

Dezavantaj

Okuyucu igin;

-Kitaplara ulasilabilirlik/erigim
- Metin arama

- Ozellestirme

- Tasinabilirlik

- Multimedya olanaklart

- Cevreye daha az zarar verme

Bicimsel etkenler;

- Agirhik

- Boyutlar

- Donamm aygitlar ihtiyaes
- Gitg tiiketimi

- Kirilganhk

Kiititpphane icin;

- Satin alinan kitabm anmnda teslimi

- Biiyiik basili kitaplar yerine ayarlanabilir yaz:
tipleri

- Diigiik iiretim maliyetleri nedemyle diisiik
fiyatlar

- Cevre dostu faaliyet

- Raf alanindan tasarruf

- Kayip ya da hasardan kaginma

- Online kataloglarin kittiiphane binasini ziyaret
etme zorunluluguna bir alternatif olmas:

Dokunsal geribildirim;

- Sayfa kalmhgin dokunarak hissedememek
- Satin alirken gdz atamamak

- Kagit ve bask kalitesini gdsterememe

Yayinei icing

- Yaymmlama hiz1

- Baski, ciltleme, stoklama ve nakliye
maliyetinin ortadan kalkmasi

- Fiziksel depo ihtiyacinin ortadan kalkmasi
- Okuma aliskanliklarim izleyebilme

E-kitap dagiticisi icin;
- Yeni bir iy modeli gerektirme

Yazar icin;

- Yaymner olmadan Toplum igin;

Web'te kitap - Ulusal okuryazarhk
yaymlayabilme ve egitim

- Okuyuculardan geri | standartlarini
déniisleri dogrudan yiikseltebilmek

alabilmek

Diger ethenler;

- Okuyueu aygitlarmin maliyeti

- Teknolojik degisim

- Internetten indirilebilecek limitli sayida kitap
alternatifi

- Donamm/yazilim uvyumsuzluklar

Gorsel 23: E-kitaplarin Avantaj ve Dezavantajlari1 Tablosu (Kalburan,2014)

62



Anamerig, e-kitaplar1 yazar haklari agisindan su sekilde degerlendirmistir
(2014:177-178):

“Elektronik ortam, yazar sayisimin ¢ogalmasina ve sagladigi olanaklar ile
yazarligin kolaylasmasina neden olmustur. Ancak sayidaki bu artiy ve
kolaylasma yozlagsmayr veya kalitesizlesmeyi degil, yazarlar arasindaki
rekabetin artmasi daha farkl, icerik yoniinden giiclii iiriinler ¢ikaran, giindemi,
gereksinimleri, farkli ve bos alanlart bilen ya da kisaca daha fazla emek
harcayan bir yazar profili olmayt ifade etmektedir. Ciinkii teknoloji okuyucu
kadar yazara da aym icerik ve hizda bilgi sunmakta, aymi oranda erigim
olanaklari tamimaktadir. Bu kolayligin aksine “kitap yazmak”, “kitap
yaymlamak”, “kitap tamtmak/pazarlamak, “kitap satmak” daha ucuz,
eglenceli, sanatsal, gorsel icerikli, hareketli, bagimsiz, belki de daha kazan¢h
bir duruma kavugsmus olsa da basili format kadar heniiz hukuki agidan tercih
edilmemektedir. Ozellikle akademik ¢evreden bircok yazar ellerinde somut bir
“eserin” olmasin yeglemektedir. Yazarlar icin kitabin basili olmasi ve/veya
elektronik olarak hazirlanmas satis, tanitim, pazarlama, dagitim, paylasim gibi
konulardaki basarisi, yaymci/yaymnevleri olan iliskilerine ve bunlarin islerini
nasil yaptiklar: ile dogru orantilidir. Burada dikkat edilmesi gereken nokta,
yvazarlarin hangi formatta olursa olsun tiriinlerini nasil tirettikleri degil onu
“nasil” ve “hangi” ozelliklerle/kolayliklarla okuyuculart ile
ulusturacaklarid/bulusturmalary gerektigidir. Ancak kitaplarmm sunumunun,
pazarlanmaswun, tamtimuun ve satisinin yazarlarin taminmuglik, popiilerlik ve
giivenilirlik durumlarina gore degisiklikler gosterdigi bir gergektir. Bazi
taminmis yazarlar herhangi bir yayinciya bagimli kalmadan hem de elektronik
ortamda kitaplarimi yaymlayabilmekteler (...)."”

Zivkovié’e (2008: 9) gore, elektronik ortamda yaymn, baski ve yaymci gibi
kavramlarinin da net bir sekilde tamimlanmasi olduk¢a Onemlidir. Elektronik
ortamdan o6zellikle telif hakkiyla korunan eserlerin standart bir sekilde tanimlanmasi
gerekmektedir. Bu baglamda {iretilen kitap ISBN sisteminin bir pargasi olmalidir.
Bunun yani sira elektronik ortam kitap dagitim hizinin yiiksek olmasi nedeniyle
elektronik Kitaplarin yaymlanmasindan sorumlu gercek ve tiizel kisi olarak {iretim ve

dagitiminda yayinci agikga belirtilmelidir.

E-kitaplar okuyucu agisindan degerlendirildiginde basili kitaplarin aksine ¢ok
fazla sayida kitabi fiziki depolama alanina gerek duymadan dijital ortamda muhafaza
edilebilmesini ve kolaylikla yer degistirilmesini miimkiin kilmistir. Bununla birlikte
basili kitaplar, nem ve rutubet gibi ortam kosullarindan etkilenmesi saklama siiresini
kisaltmaktadir. E-kitaplarda depo edilen dijital ortamin kaybolmasi ya da zarar
gormesi Onlendigi Olclide kitaplarin saklanmasi miimkiindiir. Ayrica, e-kitaplarin

mobil yapida olmasi zaman ve mekan kisitlamasi olmadan okuyucunun
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okuyabilmesini ve c¢ogaltabilmesini saglamistir. Bununla birlikte e-kitaplar yayin
evlerinin iiretim maliyetlerini azaltmasi nedeniyle okuyucularin diisiik biitcelerle
kitap sahibi olmasina olanak tanimaktadir. Ayrica basili kitaplarin tersine e-kitaplarin
iretiminde kagit, matbaa ve ¢esitli kimyasallara gerek olmadigindan cevreye atik
birakmamas1 nedeniyle e-kitaplar ¢evre dostudur. Yani sira e-kitaplarin ara yiizleri,
basili kitaplarda okuyucunun okuma aligskanliklart g6z onilinde bulundurularak
olusturulmustur. Bdylece okuyucu, basili kitaplarda oldugu gibi e-kitaplarda not
alarak ya da onemli ciimlelerin alti1  ¢izerek okuma deneyimini

gerceklestirebilmektedir.

Diger taraftan okuyucu acisindan elektronik kitaplarin dezavantajlar1 da
bulunmaktadir. Elektronik kitaplarin okunabilmesi i¢in 6ncelikle okuyucunun tablet,
akilli telefon, bilgisayar, elektronik kitap okuyuculari vb. dijital bir cihaza
gereksinimi vardir. Bu durum okuyucu agisindan e-kitaplara erisim maliyetini
arttirmaktadir. Bunun yam sira elektronik kitaplar pdf, epub vb. dijital uzantilarda
tretildiginden okuma eylemi yalnizca uyumlu cihazlarda miimkiin olmaktadir.
Okuyucunun sagligi acisindan ise elektronik kitaplar uzun siireli kullanimlarda goz

kurulugu, bas agrisi vb. problemlere neden olabilmektedir.

Diinyada e-kitaplarin basili kitaplara kiyasla kullanim orani biiyiik Sl¢lide
onem kazanmaya baglamistir. En fazla satan ilk 20 kitabin ulasilabilir e-Kitap
versiyonlarinin incelendigi arastirmada (Kalburan, 2014), Avrupa iilkelerinde basili
Kitaplarin %70 ve lizeri oraninda e-Kitaplarin alternatifi oldugunu ortaya ¢ikarmustir.
Bu durum e-kitaplarin Avrupa’da sektorel anlamda kazandigi énemi gozler oniine
sermektedir. Bu oranin dahi tiiketicilere esit imkanlar sunmadigindan e-kitaplarin
tercih edilmesi agisindan yetersiz kalabilecegi belirtilmistir. Ote yandan Tiirkiye’de
ise %25 oraninda basili kitaplarin e-kitaplara alternatifi oldugu tespit edilmistir. Bu
oran okuyucunun e-Kitaplara yonelme sansini neredeyse ortadan kaldiracak kadar

diisiik oldugu belirtilmistir.

E-kitaplar dijital teknolojilerin gelisimiyle birlikte doniisiime ugramaya devam

etmektedir. Sesli kitaplar, e-kitaplarin yeni bir doniisiimiidiir.
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1.4.2. Sesli Kitap

Giliniimiizde dijital doniisiimiin bir sonucu olarak kitap formu yeni bigimlerde
tiretilmeye devam etmektedir. Bu doniisiimiin bir gostergesi olarak e-Kitaplarin yeni
bir versiyonu olarak sesli kitaplar iiretilmeye baglanmistir. Genel anlamda sesli
kitaplar, icerigin bir ses sanatgisi tarafindan seslendirilerek kayit altina alinmasi ve
bu kaydin elektronik bir cihaz araciligiyla ¢esitli platformlarda dinlenebilmesini ifade

etmektedir.

Sesin kaydedilmesi ilk kez 1877’de Edison’un fonograf® aletini kesfetmesiyle
baslamistir. Fonograf aletiyle kayit altina alinan ilk sesler birka¢ kelimelik konusma
kayitlarindan olusmustur. 1930’lardan sonra Birinci ve Ikinci Diinya Savaslarinda
gorme yetisini kaybeden askerler i¢in roman uzunlugunda ses kayitlar1 yapilmaya
baslanmigtir. Ses kasetlerinin ise 1970’lerde gelistirilmesiyle sesli kitap konsepti
halka tanitilmaya baslanmistir. Gelisen teknolojilerle birlikte 1980’lerde kompakt
diskler ses kasetlerinin yerini almistir. 2002 yilinda ¢esitli formatlarda internet

aracili@iyla indirilebilen sesli kitaplar ortaya ¢ikmistir (Rubbery, 2014: 5-8).

Sesli kitaplar ii¢ yontem kullanilarak olusturulmaktadir (Gogerler & Asutay,
2016: 155):

1. Klasik yazili eserlerin tlzerinde degisiklik yapilmadan gerceklestirilen
seslendirmeler,

2. Klasik yazili metinlerin basitlestirilerek ya da kisaltilarak gerceklestirildigi
seslendirmeler,

3. Dil 6gretimi amaciyla hazirlanmig 6ykii, seriiven tiiriinde kitaplar ile klasik
yazinsal ~metinlerin dil seviyelerine uygun olarak basitlestirilmis

seslendirmeler.

Sesli kitaplar telefon, tablet ve bilgisayar gibi sayisal ortamlarda bir kulaklik
yardimiyla dinlenilmektedir. Kaplan & Ataizi’ne gore bu durumun beraberinde
getirdigi en onemli degisim, kitabin nesnesinin ortadan kalkmasi ve igerigine farkl

teknolojiler lizerinden erisilebilmesidir. S6z gelimi bir akilli telefon hem goriigme

16 Fonograf: Bir plaga ya da benzeri 6zel bir madde iizerine 6nceden saptanmis olan sesleri
istendiginde yineleyen mekanik diizenekli aygit (Oxford, 2022).
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yapmaya, hem fotograf ¢ekmeye yararken, ayn1 zamanda sesli kitap dinlemeye de
imkan vermektedir (2020: 840). Kitap okuma eylemi bu baglamda kitap dinleme
eylemine doniismektedir. Boylece akilli cihaz kullanicilari, es zamanli olarak hem
kitap dinleyebilmekte hem de giindelik islerini gerceklestirebilmektedir. Diger bir
ifade ile sesli kitaplar sayesinde dinleyici, birden fazla aktiviteyi es zamanli olarak

yapabilme imkanina sahip olmaktadir.

Giiniimiizde var olan dijital platformlar araciligiyla sesli kitaplar
dinlenebilmektedir. Akilli cihaz kullanicilari internet araciligiyla bu aplikasyonlari
akilli cihazlarina yiikleyerek zaman ve mekan kisitlamasi olmadan her ortamda kitap
dinleyebilmektedir. Bu baglamda Diinyada ve Tiirkiye’de birgok sesli kitap dinleme
uygulamasi bulunmaktadir. Tiirkiye’de sesli kitap uygulamalarinin en bilinenleri
arasinda Storytel, Seskit, Google Kitaplar, Kitapyurdu Sesli Kitap, TRT Dinle,

Amazon Audible, DinleBi uygulamalart yer almaktadir.

TRTDINLE l , GooglePlay
- vo - el Kiop ¥ Books

Kitapyurdu
T B audible ™

Gorsel 24: Sesli Kitap Dinleme Uygulamalari

Tiirkiye’de siklikla kullanilan sesli kitap uygulamalarinin &zellikleri su

sekildedir:

Storytel: “Akilli telefonundaki en iyi kitap deneyimi” (Storytel, 2021) sloganini
kullanan uygulamanin merkezi Isve¢’tedir. Uygulama, diinyanin bircok yerinde
kullanima agiktir. Ucretli olan uygulamada, akilli cihaza indirildikten sonra ihtiyaca
gore iki farkli Ozellikteki abonelik paketinden birinin seg¢ilmesiyle kullanima
baslanmaktadir. Cocuk ve yetiskin modlarda erisime imkan veren Storytel
uygulamasi1 ¢evrimdist olarak da kullanilabilmektedir. Uygulamada {inli ses

sanat¢ilarinin seslendirmesiyle ¢ocuk, klasikler, tarih, dil 6grenimi, is kitaplari, dykii,
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polisiye, kurgu disi, kisisel gelisim, bilim kurgu ve fantastik, roman ve siir

kategorilerindeki kitaplar yer almaktadir.

Seskit: “Kitaplarin macera diinyasina ortak ol” (Seskit, 2021) sloganini1 kullaniciya
seslenen uygulamada hem elektronik kitap okuyabilme hem de sesli kitap ya da
podcast dinleyebilme olanaklar1 bulunmaktadir. Kullaniciya reklam igerikli sinirsiz
erisim tcretsiz ya da reklam igeriksiz sinirsiz erisim iicretli olmak iizere iki farh
abonelik sunmaktadir. Siir, felsefe, roman, polisiye ve elektronik Kkitap
kategorilerinde kitaplar bulunmaktadir. Ancak Storytel uygulamasmin icerigiyle
kiyaslandiginda Seskit uygulamasinda yer alan kitaplar olduk¢a smirli oldugu

goriilmektedir.

Google Play Store: Merkezi Amerika’da olan android tabanli akilli cihazlar igin
uygulama indirme platformu olan Google Play Store’un e-kitap ve sesli kitap
indirebilmeyi saglayan kitaplar kategorisi bulunmaktadir. Internet kullanilarak
indirilebilen ticretli ve Tcretsiz erisime acik ylizlerce kitap bulunmaktadir.
Uygulamada bilgisayar ve teknoloji, bilim kurgu ve fantastik, ¢izgi roman, gocuk,
din ve inang, egitim, gizem ve macera, i ve yatirim, kurgu ve edebiyat, romantik,
saglik, zihin ve beden, sanat ve eglence, tarih tiirlerinde elektronik ve sesli kitaplar

yer almaktadir.

Kitapyurdu Sesli Kitap: Tirkiye merkezli Kitapyurdu isimli bir kitap firmasi
tarafindan kurulmustur. Uygulama ilk otuz giinliik deneme siirlimiiniin ardindan
aylik ve yillik olmak iizere ticretli abonelikle sinirsiz erisim sunmaktadir. Bunun yan
belgelendigi taktirde gorme engelli kullanicilar i¢in tamamen {icretsiz erisim imkani

da saglamaktadir.

TRT Dinle: Tirkiye Radyo ve Televizyon Kurumu tarafindan olusturulan bir
uygulamadir. Genel itibariyle radyo, miizik ve podcast dinletisinin yani sira TRT
Dinle uygulamasi kullaniciya sesli kitaplar hizmeti de vermektedir. Uygulamada
kullanict sesli kitaplara tamamen {icretsiz erisim saglayabilmektedir. Uygulamada
Amerika Edebiyat1 Klasikleri, Avrupa Edebiyat1 Klasikleri, Rus Edebiyati Klasikleri,
Tiirk Edebiyat: Klasikleri ve Ingilizce sesli kitaplar yer almaktadir.
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Amazon Audible Tiirkiye: Amazon sirketi tarafindan kurulan Amazon Audible,
podcast ve sesli kitap dinleme imkani sunan bir uygulamadir. Uygulama ilk otuz
giinliik deneme siirtimiinden sonra ticretlidir. Uygulama anlatma hizin1 yavaslatma ve
hizlandirma, bir¢ok cihazi senkronize etme 6zellikleriyle kesintisiz kitap dinleme
deneyimi sunmaktadir. Uygulamada, sug ve polisiye, bilim kurgu-fantastik, saglik ve
gelisim, kurgusal igerikler, sesli orijinaller, kurgusal olmayan igerikler, isletme, tarih,
biyografi-ani, egitim, komedi, diller, sesli gosteriler, ¢cocuk kategorilerinde sesli

kitaplar tiirleri bulunmaktadir.

DinleBi: “Yepyeni Bi' Kitap Kafas:” (Dinlebi, 2021) sloganiyla sesli kitap
yayincilifina baslayan uygulama 2020 yilinda kurulmustur. Tiirkiye merkezli
uygulama bir hafta deneme siiriimiiniin ardindan tek kullanici ve ¢ok kullanicili
olmak iizere aylik ve yillik ticretli abonelik erisimi saglamaktadir. Uygulamanin
cevrim dis1 dinleme, dinledigin kitabin boliimiinii Instagram hesabindan paylasma ve

farkli ortam sesleri ekleme 6zellikleri bulunmaktadir.

Sesli kitaplara ilgi her gegen giin biiyliyerek artmaya devam ederken ilerleyen
teknolojiler dogrultusunda gilinimiizde sanal gergeklik teknolojileri destekli kitap

okunabilmesi de miimkiin hale gelmistir.

1.4.3. Yeni Bir Kitap Okuma Deneyimi Olarak Sanal
Gergeklik Teknolojisi Destekli Kitap

Dijital teknolojiler her gecen giin gelismeye devam etmektedir. Bu gelismelerin
bir sonucu olarak sanal gerceklik teknolojileri ortaya ¢ikmistir. Giiniimiizde sanal
gerceklik teknolojisinin egitimden baslayarak, kiltiir ve turizm, saglik, sanayi,
miithendislik, mimarlik ve eglence olmak iizere bir¢ok alanda kullanim alani
bulunmaktadir. Sanal gerceklik teknolojisi, bu kullanim alanlarinin yaninda kitap
sektoriiyle de etkilesimde bulunmaya baglamistir. Bu durumda yeni bir okuma
deneyimi olarak sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma ortaya g¢ikmustir.
Calismanin arastirma boliimiinde Sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma
deneyimi de arastirilan konular arasindadir. Sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap
okuma deneyimine deginmeden 6nce yeni bir medya ortami olarak sanal gergeklik

teknolojisine ve bu teknolojinin tarihsel siiregte gelisimine deginmek gerekmektedir.
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Sanal gergeklik bir tanimina gore; “kullaniciya neredeyse ger¢ek gibi goriinen
ve sensorler aracitligiyla kullaniciyla etkilesime girebilen bilgisayar tarafindan
olusturulan goriintiiler ve sesler” (Oxford, 2021) diger bir tanima gore; “bir kisinin
katilabilecegi bir yeri veya durumu temsil ediyormus gibi gériinen, bir bilgisayar
tarafindan iiretilen bir dizi goriintii ve ses” (Cambridge, 2021) seklinde belirtilmistir.
Poster gore ise sanal gergeklik, “katilimci tarafindan gézliikler araciligiyla izlenen ve
uyariciya katthmcidan veya katilimcilardan yanmit veren bilgisayar tabanli bir
alandwr.” (Poster, 2018:118). Bu tanimlamalardan yola ¢ikarak genel bir
tanimlamayla sanal gerceklik, hayali ya da tamamiyla bir gergekligin dijital
teknolojiler kullanilarak yeniden insa edilmis gercege en yakin simiilasyonudur.

Sanal gergeklik, kisaca Ingilizce VR (Virtual Reality) seklinde ifade edilmektedir.

Sanal gerceklik teknolojisiyle yapilmaya ¢alisilan, insan-makine iletisimini
artirmak i¢in insanla makine arasindaki engellerin ortadan kaldirilmaya
calistlmasidir. (Kurbanoglu, 1996: 22). Sanal gergeklik teknolojisinin ilk kez 1955
yilinda sinemac1 Morton Heiling tarafindan gelistirildigi kabul edilmektedir. Heiling,
‘Sensorama’ adli ¢ok modlu bir goriintiileme kabini gelistirmistir. Sensorama,
Manhattan’da 6nceden kaydedilmis motosiklet yolculugunun ses, koku, goriintii ve
titresimlerle dokunsal olarak algilanmasi temelinde olusturulmustur. Bu kabinde, ii¢
boyutlu ekran, hoparlér ve kullanicinin koltugundaki titresimler yoluyla dokunsal
geri bildirim olmak {izere giiniimiizde sanal gergeklik teknolojisinde yaygin olan
birgok 6zellik yer almistir (Mealy, 2018: 15).
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The Revolutionary Motion Picture System -
that takes you into another world  ZEEEE
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* WIDE VISION
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* WIND

*  VIBRATIONS

........

SENSORAMA, INC. 855 GALLOWAY ST, PACIFIC PALISADES, CALIF. 90272
TEL (213) 4592162

Gorsel 25: Sensorama 3D Goriintiileme Kabini

1968 yilinda sanal gergeklik teknolojisinin atast olarak kabul edilen ilk
arttirlmus gerceklik gozliigii kesfedilmistir. Utah Universitesi’nde bir profesér olan
Ivan Sutherland, doktora Ogrencisi Bob Sproull ile birlikte ger¢ek zamanh
stereoskopik goriintiiler veren sanal gerceklik gozligiinii olusturmustur. Bu gozliik
tavana monte edilmis bir koldan asilan kili¢ gibi sallanan gézIliigiin pargasi nedeniyle

‘Damokles Kilict — Sword of Damocles’ seklinde adlandirilmistir (Tricart, 2018: 13).
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Gorsel 26: Damokles Kilic1 — Sword of Damocles

1980’1 yillara gelindiginde teknolojinin gelismesiyle birlikte yeni teknikler
gelistirilmeye devam edilmistir. Bu yillarda sanal gerceklik teriminin Jaron Lanier
tarafindan yayginlastirildigr bilinmektedir. 1982 yilinda bilgisayar bilimcisi Alan
Kay liderliginde eglence sektoriiniin gelecegini kesfetmek amaciyla Atari aragtirma
ekibi i¢gin kurulmustur. Scott Fisher, Jaron Lanier, Thomas Zimmerman, Scott Foster
ve Beth Wenzel'den olusan Atari arastirma ekibi, bilgisayarlarla etkilesime girmenin

yeni yollarin1 hakkinda ¢alismalar gergeklestirmistir ve sanal gergeklik sistemlerini
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ticarilestirmek igin gerekli olacak teknolojiler tasarlamistir (Jerald, 2016: 23).
Bununla birlikte sanal gergeklik teknolojisiyle astronotlart egitmek ve arastirma
yapmak amaciyla NASA tarafindan The Virtual Interface Environment Workstation
(VIEW) - Sanal Arayiiz Ortam: Is Istasyonu’ Kurularak bu teknoloji gelistirilmeye ve
kullanilmaya baslamistir (Stone, 1991: 285).

!

Gorsel 27: Astronotlar1 Egitmek Amaciyla Kullamlan VR Teknolojisi

1990'larda, c¢esitli sirketler profesyonel arastirma pazarini konum tabanli
eglenceye odaklamasiyla sanal gerceklik sistemlerinde gelismeler hizlanmastir.
Virtuality, Division ve Fakespace, Sega, Disney ve General Motors gibi sirketlerin
yani sira ¢ok sayida tiniversite ve ordu sanal gergeklik teknolojilerini daha kapsamli
bir sekilde denemeye baslamistir. Bu baglamda sanal gerceklik teknolojileri
perspektifinde ¢ok sayida kitap yazilmaya, dergiler basilmaya ve konferanslar
verilemeye baslanmistir. 1990’larda sanal gergeklik sistemlerinin seri iiretime
baslanmasiyla 6zel sanal ger¢eklik oyun salonlar1 agilmistir. Giliniimiizde kullanilan
modern sanal gerceklik cihazlari, 2010 yilinda bilgisayar baglantili Oculus Rift
prototipinin piyasaya siirlilmesiyle ortaya ¢ikmistir. 2014 ve 2017 yillar1 arasinda
pazar, bilgisayar baglantili kulakliklardan konsol baglantili kulakliklara ve mobil
cithazlara dogru ilerleme kaydetmistir. 2018 yiliyla birlikte tamamen bagimsiz
cihazlarin piyasaya siirlilmesiyle sanal gerceklik bagimsiz bir platform haline

gelmistir (Jerald, 2016: 26-27).

Sherman & Craig’e (2003) gore, sanal gergeklik deneyiminin dort temel

bileseni bulunmaktadir:

> Sanal bir ortam,
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» Sanal ortam igine girme,
» Duyusal geri bildirim,
» Etkilesim.

Buna gore sanal ortam, sanal gergeklik deneyimleri iiretmek i¢in bir araya
getirilmis entegre bir donanim, yazilim ve igerikten olusmaktadir. Sanal ortam igine
girme, kullanicinin dissal bir etki olmaksizin sanal ortamin icine fiziksel ve mental
olarak dahil olmasini ifade etmektedir. Duyusal geribildirim; kullanicinin sanal
ortam icerisinde gorsel ve isitsel duyulartyla sanal ortamdan algiladigi ve sanal
ortama ilettigi dokunsal tepkileridir. Etkilesim ise sanal gergekligin kullanici
eylemlerine yanit vermesini ifade etmektedir (Sherman & Craig, 2003). Kesintisiz
bir sanal gerceklik deneyimi yagsayabilmek i¢in bu dort unsurun yer almasi

gerekmektedir.

Sanal gergeklik teknolojileri iletisim araclarindan biridir. Sanal gergeklik
teknolojileri kullanici ve igerik arasinda diger bir degisle insan ve makine arasinda
bir iletisimin {iriiniidiir. iletisimin dogrudan gerceklestirilebilmesi i¢in mesaj1 tasiyan
aracin ortadan kalkmasi gerekmektedir. Bu noktada Jerald’a (2016) gore, sanal
gerceklik teknolojilerinde kullanici ile kontrol edilen duyusal uyaranlar; sekiller,
hareketler, sesler arasinda yapay bir araci; algilanamayan sanal gergeklik sistemi
bulunmaktadir. Dogrudan iletisimin gerceklestirilebilmesi i¢in aracin seffaf hale
getirilmesi gerekmektedir. Boylece kullanicilar bu varliklara dogrudan erigsimleri
varmig gibi hissedebilmesi saglanmaktadir. Tam anlamiyla sanal teknolojilerde
dogrudan iletisim ger¢eklesiyormus hissi basladiginda kullanicilar sanal ortamdaki
varliklarla dogrudan iletisim kuruyormus gibi uyaranlari algilayabilmekte,
yorumlayabilmekte ve etkilesime girebilmektedir.

Giliniimtizde ¢esitli  sirketler tarafindan sanal gerceklik  gozliikleri
tiretilmektedir. Yazilim ve donamim pargalarindan olusan bu gozliikkler genellikle
sanal gerceklik oyunlar1 oynama amaciyla kullanicilar tercih edilmektedir. Hem
mobil, hem de bir cihaza entegre bicimde kullanilabilme 6zelliklerine sahip piyasaya

stiriilen bu sanal gergeklik gozliiklerinin en bilinenleri arasinda, Google Cardboard,
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Samsung Gear VR, Oculus, Shinecon, HTC Vive, Playstation VR, Avegant Glyph,
Razer OSVR, Zeiss VR One, Visus VR, Fove VR, Star VR yer almaktadir.

C=e @
-6‘

Gorsel 28: Sanal Gerceklik Gozliikleri

Sanal gerceklik teknolojileri bir ¢cok alanda kullanilabildigi gibi kitap okuma
amaciyla da kullanilabilmektedir. Boylece geleneksel kitabin sanal gerceklik
teknolojileri kullanilarak okunabilen yeni bir okuma bigimi ortaya ¢ikmaktadir. Sanal
gerceklik teknolojisi destekli kitaplarin okunabilmesi igin genel anlamda iki yontem
bulunmaktadir. Ilk yontem, Kkitabin iiretim asamasinda sanal gerceklik
teknolojileriyle tam anlamiyla uyumlu olacak sekilde, bu teknolojinin kendine 6zgii
teknikleriyle olusturulmus kitaplarin okunmasidir. Bu yontem, geleneksel kitaplarda
yer alan hikaye, karakterler, zaman ve uzamlarin seslendirilip gorsellestirilmesiyle
olusturulmaktadir. Bu yontem oldukg¢a yeni bir alan olmakla birlikte glinlimiizde hala

gelisim asamasindadir.

Gorsel 29: Zodiac isimli Sanal Gergeklik Teknolojisi Destekli Kitap

Sanal gerceklik destekli kitaplarin okunabilmesi igin ikinci yontem ise e-
Kitaplarin, sanal ortamda okunmasiyla gergeklestirilmektedir. Bu yontemde e-kitabin

bilgisayar, e-okuyucular, telefon ve tablet gibi dijital teknolojiler kullanilarak
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okunmasi yerine sanal gergeklik teknolojilerinin icinde okunabilmesini ifade

etmektedir.

Yontem kendi igerisinde iki farkli sekilde Kitaplarin okunmasini miimkiin

kilmaktadir:

e Direkt olarak internet kullanilarak e-kitaplarin sanal gergeklik gozliigiiniin
sisteminde agilmasi,
e Sanal gerceklik sistemleri igerisinde bulunan kitap okuma amaciyla

olusturulmus programlarin kullanilmasi.

Gorsel 31: Yontem 2 - Chimera Reader - Oculus Kitap Okuma Uygulamasi

Sanal gergeklik destekli teknolojisi destekli kitap okuma deneyiminde
okuyucunun kisisel se¢imleri dogrultusunda segilen kitabin okundugu sanal mekan
(arka plan), uygun ortam sesi, okumayi kolaylastirmak igin yazi karakterlerinin
boyutlar1 degistirilebilmektedir. Boylece okuyucunun kitaptan kopmadan, digsaridan

gelen ortam sesleri, 151tk vb. gibi cesitli dikkat dagitict unsurlarin ortadan
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kaldirilmasiyla dogrudan kitaba odaklanmasi miimkiin olabilmektedir. Diger taraftan
sanal gerceklik destekli kitaplar1 okumak igin c¢esitli sanal gerceklik gozliiklerine
gereksinim duyulmaktadir. Bu gozliiklerin hem pahali olmasi ve hem de okuyucunun
bu gozliikleri kullanabilecek teknolojik yeterlilige sahip olmamasi okuyucu agisindan
dezavantajlar olusturmaktadir. Bir baska ifade ile sanal gergeklik teknolojilerinin
kolay erisilebilir yapida olmamasi1 sanal gergeklik teknolojisi destekli kitaplarin
okuyucu tarafindan kesfedilmesini geciktirmektedir. Dolayisiyla sanal gergeklik
teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi giiniimiizde okuyucular igin kesfedilmesi

gereken yeni bir okuma yontemi olarak yerini korumaktadir.

1.5. Okumanin Fizyolojisi

Okuma edimi, temel olarak beyin organinin aktivitesi ile ger¢eklesmektedir.
Gegmisten gilinlimiize insanligin okumayr 6grenme siirecine bagli olarak beynin
yapist da degisim ve buna bagli olarak gelisim gostermistir. Okuma eylemi sirasinda
beyinde ¢ok sayida néronun hareketi, beynin okuma eylemi sirasindaki islevleri ve
beynin hangi boliimlerinin ¢alistigina yonelik literatiirde Onemli arastirmalar

bulunmaktadir.

1.5.1. Okuma ve Beyin Arasindaki Iligki

Okuma eylemi, gozlerin yazili kelimeleri algilamasiyla baslamaktadir. G6z
yalnizca gérme alanimin merkezine diisen kelimeleri net bir sekilde gorebilmekte ve
bir bakista sadece bir veya iki kelimeyi net bir sekilde algilayabilmektedir. Beyin
yazili her bir kelimeyi netlik alaninin merkezine getirmektedir. Kelimelerden
yanstyan fotonlar retinaya ulastiginda beyaz kagit ve lizerindeki siyah harflere ait
bilgi retinadaki noronlar tarafindan tiim sekli ile degil, sayisiz parcalara ayrilmis bilgi
olarak algilanmakta ve beynin gérme merkezine ulagmaktadir. Gorme merkezi bu
bilgileri tekrar bir araya getirmektedir. Bu asamada bir yandan beyin harfleri sese
dontistiiriirken diger yandan da okunan kelimenin ne oldugunu dagarcikta bulunan
sozliige bagvurarak belirlemektedir. Bunun sonucunda harfler, hem belli bir sesi hem
de belli bir anlami1 olan kelimeler olarak algilanmaktadir (Karacay, 2011: 22).
Dehaene, beynin okuma islevini su sekilde aktarmistir (2017:27):

“Yazili sozciiklerin islenmesi gozlerimizle baslar. Kiigiik detaylarin taninmasina
olanak saglayacak yeterlilikteki ¢oziiniirliige ise yalnizca retinanin fovea denen
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merkezi bolgesi sahiptir. O halde bakislarimiz sayfa iizerinde siirekli bir hareket
halinde olmalidir. Gozlerimiz durdugunda yalmizca bir veya iki soézciigii
taniyabiliriz. Sonrasinda bu sézciiklerin her biri retina néronlart tarafindan
sayisiz par¢aya ayrilir ve taminmadan once tekrar bir araya getirilmelidir.
Gorsel sistemimiz asamali olarak grafemleri, heceleri, dnekleri, sonekleri ve
sozciik koklerini ayiklar. Nihayet birbirine paralel olarak ilerleyen iki ana hat
oyuna dahil olur: harfleri konusma seslerine doniistiiren fonolojik hat ve
sozciiklerin anlamlarimi baridiran zihin sozliigiine erisimi saglayan sozciiksel
hat.”

Wolf’a gore, okumak insan beyninin essiz tasarim ilkesinin bir armaganidir.
Beynin okuma ve yazma ig¢in yararlandig1 li¢ temel tasarim ilkesi bulunmaktadir.
Boylece beyindeki eski yapilar arasinda yeni baglantilar kurulabilmekte, oriintiileri
keskin bir sekilde taniyabilen uzmanlagsma alanlari olusabilmekte ve bu siireg
otomatiklesebilmektedir. Beynin uzmanlagma alanlarinin gelisimiyle tarihsel siireg
icerisinde yaz1 sistemleri ortaya ¢ikmistir. Bu durum insan beyninin, kendi tasarimini
uyarlama konusundaki {istiin yetenegini ortaya koymaktadir. Beynin bu istiin
yeniden tasarim becerisi sayesinde bir okuyucu maruz kaldigi her dilde verimli bir

okuyucu haline gelebilmektedir (K6ksal, 2017: 2-3).

Okumak ayni zamanda insan evriminin hem sonucu hem de onun Kkiiltiirel
patlamasindaki ana aktérlerden biridir. Beyindeki prefrontal korteksin'’ genislemesi
insanli@in yaziy1 bulmasini saglamistir. Bu bulus da insan zihninin keskinlesmesini
saglamistir (Dehaene,2017: 420). Okuryazar bir beyinde, yazili sdzciiklerin
taninmasini saglayan 6zel kortikal mekanizmalar bulunmaktadir. Okumak amaciyla

kullanilan bu mekanizma tiim insanlarin beyin bdlgelerinde yeni bir organmis gibi

gelismistir (2017: 19).

Koksal’a (2017: 3-4) gore, yapilan beyin goriintileme calismalari okuma
becerisinin beyinde degisiklik yarattigini ortaya ¢ikarmistir. Buna gore, okuma
konusunda uzman hale gelmek beynin gorme korteksinde degisikliklere yol
acmaktadir. Gorme sistemi nesne tanima konusunda {istlin bir yetenege sahiptir. Bir
okuyucu da uzman hale geldikge gérme alam1 nesnelere ek olarak harflerin, harf
orlintiilerinin ve kelimelerin gorsel imgelerinden sorumlu olan ndron grup ve

aglariyla bezenmektedir. Bu alanlarda uzman okurlarda hizli bir sekilde aktive

17 Prefrontal Korteks: On beyin olarak bilinmektedir. Insanlari diger canlilardan ayiran islevlerin
kontrol edildigi en dnemli beyin alanidir.
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olmaktadir. Bunun yani sira beynin her iki yar1 kiiresinde de faaliyetler
izlenmektedir. Dolayisiyla baslangi¢ asamasinda bir beceriyi Ogrenirken oldukga
fazla biligsel, motor islem ve ndron islevine ihtiya¢ duyulmaktadir. Zaman i¢inde bu
yetenek pratik edildikten sonra gereken bilissel ¢aba azalmaya, néron yolaklari
diizenli ve verimli hale gelmeye baslamaktadir. Bu bir 6l¢iide insan beyninin
otomatiklesme ve uzmanlagma yoniinde agir ¢ekimde bir gelisim meydana geldigini

ortaya koymaktadir.

1.5.2. Okuma ve Beyin Arasindaki iliskiyi Céziimleme
Y ontemi Olarak EEG

Elektroensefalografi, 1924 yilinda ilk kez Hans Berger tarafindan insan
beynine uygulanan bir tekniktir. Elektroensefalografi, eylem halindeki beynin bir dizi
fotografinin ¢ekilmesini ifade etmektedir. Beyin ¢éziimleme tekniklerinden biri olan
EEG, temelde kafatasinin yiizeyinde ndral akimlar tarafindan olusturulan voltajdaki
farkliliklar1 6lgmek igin kullanilmaktadir (Dehaene, 2017: 110). Noron aktivitesinin
yarattigl elektriksel alani goriintiilemek i¢in yerlestirilen elektrotlar araciligiyla
goriintiileme saglanmaktadir (PRH, 2021: 42). Elektroensefalografi, kisaca EEG

olarak adlandirilmaktadir.

EEG isaretleri beyin yiizeyinden veya sag derisi iizerinden elektrotlarla 6l¢iilen
diisiik genlikli biyoelektrik isaretlerden (act vermemesi bakimindan genelde bu
isaretler sa¢ derisi lizerinden alinmaktadir) olusmaktadir. Yapilan arastirmalar bu
isaretlerde ¢ok miktarda ndrolojik bilgi saklandigini ortaya ¢ikarmaktadir. Son 15
yilda EEG isaretlerinin incelenmesi hiz kazanmistir (Aydemir & Kayikg¢ioglu, 2009:
7).

Insan beyin dalgalar1 genis bir frekans bandma (0.5-100 Hz) sahip olmakla
birlikte, klinik ve fizyolojik ilgi 0.5 ile 30 Hz arasina yogunlagmaktadir (2009: 7).
Zihin ve yas durumuna gore bu dalgalarin yogunlugu beyinde degisebilmektedir
(Bal, 2020: 255). Beyin dalgalarini olusturan frekans bandi temelde bes dalgaya
ayrilmistir. Bu dalgalar, Alfa dalgalari, Beta dalgalari, Teta dalgalari, Delta dalgalar

ve Gama dalgalar1 olmak {izere siniflandirilmaktadir.
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Koudelkova ve Strmiska (2018: 2), beyin dalgalarinin frekans isimlerine gore

bant dalga araligin1 dagilimi asagidaki gibi gorsellestirmistir.

Alfa A 8-13 Hz
Beta B 13-30Hz
Delta A 0.5-4Hz
Gamma I" >30 Hz
Theta © 4-8 Hz

Tablo 2: Frekans isimleri ve Bant Dalga Frekanslar1 (Koudelkova ve Strmiska, 2018)

'
Gamma Nt Ao
Wave

A e
Gérsel 32: Beyin Dalgalan "

Alfa(a) dalgalari, frekanslari 8-13 Hz, genlikleri 2-10 pV arasinda
degismektedir. Bu dalga uyanik durumdaki bireylerin fiziksel ve zihinsel olarak tam
dinlenme halinde bulundugu, dis uyarilarinin olmadigi, gozlerin kapali oldugu
durumlarda goriilmektedir (Aydemir & Kayik¢ioglu, 2009: 8). Alfa dalgalar tipik
olarak beynin arka boliimiinden kaynaklanmaktadir. Genellikle baskin yarimkiirede
daha giiglii oldugu bilinmektedir (PRH, 2021: 40). Hafif meditasyon hali, hafiza,

O6grenme ve yogunlasma bu dalganin ana unsurlardir.

Beta (B) dalgalari, frekanslar1 13 Hz’den fazla olan isaretlerden olusmaktadir.
Bu dalganin genlikleri 1-5 pV arasinda degismektedir (Aydemir & Kayik¢ioglu,
2009: 8). Bu dalgaya, odaklanma, dikkat, zihinsel problem ¢6zme, duyusal
enformasyon isleme, uykuda hizli g6z hareketleri evrelerinde karsilagilmaktadir.
Beta dalgalar1 en yiiksek aktivite diizeyine karsilik gelmektedir. Temel olarak bu
dalga beynin On tarafindan her iki yarim kiireden ¢ikarak fiziksel faaliyetle,

yogunlagsma ve kaygi durumlariyla iliskilidir (PRH, 2021: 40). Uyanik olma hali,
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biling ac¢ikligi, muhakeme yapma durumu ve diigiinme hali bu dalganin ana

unsurlardir.

Teta (0) dalgalari, frekanslar1 4-8 Hz, genlikleri 5-100 uV arasinda
degismektedir. Saglikli bireylerde, riiyali uyku, orta derinlikte anestezi, stres gibi
beynin diisiik aktivite gosterdigi durumlarda karsilasilmaktadir (Aydemir &
Kayik¢ioglu, 2009: 8). Teta dalgalar1 genellikle gevseme, yaraticilik, meditasyon
durumlarinda ortaya ¢ikmaktadir (PRH, 2021: 42). Derin meditasyon, biling altina

inme bu dalganin temel unsurlaridir.

Delta (0) dalgalar, frekanslar1 0.5-4 Hz, genlikleri 20-400 pV arasinda
degismektedir. Derin uyku, genel anestezi gibi beynin ¢ok diisiik aktivite gosterdigi
durumlarda karsilasiimaktadir (Aydemir & Kayikg¢iogli, 2009: 8). Delta Dalgalari
tipik olarak uykunun bazi evreleri sirasinda goriilmektedir. Bunun yani sira karmasik
problem ¢ozme gorevlerinde de goriilebilmektedir (PRH, 2021: 42). Derin uyku hali

bu dalganin temel unsurunu olusturmaktadir.

Gama Dalgalari, bu dalgalar 6grenme ve karmagik problem ¢6zme gorevleriyle
iliskilidir. Noron gruplarinin aglarda birbirine baglanmasindan

kaynaklanabilmektedir (PRH, 2021: 42).

EEG yontemi tip alaninda hastaliklarin teshis ve tedavisi, uyku bozukluklari,
sinirbilim c¢aligmalarinda, reklam ve pazarlama alaninda tiiketici davranislari,
tasarim, marka sadakati vb. ¢alismalarda, miihendislik alaninda oyun tasarlama,
beyin ve bilgisayar arasinda ara yiiz gelistirme ve yapay zeka, psikoloji alaninda
meditasyon, depresyon, duygu durumu ve bagimlilik ¢alismalar1 olmak tizere bir¢ok

alanda kullanilmaktadir.

Giiniimiizde gelisen teknolojilerle EEG 06l¢limii yapilabilen mobil ve kolay
kullanim1 olan cihazlar iretilmistir. Bu cihazlar genellikle kisisel kullanim ve
akademik caligsmalar icin tasarlanmistir. Tez kapsaminda bu cihazlardan biri olan
Emotiv Epoc* cihazi kullanilmistir. Cihazla ilgili gerekli bilgi arastirmanin yontem

boliimiinde yer almaktadir.

79



IKINCi BOLUM

YENI iILETiSIM TEKNOLOJILERI PERSPEKTIFINDE
TEKNOLOJi VE TOPLUM

Calismanin bu boliimiinde iletisim siirecinde teknolojik determinizm kuraminin
temelleri, kurama yonelik yapilan elestiriler ve yeni medya g¢aginda teknolojik
determinizm kuramina giincel yaklasimlar ele alinmistir. Yani sira teknoloji ve
toplum temelinde, toplumun teknoloji temelli doniisiimii kusaklar baglaminda

incelenmistir.

2.1. Iletisim Siirecinde Teknolojik Determinizm

Teknolojik determinizm yaklasiminin en bilinen temsilcisi Kanadali iletigim
teorisyeni ve Ingilizce profesérii Herbert Marshall McLuhan (1911-1980) olmustur.
Teknoloji ve toplum ekseninde yaptig1 aciklamalarla yasadigi donemin popiiler
isimleri arasinda yer almistir. Teknolojik determinizm kuraminin temel argiimani
iletisim teknolojilerinin insanlarin varolusunu sekillendirmesine yoneliktir. letisim
teknolojilerindeki kesifler, iletisim kurma bi¢imine bagli olarak toplumda kiiltiirel
degisimin itici giicii olmaktadir. McLuhan’in tabiriyle, “biz ilk basta aletlerimize
sekil veririz ve daha sonra aletlerimiz bize sekil verir”. McLuhan’a goére, insanin
yasadig1 zaman icerisinde meydana gelen degisimi fark edebilmesi i¢in aradan uzun
zaman gecmesi gerekmektedir. Bu durumu “aksini iddia eden evrimi gérmezden

gelir” seklinde ifade etmistir.

2.1.1. Teknolojik Determinizm Kuraminin Temelleri

Teknolojik determinizm kurami McLuhan tarafindan gelistirmistir. McLuhan,
insanlik tarihine yonelik teknoloji temelli aciklamalariyla yasadigi dénemde genis
kitlelerce tanmmistir ve ddnemin popiiler ismi haline gelmistir. Oyle ki, bu
poplilerlik McLuhan’a, “Medya gurusu”, “Elektronik ¢agin kahini”, “20. yiizyilin en

biiyiik medya teorisyeni” bigiminde tanimlamalar ile anilmasina sebep olmustur.

McLuhan, iletisim teknolojilerini toplumsal ve ekonomik yapinin temel
belirleyicisi olarak gore Harold Innis’ten etkilendigi bilinmektedir. Innis’e gore,

iletisim sistemleri toplumsal rgiitlenmeyi bigimlendirmektedir, ¢iinkii zamansal ve
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mekansal iligkileri yapilandirmaktadir (Mattelart, 2020: 141). Ancak McLuhan,
Innis’ten farkli olarak, teknik medya bigiminin siyasal ve Orgiitsel/kurumsal

sonuglarmma degil, insan algisin1 ve duyularimi nasil sekillendirdigi tizerinde

durmustur (Ozgetin, 2018: 246).

McLuhan, insanlik tarihindeki doniistimleri teknoloji odakli yaklasimlariyla
aciklamistir. Bu noktada teknolojik determinizm kuramini gelistirmistir. Teknolojik
determinizm, “insanlik ve toplum yasaminin merkezinde teknolojinin yer aldigi,
toplumsal degisim ve doniistimiin motor giictinii olusturdugu diistincesi.” (Giingor,
2020: 184) olarak ifade edilmistir. Diger bir ifade ile teknolojik determinizm basit
bir tanimlamayla toplumdaki degisim ve doniisiimii teknoloji ekseninde agiklamaya
calisgan bir kuramdir. Bu diisiinceden yola ¢ikarak McLuhan, insanlik tarihini
teknoloji ve duyular ekseninde siniflandirmistir, aracin mesaj oldugunu belirtmistir
ve sicak-soguk araglar kavramlarini ileri siirerek teknolojik determinizm kuraminin

temellerini insa etmistir.

2.1.2. Teknoloji Merkezinde insanlik Tarihi Stmiflandirmasi
Marshall McLuhan, yasanilan tarihsel dénemin teknolojik gelismeleri ile
baskin duyu organlan iliskisinden yola ¢ikarak insanlik tarthini dort donemde

siniflandirmustir:

e Kabile cagi,
e Edebiyat ¢agy,
e Basim c¢agi,

e FElektronik ¢ag.
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Gérsel 33: McLuhan"in insanlik Tarihi Simiflandirmasi

2.1.2.1. Kabile Cag

“Alfabe oncesi toplumlarda duyusal ve sosyal ydnelimin baskin organi
kulaktir. Bu toplumlarda duymak inanmaktir” (Mcluhan & Fiore, 1967: 45). Bu
nedenle kabile ¢aginda en 6nemli duyu organi kulak olmustur. Bu ¢agda konusulan
s0z, oncelikle toplumsal bir deneyimdir. Her kabile iiyesi konusanlari ayn1 anda
duymaktadir. Kabile icerisinde konusan birini dinlemek birlestirici bir eylem
olmaktadir. Konugmalar canli ve anliktir. Kelimeler yalnizca duyuldugu anda varlik
kazanmaktadir. Kelimelerin sabit ya da nesnellestirilmis bir sey olarak anlami
yoktur. Konusulan kelimeler maddiyattan yoksundur. Bir fikrin ya da bir olaymn

yasatilmasi i¢in siirekli paylasilmasi, tekrarlanmasi ve aktarilmasi gerekmektedir.
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Kabile ¢aginda daha derin bir topluluk hissi ve varolusa dair daha fazla farkindalik
bilinci bulunmaktadir. McLuhan, kabile cagmin ilkel insanlarinin okuryazar
toplumlardan daha zengin ve karmasik yasamlar siirdiigiinii belirtmistir. GO6ziin
aksine kulagin daha biitiinsel bir diinya algisini tesvik ettigini ifade etmistir (Griffin
vd., 2019: 324-325).

Kabile ¢ag1 yazinin icadiyla birlikte sonra ermistir. McLuhan bu durumu,
“fonetik alfabenin icadyla kulagin sihirli diinyasini goziin tarafsiz diinyasina teslim

etmeye zorlad:. ” (Mcluhan & Fiore, 1967: 45) seklinde ifade etmistir.

2.1.2.2. Edebiyat Cag
Yazinin icadiyla birlikte edebiyat ¢cagi baglamistir. Bu donem kabile ¢cagindan

edebiyat ¢agma gecen insanlik i¢in biiyiik bir degisim olmustur. insanlik bu donemde
kulak duyu organi kadar g6z duyu organini da kullanmaya baslamistir. Bu donem
yazinin tam olarak igsellestirilmedigi matbaanin icadina kadar gegen el yazmali

kultir donemini ifade etmektedir.

McLuhan’a (2020a: 43) gore, kabile ¢aginda okuryazar olmayan insanlik, duyu
organi olarak kulagin goz karsisinda ezici bir zorbaligin1 yasamasi nedeniyle bu
iliskinin dinleyen tarafinda duyular arasinda dengeli herhangi bir etkilesim
bilinmemektedir. Ancak edebiyat cagi, serinkanli gorsel uzaklifin yerine, biitiin

duyularin katilimin1 ve empatiyi ortaya koymaktadir.

Stevenson’a (2015:197-198) gore, edebiyat ¢aginda egemen iletisim araci
olarak kullanilan parsomen, kil ve tas gibi araglar zaman egilimli araclardir. Zaman
egilimli araclar, bulunduklar1 mekandan tasinmalar1 oldukca zor olmasina ragmen
zamanin akisia karsi olduk¢a dayamikli bir araglardir. Bunun yani sira zaman
egilimli araclar, belirli mekanlarin fiziksel mevcudiyetine sikica bagl oldugundan
geecmis, simdiki zaman ve gelecegi baglayan nispeten siirekliligi olan toplumsal

olgulardir.

Ancak Platon tarafindan yazilan Phaidrus adli eserde Antik Yunan felsefesinin
kurucularindan Sokrates’in yazinin icadiyla ile ilgili diisiinceleri ise su sekilde
belirtilmistir (Platon, 2017): “Alfabenin kesfi, ogrenenlerin ruhlarinda unutkaniik
yvaratacaktir, ¢tinkii  hafizalarimi  kullanmayacaklar, dis yazili  karakterlere
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giivenecekler ve kendilerini hatirlamayacaklar... Miiritlerine gergegi degil, sadece
gerc¢egin goriintiisii; bircok seyin kahramanlari olacaklar ve hi¢chir sey ogrenmemis
olacaklar; her seyi bilen goriinecekler ve genellikle hicbir sey bilmeyecekler.” Bu
donemde teknolojik bir gelisme olarak yazinin insanliga verecegi zarari belirtilerek

Sokrates yazi ile ilgili olumsuz goriislerde bulunmustur.

Yazinin icadi, sozlii kiiltiirii belirginlestirerek gelecek toplumlarin incelemeleri
icin bir nesne haline getirmekle birlikte, farkli geleneklerin ve kiiltiirlerin koy
hayatinin mekansal sinirlarindan kurtulmalarina da izin vermistir (Stevenson, 2015:

198). Edebiyat ¢ag1, basim teknolojisinin ortaya ¢ikisiyla birlikte sona ermistir.

2.1.2.3. Basim Cagi

Gutenberg’in matbaa makinesini icat etmesiyle McLuhan’in basim ¢agi
olarak adlandirdig1 yeni bir donem baslamistir. “Fonetik alfabe teknolojisinin
i¢sellestirilmesi, insam kulagin biiyiilii diinyasindan, tarafsiz gorsel diinyaya tasir.”
(Mcluhan, 2020a: 29). Boylece gorsel bagimlilik daha fazla yayginlasmaya
baslamistir. Insanlar kelimeleri ilk kez yazili olarak gormiisler ve yazili kelimelerin

anlamlar1 tamamen degismistir (Altay, 2005: 20).

McLuhan’a gore, matbaa teknolojisi, modernlesmenin baslangici ve diinyanin
icerisine girdigi degisim ve doniisiim siirecinin temelini olusturmaktadir (Glingor,
2020: 189). Ona gore matbaanin bulunmasiyla birlikte kitap taginabilir hale gelmistir,
boylece el yazmasi kiiltiirlinde oldugu gibi kitaplar toplu halde okunmamaya
baslanmigtir. Insanlar bireysel olarak sessizce kitaplar1 okumaya yonelmistir. Bunun
sonucunda bireysellik 6n plana ¢ikmis ve insanlar birbirinden kopmustur. Insanlar

arasindaki iletisim zayiflamistir (Altay, 2005: 17).

McLuhan’mn deyisiyle, Ortacag bilginligi gozden ¢ok kulaga hitap etmistir.
Egemen bir matbaa kiiltiirline gecisle birlikte insan duyular1 giderek bolmelere
ayrilmis ve Ozellesmistir. Sozli  kiiltiirler biitiin - duyularin  zengin karsilikli
etkilesimine izin verirken matbaa kiiltiirli, yaziy1r konusmadan ayirmis ve insan
organizmasinin gorsel bilesenini 6ne ¢ikarmistir (Stevenson, 2015: 203). McLuhan,
taginabilir matbaa aracinin diisiincelerin ve bakis agilarinin mekan boyunca

dolasimint olanakli kildigin1 iddia etmistir. Zaman agisindan ise yazili kiiltiiriin
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egemenligi insan hafizalarim kiigliltmiistiir, ¢linkii artik enformasyon dayanikli bir
ara¢ olan kitapta depolanabilecektir (2015: 202). Basim ¢ag1 elektrikle ¢alisan bir

iletisim araci olan telgrafin bulunmasiyla birlikte sona ermistir.

2.1.2.4. Elektronik Cag

Telgrafin icat edilmesiyle insanlik biiyiikk bir degisim gegirerek elektronik
caga gecmislerdir. Bu donem insanligin igerisinde yasadigi giiniimiiz elektronik

donemi kapsamaktadir.

McLuhan, basili kitapla olusan bireysellik hareketinin, diinyanin
kiireselleserek kiiclik bir kdy haline gelmesiyle birlikte yeniden ortadan kalktigini
diisiinmektedir. Telgrafla baglayan yeni siire¢ bireysel ve toplumsal bilingliligi ortaya
koymustur. Elektronik medyaya biitiin insanligin katilim1 s6z konusudur. McLuhan'a
gore Gutenberg ile baslayan basim devrimi endiistriyel devrimin Onciisii olmustur.
Ancak basim devrimi ayni zamanda toplumu parcalamistir. Dolayistyla okuyucular
tek baslarina okuma firsat1 elde etmisler ve toplumdan soyutlanmiglardir. Ancak
elektronik medya sayesinde insanlik diinyay1 yeniden birlikte algilamaya baglamistir.
Bununla birlikte McLuhan, elektronik ¢agda insanlarmn, yazili kiiltiirde oldugundan
¢cok daha bilin¢gli olacagini savunmustur. Ona gore, yazili kiiltiir insanlarin
bilinglerinin yok olmasina neden olurken elektronik ¢ag, bilincin yeniden olugmasini

saglayacaktir (Altay, 2005: 14-20).

Elektronik kiiltiiriin yiikselmesiyle zaman ve mekan yok edilmistir. Matbaa
kiltiirii mahrem bir alimlamay1 getirdigi dl¢iide bireyciligi tesvik etmistir. Kisi bir
kitab1 okumak istediginde o kitabi etkin bir sekilde arayip bulmak zorunda kalmistir.
Modern kosullarda enformasyon zaman ve mekan i¢inde durmaksizin degisir hale
gelmistir. Bu noktada iletisim sistemleri farkli bakis agilariyla siirekli ve aninda
temas kurmay1 saglamaya yardimci olmustur. Zaman ve mekan koordinatlarinin yok
olmas kitap kiiltiiriiniin besledigi bireyci kopukluk hissinin yerini herkesin herkesle
derinden iligkili oldugu bir kiiltiire birakmistir. Yeni araglarin ortaya ¢ikis1 yazili
iletisim bi¢imlerinin gorsel egimini kirmis diinya yurttaslarini sozli kiiltiirlerle pek

cok benzerligi olan ortak bir kiiltiire geri dondiirmiistiir. Boylece bireyci matbaa
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kiiltiiriinii ortadan kaldirmis yerine eszamanli olaylarin daha dokunsal kiiltiiriinii

getirmigtir (Stevenson, 2015: 206).

2.1.3. “Ara¢ Mesajdir” Yaklasinm

“Medium is the massage”

)

“Ara¢ mAsajdir.’
(Mcluhan & Fiore, 1967: 26)

Tez kapsaminda gergeklestirilen aragtirma McLuhan’in “Ara¢ mesajdir”
kuramindan hareketle temellendirilmistir. Bu dogrultuda arastirma kapsaminda
incelenen basili kitap, elektronik kitap, sesli kitap ve sanal gerceklik teknolojisi
destekli kitap olmak tizere dort farkli kitap okuma deneyiminin aragsal anlamda
dontigiimiiniin  okuyucu tizerindeki etkisi incelenmistir. Bu nedenle arastirma

acisindan McLuhan’1n “Ara¢ Mesajdir” yaklagimi 6nemlidir.

“Ara¢ Mesajdir” yaklasimi, “medya bigimlerinin kendimiz ve toplumumuzla
ilgili deneyimlerimizi degistirdigi ve bu etkinin nihai olarak belirli mesajlarin
iceriginden daha onemli oldugu fikri” (Baran & Davis, 2012: 231) olarak
belirtilmistir. En genel bigimiyle bu yaklasim, iletisim siirecinde aktarilan mesajdan
ziyade, mesaj1 ileten aracin daha 6nemli oldugu diisiincesidir. Ciinkii bu araglar farkl
duyu organlariyla etkilesim kurulmasi nedeniyle mesajin algilanmasinda 6nemli rol

oynamaktadir.

McLuhan, iletisim medyasinin en énemli etkisinin duyu organlari ile algilama
ve diisiinme aliskanliklar1 iizerinde oldugunu ileri siirmektedir. Teknoloji ve iletisim
araglari, bir duyunun digerlerine gore daha fazla agirlik vermesine neden olmaktadir
(Tekinalp & Uzun, 2019: 134). McLuhan bu durumu sdyle agiklamistir (1967: 41):
Arag duyu organlarinin algilama oranlar iizerinde etkilidir. Herhangi bir duyunun
genislemesi, diisinme ve hareket etme seklini, diinyay1 algilama bigimini de
degistirmektedir. Duyu organlarinin algilama oranlart degistiginde diinyanin
algilanma bigimi de degismektedir. Baska bir deyisle, “algilama ve tanima bigimleri,
insan duyularmmin uzantist olan aracglardir, sonunda kullanicilarinin kisiliklerini

etkilerler, ¢linkii onlarla ayn tiirdendirler.” (Maigret, 2019: 130).
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“Bir kiiltiiriin icinden ya da digindan bir teknoloji baslatilir ve bu teknoloji
duyularimizdan birine ya da digerine yeni bir vurgu ya da iistiinliik verirse,
biitiin duyularuimiz arasindaki oran degisir. Artik ne eskiden hissettigimizin
aymm hissederiz ne de gozlerimiz ve kulaklarimiz ve oteki duyularimiz aym
kalir. Anestezi kosullari disinda, duyularimiz arasinda siirekli bir etkilesim
vardir. Ama herhangi bir duyu, yiiksek bir yogunluk diizeyine ¢ikarildiginda,
oteki duyular iistiinde anestetik bir etki yapabilir.” (Mcluhan, 2020a: 38).

McLuhan’a gore, bilgisayar sistemlerinin medyalarla biitiinlesmesiyle birlikte
medyalar farkli oranlarda duyusal yetenekler sunarak bireylerin goremedigi,
duyamadig1 ve gidemedigi bir¢ok deneyimi dijital uzantilar1 yoluyla yasayabilmesine
olanak tanimistir. Kazanilan yeni ¢oklu duyusal yetenekler diisiinme ve eylemlere
etki ederek algilar1 doniistiirmiis ve sonug¢ olarak, duyusal algi oranlarinin

degisimiyle insanlar da degismeye baslamistir (Yanik, 2016: 899).

Altay, McLuhan’in ara¢ mesajdir kavramimi soyle degerlendirmektedir
(2005:15): McLuhan, mesajin igeriginin iletildigi aragtan daha onemli oldugu
gorilislinlin aksine aracin bir etki olusturdugunu savunmaktadir. Ona gore, aragla
neyin soylendigi énemli degildir. Ornegin; bir hikayenin sézlii anlatilmasi, sahnede
oynanmasi, radyoda anlatilmasi, filmde gosterilmesi ve televizyonda sergilenmesi
farkli anlamlar kazanmasini saglamaktadir. Ara¢ dogal olarak bir dile ve egilime
sahiptir. Yani ara¢ mesajdir. Medya, yani arag¢ iletilen mesajdan ¢ok insanlar
tizerinde etkilidir. Ara¢ sadece mesajin tasiyicisi roliinii iistlenmez. Mesajdan daha
cok insanlarin diisiince yapilarini ve algilayislarint degistirir. Algilar sekillendirir ve
baska formlara sokmaktadir. Kitap, radyo, televizyon ve sinemada verilen mesajlarin
hepsi farkli etki olusturmaktadir. Insanlar yazili kiiltiiriin etkisiyle kitapta verilen

mesaj1 daha zor unuturken, televizyonda verilen mesaj1 daha kolay unutabilmektedir.

“Toplumlar iletisimin iceriginden ¢ok, insanlarin iletisim kurdugu medyanin
dogasina gore sekillenmektedir.” (Mcluhan & Fiore, 1967: 8). Ornegin; alfabe, ¢ok
kiiglik bir ¢ocuk tarafindan tamamen bilingsiz bir sekilde emilen bir teknolojidir.
Kelimeler ve kelimelerin anlami, c¢ocugu belirli sekillerde otomatik olarak

diisinmeye ve hareket etmeye yatkin hale getirmektedir (1967: 8).

Harold Innis'e gore teknolojik araglarin ¢ogu insanin fiziksel yeteneklerini

gbsterme c¢abasi icindir. Iletisim teknolojisi diisiincenin, bilincin, insanin nadir
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kavramsal yeteneklerinin uzantisidir. Dolayisiyla, genis anlamda simgesel temsil

bi¢imlerini igeren iletisim araglari, gergek diisiincenin, beynin uzantisidir (Altay,
2005: 14).

McLuhan, Innis’in diisiincesine paralel olarak “Tiim medya, fiziksel ya da
psisik olarak insamin bir uzantisidir.” (Mcluhan & Fiore, 1967: 26) seklinde
belirtmistir. Buna gére McLuhan, “tekerlek; ayagin uzantisi, kitap,; goziin uzantisi,

kiyafet; derinin uzantisi, elektrik devresi; merkezi sinir sisteminin bir uzantisi”

(1967: 28-41) agiklamalarini sunmaktadir.

Medyanin calisma prensibini bilmeden sosyal ve kiiltiirel degisimi anlamak
miimkiin degildir (1967: 26). Harold Innis, ekonomik, sosyal, siyasal kurumlar ve
iletisim sistemleri arasinda karsilikli biiyiik bir dayanigma oldugu goriisiindedir.
Toplumsal doniisiimiin belirleyici unsurunun iletisim bi¢imlerindeki gelisme
olduguna inanan Harold Innis, medyay1 iki yonde incelemistir: Zamana bagli medya
ve mekana baglhh medya (Altay, 2005: 14). Meckana bagli medya, matbaa ve
elektronik iletisimle ortaya c¢ikmistir, yayilmaya ve bir bolgenin denetimine yol
agmaktadir. Zamana bagli medya, sozlii kiiltiir ve el yazmali kiltlirin getirisidir.
Kiigiik topluluklarin ve geleneksel erk bigimlerinin tarih anlayisini destelemektedir.
Mekana bagli medya merkezilesmeyi, zamana bagli medya ise bunun karsitligini
hedeflemektedir (Mattelart, 2020: 141). Zamana kars1 direng gosteren araglari zaman
yanli, uzamsal diizlemde varlik gosteren araglar1 ise uzam yanli olarak
tanimlanmaktadir. Buna gore, ¢amur ve tas gibi zamana direng gosteren araglar
zaman yanlidir. Bu araglar bilgiyi, igerdikleri iletiyi zaman igerisinde kusaktan
kusaga aktarmaktadirlar. Boylece geleneksel kiiltiirii canli tutarlar. Buna karsilik
kagit ve papiriis gibi dayaniksiz araclar zamana direng goOsteremezler, ancak
icerisinde yer aldiklar1 zaman diliminde etkin bir uzamsal hareketlilik gostererek
uzamsal biitlinliiglin saglanmasina katki yapmaktadirlar. Dolayisiyla da uzam yanlh
araclardir. Uzam yanh araglar imparatorluklarin biliyiimesinde etkili olurken, zaman
yanli araglar gelenegi beslemektedir, geleneksel kiiltiiriin zamana meydan okuyarak
varhigmi siirdiirmesine etki etmektedirler. Uzam yanli araglar bu ozellikleriyle
otoritenin billylimesine katki yapmakta, otoriteye bagli egemen siyasal giice bagh

kiiltiirleri beslemektedir (Glingor, 2020: 184-185).
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2.1.4.Sicak-Soguk Araglar Kavramlar
McLuhan, “Understanding Media: The Extension of the Man” adli eserinde

medya teknolojilerini farkli niteliklerine gore “sicak araglar” ve “soguk araglar”

(McLuhan, 2013b) seklinde iki sekilde siniflandirmustir.

Sicak Araclar Soguk Araclar
Radyo Telefon
Basim Soylem

Fotograf Karikatiir
Film Televizyon

Tablo 3: Sicak-Soguk Araclar

McLuhan’in sicak araglar ve soguk araglar arasindaki ayrimi su sekildedir:
Soguk iletisim araci, - soz, el yazmasi, televizyon - bir imge ya da sesin az bilgi
icermesi anlaminda zayif betimlemesiyle tanimlanmaktadir. Her zaman anlatim
alanlarinin kendilerine sunduklarina dikkat gdstermesi gereken kullanicisini biiyiik
oOl¢giide isin ig¢ine katma egilimindedir. Sicak iletisim araci, - sinema, radyo, kitap -
kullanictya az katilhm alan1 birakan zenginligi ve giiclii betimlemesiyle
tanimlanmaktadir (Maigret, 2019: 130-131). Diger bir ifadeyle, sicak arag, katilim
diizeyi diistik; soguk arac, katilim diizeyi yiiksektir (Gordon, 2012: 52).

McLuhan’a gore, sicak araglar insan bedeninin belirli bir duyusunun uzantis
olma ozelligi tasimaktadir. Soguk araglar ise birden fazla duyuya yoneliktir, birden
fazla duyunun koordineli isleyisiyle ancak algilama gerceklesebilmektedir. Boylece
daha ¢ok caba gerektirdikleri i¢in bu anlamda sicak araglar kadar avantajli degildirler
(Gling6r,2020: 192). Bu smiflandirmada iki belirleyici 6l¢iitten bahsedilmektedir. Bu
olgiitlerden biri duyu ve ara¢ arasindaki iligski iken diger olgiit aracin ¢oztinirlik
derecesidir. Ara¢ uzantisi oldugu duyu sayisinin artmasina kosut olarak sicak aragtan
soguk araca dogru simiflandirilirken, ¢oziiniirliik derecesinin artmasina kosut olarak
da soguk aragtan sicak araca dogru kayma gostermektedir. Burada temel belirleyici,
ara¢ ve izleyici arasindaki etkilesimin kolaylik ve zorluk derecesidir. Arag iletiyi ne
denli kolay aktartyorsa, o denli sicak, bu aktarim ne denli zor oluyorsa ara¢ da o
denli soguktur. Baska bir deyisle, izleyici ve alicinin iletiyi almak icin gosterdigi
cabanin artmasina kosut olarak ara¢ da sicaktan soguga dogru siniflandirilmaktadir.

Sozgelimi yalnizca isitme duyusunun uzantisi olan bir arag, hem isitsel hem de gorsel
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duyunun bir uzantis1 olan araca gore daha sicaktir. Ciinkii iki duyunun koordineli
isleyisini yonetmekten ¢cok daha zordur. Benzer sekilde ¢oziiniirliik derecesi yiiksek
olan araglar, diisiik olanlara gore daha sicak araglardir. Ciinkii ¢6ziiniirliik derecesi
yuksek olan aracin aktardigi iletinin alimlanmasi ¢oziiniirliikk derecesi diisiik olana
gore ¢cok daha az ¢aba gerektirir ve daha kolaydir. Fonetik alfabeye temel olan yazi,
sicak araglar kategorisinde ele aliirken hiyeroglif yazi soguk ara¢ olarak
tanimlanmaktadir. Yazinin tasiyic1 materyalleri de ayni sekilde kendi i¢lerinde sicak
ve soguk olarak smiflandirilmaktadir. Buna gore kagit sicak, papiriis soguk arag
olarak tanimlanabilmektedir (2020: 191-192). Tiim bu bilgiler dogrultusunda bir
iletisim araci olarak sanal gergeklik gozliiklerinin de soguk iletisim araci oldugu

sOylenebilmektedir.

2.1.5.1letisim Siirecinde Teknolojik Determinizme Elestirel

Yaklasimlar

Teknolojik  determinizm  giiniimiizde bir ¢ok kuramci tarafindan
elestirilmektedir. Bu elestiriler temel anlamda toplumsal ve kiiltiirel degisimlerin itici
giiciniin  yalmizca teknoloji  perspektifinden ele alinmasindan kaynakli
degerlendirilmesi nedeniyledir. Ciinkii bu diisiince bir ¢ok kuramci tarafindan ‘si1g’

olarak goriilmektedir.

Teknolojik determinizm kuramina gore, insanin  kaderini belirleyen
teknolojinin kendisidir. Bu goriis, teknolojik diizenin sorguya yer vermeden
savunuculugunu yapmasi ve teknolojinin kullanimini yoneten toplumsal siiregleri ve
secimleri gbz ard1 ettigi diislincesiyle elestirilmektedir (Alemder & Erdogan, 1998:
161).

Giiclii Yonleri Zavif Yonleri

Kapsamli. Ampirik olarak dogrulanamaz.

- : Teknolojinin  etkileri  acisindan  asirl
Genis dlcekli. . : :

lyimser.

Halk arasinda yanki uyandirmistir. Onemli etkileri yok sayar.
Popiiler medya iceriginin kultiirel dederini | Degeri  sorgulanan, dogrusal olmayan
viikseltir. diistinmeyi gerektirir.

Yeni elektronik medyanin tanitilmasinin bir
sonucu olarak uzun dmiirliidiir.

Elektronik medyay1 asir1 derecede savunur.

Tablo 4: Teknolojik Determinizmin Giiclii ve Zayif Yonleri (Baran & Davis, 2012)
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Baran & Davis (2012: 234), teknolojik determinizmin gii¢lii ve zayif yonlerini
belirlemistir. Buna gore teknolojik determinizmin giiglii yonlerini kapsamli ve genis
Olcekli olmasi, halk arasinda biiyiik bir yanki uyandirmasi, popiiler medya igeriginin
kiltiirel degerini yiikseltmesi ve uzun omiirlii olmasidir. Teknolojik determinizmin
zay1f yonleri ise dogrulanamaz olmasi, teknolojiye karsi asir1 iyimser olmasi, dnemli
etik ilkeleri yok saymasi, dogrusal olmayan diisiinceler igermesi ve elektronik

medyay1 asir1 sekilde savunmasidir.

Ozgetin (2018 : 250), teknolojik determinizmde teknolojinin duyular, algilar
ve toplumsal diizen {izerindeki belirleyici etkisini tek yanli olarak
degerlendirmektedir. Bu nedenle kuramin, teknolojinin iginde yer aldigi ve
teknolojiyi sekillendiren toplumsal, sinifsal ve ekonomik iligkiler, ag ve baglarint goz

ardr ettigi gerekgesiyle elestirildigini belirtmistir.

Frankfurt Okulu temsilcilerinden Herbert Marcuse (1998:146), teknolojik
gelismelerin yeni bir rasyonalite meydana getirdigini ileri siirmistiir. Bu yeni
rasyonaliteyi, teknolojik rasyonalite olarak adlandirmistir: Disiinceler ve eylemler
insanli@in  kendi yarattigt  teknolojinin  teknik  gereksinimleri tarafindan
sekillendirilmektedir. Boylece aklin ozerkligi de ortadan kalkmaktadir. Akal,
standartlastirilmig tiretim ve tiiketim sisteminde kendine yer bulmakta ve sistemin
etkinligini, uygunlugunu ve tutarligini saglayan yasalar ve mekanizmalar araciligiyla
hiikiim siirmeye devam etmektedir. Teknolojik rasyonalitenin yasalart ve
mekanizmalar1 toplumun geneline yayildik¢a sistemin isleyisini siirdiiren bir dizi
dogruluk degerleri gelistirmektedir. ‘Tek Boyutlu Insan’ adli eserinde Marcuse
(1986: 10), boyle bir toplumsal durumu yabancilasma kavramiyla agiklamay1
stirdiirmiistiir. Ona gore; “yabancilasma biitiiniiyle nesnel olmugstur, yabancilasmig
ozne yabancilasmig varolusu tarafindan yutulmaktadir. Salt bir boyut vardir, ve her
yerde ve tiim bicimlerdedir. Ilerlemenin basarimlar: ideolojik aklamay1 oldugu gibi
su¢lamayr da piiskiirtmektedir, bunlarin yargilart éniinde, ussalliklarimin “yanlis

bilinci” gergek biling olmaktadir.”
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Frankfurt Okulu’nun bir bagka temsilcisi Adorno (2007: 110), teknolojinin
gelismesinin sonucunda kiiltiiriin ve kiiltiir 6gelerinin bir endiistri haline geldigini
ileri stirmiistlir. Bu durumu kiiltiir endiistrisi kavramiyla agiklamistir:

“Kiiltiir endliistrisi, tiiketicilerin kasten ve tepeden biitiinlestirilmesidir. Binlerce

yil boyunca birbirinden ayrilmig yiiksek ve diisiik kiiltiir alanlarvm  da

birlesmeye zorlar. Yiiksek kiiltiiriin, etkileri iizerinde spekiilasyon yapilarak,

ciddiyeti ortadan kaldinlr; diisiik kiiltiiriin, toplumsal denetim biitiinsel
olmadigi siirece barmdirdigi hasari isyankarlik ise, uygarlastirici dizginleme
yoluyla yok edilir. Kiiltiir endiistrisi, yéneldigi milyonlarin biling ya da
bilingsizlik diizeyi iizerinde yadsinamaz bir bigimde spekiilasyon yaparken,

kitleler  birincil  degil ikincildirler, hesaplanmigtirlar,  mekanizmanin
eklentileridirler.”

Adorno’ya (2007: 56-64) gore, kiiltiir endiistrisinin her disavurumu insanlari
biitiiniin onlar1 donistiirdiigi bicimde yeniden tretmektedir. Kiiltiir endiistrisine
uyum saglamayan herkes, ekonomik yoksunluga mahkum edilmekte ve zihinsel
olarak yetersiz goriilmektedir. Kiiltiir endiistrisinin tliketicileri ise is¢i, memur, ¢iftgi
ve kii¢iikk burjuvadan olusmaktadir. Kapitalist liretim bedenlerini ve ruhlarim

biitiiniiyle ele ge¢irmistir ve her seyi direnis gdstermeden kabul etmektedirler.

Walter Benjamin (2015: 15-16), teknolojinin sanat yapitlarini doniistiirmesiyle
ilgili goriisleri bulunmaktadir. Ona gore, teknolojinin gelismesiyle sanat yapitlari
yeniden iiretilebilir hale gelmistir. Yeniden {iretilebilen sanat yapitlari, 6zlinde var
olan biricikligin yok olusunu meydana getirmektedir. Boyle iiretilen sanat
yapitlarinin ise seri iiretim bandinda kendine yer bulmasina neden olmaktadir.
Benjamin, teknoloji ve sanat yapiti perspektifinden bakarak aura kavrami ile sanat
yapinin donilisiimiinii su sekilde agiklamaktadir:

“(...) teknik olarak yeniden-iiretilebilirlik ¢aginda sanat yapitinda solan sey,

bizzat sanat yapitimin aura'sidir. Bu siireg¢ belirtiseldir; onemi sanat diinyasinin

¢cok otesine uzanmaktadir. Yeniden-iiretim teknolojisinin ¢ogaltilan nesneyi

gelenek katmanmindan ayirmasini genel bir formiil olarak sunabiliriz. Yapitin

birden ¢ok c¢ogaltilmasiyla, onun biricik varligimin yerine kitlesel bir varlik

konulur. Ve yeniden-iiretimin alicinin elinin altinda olmasina miisaade edince,
cogaltilan nesne hayata sokulmus olur.”

Teknolojiyi bir ara¢ olarak nitelendiren Heidegger’e (2017: 168-169) gore,
teknolojik araclar insanlik icin az ya da ¢ok Olgiide vazgecilmezdir. Ancak
teknolojiye korlemesine hiicum etmeyi de budalalik olarak adlandirmaktadir. Cilinkii

bu durumda teknolojik araglara fark etmeden esir olunarak onun kulu ve kolesi
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haline gelinmektedir. Bu nedenle Heidegger, insanligin teknolojiyi dogru bir
kullanim yaparak kendisini 6zgiirlestirebilecegini diisiinmektedir. Boylece insanligim

teknolojiyle iliskisi yalin ve 6l¢iilii olabilecektir.

Williams (2003: 12-17) ise teknolojinin insan bulusu oldugunun goéz ardi
edilmesi nedeniyle teknolojik determinizm yaklasimini elestirmektedir. Teknolojinin
toplumu degil, toplumun teknolojiyi belirledigini ileri siirmektedir. Aksi halde
toplumun tarihsel temellerinden uzaklastirildigin1 ve toplumsal olanin diglandigini
belirtmistir. Ayrica Williams’a gore yeni gelistirilen teknolojik kesiflerin icerdigi

toplumsal anlamin sorgulanmasi gerektigini de ifade etmistir.

Glingor (2020: 191), teknolojik determinizm kuramimi dair elestirilerini su
sekilde aktarmaktadir: Araca veya teknolojiye yiiksek olgiide belirlenimci bir rol
bicerken teknolojinin iiretildigi toplumsal ortami ve onu iireten insanlar1 analizinin
disinda birakmaktadir. Oysa her bir teknolojik gelisme, tretilen her bir ara¢ belli
toplumsal kosullarda belli bir toplumsal ortama dogmustur. Aymi sekilde her bir
teknolojik gelismenin arkasinda tarihsel bir arka plan vardir. Her bir teknolojik
gelisme veya ara¢ toplumdaki belli gii¢ iligkileri icerisine dogmustur ve kullanim
bicimleri de o giicii kendinden menkul bir ara¢ olarak degerlendirilemez.
Televizyonun igerigi de etkisi de arkasindaki giiglerle birlikte ele alimmalidir.
Teknolojinin toplumlar1 bicimlendirdigi, toplumsal degismeye neden oldugu
yadsinamaz, ancak bunun da yine insan unsuruyla birlikte ele alinmasi1 gerektigi de

onemle ilizerinde durulmasi gereken bir noktadir.

McLuhan goériisleriyle yillarca siiren iletisim tekniginin nétrliigli mitosunu
yikmaktadir. Ciinkii bu araglar sanildig1 gibi nétr, lizerine ne konulursa onu tasiyan
ve bu konumuyla da iletisim siirecinin disinda kalan araglar degildir. Tam aksine,
iletisim siirecinde iletiye anlamin1 veren duyma; diisiinme ve davranis iizerinde etkili
olan bir 6gedir. McLuhan'in deyisiyle insanlarin iliski ve eylem Olgiilerini bigimleyen
ve belirleyen sey kullanilan aractir. Bir kiiltiiriin iletilme bi¢imi ve teknigi bu
kiiltiiriin igerigini etkiler ve onu belirlemektedir. Bunun anlami da her iletisim
tekniginin ya da belli iletisim teknikleri, grubun belli tiir bir kiiltiir ortaya
¢ikaracagini gostermektedir (Altay, 2005: 16).
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Postman ise, teknolojiyi toplum ve kiiltiir iizerinden inceleyerek diyalektik bir
durus sergilemektedir. Postman’a (2006: 12) gore, teknolojiyi tiketmek yerine
anlamak gerekmektedir. Teknolojik gelismeleri yalnizca teknik olarak degil, sosyo-
kiltiirel etkileri agisindan incelemek onemlidir. Postman, bu yaklasimini su sekilde
aciklamistir:

“(...) teknoloji bir dosttur. Hayatimizi kolaylagtirmakta, temiz kilmakta ve

uzatmaktadir. (...) kiiltiirle olan uzun stireli, samimi ve yakin iliskisinden otiirii

teknoloji, sebep oldugu sonuglarin sorgulanmasina davetiye ¢itkarmamaktadir.

Teknoloji giivenilmek ve itaat edilmek isteyen bir dosttur ki bir¢ok insan

teknolojiye giivenmektedir ve boyun egmektedir zira teknoloji gercekten ¢ok

comerttir. Fakat elbette bu dostlugun karanlhk bir yam vardw. Teknolojinin
hediyeleri yiiksek maliyetten masum degildir. En dramatik haliyle ifade edecek
olursak, teknolojinin kontrol disi biiyiimesi insanlhigin hayati kaynaklarin yok
etmektedir suclamasinda bulunabiliriz. Teknoloji, ahlaki temelden yoksun bir
kiiltiir meydana getirmektedir. Insan hayatimi yasamaya deger kilan zihinsel

yontemlere ve sosyal iliskilere zarar vermektedir. Kisaca teknoloji, hem dost
hem de diismandir.”

Toplum ve teknoloji bir dinamik olarak birbirini hem etkilemekte hem de
birbirinden ayni 6lgiide etkilenmektedir. Teknik ilerleme, toplumsal yenilenmenin
hem eyleyeni hem de sonucudur. Bu anlamda, teknik kapasite toplumsal yenilesmeyi
belirledigi gibi, toplumsal degisim de teknik kapasiteye etki etmektedir ve kullanim
alanlarini genigletmektedir (Kose, 2020: 14).

Durdag (2017: 283-282), teknolojik determinizm kuramina iliskin yaklasimlari
teknoloji, toplum/birey, toplumsal pratik ve iletisim perspektifinden iyimser,
kotiimser ve diyalektik materyalizm olmak {izere siniflandirmasi asagida yer

almaktadir.
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Konomlanmalar

Drizevier

Toplamsal

Telknoloji Toplam/Birey Fratilc Iletizim
Taknoloji ve Birey, Toplumsal Ilatizimm,
tophunsal dafizim | tophumsal pratik birey taphumnzal va
arazinda cizgizal va | iliskiler merkezli maddi
mekanik naden- bitintizinden | kavrendifindsr | baflammdan
zonng iligkisi yoksun, gelizki ve yokzun higimds
) urulur. Telmelaji | atomize gatigmadan draf Ve mesa)
Ivimser | tophun digove bicimde . odakl pizpizsl
yvansiz olarzk kavranr, v gamatik bir
kavramr, Tophonun | Degisimin anlaviza
g dizinda gelisersk maton hapsolur.
: tim tophumsal tekmolaji
g sgnnclan olumia karzisimda biray
I bicimde belirlar. adilzandir.
a Taknoloji toplumszl | Taknolojinin Takmolojinin, Taknoloji
o dagizimi va tim dofurdugu tophunsal bir dolavmrmia
=) tophunzal zonuclan | clumsuz pratik olarak iletigimin
E ohum=nz bifimda zganglar kiiloars =iraye: taskicr va
o bealirlar. karsismda birey | sbomasimin manipiilatif bir
= Taknolojinia ve tophun kiilmirel drindn | karskters
tophunsal kontrol adilzandir. alesiire] ve birindaEd
Kotumser | va tzhakdoimims dzgirlesimmoe varsaylir.
yaniden lretimi ve nitelizing
yvavgmlashnluanna kavhetnesine
hizmet etiEl kebul naden olduiw
adilir. Teknolojinin varzayilir.
dzgirlesimee
olanlikian tarbzma
dagadr.
Taknoloji ve Birey tophomnzal | Toplumsal Ilatizim bir
tophunsal dagizim, | bir varhx ve pratik, beloli ziiver olarak
diyalaktilk bealivli taribize] va maddi ve
mataryalist bir taphinzal taphirnsal zatnbolik
kavrayls ekseninds | iligkiler iligkilsr tophimsal
ale almr. Tekmalaji | bivinhisa biibinlizn yaniden
taphirnzal icerizinde icerizinde ve de | iretinnin
oldugundan her Kavranr, sraf pahgrnas merkezimdedir.
daim politikiir da. Toplumda, baglarmmda
Eapitalizt bealirli bix kavramr.
antazanizmalarm tarihzel Takmolojinin,
Divalektil | - perpastolarak ) biniaik tzhaldomin
" - tekmolaji, palizkd ve | icerizinde yaniden
Materyalizm . s
- gahizma danli taphumnsal iliretimina
dzgirlesim yaniden lretim | hizmet etmesi
potanziyaling da icin bir araya vava dzgirlegim
banndomr. zalen bireylerin | lehine bir
ilizki ve diniizine
atkilezim olanak
biitinhiza zaglarnazy, bir
olarak kavramir. | tophunsal pratk
olarak smf
micadelezinia
ziddetince
balirlenir.

Tablo 5: Teknolojik Determinizm Yaklasimlar: Tablosu (Durdag, 2017)
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Tiim bunlar degerlendirildiginde goriilmektedir ki, teknolojik determinizm
kuramma iyimser, kotiimser ve diyalektik yaklasimlarda bulunan kuramcilar
bulunmaktadir. Bu kuramcilar teknolojik determinizm kuraminda, teknolojinin
merkeze alinmasini kiiltiir, sanat, politika, ekonomi ve toplumsal yasam olmak iizere
cesitli perspektiflerden degerlendirmislerdir. Teknoloji ve toplum ekseninde,
teknolojinin tek basina merkezi konumda yere aldigini séylemek dogru olmayacaktir.
Teknolojinin toplumun aligkanliklarini, yasayis bi¢imini, kiiltiiriinti, ekonomisini
etkiledigini gérmek ne kadar dogru bir yaklasim olacak ise teknolojinin toplumu insa
ettigi gerekgesiyle insani yok sayarak teknolojiyi merkeze alan bir yaklasim da o
kadar yanlis degerlendirilmektedir. Toplum ve teknoloji birbirini karsilikli olarak

etkilemeye devam etmektedir.

2.1.6. Dijital Iletisim Caginda Teknolojik Determinizm

Teknolojinin gelismesinin bir sonucu olarak dijitallesme kagimilmaz hale
gelmistir. Gliniimiizde toplumsal yasamin neredeyse tiim pratikleri dijitallesmeye
devam etmektedir. Bu durum 20. yilizyila damgasini vuran McLuhan’in teknolojik
determinizm  kurammi ginimiiz 21. yizyilda yeniden degerlendirmesi
gerekmektedir. Dijital ¢agin kuramcilarinin teknolojiye yaklasimlart bu baglik altinda

belirtilmistir.

Ellul (2003), “Teknoloji Toplumu’ adli eserinde teknolojiyi bir teknik olarak
politik, ekonomik ve toplumsal agilardan medeniyet iizerinde gerceklestirdigi
dontisiim agisindan incelemektedir. Tiim degerlerden uzak olarak degerlendirdigi
teknigi insan 6zgiirliigline miidahale ettigi nedeniyle elestirmektedir. Teknik, insan1
makinelerin arkasina hapsederek bir hayvana donistiirdiigiinii belirtmektedir.
Ellul’un belirttigi teknoloji toplumunu kitabin 6nsoéziinde Merton soyle agiklamistir
(2003: 9-10):

“Hayat, teknigin egemen oldugu bir medeniyette mutlu bir hayat degildir. Disa

doniik mutluluk gosterisi bile topyekiin teslimiyet pahasina elde edilir. Teknoloji

toplumu, insandan, sevmesi istenilen seylerle hosnut olmasini ister. Hosgnut
olmayanlar iginse oyalayici seyler sunar: teknigin hakim oldugu popiiler kiiltiir

ve iletisim medyasi tarafindan igine alinma. Ve bu siire¢ dogal bir siirectir. Bir

teknik medeniyetin her parcasi bizzat teknigin yarattigi toplumsal ihtiyaglara

cevap verir. O halde gelisme, tedrici bir gayri insanilesmedir -mesgul,
anlamisiz ve sonunda da teknige oliimiine teslimiyet.”
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Poster (2018: 111-128), teknolojik gelismeleri kiiltiir ve kimlik insasi iligkisi
tizerinden degerlendirmektedir. “Teknolojik yeniliklerde tehlikeli olan sey, kiiltiir ve
Kimlik insasindaki genis ¢capli degisimlerdir.”. Ginlimiizde teknolojinin geldigi son
asamalardan sanal gerceklik teknolojisinin gercek kimlikleri ve gondergeleri siirekli
olarak degistirmesi acisindan kiiltiirtin  gittikge simiilasyonel hale geldigini
belirtmektedir. “Teknoloji gercegi taklit etmek ve iiretmek, ¢ogaltmak ve gelistirmek

icin evrim gegirmistir. ”.

Shirky (2018), yeni medya teknolojilerini, demokrasi ve politik degisim
kavramlar1 iizerinden tekno-iyimser bir yaklasimla ac¢iklamaktadir. Shirky’e gore,
(2018: 158) iletisim ve enformasyon sistemlerindeki dijitallesme ag toplumunun
iletisim alanm1 genis, karmasik ve katilimci bir yapiya getirecektir. Bu yapi
kullanicilarin bilgi agin1 genisleterek kamusal séyleme katilim saglama ve kolektif
hareketleri destekleme imkani bulmasini saglayacaktir. Diger bir ifadeyle Shirky,
yeni medya ve iletisim teknolojileri uzun vadede kamusal alani giiclendirecegini

diistinmektedir.

Leonhard (2018:53) ise teknolojik doniisiimleri toplumun hatlarin1 yeniden
tanimladig1 ve dogay1 da doniistiirdiigii ‘Mega-doniisiim’ olarak nitelendirmektedir.
Ona gore, mega-doniisiimler toplum igin biiyiik bir evrimsel adim1 temsil etmektedir

ve Once yavag yavas sonra birden bire etki gostermektedir.

Sicak-soguk araglar terminolojisi dogrultusunda yeni medya teknolojileri
soguk iletisim araglaridir. Yeni medya teknolojilerinde igerik ¢ogunlukla kullanict
tarafindan olusturulmakta, bireyler farkinda olmadan, cok biiyiikk zaman, para ve
yaratict ¢aba harcayarak yeni medya platformlarinda yer almaktadirlar. Bu
perspektiften bakildiginda Mcluhan’in medyay: anlamakta kullandig1 sicak-soguk
iletisim araglart ayrimi dijital emek tartismalariyla da iliskilendirilebilmektedir
(Atalay, 2018: 47).

Kellner (2004: 715-716), sosyal medyanin demokratiklesme siirecindeki
etkisini ‘radikal bir tekno-politika’ olarak ifade etmektedir:
“(...) politika, biiyiik oranda gérsel-isitsel medya ve internet gibi yeni iletisim

teknolojileri kanaliyla miizakere edilmektedir. Tekno-politikaya ve elektronik
demokrasiye karsi gelistirilmis goriisler (...) bunlardan ilki, yeni bilgisayar
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teknolojisine erisimin esitlik¢i olmadigi; dolayisiyla da tekno-politikadan soz
etmenin, yalnizca, bunlara sahip olmayanlarin ¢ikarlart pahasina sahip
olanlarin ¢ikarlarinmi savunmak anlamina geldigi one siiriiliiyor. Medya ve (...)
internet, sansasyonel, asirt ve manipiilatif olana dogru c¢ekilen politik
tartismanmin soysuzlasmig bicimi olarak goriiliir.”

Castells, ‘Ag Toplumun Yiikselisi, Enformasyon Cagi: Ekonomi, Toplum,
Kiiltiir’ adli eserinde teknoloji ve toplum iligkisi baglaminda degerlendirmelerde
bulunmaktadir: “Teknoloji toplumu belirlemez. Onu temsil eder. Ama toplum da
teknolojik yenilikleri belirlemez, kullanwr.” (Castells, 2005a: 6). Castells’in teknoloji
ve toplum perspektifindeki degerlendirmesi, onun teknolojik determinizm

yaklagimina uzak durusunu gostermektedir.

Diger taraftan Castells, ‘Isyan ve Umut Aglar1 Internet Caginda Toplumsal
Hareketler’ baslikli eserinde internet ve yeni iletisim teknolojilerini toplumsal
hareketler ve orgiitlenme iizerinden degerlendirmektedir. Internet teknolojisiyle
birlikte ileri siirdiigii yaklasiminda ‘kitlesel 6z iletisim’ olarak tanimladigi yeni bir
iletisim big¢imi ortaya ¢ikmaktadir. Kitlesel 6z iletisim, igerik iiretimi ve igerigin
kabuliiniin kullanicinin kendi se¢imlerine bagli oldugu karsilikli etkilesime dayali
elektronik iletisim aglarina dayali iletisim bigimidir. Ciinkii internet teknolojisi ve
sosyal medya platformlar iletisimsel 6zerkligin belirleyicisi konumundadir. Boylece
yeni iletisim teknolojileri ve sosyal medyada insa edilen toplumsal hareketleri 21.
yiizyilda demokratik degisim ve doniisiimiiniin itici giicii olarak gormektedir (2012b:
17-21). Castells’in diger bir ifadesi ile “Teknoloji ve iiretimin teknik iliskileri tiim
toplumsal iliskiler ve toplumsal yapilar diizenine yayilir, boylece iktidara, deneyime
niifuz eder, onlar: degistirirler. Kalkinma bicimleri, elbette sembolik iletisim de ddhil

olmak tizere, biitiin bir toplumsal davraniglar alamint sekillendirir.” (2005a: 21).

Ote yandan Morozov (2011), teknolojinin politik ve sosyal sonuglarm
incelemistir. Internet teknolojisinin hiikiimetlerin varliklarini siirdiirebilmeleri igin
bir kaldirag gorevi gordiigiinii belirtmistir. Internet demokrasinin devamliligim
saglamaktan ziyade hiikiimetlerin varliklarin1 giiclendirmektedir. Bu noktada sosyal
medyanin demokrasi ve insan Ozglirliiglinii saglamadigini  ve demokratik

degisimlerin atesleyicisi olmadigin diisiinerek sosyal medyay: elestirmektedir.
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Fuchs, teknolojik determinizm yaklasimini teknolojinin toplumdaki roliiniin
abartildigini ileri siirerek elestirmektedir. Ona gore, toplumda meydana gelen isyan
ve ayaklanmalarin nedeni veya ¢6ziimii olarak teknolojiye odaklanmak, karmasiklik,
ongoriilemezlik ve belirsizlik durumlarinda kontrol, basitlik ve ongoriilebilirlik igin
ideolojik bir arayistir. Toplumun sugluluk ve utancini nesnelere yansitmaktadir.
Sosyal medya ve teknoloji-merkezcilik, her ikisi de iyimser bi¢iminde, toplum
hakkinda diisiinmeyi teknoloji odakli diisiinmenin yerine koyan tekno-belirleyici bir
aragsal ideolojidir (2012a: 385-388). Toplumsal sorunlar teknoloji diizeyine
indirgenmektedir. Diger taraftan Fuchs, yeni medya teknolojilerini ekonomi-politik
acidan degerlendirmektedir. Yeni medyada kullanici igerik iiretiminin bir pargasi
olarak liretirken tiiketen kullanicilar haline gelmistir. Diger taraftan ise lretirken
tilketen kullanicinin verileri de depolanarak hedef bir reklam hizmeti saglamak
amaciyla reklam verenlere satilmaktadir. Bu noktada Fuchs, yeni medyada
kullanicinin meta haline geldigini ileri siirmektedir. Uretirken tiiketen kullanici
farkinda olmadan dijital emek sarfetmektedir. Emeginin karsiliginda ise sirketlere
arti-deger tiretirken, maddi karsiligin1 alamamaktadir. Bu noktada Fuchs, internetteki
arama motoru olan Google sirketini 6rnek gostererek iist diizey gdzetim ve iist diizey

sOmiiri makinasi olarak elestirmektedir (Fuchs, 2016b).

Bauman & Lyon (2021) yayinladiklart ‘Akiskan Gozetim’ adli eserde ise
internet teknolojileri ve  goézetim kavramlart iizerinden degerlendirmelerde
bulunmuslardir. Sosyal medyanin kisa bir siire icerisinde genis bir kullanim agina
sahip olmasi kiiresel akiskanligi ciddi bir dl¢lide arttirmistir. Sosyal medyanin hem
toplumsal par¢alanmayr hizlandirdigini hem de toplumsal parcalanmanin sosyal
medya i¢in uygun bir zemin hazirladigini belirtmislerdir. Diger taraftan internet
teknolojileri araciligiyla gerceklestirdigi aktiviteler ile insanlarin gozetime goniillii
olarak katki sagladigmi ve bilingli-bilingsiz bir sekilde yeni gdzetim bi¢imlerinin

gelismesine neden oldugunu aktarmiglardir.

Kiiltiir kurameisi Byung-Chul Han ‘Siddetin Tipolojisi’ adli eserinde “Medium
is Message. / Ara¢ Mesajdir.” yaklagimmi “Medium is Mass-Age / Arag¢ Kitle
Cagidir.” seklinde giinlimiize toplumuna uyarlamistir. Han’a gore, giiniimiiz yeni

iletisim teknolojileri asir1 yakinlik olusturmaktadir. Asir1 yakinlik bir noktada
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mesafesiz bir kayitsizliga, olumluluga donlismektedir. Bu asir1 iletisim halini Han,
“ekranda camin boslugunu dolduran kesintisiz bir kurgu, varlik eksikligini asiri
olciilerde  olumlulukla gidermeyen c¢alisan zorlanmis bir senaryo” olarak
betimlemektedir. Boyle bir iletisiz iletisim yigin1 algilart koreltmekte, dikkatleri
dagitmaktadir (2021a: 100-102). Diger taraftan Han (2021b), yeni medya
teknolojilerini toplumda yarattig1 kiiltiirel yozlagma iizerinden elestirmektedir.
‘Seffaflik Toplumu’ adli eserinde yeni medya teknolojileri araciligiyla giiniimiizde
enformasyon elde etmenin seffaflik ideolojisiyle asir1 derecede kolaylastigini ve bu
seffafligin gliven toplumu degil, bir kontrol toplumu olusturdugunu ileri stirmektedir.
Diger taraftan sosyal medya ortaminda kullanicilarin kendisi gibi olanlar ile temasta
bulunarak yakin alan olusturdugu dijital mahallelerde bulundugunu belirtmistir.

Boyle bir durumda elestirelligin yok olusu ortaya ¢ikmaktadir.

2.2. Internet Teknolojisiyle Birlikte Yeni Medya Cag

Internet teknolojisi, teknolojik gelismelere paralel olarak gesitli doniisiimler
gostermistir. Giiniimiizde internetin gelismesiyle birlikte dijitallesme donemine

girilmis ve yeni medya ¢ag1 olarak adlandirilan yeni bir doneme gegilmistir.

Internetin dogusu 1950°li yillara degin uzanmaktadir. Internet, 1969 yilinda
Amerika’nin Sovyetler Birligi lizerinde teknolojik ve askeri stlinliik kurmak
amactyla kurulan Gelismis Savunma Arastirmalari Projeleri Birimi (ARPA)
tarafindan ARPANET kurulmasiyla dogmustur. ARPANET teknolojisinin ardindan
bilgisayar aglarinin birbirleriyle konusabilmelerini saglayan bir sistem olan aglar
aras1 protokol ‘IP’ gelistirilmistir. 1990’lara gelindiginde ise ARPANET hizmet dis1
birakilmasiyla kamusal alan i¢in bilgisayar ag teknolojisi ve telekomiinikasyon
tizerindeki kisitlamalar ortadan kalkmistir. Boylece internetin kamusallastirilmasinda
rol oynayan ilk adim atilmistir. Ardindan c¢esitli internet servis saglayicilari
kurulmaya baslanmistir. Internetin tiim diinyaya yayilmasi ise ‘“World Wide Web’

(www) teknolojisinin gelistirilmesiyle meydana gelmistir (Castells, 2020c: 10-300).

Internetin kamusallastirilma siireci zamanla askeri kullanimindan sivillerin
kullanimina ve kontroliine ge¢cmesiyle baslamistir. Boylece internet teknolojisi

siradan insanlar i¢in daha erisebilir hale gelmesinin 6niinii agilmustir. Insanhk
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internetin sundugu bilgiye erisim, sosyallesme, eglenme ve kendini ifade etme
olanaklarina sahip olmustur. Mobil baglantililik hali saglayan aygitlarin kitlesel
6lgekte kullanimi ve yaygin sekildeki kabuliiyle aglara bagli hale gelen toplumlarda
siyasal, ekonomik ve kiiltiirel anlamda biiyiik toplumsal degisiklikler yasanmaya
baglanmigtir (Kaya S.,2021: 34-35). Tarihsel siire¢ igerisinde internet yeni
teknolojilerin gelistirilmesiyle giiniimiiz toplumunun biiylik ¢ogunluguna erigim
saglayamaya devam etmektedir. Yeni teknolojiler gelistikge de internet, sosyal ve
ekonomik olgular basta olmak iizere toplumu her alanda kokli degisiklikler

yapilmaya yoneltmektedir.

2.2.1. Tarihsel Siirecte Web Teknolojisinin Gelisimi

Tarihsel siiregte web teknolojileri, teknolojinin gelismesine paralel olarak
ortaya ¢ikmistir. Giiniimiizde web teknolojileri gelismeye devam etmektedir. Web
teknolojilerinin gelisim asamalarinin kronolojik siralamasi su sekildedir: web 1.0 —

web 2.0 — web 3.0 — web 4.0 (gelecekte).

2.2.1.1. Web 1.0 Teknolojisi

Web 1.0 teknolojisinin ilk basamagini ifade etmektedir. Web 1.0 teknolojisi,
literatiirde yer alan bazi kaynaklarda 1989-2005 yillar1 arasinda kullanildig:
belirtilirken, baz1 kaynaklarda 1ise 1990-2000 yillar1 arasinda kullanildig:
belirtilmektedir. Web 1.0, “bilgi baglantilar: agi - web of information connection”
olarak tanimlanmistir (Choudhury, 2014: 8096). Latorre tarafindan web 1.0
teknolojisi, “en temel bi¢cimdir ve yalnizca metin odaklidir” (2021: 345) seklinde
belirtilmistir. Tim Berners-Lee (1998) ise web 1.0 teknolojisini “salt okunur”
bigiminde ifade etmistir. Dolayisiyla web 1.0 teknolojisi web teknolojilerinin en ilkel

versiyonu olarak kabul edilmektedir.
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Gorsel 34: Web 1.0 Teknolojisi

Web 1.0 teknolojisinin iletisim dili kurumsaldir. Bu teknolojinin kullaniciya
sundugu ilk onemli hizmet e-posta kullanimidir. Bu donemde ilk olarak forumlar
ardindan ise mail gruplart olusmustur. Kitlelerin forumlarda tartismalar
moderatorlerin kontroliinde gergeklesmistir. Kullanicilar, nick name — takma isim
kullanarak iiye olduklar1 forum sitelerinde diger kullanicilarla iletisime gegebilmistir

(Ozmen, 2012: 74).

Grider & Maximo’ya (2021: 4) gore, web 1.0 teknolojisi, “insanligi ¢cevrimici
olarak birbirine baglamigtir.”. Ancak web 1.0 teknolojisinde kullanici temel olarak
pasif bir 6zne konumundadir. Diger bir ifade ile bu teknolojide kullanic1 yalnizca
bilginin alimlayicist konumunda olmustur. Web 1.0, estetik, merkezi, ardisik, okuma
odakli ve etkilesimsiz bir yapidadir (Latorre, 2021: 345). Kullanici web 1.0
teknolojisinde e-posta gonderme - alma, web tarayicilarin1 ve arama motorlarini
kullanma ozelliklerini kullanmistir. Ancak web sayfasina herhangi bir igerik
olugturma-ekleme ya da okudugu igeriklere yorum yapma, geri bildirim olusturma ya
da etkilesimde bulunma yetkisine sahip degildir. Tek tarafli bilgi akisinin oldugu bu
teknoloji kiiresel bir kiitiiphane benzer bir yapidadir.
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Karakteristik Ozellikleri Smirhliklar

Sayfalar yalmizca web okuyucular tarafindan
Salt icerik okuma anlasilmasi, makine uyumlu icerige sahip
olmamasi

Cevrimi¢i bir varlik olusturma ve bilgilerin | Kullanicilari glincellemekten ve web sitesinin
herhangi bir zamanda herhangi bir kisi tarafindan | icerigini yonetmekten yalmzca web yoneticisinin

ulasilabilir olmasi sorumlu olmasi
Sabit web sayfalari igermesi ve Hiper Metin | Bilgi elde etmek i¢in, dinamik olaylar
Isaretleme Dili (HTML) kullanilmasi gerceklestirecek hicbir web konsolunun olmamasi

Tablo 6: Web 1.0 Tablosu (Choudhury, 2014)

Web 1.0 teknolojileri igerisinde, “Lycos ve WebCravler” ve “Yahoo” arama
motorlar1 kullanilirken daha sonralari ise “Google” arama motoru bu alanda en fazla
tercih edilen Web 1.0 araglar arasinda yer almistir (Kapp & O’Driscoll, 2010). Diger
web 1.0 araglari arasinda kurumsal web siteleri, web tabanli e-posta programlari
(6rnegin: “mail.com”, “gmail.com”, “yahoo.com”), kisisel web siteleri, gazete veya

tamitim amacli hazirlanan araglar, “ftp” paylasimlari ve “IRC” bulunmaktadir

(Kavasoglu, 2020: 7).

2.2.1.2. Web 2.0 Teknolojisi

Web 2.0 sozctigiinii kullanan ilk kisi Tim O’Reilly (2005), bu teknolojiyi su
sekilde tanimlamistir: “Web 2.0 daha fazla kullanici tarafindan kullanildik¢a daha
iyi hale gelen, stirekli giincellenen, bireysel kullanicilar da dahil olmak iizere birden
fazla kaynaktan gelen verilerin hem tiiketilmesi hem de yeniden olusturulmasiyla bir

’

‘katilim mimarisi’ agi olusturulmasidir.”.

Choudhury, web 2.0 teknolojisinin {i¢ ayri tanimlama ile agiklamaktadir (2014:
8097): teknoloji merkezli tanim, is merkezli tanim ve kullanict merkezli tanim.
Teknoloji merkezli tanim; c¢esitli yazilimlar araciligiyla bir platform (bloglar,
wiki'ler, podcastler vb.) haline gelmistir. Is merkezli tamm; bilgisayar
endiistrisindeki is devrimini ifade etmektedir. Kullanict merkezli tanim; sosyal web,
genellikle topluluklardan olusan siteleri karakterize etmek i¢in kullanilmaktadir.
Icerik yonetimi ve kullanicilar arasindaki yeni iletisim ve etkilesim yollar1 ile
ilgilidir. Toplu bilgi tiretimini, sosyal aglari kolaylastiran ve kullanicidan kullaniciya

bilgi aligverisini artiran web uygulamalarini ifade etmektedir.

Web 2.0 teknolojisi, tim kullanicilarin  uygulama olusturmasina ve

paylasmasina izin veren cesitli web sitelerini ve uygulamalar1 tanimlamak ig¢in
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kullanilmaktadir. Bu teknolojinin temel argiimani, insanlarin olusturduklari ¢cevrimigi
bilgi veya materyal olusturulmasina izin vermesidir. Web 2.0 teknolojisinde yer alan

birgok uygulama kullanici tarafindan tasarlanabilmektedir (Kavasoglu, 2020: 7).

WEB 2.0

25,000,000 Websites
(Read Only Web)

- user
Published 2
generated
content
content

tTereeeT
19,000,000 Users
Gorsel 35: Web 2.0 Teknolojisi

Web 2.0 uygulama araglarinin ve hizmetlerinin temel amaci tiim kullanicilarin
herhangi bir teknik engelle kars1 karsiya kalmadan kolayca icerik paylagmalarini
saglamak ve ayn1 zamanda sosyal etkilesimle birlikte igbirligi potansiyellerinden
yararlanmalarin1 saglamaktir (Kavasoglu, 2020: 7). Diger bir ifadeyle Grider &
Maximo’ya (2021) gore ise, web 2.0 teknolojisi, “insanligi ¢evrimici topluluklara
baglamistir.”. Web 2.0 doneminde Facebook, Skype, Youtube, Linkedln, Wikipedia

sosyal platformlari ortaya ¢cikmustir.

Web 2.0 teknolojisi kullanicilara sagladigi yararlar: “Network as platform"
uygulamalar1 kisiye tarayict tabanli olarak wulagtirarak kullanilmasina olanak
saglamistir. Kisiye verilerini kontrol etme olanagi verilmistir. Kullanim1 agisindan
artik kullanicilarin uygulamaya miidahale etmeleri igin cesaretlendirmektedir.
Tasarim ac¢isindan etkilesimli, kullanicilara kolaylik saglayan AJAX veya benzer ara
yliz imkanlart saglanmistir. Sosyal aglar ve oOgrenme amacgh topluluklarinin

¢ogalmasina ve olusturulmasina olanak saglamistir (Kavasoglu, 2020: 12).

Web 2.0 teknolojisi ikinci nesil web teknolojisi olarak birinci nesil web
teknolojisinden oldukga farklidir. Bu farkliliklar su sekilde belirtilmistir (Murugesan,
2007: 34-35):
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e Esnek web tasarimi, yaratici yeniden kullanim ve giincellemeleri
kolaylagtirir; zengin, duyarl bir kullanici arabirimi saglamaktadir.

e Isbirlik¢i icerik olusturma ve degistirmeyi kolaylastirmaktadir.

e Web'deki farkli uygulamalar1 yeniden kullanarak ve birlestirerek veya farkli
kaynaklardan gelen veri ve bilgileri birlestirerek yeni uygulamalarin
olusturulmasini saglamaktadir.

e Ortak ilgi alanlarina sahip insanlardan olusan sosyal aglar kurmaktadir.

e isbirligini desteklemekte ve kolektif bilginin toplanmasina yardimec1

olmaktadir.

Ozetle, web 2.0 doneminde igerik kullanicilar tarafindan ydnetilmeye
baslanmistir. Kullanicilarin igerige katkilariyla birlikte internet zenginlesmeye
baslamistir ve bdylece sosyal aglar ve is birlikleri gelismesinin yolu agilmistir

(Ozmen, 2012: 80).

2.2.1.2.1. Yeni Medya Kavram

Medya teknolojilerinin geleneksel-yeni ayrimi siniflandirmasinda, “yeni sifati
valnizca kronolojik bir niteligi degil, basta iletisim olmak iizere tiim sistemin
doniistimiinii” (Yanik, 2016: 901) kapsamaktadir. Yeni medya teknolojilerinin
yeniligi tizerine Dijk’in (2018: 25) yorumlari ise su sekildedir:

“Yeni medya (...) hem biitiinlesik hem de interaktif ve teknik olarak dijital kod

ve hiper metni kullanan iletisim araglaridir. Yeni medyaya verilen en genel

isimler multimedya, interaktif medya ve dijital medyadir. Bu tammi kullanarak

medyaya eski ve yeni olarak tamimlamak kolaydir. Ornegin, klasik televizyonlar
gortintii, ses ve metni icerdigi icin biitiinlesiktir ancak interaktiflik ozelligine
sahip degildirler ve dijital koda dayanmamaktadirlar. Klasik telefonlar
interaktiftir ancak sadece konusma ve sesleri ilettikleri ve dijital kodla
calismadiklar icin biitiinlesik sayilamazlar. Oysa yeni interaktif televizyon yeni
bir iletisim araci olarak hem interaktiflik dzelligi hem de dijital kod kullanma

ozelligine sahiptir. Ilaveten, fotograf veya video ekleyebildikleri ve internete
baglanabildikleri igcin tamamen dijital ve biitiinlesiktir.”

McPhillips & Merlo (2008: 238) ise yeni medyanin yeniligini, tek bir
platformdan tiim medya kanallarin1 sunma yetenegi olarak belirttikleri medya

yakinsamastyla agiklamaktadir.

Dijk’a gore yeni medya, “internet, kisisel bilgisayarlar, tabletler, akilli

telefonlar ve elektronik kitap okuyucular gibi hem ¢evrim i¢cim hem de ¢evrim dist
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iletisim araglarindan olusmaktadir. Yeni medya iletisim baglantilar: ve ayri ayri
cihazlara da yiiklenebilen (metin, veri, goriintii, ve/veya sesle dolu) yapay hafizalarin
bir birlesimidir.” (2018: 17). Dijk, yeni medyay1 yapisal iletisim devrimi olarak
aciklamaktadir. Yeni medya iletisim devrimi, zaman ve uzamda sabitlenmis iletisim
araglart ve bu boyutlar arasinda koprii kuran iletisim araglari arasindaki ayrimin
sonuna gelindigine isaret etmektedir. Ciinkli yeni medya her iki amag¢ icin de

kullanilabilmektedir.

2.2.2.2.2. Yeni Medyanin Ozellikleri

Literatiir incelendiginde Everette Rogers’in belirttigi ii¢ belirgin 6zelligin yeni
medyanin  6zelliklerini  temellendirildigi  goriilmektedir. Rogers’in ardindan
giinimiize kadar yeni medyanin Ozellikleri bir¢ok teorisyen ve arastirmact
incelenmistir. Bu kapsamda oncelikle Rogers’in ileri siirdii§ii yeni medyanin
ozelliklerini bilmek gerekmektedir. Rogers’in belirttigi yeni medyanin {i¢ belirgin

E T

ozelligi su sekildedir; “etkilesim ”, “kitlesizlestirme” ve “eszamansizitk” (1986: 5-6):

e FEtkilesim (Interaction): Yeni iletisim sistemlerinin kullaniciyla konusma
yetenegini ifade etmektedir. Yeni medyanin, hem kitle iletisim araglarinin
hem de kisilerarasi kanallarin belirli 6zelliklerini bir araya getirmesiyle
mesajlarin ¢ok fazla kisiye ulasmasi saglanmaktadir.

o Kitlesizlestirme (Demassification): Yeni medyanin iletisim siirecinde her bir
kullanictyla 6zel mesaj alis verisi yapilabilmesini belirtmektedir. Ayrica,
kitlesizlestirme  kitle iletisim  sistemlerinin  kontroliinlin  mesajinin
tireticisinden medya tiiketicisine gegmesi anlamina gelmektedir.

e Eszamansizitk (Asekronizasyon): Yeni iletisim sistemlerinde kullanicinin
uygun oldugu zaman ve mekan gore mesaj gonderme ve alma durumunu
aciklamaktadir ve kullanicilarin ayni anda iletisim halinde olmalarina gerek

yoktur.

Bilgisayar ve medya kuramcist Manovich (2001) ‘The Language of New
Media’ adli eserinde yeni medyay1 tanimlayan bes 6zellik belirtmistir: sayisal temsil,
modiilerlik, otomasyon, kod c¢evrimi, degiskenlik. Sayisal temsil; yeni medya

ortaminin matematiksel simge, algoritma ve kodlardan olugsmasini ifade etmektedir.
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Modiilerlik; yeni medyanin metin, ses, video vb. gibi birbirinden bagimsiz
parcalardan meydana gelmesidir. Otomasyon; Kullanici olmadan yeni medyanin
uiretildikleri belirmektedir. Kod ¢evrimi; Yeni medya ortaminin kiiltiirel katman ve
bilgisayar teknolojisi katmani olmak iizere iki katmanimi igermektedir. Bilgisayar
teknolojisi katmani {iretilen, dagitilan ve saklanan sayisal ortamdir. Bilgisayar
katmani kiiltiirel katman1 etkilemektedir. Kiiltiirel katman da bilgisayar katmanini
etkileyerek yeni bilgisayar kiiltiiriinii olusturmaktadir. Ortaya ¢ikan yeni Kkiiltiir,
bilgisayar teknolojisinin sayisal temsili ve insan kiiltiirel degerlerinin bir karigimidir.
Degiskenlik 06zelligi; Yeni medyanin bir bi¢imin farkli versiyonlarini okuyup

sunabilmesini ifade etmektedir.

Dijk (2018: 24) ise bu 6zelliklere ek olarak yeni medyaya hiper metin ve dijital
kod olmak iizere iki ozellik eklemistir. Hiper metin; “dijital medyadaki her tiir
verinin farkli 6beklerini birbirine baglayan tek bicimli kod.” anlamina gelirken dijital
kod ise “dijital medyadaki her tiir veri icin bitler ve baytlardan olusan tek bi¢imli

kod.” anlamina gelmektedir.

2.2.2.3. Web 3.0 Teknolojisi

Web 3.0 teknolojisinden ilk kez 2006 yilinda John Markoff tarafindan The
New York Times’da yayinlanan bir makalede bahsedilmistir. Web 3.0, semantik web
— anlamsal web olarak tanimlanmaktadir. Semantik web kavraminin temelinde
daginik veri yiginlarinin anlamli veri adalarma doniistiiriildiigii bir internet diizeni
yatmaktadir. Bu noktada birbirinden kopuk verilerin anlamli bir bi¢imde
kiimelenmesi ve bu anlamlarin yine belli bir diizen icerisinde ilgili alicilarin
erisimine, depolamasina ve bunun gibi internete 6zgii reflekslerine uygun hale
gelmesi olarak belirtilmektedir (Arvas, 2022: 60). Basit bir ifadeyle, anlamsal web
yazilimlarin birbirlerini anlayabilmesini ve yapay zeka teknolojisi ile biitlinlesik

yapida ¢alisabilmesini ifade etmektedir.

Ray Kurzweil web 3.0 teknolojisini internet tabanli hizmetlerin ii¢lincii nesli
olarak ifade etmistir. Kurzweil (2006) bu teknolojiyi, “anlamsal web, dogal dil
arama, veri madenciligi, makine ogrenimi ve yapay zeka teknolojilerini kullanarak

daha tiretken ve sezgisel kullanici deneyimi sunan akillt web” seklinde agiklamistir.
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Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0

Value Captured

1990 2030

Gorsel 36: Tarihsel Olarak Web Teknolojileri Grafigi (Grider & Maximo, 2021)

Grider & Maximo (2021), 1990 yilindan baslayarak 2030 yilina kadar olan
tarihsel stireci kapsayan web teknolojileri deger grafigi olusturmustur. Buna gore;
Netscape olarak belirttikleri web 1.0 teknolojisi insanligi ¢evrimigi olarak birbirine
baglamigtir. Facebook ile belirttikleri web 2.0 teknolojisi insanlig1 ¢evrimigi
topluluklara baglamistir. Son olarak merkeziyetsiz olarak belirttikleri web 3.0
teknolojisi ise insanlig1 topluluga ait bir sanal diinyaya baglamistir. Grafige gore
1990 yilindan 2030 yilina kadar gelismeye devam eden web teknolojileri artarak

deger kazanmaya devam edecegi goriilmektedir.

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0
Etkilesim Okuma Yazma Kendi kendine okuma ve yazma
Arac Statik Metin Interaktif Icerik Sanal Ekonomiler
Organizasyon Sirketler Platformlar Aglar
Altyapi Kisisel Bilgisayarlar | Bulut ve Mobil Blokzincir
Kontrol Merkeziyetsiz Merkezi Merkeziyetsiz

Tablo 7: Web Teknolojilerinin Ozellikleri (Grider & Maximo, 2021)

2021 yilinda yaymlanan “The Metaverse” adli raporda web teknolojilerinin
ozellikleri etkilesim, arag, organizasyon, altyapt ve kontrol (Grider & Maximo,
2021: 5) olmak ftizere 5 ana unsur dogrultusunda incelenmistir. Bu dogrultuda
etkilesim unsuru; web 1.0 teknolojisinde okuma, web 2.0 teknolojisinde okuma ve
yazma, web 3.0 teknolojisinde Kendi kendine okuma ve yazma seklinde
ayrilmaktadir. Ara¢ unsuru; web 1.0 teknolojisinde statik metin, web 2.0
teknolojisinde etkilesimli icerik, web 3.0 teknolojisinde sanal ekonomiler olarak
belirtilmistir. Organizasyon unsuru; web 1.0 teknolojisinde sirketler, web 2.0
teknolojisinde platformlar, web 3.0 teknolojisinde aglar seklinde agiklanmustir.
Altyap1 unsuru; web 1.0 teknolojisinde kisisel bilgisayarlar, web 2.0 teknolojisinde

bulut ve yer degistirebilen (mobil), web 3.0 teknolojisinde blok zincir bulutu seklinde
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ayrilmistir. Kontrol unsuru ise web 1.0 teknolojisinde merkeziyetsiz, web 2.0

teknolojisinde merkeze bagli, web 3.0 teknolojisinde merkeziyetsiz yapilara sahiptir.

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0
1996-2004 2004-2016 2016+
Hipermetin Web Sosyal Web Anlamsal Web

Tim Berners-Lee

Tim O'Reilly,
Dale Dougherty

Tim Berners-Lee

Salt Okuma

Okuma ve Yazma

Yirttilebilir Web

Milyonlarca Kullanici

Milyarlarca Kullanici

Trilyonlarca Kullanici

Ekosistem

Katilim ve Etkilesim

Kendi Kendini Anlayabilen

Tek Yénlii

Cift Yonli

Cok Kullanicili Sanal Ortam

Insanlar, insanlarla etkilesime
girilebilen ve igerik
yayinlayabildigi uygulama
insa eder.
Tanimsiz. Yapay Zeka, 3D ve
Web Ogrenimi
Yar1 Blog, Bulunmasi Zor
Anlamsal Forumlar

Sirketler Igerik Yayinlar Insanlar Icerik Yayinlar

Statik Icerik Dinamik Icerik

Kisisel Websitesi
Mesaj Panosu
Arkadas Listesi,
Adres Defteri

Tablo 8: Web 1.0, Web 2.0 ve Web 3.0 Teknolojileri Karsilastirmasi (Choudhury, 2014)

Blog ve Sosyal Profil
Topluluk Portallari

Online Sosyal Aglar Anlamsal Sosyal Bilgi

Choudhury (2014: 8099), web teknolojilerinin arasindaki temel farki; web
1.0'm tretici, web 2.0"mn icerik yaraticilig tizerinde salt okunur web ve web 3.0'in ise

baglantil1 veri setleri olarak belirtmistir.

2.2.2.3.1.Web 3.0 Teknolojisi Olarak Metaverse Kavrami

Metaverse kelimesi, ‘meta’ on eki; ‘otesi’ ve ‘verse’ son eki; ‘evren’
kelimelerinin birlesiminden olugsmaktadir. Dolayisiyla metaverse kelimesi, “fiziksel

diinyanin étesinde bir evren” (Dionisiovd, 2013: 6) anlamina gelmektedir.

Metaverse sozctigiiniin kelime anlami “insanlarin avatarlar olarak gergekligi

taklit eden ii¢ boyutlu bir alanda birbirleriyle etkilesime girdigi sanal bir diinya’
(Cambridge Dictionary, 2022) seklinde belirtilmistir.

Clemens (2022: 7), metaverse kavramini “gercek diinyanin bir uzantisi olarak,
bireylerin bu diinyada var olup birbirleriyle etkilesime girmesine izin veren ii¢
boyutlu bir ortam” seklinde agiklamigtir. Sonvilla-Weis’e (2008: 124) gore,
Mmetaverse kavrami bireylerin ve gruplarin avatarlar ile sorunsuz bir sekilde iletisim
kurabilecekleri ve etkilesime girebilecekleri sanal ortamlardir. Grider & Maximo’ya

(2021: 2-16) gore ise metaverse, internetin Otesine gecen dijital bir evrendir.
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Metaverse, dijital ve fiziksel diinyalar1 kapsayan kalici, kullaniciya ait bir internet
ekonomisi olusturmak icin herhangi bir yerde bulunan insanlarin ger¢cek zamanh
olarak sosyallesebilecekleri, birbirine bagli, deneyimsel, 3B sanal diinyalar

kiimesidir.

Bir bagka ifadeyle metaverse kavramini sanal diinyalar terimiyle ifade eden
Dionisio, Burns & Gilbert’e gore (2013: 1), fiziksel konumlarindan uzak birden gok
kullanicinin ¢esitli amaglarla gergek zamanli olarak etkilesime girebildigi, kalici
gevrimigi bilgisayar tarafindan olusturulan ortamlardir. Sanal diinyalar, sanal
gerceklik uygulamalarinin bir alt kiimesini olusturur; bu, goriiniiste ger¢cek, dogrudan
veya fiziksel kullanict etkilesimi ile li¢ boyutlu nesnelerin veya ortamlarin bilgisayar

tarafindan olusturulan simiilasyonlarina atifta bulunan daha genel bir terimdir.

Biiyiikbaykal ve Sonmezer (2022: 140) metaverse kavramindan, “dijital diinya
ile fiziksel diinyanmin birlestigi, kullanicilarin ‘avatar’lar araciligiyla bir araya
gelebilecegi ve toplumsal yasama ait pratikleri deneyimleyebilecekleri bir ortam”

seklinde bahsetmistir.

Klastrup (2003: 100-101) ise metaverse kavramini sanal diinya olarak
tanimlamistir. Ona gore, sanal diinya gezilebilir bir evren olarak tasarlanmis bir uzay
gergevesinde var olan kullanicilar ve bu kullanicilar ile diinya arasinda eszamanli

etkilesimi miimkiin kilan kalic1 bir ¢gevrimigi temsildir.

Sanal ortamda kullanilan sanal arag-gere¢ ve uzantilar insan bedeninin ve
zihninin bir pargasi haline gelmektedir. Sanal ortamda benligin insasi, fiziksel ve
sanal ortamin sinerjisini yakalayan alternatif bir temsil olusturmaktadir. Dolayisiyla
bir hedefi gergeklestirmek igin insan zihni ve beden bir biitin olarak hareket
etmektedir. Kabaca, sanal ortamda insan, aslinda, kendi bedensizliginde
bedenlenmektedir. (Sonvilla-Weis, 2008: 105). Metaverse teknolojisi, “internetin

gelecek nesli” (Clemens, 2022: 9) olarak diigiiniilmektedir.
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2.2.2.3.2. Metaverse Kavraminin Ortaya Cikis1 ve Mimarisi

Metaverse kavrami ilk olarak 1992 yilinda yazar Neal Stephenson tarafindan
yazilan ‘Snow Crash’ adli postmodern romanda kullanilmistir (Clemens, 2022: 7).
Yazara gore metaverse kurgusal bir sanal diinyay: temsil etmektedir. Metaverse
evreni, fiziksel diinyanin gergek alaninin internet sanal alani i¢inde bir uzantisidir
(Moretti & Schlemmer, 2012: 150). Stephenson'in romaninin ortaya ¢ikmasindan bu
yana, teknolojik gelismeler sanal diinyalarin gercek hayatta uygulanmasini
saglamistir. 2007 yilinda Metaverse Yol Haritasi Projesi - The Metaverse Roadmap
Project, hem “sanal ve ayna diinyalar gibi fiziksel olarak kalici sanal alanlar
yaratan simiilasyon teknolojilerini” hem de “artirilmis gerceklik gibi fiziksel
gercekligi sanal olarak artiran teknolojileri” (Dionisio vd., 2013: 7) igeren ¢ok

yonli bir metaverse anlayisi getirmistir.

Gilintimiizde olduk¢a yeni ve gelismekte olan metaverse evreninin mimarisi
hakkinda tutarli ve net bir tanimlama bulunmamaktadir. Ancak literatiirde metaverse
evreninin mimarisine dair ¢esitli onermelerin yer aldig1 goriilmiistiir. Radoff (2021),
metaverse evreninin birbiriyle iligkili yedi katmandan olugan bir metaverse mimarisi

Onermistir. Buna gore (Radoff, 2021):

* 1. Katman: Deneyim — Oyun, eglence, e-spor, sahne, aligveris

*  2.Katman: Kesfetme — Reklam agi1, derecelendirme, magazalar, temsilci

« 3.Katman: Uretici Ekonomisi — Tasarim araci, veri pazarlama, is akisi,
aligveris

* 4 Katman: 3D Programlama — 3D makine, Sanal gergeklik, artirilmis
gerceklik, genisletilmis gerceklik, ¢oklu gorev, arayiiz, cografi haritalama

*  5.Katman: Merkeziyetsizlesme — hesaplama ve veri depolamayr veri
kaynaklarma yaklagtiran dagitilmis bir bilgi islem paradigmasi, akilli ajan
(yazilim), kii¢lik kod parcaciklari, kripto para birimi finansal hizmetleri

x  6.Katman: Insan Arayiizii — Hareketli, akilli gozliik, giyilebilir, doku, mimik,
ses, norolojik

* 7.Katman: Altyapr — 5G, Wifi 6, 6G, Bulut, 7 - 1 nm aras1 degisen islemci

yogunlugu, mikro elektronik mekanik sistemler, grafik islemci iinitesi
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Duan ve arkadaslar ise metaverse evreninin mimarisine iliskin 3 katmanli bir

onerme gelistirmistir (Duan, vd., 2021: 155): Altyapi, etkilesim ve ekosistem.

Fiziksel diinya ile sanal diinyanin birlesiminde kesisen alan metaverse evrenini

olusturmaktadir. Buna gore,

»  Altyapr katmani: iletisim ve ag, blok zinciri ve depolama, hesaplanabilir giig

dahil olmak {izere sanal bir diinyay1 olusturmak ve isleyisini gergeklestirmek

icin gereken temel gereksinimleri icermektedir.

» Etkilesim katmani: Kullaniciya sunulan 3D deneyimi, dijital ikizler ve igerik

liretim ara yiizliniin bulundugu fiziksel ve sanal diinyalar1 birbirine baglayan

katmandir.

» FEkosistem katmani: Tum diinyaya siirekli bir sekilde hizmet eden ve yapay

zeka ile gergek diinyadan tamamen farkli sosyal deneyimler sunan paralel bir

yasam sunulmasidir.

Rodoff’un sundugu yedi katmanli metaverse mimarisi daha endiistriyel ve

mikro Olgekli bir tasarimken, Duan ve arkadaslarinin ii¢ katmanli metaverse mimari

tasarimi ise biitiinii gosteren, makro Olgekli, acik ve anlasilir bir tasarim oldugu

goriilmektedir.

Gergek anlamda metaverse evrenini olusturulabilmesi i¢in gerekli dort temel

bileseni ise su sekilde belirtilmistir (Dionisio, vd.,2013: 2):

O

o

Gergekgilik (Realism): Sanal alan, kullanicilarin psikolojik ve duygusal
olarak alternatif alana dalmis hissetmelerini saglamak i¢in yeterince gercekei
mi?

Her yerde bulunabilme (Ubiquity): Metaverse'i olusturan sanal alanlara
mevcut tiim dijital cihazlardan erisilebilir mi (masaiistii bilgisayarlardan
tabletlere ve mobil cihazlara) ve kullanicinin sanal kimlikleri veya kolektif
kisiligi Metaverse igindeki gegisler boyunca bozulmadan kaliyor mu?

Birlikte ¢alisabilirlik (Interoperability): Sanal alanlar, (a) sanal ortamlarin
yeniden yapilandirilmasinda veya olusturulmasinda kullanilan  dijital
varliklarin belirli uygulamalarda birbirinin yerine gegebilmesini ve (b)

kullanicilarin  stiriikleyici  deneyimlerinde kesinti olmaksizin konumlar
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arasinda sorunsuz bir sekilde hareket edebilmelerini saglayacak standartlar
kullantyor mu?

o Olgeklenebilirlik (Scalability): Sunucu mimarisi, sistemin verimliliginden ve
kullanicilarin  deneyiminden &diin vermeden ¢ok sayida kullanicinin
Metaverse'i isgal etmesini saglamak i¢in yeterli giicli sagliyor mu?

o Giliniimiizde metaverse kullanicilar1 son yillarda hizli artmaya baglamistir.

Metaverse evreninin yeni yagam alanlarinin olusturulmasi yeni kavramlarin
meydana gelmesine yol agmistir. Meta-toplum kavrami bu kavramlar arasinda one
¢ikanlardan biridir. Meta-toplumlar (MetaSocieties), metaverse evreninde insa edilen
sanal insan, ekonomi ve sehirden olusan toplumlardir. Meta-toplumlar, insanlar igin
yasam ve calisma alanini biiyiik Olglide genisletecek ve insanlar yalnizca gergek
toplumlarda degil, aym1 zamanda Meta-toplumlarda ve hatta sanal-gergek
etkilesimlerde birbirleriyle etkilesime girebilecektir. Gelecekte Meta-toplumlar ve
gercek toplumlar paralel olarak ilerleyecektir. Yani, ger¢ek toplumlardaki herhangi
bir insan, isletme ve sehir, Meta-toplumlarda sirasiyla karsilik gelen sanal insan,
sanal isletme ve sanal sehre sahip olacaktir. Gergek toplumlarin degisimleri Meta-
topluluklart etkileyecek ve Meta-toplumlarin degisimleri de gergek toplumlardaki
degisiklikleri getirecektir (Wang, vd., 2022). Internet teknolojisinin gelecekteki
durumuna iliskin bu vizyon, sosyal etkilesimleri, ticari anlagmalar1 ve genel olarak
internet ekonomisini doniistirme potansiyeline sahiptir (Grider & Maximo, 2021:
16).

Giliniimiizde Meta-toplum kapsaminda fiziksel diinyay1 sanal diinyaya tagima
girisimleri siirmeye devam etmektedir. Bu kapsamda diinyada ve Tiirkiye’de
metaverse evreninde insa edilen Meta-topluma yonelik ¢esitli faaliyetler
diizenlenmistir. Bu faaliyetler arasinda metaverse evreninde toplantilar, ortak ¢alisma
alanlar, konserler, ticari faaliyetler, moda ve aligveris, sanat eserleri iiretimi ve
satimi1, miize ve turistik geziler gerceklestirilmeye baglanmistir. Metaverse evreninde
gerceklestirilen etkinliklere katilabilmek icin sanal gerceklik gozliigii ve internet

erisimine sahip olunmasi yeterlidir.
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Gorsel 37: X Box Miizesi

DECENTRALAND'DE

BecTurk

Gorsel 40: Metaverse Evreni Kalben Konseri

Gorsel 3937: Metaverse Evreni J. Bieber Konser ,
Afisi

Afisi

Yukarida diinyada ve Tiirkiye’de metaverse evreninde gerceklestirilen cesitli
etkinliklerin afisleri yer almaktadir. Microsoft tarafindan 2021 yilinda metaverse
evreninde Xbox Miizesi (sol Tlstte)  gergeklestirilmistir. Miize Xbox oyun
konsolunun 20 yillik tarthi icermektedir. Miizede, kisisel avatarlar ile
gezilebilmesinin yani sira Xbox kullanict hesabiyla giris yapildiginda miize evreninin
kisisellestirilmesini de miimkiin kilinmistir. Metaverse evreninde gerceklestirilen bir
baska etkinlik 2019 yilinda gerceklestirilen diinyaca {inlii sarkici Justin Bieber’in
canli konseri (sol altta) olmustur. Sarkici konserde bir avatar kullanarak
performansini sergilemistir. Tiirkiye’de ise metaverse evrenindeki ilk konser (sag alt)
ise 2022 yilinda Kalben adli sarkiciyla yapilmistir. Bu konser igin sarkicinin pembe
sach avatari, gitar1 ve gozligi ile birlikte 6zel olarak tasarlanmistir. Bir baska
etkinlik ise 2022 yi1linda Metaverse Moda Haftas1 adiyla (sag iist) gerceklestirilmistir.
Moda haftasinda diinyaca iinlii markalar sanal mankenler ile defilelerini

sergilemistir.
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Gorsel 41: Yillara Gore Diinyada Aktif Bir Sekilde Kullanilan Metaverse Ciizdanlar:

2021 yilinda tiim diinyada aktif bir sekilde kullanilan metaverse ciizdanlar
yukarida yer alan tabloda gosterilmistir. Buna gore, 2018 yilinda ilk kez kullanima
baslayan metaverse ciizdanlari 2019 yilindan itibaren 2021 yilina kadar sert bir
sekilde kullanim oranina ulasmistir. 2021 yilima 43.000 aktif sekilde metaverse
clizdanina ulagilmigtir. 2022 itibariyle bu say1 yaklasik olarak 50.000 civarinda
oldugu tahmin edilmektedir. Metaverse evreninde oyun oynama, kripto para
kullanma ve NFTs satin alma gibi bir¢ok faaliyet i¢in metaverse cilizdanlarinin

olusturulmasi gerekmektedir.

NFTs, metaverse teknolojisiyle birlikte siklikla adi duyulmaya baslanmistir.
“Non-Fungible Token”, Tiirk dilinde “Degistirilemez Token ya da Takas Edilemeyen
Jeton” olarak kullanilmaktadir. Non-Fungible Tokens, kisaca NFTs olarak tiim diinya
tarafindan bilinmektedir. Gliniimiizde NFTs, tiim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de
giin gectikce popiilerlik kazanmaya baslamistir, sanat ve oyun alanlar1 basta olmak
tizere bir¢cok alanda kullanim orani artmistir. NFTs, 2015 yilinda piyasaya sunulan
dijital varlik birimi olan Ethereum (ETH) tabanli bir blok zinciri teknolojisi
trlintidiir. Diger bir ifade ile NFT, “bir blok zincirinde depolanan ve islenen yeni bir
dijital varlik sinifidir. Bu varliklar benzersiz, yeri doldurulamaz ve degistirilemez
olarak karakterize edilmektedir. NFT, kripto para birimi degildir. Diger belirtegler
gibi  borsalarda islem gormezler. Aymi teknik standartlar iizerine insa

edilmemigslerdir.” (Kelly & Zuppinger, 2018: 5).

Degistirilemez tokenlerin gecmisi, 2012 yilmin Mart ayinda Yoni Assia

tarafindan bir blog yazisinda belirttigi “Colored Coins- Renkli Paralar” projesine
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dayanmaktadir. Bu yazida degistirilemez tokenler, meta verilere kodlanmis belirli
niteliklerle renklendirilmis ¢ok kiiciik Bitcoin birimlerinden olusmaktadir. Ancak
degistirilemez tokenlerin atasini olusturan bu renklendirilmis paralar projesinin
birgok eksik yonii bulunmasi sebebiyle proje basarili olmamustir. Bu nedenle
degistirilemez token projelerinin atasi sayilan bu renklendirilmis paralar zamanla
ortadan kalkmistir. Ardindan ise 2014 yilinda kurulan Counterparty.io platformu
araciligiyla “Spells of Genesis” adl1 oyunla bir blok zinciri tabanli oyun ig¢i varliklara
baglanan ilk oyun olmustur. 2017 yilinda John Watkinson ve Matt Hall, Ethereum
blok zinciri igerisinde algoritmik olarak olusturulmus, 24x24 piksel karakterlerden
Olusan CryptoPunks' meydana getirmistir. Ancak CryptoPunks, ERC-721
“degistirilebilir olmayan” token standardinin icadindan o6nce olusturuldugundan,
kurucular Punklarm baglantisi i¢in ERC-20 belirtecinin degistirilmis bir stirimiinii
kullanmak zorunda kalmislardir. Buna ragmen CryptoPunks, ERC-721 standardina
ilham kaynagi olmustur ve NFTs teknolojisinin gelmesinde en onemli mihenk
taglarindan birini olusturmustur. Ger¢ek anlamda ilk degistirilemez token oyun
projesi ise CryptoKitties olmustur. Proje, oyuncularin, goriiniislerini etkileyen
benzersiz 6zelliklere sahip sanal kedileri yetistirmelerine, biiyilitmelerine ve takas

etmelerine olanak taniyan sanal bir oyundur (Lau, 2020: 8-12).

Bu noktada, Degistirilemez Tokenleri agiklayabilmek igin Oncelikle
“degistirilebilir token” ve “degistirilemez token” arasindaki farki bilmek
gerekmektedir. Degistirilebilir olan bir token, biitlin amaclar i¢in, ayni bir seyin
baska bir birimiyle degistirilebilir olan1 ifade etmektedir. Ornegin, bir Bitcoin bagka
bir Bitcoin'e esittir, tipki bir ABD Dolari’'nin baska bir ABD Dolari’na esdeger
olmast gibi. Diger bir ifade ile bir kisiye 10 Dolarlik bir banknot 6diing verildiginde,
aymi 10 Dolarlik banknotla krediyi geri 6demesine ihtiya¢c duyulmamaktadir;
herhangi bir 10 Dolarlik banknot ile 6deme yapilabilmektedir. Ote yandan,
degistirilemeyen token ise, birbirlerine tipatip benzeseler bile birbirleriyle degisimin
miimkiin olmayacag1 tokenleri ifade etmektedir. Oyle ki, birbirlerine tamamen
benzer goriinseler bile onlarn kokten farkli kilacak benzersiz 6zellikleri

bulunmaktadir. Giiniimiiz diinyasinda, tablolar, konser biletleri gibi ¢esitli sanat
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eserleri basta olmak {izere bir¢ok alanda degistirilemez tokene sahip olan benzersiz

nitelikte Grin bulunmaktadir.

NFTs, igerik tireticilerinin dijital ortamdaki igerikleri tizerinde miilkiyet hakk1
yaratma ihtiyacindan dogmustur. “Dijital Miilkiyet” olarak ifade edilebilen bu yeni
miilkiyet tiirii sayesinde, dijital ortamda kopyalanan, paylasilan, hatta “like-begeni”
alan her icerik tizerinden saticilar i¢in para kazanabilme, alicilar i¢in {irliniin
miilkiyet hakkina sahibi olma imkan1 ortaya ¢ikmistir. Bylece yeni bir “Pazar Yeri”
olusturulmustur. (Tilegal, 2021: 2). Giiniimiizde olusturulan dijital {riinlerin
satilmasi i¢in ¢esitli pazar yerleri bulunmaktadir. Bu pazar yerleri ¢esitli internet
siteleri tarafindan olusturulmustur. Bu internet sitelerinin en bilinenleri arasinda
“OpenSea”, “NBA TopShot”, “CryptoPunks”, “Sorare”, “Rarible” yer almaktadir.
NFTs teknolojisine giin gectikce ilgi artmaktadir. Yalnizca dijital tirlinlerini satisa
sunmay1 amaglayan kullanicilar i¢in degil ayn1 zamanda alic1 tarafindaki kullanicilar
icin de egilimin artmas1 NFTs endiistrisinin ilerleyen yillarda gittikce de artmaya

devam edeceginin bir isareti olarak yorumlanabilmektedir.

2.2.2.4. Web 4.0 Teknolojisi

Web 4.0 teknolojisi heniiz tam ve kesin bir tanimi olmayan gelecekte olmasi
gegilecegi diisiiniilen gelecek web donemini ifade etmektedir. Web 4.0 teknolojisi,

“wltra-akalli elektronik ajan”, “simbiyotik (ortak yasam) web” ve “her yerde

bulunabilen web” (Fowler & Rodd, 2018) olarak diisiiniilmektedir.

Bununla birlikte bu teknolojinin endiistri 4.0 araglar1 olan nesnelerin interneti,
bulut bilisim, biiylik veri, yapay zeka ile makine insan etkilesimli yeni bir web

teknolojisi olacagi konusunda goriisler bulunmaktadir.

2.3.Teknoloji ve Toplum
Teknolojik gelismeler bir¢ok alanda oldugu gibi toplumsal yasamda kiiltiirel
doniisiimlerin meydana gelmesine neden olmustur. Giiniimiizde dijitallesmenin bir

sonucu olarak dijital kiiltiir kavrami dogmustur.
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2.3.1. Dijital Kiiltiir

Dijital kiiltiir kavramini tanimlayabilmek i¢in Oncelikle dijital kelimesinin
anlamint bilmek gerekmektedir. Dijital kelimesinin sozlik anlami, “verilerin bir
ekran iizerinde elektronik olarak gosterilmesi”, “sayisal” (TDK, 2022) seklinde
belirtilmistir. Buna gore dijital kiiltiir; “dijital medya araglariyla meydana getirilen
yaratici bir siire¢ ve bir dizi tirtin” (Dijk, 2018: 323) seklinde ifade edilebilmektedir.
Manovich’e gore ise dijital kiiltlir; “tiim kiiltiiriin bilgisayar aracili iiretim, dagitim

ve iletisim bi¢imlerine kaymasi1” (Manovich, 2001: 19) seklinde belirtilmistir.

Gilinlimiizde dijital kelimesi, dijital teknolojinin olugmasimi ve gelismesini
sagladigi; sanal gerceklik, dijital 6zel efektler, dijital film ve televizyon, elektronik
miizik, bilgisayar oyunlari, multimedya, internet ve kablosuz uygulama protokolii
(WAP) ve dijital teknolojinin ayni1 anda her yerde bulunmasi ilizerine dogan tiim

kiiltiirel tirtinleri igermektedir (Gere, 2018: 17).

Dijital kiiltiiriin basit bir tabirle iki unsuru bulunmaktadir. Bu unsurlar insan ve
bilgisayar sistemlerinden olusmaktadir. Dijital kiiltiirde insan, dijital ortamdaki
kiiltiirel Ogelerin tasiyicis1 gorevini yerine getirmekte rol oynarken bilgisayar
sistemleri ise insan1 dijital bir varlik haline doniistiirdiigii sdylenebilmektedir (Bulat,

2020: 147).

Dijital kiiltiiriin temel bilesenleri birbiriyle eklemlenmis olarak goriilmesi
gereken ti¢ kavramla agiklanmistir (Deuze, 2006: 67): katilim, iyilestirme ve brikolaj.
Katilim; ag baglantili bilgisayarlarin artan bir sekilde mobil cihazlara entegre
olmastyla ortaya c¢ikan kullanict katihmudar. Iyilestirme; geleneksel medyanm icerik
ve baglam bakimindan yeni medya ortaminda yeniden yapilandirilmasini ifade
etmektedir. Brikolaj; temel olarak yeni anlayiglar veya anlamlar yaratmak igin ayri
eserlerin, eylemlerin, fikirlerin, isaretlerin, sembollerin ve stillerin yeniden
karistirtlmasini, yeniden yapilandirilmasini ve yeniden kullanilmasidir. A¢ik kaynak
hareketi, oyun yazilim sirketleri tarafindan yazilim gelistirme kitlerinin piyasaya
stiriilmesi, “wiki” tabanli yazilim uygulamalart kullanilarak haberlerin, kitaplarin,

oyunlarin, arastirma makalelerinin ve diger her tiirlii icerik birlikte olusturulmasinin
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toplu olarak yazilmasi ve diizenlenmesi dijital kiiltiiriin ii¢ temel bileseninden birini

olusturan brikolaj 6rneklerindendir.

2.3.1.1. Dijital Kiiltiiriin Ozellikleri

Dijital kiiltiiriin 6zellikleri, “onceden programlama ve yaraticilik, par¢alanma

ve kolaj, kullamici tiretimi, hizlanma, gérsellestirme” seklinde belirtilmistir (Dijk,

2018: 294-298):

Onceden programlama ve yaraticilik ézelligi; dijital medyanin sundugu
iiretim araglarindan olusmaktadir. Bu iiretim araglari iireticileri tarafindan
onceden programlanmistir ve meniiler aracilifiyla kullaniciya igeriksel ve
bicimsel diizenleme yapabilme imkani sunmaktadir. Kullanicinin uyguladigi
diizenlemeler ise kiiltiirel birikimlerine bagli olarak yaraticilik kazanmaktadir
(2018: 294). Ornegin, Adobe Photoshop programi, dénceden tasarlanmis bir
grafik ve fotograf diizenlemeye yarayan bir tretim aracidir. Kullanici
programin iizerinde yer alan menii araciligiyla bir fotograf ya da grafigi kendi
yaraticiligt  dogrultusunda tasarlamaktadir. Boylece Onceden sayisal
teknolojiler araciligiyla programlanan bir iirlin iizerinde kullanicinin
yaraticilik yetenegini katarak bir dijital kiiltiir {iriinii olusturabilmektedir
(Bulat, 2020: 147).

Par¢alanma ve kolaj ozelligi; tek boyutlu kaynaklarm ¢ok boyutlu
kaynaklarin icerisinde dagilma ya da birlestirilmesidir. Bir miizigin iizerine
farkli bir ses, efekt ya da miizik ekleyerek birlestirilen katmanlar ve pargalar
ile olusturulan orijinal versiyonundan farkli olusturulmus yeni bir miizik bu
ozellige ornek olarak verilebilmektedir (2018: 295).

Kullanicy iiretimi 6zelligi; kullanicilarin internet tabanli bir platforma yazi,
fotograf, video, canli yayin vb. gorsel- isitsel bir igerik olusturmasidir (2018:
296). Djjital kiiltiiriin kullanici iiretimi 6zelligine sosyal medya platformlari,
blog ve forumlar gibi kullanicilarin duygu ve diisiincelerini, fotograf ve
videolarin1 diger bir ifadeyle kendi olusturdugu igerikleri takipgileri ile
paylagmas1 Ornek olarak verilebilmektedir. Bdylece birey bu platformlari

kullanmak ig¢in igerik tiretimi gergeklestirmektedir (Bulat, 2020: 147).
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o Hizlanma ozelligi; bilgisayar teknolojileri araciligiyla enformasyon ve
iletisim sinyallerinin iiretiminin, yayilmasinin ve tiiketiminin biiylik dlclide
hizlanmasidir. Donanimsal agidan hizli kelimesi anahtar kelime haline
gelmistir. Hizli bilgisayar, hizli modem, hizli hat, hizli program bu 6zellige
ornek olarak verilebilmektedir (2018: 297).

o Gorsellestirme ozelligi; kiiltiirel igerigin sunumu ekranlarin giderek daha
fazla kullanilmasin1 ve iletisimde baskin hale gelmesini ifade etmektedir.
Diger bir ifadeyle ekranin bir iletisim araci olarak yiikselisiyle kagittaki
metnin, sadece sesin ve yliz yiize iletisimdeki isaretlerin fiziksel olarak

iletilmesinin kismen yerini almasidir (2018: 298).

2.3.2. Teknoloji  Yatkinhklar1 Baglaminda Toplumun
Doniisiimii

Bir toplumda meydana gelen kiiltiirel, sosyal ve ekonomik degisimler, o
toplumun i¢inde yasayan bireyleri diger bireylerden farkli olarak zaman igerisinde
doniistiirmektedir. Strauss ve Howe, 1997 yilinda yayinladiklari “The Fourth
Turning” isimli eserle Amerikan toplumunda meydana gelen Kkiiltiirel, sosyal ve
ekonomik degisimler {izerinden toplumsal donilisiimii aciklayarak kusaklar teorisini

olusturmuslardir.

Kusak kavrami, “bir toplumun yaklasik olarak aynmi zamanlarda dogan
iivelerinden olusan yas gruplarmmin bir bi¢imi” (Marshall, 1999: 439) seklinde
belirtilmistir.  Kusak ¢alismalar1  toplumsal  doniisime ve  farklilagsmaya
odaklanmaktadir. Her kusagin yasadigi donemin Ozelliklerinin kaynaklanan kendi
0zgli kazanimlar1 oldugu kabul edilmektedir. Bu kazanimlar ise ¢ocuk ve geng

yastaki bireyler lizerinde etkilidir (Nacak, 2019: 22).

Calismanin bu bdliimiinde kusaklar teorisinden yola ¢ikarak toplumun
teknoloji yatkinlig1 agisindan kusaklar incelenmistir. Bunun i¢in 6ncelikle teknoloji
perspektifinde bir toplumsal ayrim yapilabilmesi i¢in literatiirde yer alan dijital
goemen ve dijital yerli kavramlar1 temel alinmistir. Bu kavramlar, Strauss ve
Howe’un ileri siirdiigii kusaklar1 teoremiyle alt bagliklara ayrilarak kusaklarin

teknolojik yatkinliklar1 incelenmistir. Bu kapsamda dijital gécmen baslig1 altinda
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Sessiz kusak, Bebek patlamasi kusagi, ve X kusagi ele alinirken dijital gdgmen
baslig1 altinda Y kusagi ve Z kusagi aciklanmistir. Bu ayrima gegmeden once

kusaklar teorisinin temellerinden s6z etmek gerekmektedir.

Strauss ve Howe (1997) Amerikan toplumu {izerinden yaptiklari incelemeyle
her yirmi yilda bir yeni bir doneme girildigini kesfetmistir. Buna gore, her donemin
basinda yasayan bireylerin kiiltiir, ulus, ve gelecekleri hakkinda diisiinceleri degistigi
tespit edilmistir. Bu donemler dortlii dongiiler halinde ilerlemektedir. Strauss ve

Howe’u belirttigi dongii sirast asagidaki gibidir (1997: 9):

e Birinci Dongii — Yiikselis: Yeni bir sivil diizen yerlestiginde ve eski degerler
rejimi ¢oktiigiinde kurumlari giiglendiren ve bireyciligin zayifladigi iyimser
bir donemdir.

e Jkinci Déngii - Uyamss: Sivil diizenin yeni bir degerler rejiminin saldirisina
ugradig tutkulu bir ruhsal altiist olus donemidir.

o Uciincii Dongii — Cokme: Sivil diizenin bozuldugu ve yeni degerler rejiminin
yerlestigi, bireyciligi giiclendiren ve kurumlarin zayifladigi bir donemdir.

o Dordiincii Dongii — Kriz: Degerler rejiminin eski sivil diizeni yenisiyle

degistirmeye basladigi belirleyici bir donemdir.

Kusaklar teorisi baglaminda her dénem bir arketiple sembolize edilmistir. Buna
gore, yikselis dongiisii kahin arketipi, uyanis dongiisii gogebe arketipi, ¢okme
dongiisii kahraman arketipi ve kriz dongiisii ise sanatci arketipiyle sembolize
edilmistir (Strauss & Howe, 1997:29-30). Yasamin bir evresine karsilik gelen her
yirmi yilda bir yeni bir nesil ortaya ¢ikmaktadir. 1883-1900 aras1 doganlara Kayip
Kusak, 1901-1924 aras1 doganlara En Biiylik Nesil Kusagi, 1924-1942 aras1 doganlar
Sessiz Kusak, 1943-1960 Bebek Patlamasi Kusagi, 1961-1981 aras1 doganlar ise X
kusag1 - 13. Nesil olarak belirtilmistir.

2.3.2.1. Dijital Gocmen Kavram

Prensky, “Bilgi almak icin interneti ikincil kaynak olarak basvuran ve
programi kullanmayr ogrenmeden once kilavuzunu okuyan bireyler” (2001:1-2)
dijital gé¢cmen olarak adlandirmistir. Prensky’e (2001) gore, dijital gé¢menler

bilgisayarda hazirlanmis bir belgeyi diizenlemek icin c¢iktisin1 almaya, link
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aracilifiyla bir web sitesini gostermek yerine fiziksel ofislerine davet etmeye ihtiyag

duymaktadirlar.

Cetin & Ozgiden’e (2013: 178) gore, dijital gdgmenlerin teknolojiyi kullanim
ve bundan faydalanma amaglari genellikle belirli bir gereksinimden
kaynaklanmaktadir. Ancak son zamanlarda teknolojinin hizla yayginlagsmasiyla bilgi
edinmenin disinda eglence, sohbet etme gibi amaclara da hizmet etmeye baslamistir.
Yine de dijital gd¢cmenlerin Oncelikleri bu kiiltliriin - getirdigi araglardan
faydalanmaktir. En temel fark ise dijital yerlilerin bu araglardan faydalanmaktan

ziyade, onlarin yagam bi¢imlerinin bir par¢asi olmasidir.

2.3.2.1.1. Dijital Gocmenler: Sessiz Kusak ve Bebek Patlamasi
Kusagi ve X Kusagi

Calismada dijital teknolojilerin heniiz tam anlamiyla gelismedigi ya da gelisim
evresine gecilmesi i¢in ¢esitli arastirmalarin yapildigt emekleme dénemleri olan

Sessiz kusak ve Bebek Patlamasi kusagi ve X kusagi dijital gogmen bashigi altinda

degerlendirilmistir.

Sessiz Kusak: Literatiirde yer alan bazi kaynaklara gore 1924-1942 tarihleri
arast bazi kaynaklara gore 1927-1945 tarihleri arasindaki dogan bireyleri
kapsamaktadir. Literatiirde bu kusak, “Savas kusagi” ya da “Gelenekgiler” olarak da
adlandirildig: goriilmistiir.

Sessiz kusak nesli, II. Diinya Savasi’nda dogmus, diinyadaki ekonomik
buhrana ve tarim toplumundan sanayi toplumuna gegis siirecine taniklik etmistir.
Kusaklar teorisine gore, ige doniisliligi, duygusalligi temsil ettigine inanilan bu

nesil dort kusak semboliinden sanatc¢1 arketipiyle sembolize edilmistir (Kuran, 2018a:
41-42).

Bebek Patlamast Kusagu: Literatiirde yer alan bazi kaynaklara gére 1943-1960
tarihleri arasi bazi kaynaklara gore ise 1946-1964 tarihleri arasinda dogan bireyleri
kapsamaktadir. Bebek patlamasi kusagi, II. Diinya Savasi’nin sona ermesiyle birlikte
yasanan gelismelerle ortaya ¢ikmistir. Literatiirde bazi kaynaklara gore ‘Sandvig

kusak’ olarak da adlandirilmaktadir.
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Bu kusak oncesinde diisiik seviyede olan dogum oranlar1 bu kusakla birlikte
biiylik ol¢iide artis gostermistir. Bu nedenle bu kusaga Bebek patlamasi kusagi
denilmistir. Bu donemde Amerika’da kadin basina 3 c¢ocuktan fazla dogum oram
oldugu bilinmektedir (Fingerman, vd., 2012). Bu nesil kusaklar teorisine gore
rasyonel akli ve diislinmeyi temsil ettigi i¢in dort kusak semboliinden kahin

arketipiyle sembolize edilmistir (Kuran, 2018a: 61-62).

X Kugsag: Literatiirde yer alan bazi kaynaklara gére 1961-1981 tarihleri arasi
bazi kaynaklara gore ise 1965-1979 tarihleri arasinda dogan bireylerden

olugsmaktadir. X kusagi ‘13. Nesil’ olarak da adlandirilmaktadir.

Bu kusak, bebek patlamasi kusagindan sonra hizla degisen sosyal iklim ve
ekonomik durgunluk déneminin i¢ine dogmustur. Bu donemde bosanma oranlarinda
artis yasanmustir. X Kusagi, yiiksek teknoloji ve enformasyon ¢aginin dogusuna

taniklik etmistir (Gursoy, vd., 2008: 450).

X kusaginin temel ozellikleri; 6zgiiven sahibi, is ve 6zel yasamlarinda denge
istemesi, otoriteye olan yaklagimlarinin 6zensiz olmasi, teknolojik bakis agisina sahip

olmasi seklinde belirlenmistir (Zemke, vd., 2013: 94-98).
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Sessiz Kusak

Bebek Patlamasi
Kusagi

X Kusag

Genel Mizac

Sadik,
Otoriteye Saygili,
Fedakar, Takipci

Idealist, Otoriteye
Karsi Cikan, Kurumlari
Yikan ve Yeniden Insa
Eden, Sorumlu,

Uzun Saatler Calisan

Kendine Giivenli,
Stipheci. Parayla
Motive Olan, Giivenlik
Ihtiyaci olan

Zamanm One Cikan
Sartlar

Teknolojiye
Merhaba Dénemi

Ikinei Diinya Savast,

Insan Haklar

Petrol Krizi, 68

Diinya Ekonomik Bukran Hareketl?rl. Radyonun I\..usagunn Etkileri,
Altin Cagi Sinema
Tiirkive Cumbhuriyet Dénemi Ihtilal, Sag-Sol Catismalar,
= Cok Partili Dénem 1980 Darbesi
Boynunda Anahtart
Geleneksel ve Iki Kusak Arasinda Olan Kusak,
Aile Yapisi Kalabalik Aile Yapsst Kalmus Sandvi¢ Kusak, | Bosanmalara Tanklik,
: P Helikopter Ebeveynler | Bagumsiz Olmaya
Deger Veren
Cahisma Hayat1 | Calismak Yagamaktir, C,’ah$mak Iein . Yagamak I("‘,m
‘ g : R ’ Yasamak, Isverine Calismak, Sadik
Anlayis1 Is Yerine Adanmis

Sadik

Fakat Firsatlara Acik

Otorite Anlayisi

Otoriteye Bagh

Otoriteye Sadik

Otoriteye Saygili

One Cikan Psikolojik

Hursli, Kaygili ve

Kuralci, Sabirli, Lider,

Stipheci, Uyumlu ve

Ozellikler Risklerden Kagman Caliskan Kontrollul,

’ T Rekabetci
Ogrenme Bicimi Ogreten Merkezli Icerik Merkezli Vaka Merkezli
Motivasvon Kaynag | Devamlilik ve Takdir Takdir ve Kariver Maddiyat ve Kariyer
Teknoloji Kullanimi Telgraf Faks Bilgisavar

OZET

HAYAT KURALLARA GORE DEGISIR.

Tablo 9: Dijital Gocmenlerin Kusaklara Gore Ozellikleri

Yukarida yer alan Kusaklarmn Genel Karakteristik Ozellikleri Tablosu
arastirmaci tarafindan literatiirde yer alan “Iletisimin Kusaklararasi Koprii Yolu”
(Goztas & Yanik, 2016) adli calisma, “Telgraftan Tablete: Tiirkiye'nin 5 Kusagina
Bakis” (Kuran, 2018a: 36) eseri ve “Z:Bir Kusagi Anlamak” (Kuran, 2021b: 31)

eserlerindeki tablolarin birlestirilmesiyle olusturulmustur.

2.3.2.2. Dijital Yerli Kavram
Marc Prensky tarafindan 2001 yilinda ‘Digital Natives, Digital Immigrants

’

adli makalesinde “bilgisayar, video oyunlari ve internet teknolojisi ana dili olan
bireyler” (2001b: 1-2) dijital yerli olarak adlandirilmistir. Prensky’e (2001) gore,
dijital yerliler ¢ok hizli bilgi almaya aligkindir. Es zamanl yiiriitiilen siiregleri ve

coklu gorevleri sevmektedir.
Dijital yerlilerin 6grenme siirecindeki 6zellikleri (Bilgig, vd., 2011: 260) ;

o Bilgiye hizla erismek istemektedirler,
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o Metin yerine grafigi tercih etmektedirler,

o Bir makaleyi bastan sona dogrusal bir bicimde okumak yerine kapsiil
halinde rastgele okumay1 tercih etmektedirler,

o Ciddi ¢alismalar yerine oyunlari tercih etmektedirler,

o Biligsel yapilari sirali degil paraleldir,

o Ayni anda bircok isi yapmak istemektedirler,

o Kesfederek 6grenmek istemektedirler.

Don Tapscott (2009:5-10), internetin igine dogan nesli Net Geners - Net Nesli
olarak adlandirmaktadir. Net nesli, internetin i¢ine dogmus, giinliik yasam
pratiklerini internet ortaminda karsilayan nesli ifade etmektedir Tapscott’'un Net
Nesli olarak ifade ettigi gencler tizerinde yaptig1 arastirmasinda Ozgiirliik,
kisisellestirme, arastirmaci, diiriistliik, birlikte calisma, eglence, hiz ve inovasyon

ozelliklerinin dijital yerlileri diger nesillerden ayirdigini belirtmistir.

Ween (2007) ise dijital yerliler ile dijital gogmenleri ayrimina iligskin bir bagka
tanimlama olarak Homo Zappiens ve Homo Sapiens terimlerini kullanmistir. Bu

kapsamda Homo Sapiens ve Homo Zappiens kavramlarinin farkliliklarii agagidaki

tabloda belirtmistir.
Homo Sapiens Homo Zappiens
Geleneksel Hiz Yiiksek Hiz
Tekli Gérev Yapabilme Coklu Gérev Yapabilme
Dogrusal Yaklasim Dogrusal Olmayan Yaklasim
Okuma Becerileri (Once) Goriintiisel Beceriler (Once)
Tek Basina Baglantili
Rekabetci Isbirlikei
Oziimseyerek Ogrenme Arastirarak Ogrenme
Ogrenme ve Oyunu Ayirma Oynayarak Ogrenme
Icsellestirerek Ogrenme Disgsallastirarak Ogrenme
Gergekei Kurgusal

Tablo 10: Homo Zappiens ve Homo Sapiens (Ween, 2017)

Lehman (2012) tarafindan gerceklestirilen dijital yerlilerin medya
kullanimlarina yonelik ¢alismada, dijital yerlilerin dikkatlerini medya platformlari
(televizyon, dergi, tablet, akilli telefon) arasinda saatte 27 kez, yaklasik iki dakikada
bir degistirdikleri, ayn1 anda birden fazla medya platformunu kullanarak daha fazla
zaman harcadiklari, icerikle duygusal etkilesimlerinin sinirlt oldugu, inisli ¢ikish

duygu durumuna sahip olduklar1 ve dijital yerlilerin ruh hallerini diizenlemek i¢in
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medyay1 siklikla kullandiklari, yorulduklar1 veya sikildiklar1 anda dikkatlerini yeni
bir seye yonlendirdikleri goriilmiistiir. Bunun yani sira ¢aligmada, dijital yerlilerin en
yasantisinda akilli cihazlarin1 odadan odaya yanlarinda gotiirdiikleri ve nadiren akilli
telefonlarinin bir kol mesafesinden daha uzakta bulundugu tespit edilmistir. Ayrica
dijital yerlilerin yarisindan fazlast (%54), dijital go¢menlerin  %28'ine
kiyasla insanlarla konusmak yerine mesajlasmayi tercih ettikleri arastirmanin kayda

deger diger sonuglar1 arasindadir.

Tiirkiye Istatistik Kurumu’nun 2021 yilinda gerceklestirilen “Cocuklarda
Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmas1”  verilerine gore (TUIK,2021);
Tiirkiye’de internet kullanimi, 6-15 yas grubundaki ¢ocuklar i¢in 2013 yilinda %50,8
iken 2021 yilinda %82,7 oranmna gelmistir. internet kullanimi cinsiyete gore
incelendiginde; 2013 yilinda %53,7 olan erkek ¢ocuklarin internet kullanim oraninin
2021 yilinda %83,9'a, 2013 yilinda %47,8 olan kiz ¢ocuklarinin internet kullanim
oraninin ise 2021 yilinda %81,5'e yiikseldigi tespit edilmistir. Arastirmanin diger
sonuclar1 ise sOyledir; diizenli internet kullanan ¢ocuklarin %31,3'i interneti sosyal
medya icin kullandigini belirtmistir. Sosyal medyay: kullanan 6-15 yas grubundaki
cocuklarin %77,7'sinin hemen her giin, %16,5'inin haftada en az bir defa, %5,8'inin
ise haftada bir defadan az sosyal medya kullandi§1 goriilmiistiir. Diizenli Internet
kullanip hemen her giin veya haftada en az bir defa olmak {izere diizenli sosyal
medya kullandigin1 beyan eden ¢ocuklarin orant %94,2 olmustur. Bu oran, 6-10 yas
grubundaki ¢ocuklarda %84,6 iken 11-15 yas grubundaki ¢ocuklarda ise %95.,9
olmustur. Ayrica c¢ocuklarin %32,3'i her yarim saate bir cep telefonu/akill

telefonunu kontrol ettigi ortaya ¢ikmustir.

Prensky (Akt Tonta, 2009: 747-748), dijital yerliler ile dijital gd¢menler
arasindaki ayrimin 21. ylizyilda gittik¢e ortadan kalkacagini ileri siirmektedir. Bu
ayrimin bulaniklagmasiyla  “dijital bilgelik”  kavraminin ortaya ¢ikacagini

belirtmistir.

2.3.2.2.1. Dijital Yerliler: Y Kusagi ve Z Kusagi

Calismada teknolojinin i¢ine dogan dijital yerlilerin teknoloji yatkinliklar

dogrultusunda Y kusagi ve Z Kusagi bu baslik altinda degerlendirilmistir.
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2.3.2.2.1.1. Y Kusag

Y Kusagi literatiirde yer alan bazi kaynaklara gére 1980-2000 tarihleri arasi
bazi kaynaklara gore 1981-1995 tarihleri arasindaki dogan bireyleri kapsamaktadir.
Genel bir ifadeyle Y kusagi, 801i ve 9011 yillarda dogan bireylerden olusmaktadir.

Y Kusagr teknoloji yonelimleri agisindan ““yiiksek teknolojinin yogun
kullanicilart olmalar:” (Armour, 2005) ve “teknolojiye karst asirt bagimli olmalart”
(Guthrie & Akers, 2009) acisindan dijital yerli basligi altinda yer verilmistir. Y
kusagi; “Net Nesli”, “Milenyum Kusagi” (Tapscott, 2009: 1-3) isimleriyle de

adlandirilmaktadir.

Y kusagimin genel karakteristik 6zellikleri su sekildedir (Seymen, 2017: 474):
o Teknolojiyi iyi kullanmaktadir.

o 2 ekran ayni anda ve paylasima agiktir.
o Oturarak ¢alismay1 sevmektedir.

o Cok-kiiltiirlii toleransa sahiptir.

o Kendinden emin degildir.

o Yazli olarak iletisimdedir.

o Malzeme ve konular1 paylagsmaktadir.
o Ozgiiven yetersizligine sahiptir.

o Simdiki ana odaklanmaktadir.

o lyimserdir.

o Kesfedilmeyi beklemektedir.

o Takim c¢alismasina yatkindir.

Tirkiye’de Y kusaginin teknoloji kullanimini inceleyen arastirmaya gore
(Kuyucu, 2017: 869); Y kusagmin onceki kusaklara gore daha fazla teknoloji
bagimlis1 oldugu ve iletisim platformlar1 arasinda en ¢ok internet ve cep telefonuna

yonelik olarak bagimlilik yasadigini ortaya ¢ikmustir.
2.3.2.2.1.2. Z Kusag

Teknolojinin i¢ine dogan Z kusaginin tarihsel donemine iligkin kesin bir

aralik bulunmamaktadir. Bu nedenle tarihsel olarak literatiirde farkli yas ve dogum
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araliklarin yer aldig1 goriilmiistiir. Z Kusagi genel itibariyle 1990’11 yillarin sonu ve

2000’11 yillarin basinda dogan bireylerden olusmaktadir.

Z kusagmin karakteristik ozelliklerini inceledigi ¢alismasinda Dolot (2018:

45), literatiirde yer alan Z kusaginin tarihsel donemlerini asagidaki tabloda

belirtmistir.
Yas Aralig Yazar/Yazarlar
Swierkosz-Holysz (2016: 441); Zarczynska-
] . ) Dobiesz and Chomatowska (2014: 407);
1990 sonrast doganlar Wiktorowicz and Warwas (2016: 22);
Wojtaszezyk (2013)
1990-1999 arasi1 doganlar Half (2015)
1991-2000 arasi doganlar Tulgan (2009:5)
1993-2012 arasi doganlar White (2017)
1993-2005 arasi doganlar Turner (2013:18)
. Opolska-Bielanska (2016:37); Ensari (2017:53);
5 K F: )
1995 sonrasi doganlar Dudek (2017:144)

Tablo 11: Z Kusagimin Tarihsel Déonemleri (Dolot, 2018)

Z kusaginin genel karakteristik 6zellikleri su sekildedir (Seymen, 2017: 474):
o lleri derecede teknolojiyi kullanabilmektedir.
o 5 ekran ayni anda agik ve paylasima agiktir.
o Aktivelerde goniillii olarak galismaktadir.
o Birliktelik ve beraberlige inanmaktadir.
o Kendinden emindir.
o Imaj/video ve gorsellerle iletisimde kurmaktadir.
o Malzeme ve konular1 kendisi olusturmaktadir.
o Algak goniilliliige sahiptir.
o Gelecege odaklanmaktadir.
o Gergekeidir.
o Basarili olmak ve kazanmak i¢in ¢calismaktadir.
o Birlik ve beraberlik ruhu tasimaktadir.

Z kusagi tizerine yapilan bir arastirmaya gore (Arthur, 2016), Y kusaginin
dikkat siiresi 12 saniye; Z kusaginin dikkat siiresinin ise 8 saniye oldugu
goriilmiistiir. Z kusaginin medya tiiketim aliskanliklar1 agisindan giinde iki ile dort
saat arasinda YouTube platformunu kullandig1 ve bir saatten az bir siirede televizyon

izlemeyi tercih ettigi ve Z kusaginin YouTube sosyal medya platformunu Y
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kusagindan iki kat daha fazla kullandig1 belirtilmistir. Bunun yani sira bu kusagin 'Y
kusagindan iki kat daha fazla cep telefonundan online aligveris yaptiklari

gorilmistiir.

2022 yili Z Kusagi istatistiklerine yonelik yayinlanan arastirmaya gore (Martin,
2022); Amerika niifusunun %20,67’si Z kusagindan olusmaktadir. Z kusaginin
sosyal medya kullanim aligkanliklar1 agisindan %95°1 Youtube kullanirken %67’si
Tiktok, %62’si Instagram kullanmaktadir. Bu kusagin teknoloji kullanim
aligkanliklar1 baglaminda ise %95°1i akilli telefonu sahipken %80’inin bir oyun
konsolu bulunmaktadir. Bunun yani sira Z Amerika’daki Z kusaginin %60'1 dijital ilk
izlenimlerin kisisel izlenimlerden daha 6nemli oldugunu diisinmekte ve %85'i
telefon goriismeleri yerine sohbet veya otomatik miisteri hizmetleri etkilesimlerini

tercih ettigi ortaya ¢ikmuistir.

Z kusagimin metaverse teknolojisini benimsemesiyle ilgili yapilan aragtirmanin
sonuglarina gore (Razorfish, 2022), bu kusagi metaverse ile ilgili senaryolarda daha
fazla zaman harcamakta ve gevrimici benlikleriyle dnceki nesillerden daha yakin bir
iligkiye sahip oldugu belirtilmistir. Ankete katilanlarin %57'si metaverse evreninde
kendilerini gercek hayatta oldugundan daha 6zgiir hissettiklerini belirtirken %45'i
dijital kimliklerinin karakterlerinin daha dogru bir yorumu oldugunu diistiinmektedir.
%65'inin ¢evrimigi iliskilerinin ¢evrimdist olanlar kadar anlamli olduguna inandigi
belirtilirken her 2 kisiden 1'inin ise oyun oynamanin zihinsel sagliklarini
tyilestirdigini diislindiigii tespit edilmistir.

Tiirkiye Istatistik Kurumu (2021) verilerine gére, Tiirkiye’de ise 2021 yili
itibariyle toplam niifus icerisinde geng¢ niifus (15-24 yas) oram %15,3’tlir. Geng
niifus cinsiyet verileri acisindan %351,26 oraninda kadin, %48,74 oraninda erkek

olusmaktadir.
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Gorsel 42: Z Kusagimmn Tercih Ettigi Sosyal Medya Araglan — (TUIK, 2021)

Tiirkiye gengligine yonelik arastirmaya gore (Caglar & Caglar, 2021),
Tiirkiye’deki Z kusaginin % 98,2 sosyal medya ara¢ ve platformlarini kullandigi
belirtilmistir. Bu platformlar arasindan gengler arasinda sirasiyla en sik kullanilan
WhatsApp, Youtube, Instagram ve Twitter gelirken, en az kullanilan platformlar ise
Scorp, Linklden, Twitch seklinde siralanmaktadir. Bunun yani sira ¢alismada Z
kusaginin giinlik sosyal medya kullanim saatleri de incelenmistir. Buna gore,
katilimcilarin %49,1’inin glinde ortalama 4 saat ve daha fazla zamanini sosyal medya
platformlarinda gegirdigi belirtilmistir. Diger taraftan arastirmada Z kusaginin ders
kitaplar1 disinda kitap okuma aliskanligina dair verileri bu ¢alisma i¢in 6nem arz
etmektedir. Buna gore, Z kusagimin sadece %16,8’1 bos zamanlarinda kitap
okudugunu belirtmistir. Bu kisilere, ders kitaplar1 disinda kitap okuyup okumadiklari
soruldugunda ise %71 oraninda evet yaniti verilmistir. Genel i¢indeki kitap okuma
oraninin  diiglikliigli, ders kitaplar1 disinda okunan kitap oranlar1 birlikte
degerlendirildiginde katilimcilarin ders dis1 kitap okuma aligkanliklarinin ¢ok diisiik
diizeyde kaldig1 sdylenebilmektedir.

Ote yandan geleneksel kitaplara yonelik ilginin arttigin1 belirten calismalar da
bulunmaktadir. Dijitallesme ve kitap okuma aligkanliklar1 temelinde yapilan
aragtirmaya gore, katilimcilarin %72’sinin basilt kitaplar1 okumay1, %9’ unun ise e-
kitap okumay1 tercih ettigi belirtilmistir. Ayrica arastirmada katilimeilarin %69 unun
kitap okurken elektronik cihazlarimi da kapatmay: tercih ettigi de yer alan 6nemli

bilgiler arasindadir (Two Sides, 2017).
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Okuyay Platformu (2019) tarafindan gergeklestirilen Tirkiye’de okuma kiiltiirti
arastirmasina gore, kisisel ilgisi dogrultusunda basili kitap okumay1 tercih edenlerin
orani %72 oldugu, is ve okula yonelik okumada katilimcilarin en ¢ok basili kitap
okumay1 tercih ettikleri belirtilmistir. Farklt demografik profiller {izerinden
incelendiginde bu oranin beyaz yakali ¢alisanlarda ve O6grencilerde daha yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Biiyilk cogunlugunun bilgisayar basinda ¢alistig
diisiintildiiginde 6zel sektor beyaz yaka calisanlarinin dahi is amaghh okumay1 en
fazla basili kitaplardan yapmasi kitap okuma kiiltiiri adina olumlu bir durum olarak
degerlendirilmektedir. Diger taraftan arastirmaya gore, Tiirkiye’de e-kitap okuma

cihazina sahip kisiler toplumun yalnizca %2’sini olusturdugu belirtilmistir.

2022 yilinda gerceklestirilen bir baska arastirmaya gore ise Amerika’da basili
kitaplar ¢ocuklar ve yetiskinler arasinda en popiiler okuma bi¢imi oldugu ileri
stirilmiistiir. Her bir e-kitap satisina karsilik olarak yaklasik dort basili kitap satildig
belirtilmistir. Ote yandan Amerikal1 yetiskinlerin %37'sinin yalnizca basili kitaplari
okudugu, %7’sinin ise yalnizca e-kitap okudugu belirtilen veriler arasindadir

(McLouglin, 2022).

Tim bunlar degerlendirildiginde, dijital teknolojiler kitap okuma bi¢imini
degistirse dahi yapilan arastirmalara gore geleneksel Kitaplar gengler arasinda tercih

edilen bir format olarak kalmaya devam edecegi goriilmektedir.
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UCUNCU BOLUM
KiTAP OKUMA DENEYIMLERININ OKUYUCU UZERINDEKI
ETKISINE YONELIiK ARASTIRMA

Bu boliimde tez kapsaminda gergeklestirilen aragtirmanin amag¢ ve Onemi,
hipotezleri, yontem ve Orneklemi basta olmak {izere nicel ve nitel verilerinin

bulgular1 ve yapilan analizler yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Problemi

Giliniimiizde teknoloji her gegen giin gelismektedir. Gelisen ve gelismekte
olan dijital teknolojiler bir ¢ok alanda oldugu gibi yazili kiiltiir tirinii olan kitaplar1
da doniistirmiistiir. En nihayetinde bu doniisiimler sayesinde okuyucu yeni okuma

araclar1 kesfetmesinin yani sira yeni okuma deneyimleri de yasamaya baslamustir.

Buradan hareketle teknolojik baglamda farkli kitap okuma araglarmin farkl
okuma deneyimleri sunmasinda etkili olup olmadigi arastirmanin temel problemini
olusturmaktadir. Bu noktada tez kapsaminda etkinin 6lglimlenmesinde katilimcilarin
farkli okuma araglarindaki okuma deneyimleri sirasindaki biligsel aktivitelerindeki
degisimlerin analiz edilmesi Onemli bir yer tutmaktadir. Dolayisiyla arastirma
kapsaminda gelenekselden dijitale kitap okuma araglari ve okuma deneyimleri

ekseninde bu tez calismasi yiiriitiilmiistiir.

Bununla birlikte teknolojik baglamda farkli okuma araglarinin basili kitap
okumaya yonelik aliskanlig1 dontistiiriip doniistiirmedigi, yeni okuma teknolojiklerini
katilimcilarin kabul ve benimsemeye agik olup olmadigi, giindelik hayatta tercih edip
etmedikleri, bu deneyimlerin hangi ¢agrisimlarla ifade edildigi, okuma hizlar1 ve

ayrintilart hatirlama diizeylerinde etkili olup olmadigi diger arastirma problemleridir.

Ote yandan tez calismasi kapsaminda okuma araci temelinde VR teknoloji
destekli kitap okuma deneyimi de arastirmaya dahil edilmistir. Giiniimiizde alternatif
bir kitap okuma araci olarak sanal gerceklik teknolojisinin kullanimi oldukga yeni ve
heniiz genis kitlelerce bilinmeyen bir okuma deneyimidir. VR teknolojisi destekli
kitap okuma deneyimi geleneksel kitaplarin gelisimi agisindan biiyiik bir yenilik ve

doniisiim niteligindedir. Bu deneyim okuyucuyu fiziksel baglarindan kopararak
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zaman ve mekansal anlamda adeta farkli evrende okuma deneyimi yasatmaktadir.
Alanyazinda sanal gergeklik alaninda yapilan ¢aligmalar incelendiginde ne yazik ki
yapilan caligmalarin genellikle tip ve miihendislik alanlarinda oldugu goriilmiistiir.
Dolayisiyla alanyazinda sanal gergeklik teknolojisi ve okuma deneyimi iliskisi
acisindan heniiz bilimsel bir ¢alismanin yer almadigi fark edilmistir. Bu nedenle
literatiire bu alanda bilimsel bir ¢alisma ile katki saglamak ve bu eksikligin
giderilmesinde oncii  bir rol TUstlenmek diger bir arastirma problemini

olusturmaktadir.

3.2.Arastirmanin Amaci ve Onemi

Arastirma kapsaminda teknolojik anlamda farkli okuma araglarinin farkli
okuma deneyimleri tiizerindeki etkisi arastirilmistir. Bu dogrultuda etkinin
Olglimlenmesi agisindan katilimeilarin okumaya baglilik, heyecan, odaklanma, ilgi,
rahathik ve stres bilissel aktivitelerinin karsilastirmali olarak analiz edilmesi

aragtirmanin temel amacini olusturmaktadir.

Bununla birlikte okuma araglarina bagli olarak farkli okuma deneyimlerinin
okuma hizi, ayrintilar1 hatirlama diizeyi, yeni medya teknolojilerinin kitap okuma
aligkanligimin doniistimiine etkileri, okuyucu tercihleri ve kullanim aligkanliklari

acisindan literatiire glincel bir perspektif sunulmaya calisilmistir.

Ayrica aragtirma kapsaminda katilimcilarin dijital okuma araglarina yonelik
yaklagimlarinin incelenmesi amaclanmistir. Bdylece okuyucularin yenilikleri
benimseme ve kullanma motivasyonlart belirlenerek kitap yayinciligi sektoriiniin
alandaki inovasyonlar takip etme ve mevcut teknolojilerde yeniliklere gereksinim

olup olmadig1 ortaya ¢ikarilmaya ¢aligilmistir.

Son olarak bu tez galismasiyla bir yazili kiiltiir iiriinii olan kitaplarin teknolojik
temelli degisiminin geldigi son asama olan VR teknolojisinden hareketle, sanal
ortamda kitap okuma deneyiminin okuyucu lzerindeki etkisinin arastirilacagi ilk
arastirma olmasi agisindan literatiire katki saglanmasi amaglanmistir. Bu baglamda
aragtirma daha sonra gergeklestirilecek olan sanal gergeklik ve kitap teknolojileri

temelli ¢aligmalara da birincil kaynak niteligi tagiyacaktir.

Bu kapsamda ¢alismanin arastirma sorulari1 asagidaki gibidir:
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Kitap okuma araglart ile katilimeilarin bilissel aktiviteleri arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

Kitap okuma araglar ile katilimcilarin okutulan boliimiin detaylarin1 dogru
hatirlamasi arasinda anlamli farklilik var midir?

Katilimcilarin okuma siireleri ile biligsel aktiviteleri arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

Katilimcilarin okutulan boliimiin detaylarin1 dogru hatirlanmasi ile biligsel
aktiviteleri arasinda anlamli iliski var midir?

Kitap okuma araglarina bagli olarak okutulan boliimiin detaylarinin en fazla
hatirlandig: kitap okuma aract nedir?

Kitap okuma araclarina bagl olarak okutulan boéliimiin detaylarinin en az
hatirlandig1 kitap okuma araci nedir?

Katilimeilarin en fazla tercih ettigi kitap okuma araci nedir?

Katilimeilarin en az tercih ettigi kitap okuma araci nedir?

Katilimcilar kitap okuma aracglarina yonelik deneyimlerini {i¢ kelimeyle nasil
aciklamaktadir?

10. Katilimcilarin en hizli okuma performansi sergiledigi kitap okuma araci
nedir?

11. Katilmecilarin en yavas okuma performansi sergiledigi kitap okuma araci
nedir?

12. Katilimcilar basili  kitaplarin  dijital teknolojilere entegrasyonunu nasil

degerlendirilmektedir?

3.3.Smmirhhiklar

Aragtirmanin  drneklemi Istanbul Aydin Universitesi Iletisim Fakiiltesinde

bulunan 19-30 yas araliginda siklikla kitap okuyan lisans ve lisansiistii egitim

diizeyindeki goniillii katilimcilarla siirlandirilmigtir. Goniilli katilimer formlarimin

iletilmesi, deney diizeneginin olusturulmasi ve verilerin toplanmasi asamasinda

Covid19 pandemisinin devam etmesi nedeniyle arastirmacinin katilimcilara

erisiminde zorluk yasanmasi arastirmanin temel sinirliligini olusturmaktadir.

Arastirmanin  6n hazirhiginda deney gerceklestirilmeden ©nce Orneklem

grubuna dijital olarak hazirlanan bir katilim formu iletilmistir. Katilim formuna 134
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goniillii katilimer geri doniis yapmustir. Bu katilimeilarin %531 (71 kisi) daha 6nceki
bir zamanda kitap okuma araci olarak dijital teknolojileri (e-Kitap, sesli kitap, VR)
kullanmadigini belirtmesi nedeniyle aragtirma kapsamina dahil edilememistir. Deney
kapsaminda okutulan Kayip Tanrilar Ulkesi eserini daha 6nce okudugunu belirten
katilimcilarin  %6’s1 (8 kisi) arastirma kapsamina dahil edilememistir. Deney
kapsamina uygun olan katilimecilar arasindan (55 kisi) arastirma gruplarinin esit
sayida olabilmesi amaciyla olasiliklt Ornekleme ydntemlerinden basit rastgele
orneklem teknigiyle secilerek katilimer sayist 20 kadin 20 erkek olmak {izere 40

katilimei ile siirlandirilmistir.

Bununla birlikte arastirma verileri uygun deney kosullarinin saglanmasi ve
deney araglarinin tedarik edilmesi agisindan Istanbul Aydm Universitesi Yeni Medya
VR Laboratuvart veri toplama asamasinda kullanilmistir. Covidl9 temash
katilimcilarin sayisinda artis yasanmasi bazi katilimcilarla laboratuvar ortaminda
verilen randevu saatlerine uyulmasinda problemlere yol agmustir. Diger taraftan
deney kapsaminda kullanilan EEG cihazinin katilimcilara yerlestirilmesinde maske
ve mesafe kurallarina uymada zorluklar yasanmasi ve sanal gergeklik gozliigiiniin
maske ile birlikte kullanilamamasi katilimci sayisinda sinirlama yapilmasina neden

olmustur.

Ayrica deney kapsaminda katilimcilara Ahmet Umit tarafindan yazilan
Polisiye-Roman tarzindaki “Kayip Tanrilar Ulkesi” eseri okutulmustur. Eserin
secilmesinde, 2021 yilinda yaymlanmis olmast nedeniyle arastirmanin
gerceklestirildigi donem igerisinde nispeten yeni bir eser olmasi, kitabin ¢ok satanlar
listesinde yer almasi nedeniyle ilgiyle okunmasi ve en Onemlisi eserin deney
kapsaminda yer alan tiim kitap okuma araglarina uygun olmas: etkili olmustur. Bu
nedenle Orneklem bu eseri daha Once okumamis olan katilimcilarla

sinirlandirilmstir.

Buna ek olarak katilimcilarin gruplara ayrilma asamasinda yer alacagi grupla
ilgili daha 6nceki bir zamanda ilgili teknolojiye dair bir deneyime sahip olmasi diger

bir arastirma siirliligini olusturmaktadir. Bu nedenle arastirmaya daha once basili,
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elektronik, sesli kitap okuyan/dinleyen ve sanal gergeklik gozliigii deneyimi bulunan

katilimcilar aragtirmaya dahil edilmistir.

3.4. Arastirmanin Hipotezleri

Aragtirmanin 10 ana hipotezi bulunmaktadir. Bunlar, H1, H2, H3, H4, H5, H6,
H7, H8, H9 ve HI10 ile ifade edilmistir. H1, H3 ve H4 hipotezlerinin alt hipotezleri

de bulunmaktadir.

H1: Kitap okuma aracglari ile katilimcilarin biligsel aktiviteleri arasinda anlamli bir

iliski vardir.

H1:: Kitap okuma araglari ile katilimcilarin okumaya baghlk bilissel

aktiviteleri arasinda anlamh farklilik vardir.

H1,: Kitap okuma araglart ile katilimcilarin heyecan bilissel aktiviteleri

arasinda anlamh farklilik vardir.

H1s: Kitap okuma arac¢lari ile katilimcilarin odaklanma biligsel aktiviteleri

arasmnda anlaml farklilik vardir.

H1s: Kitap okuma arag¢lari ile katilimcilarin ilQi biligsel aktiviteleri arasinda

anlamii farkiliik vardur.

Hls: Kitap okuma araglar: ile katilimcilarin rahathik bilissel aktiviteleri

arasinda anlamli farklilik vardir.

Hle: Kitap okuma araglar: ile katilimcilarin stres bilissel aktiviteleri

arasinda anlamh farklilik vardir.

H2: Kitap okuma araglar1 ile katilimcilarin okutulan boliimiin detaylarin1 dogru

hatirlamasi arasinda anlamli bir iliski vardir.

H3: Katilimcilarin okuma siireleri ile biligsel aktiviteleri arasinda anlamli bir iligki

vardir.

H31:Katilmcilarin okuma siireleri ile okumaya baghlik bilissel aktiviteleri

arasinda anlamli bir farkhilik vardir.
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H32:Katilmcilarin okuma siireleri ile heyecan bilissel aktiviteleri arasinda

anlamly bir farklilik vardur.

H3s:Katilimcilarin okuma siireleri ile odaklanma bilissel aktiviteleri arasinda

anlamly bir farklilik vardur.

H3s:Katilimcilarin okuma stireleri ilgi biligsel aktiviteleri arasinda anlaml

bir farkiiik vardir.

H3s:Katilimcilarin  okuma siireleri rahathk bilissel aktiviteleri arasinda

anlamly bir farklilik vardir.

H3s:Katilimcilarin okuma siireleri stres bilissel aktiviteleri arasinda anlaml

bir farkiiik vardir.

H4: Katilimcilarin okutulan boliimiin detaylarini dogru hatirlanmasi ile bilissel

aktiviteleri arasinda anlamli bir iligki vardir.

H4.:Katilimcilarin okuma detaylarini dogru hatirlamasi ile okumaya baghlik

biligsel aktiviteleri arasinda anlaml bir iliski vardir.

H4,:Katilimcilarin okuma detaylarint dogru hatirlamast ile heyecan bilissel

aktiviteleri arasinda anlaml bir iligki vardir.

H4s:Katilimcilarin  okuma  detaylarimi dogru hatirlamasi ile odaklanma

biligsel aktiviteleri arasinda anlaml bir iliski vardir.

H44:Katilimcilarin  okuma detaylarint dogru hatirlamast ile ilgi bilissel

aktiviteleri arasinda anlaml bir iligki vardir.

H4s:Katilimcilarin okuma detaylarimi dogru hatirlamast ile rahatlik biligsel

aktiviteleri arasinda anlaml bir iligki vardir.

H4s:Katilimcilarin okuma detaylarint dogru hatirlamast ile stres bilissel

aktiviteleri arasinda anlaml bir iligki vardir.

HS: Kitap okuma araglarma bagli olarak okutulan boliimiin detaylarinin en fazla

hatirlandig1 kitap okuma araci basili kitaptir.
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H6: Kitap okuma araglarina bagli olarak okutulan boliimiin detaylarinin  en az

hatirlandig1 kitap okuma araci elektronik kitaptir.
H7: Katilimcilarin en fazla tercih ettigi kitap okuma araci basili kitaptir.

H8: Katilimcilarin en az tercih ettigi kitap okuma araci VR teknolojisi destekli

kitaptir.

H9: Katilimcilarin en hizli okuma performansi sergiledigi kitap okuma araci basili

Kitaptir.

H10: Katilimcilarin en yavas okuma performans: sergiledigi kitap okuma araci

elektronik kitaptir.

3.5. Arastirmamin Yontem ve Teknigi

Arastirma, bir karma desen arastirmasidir. Karma desen, ‘“nitel ve nicel
arastirmalarin -~ ve  bu  arastirmalarin  verilerinin  birlestirilmesi ya da
biitiinlestirilmesini” (Craswell, 2017: 14) ifade etmektedir. Diger bir ifade ile karma
desen, nicel ve nitel yontemlerin farkli bigimlerde bir araya getirildigi, yapilan
aragtirmaya bagli olarak yontemlerden birinin 6n plana ¢ikarilabildigi ya da iki
yontemin esit oranda kullanilabildigi desenlerdir (Yildirnm & Simsek, 2016).
1980’lerde baslayan karma yontem arastirmalar1 alanyazinda nispeten yeni olarak

degerlendirildigi bilinmektedir.

Karma desen aragtirmalari kendi igerisinde yaklasimlarina bagli olarak
desenlere ayrilmaktadir. Bu arastirma kapsaminda karma arastirma desenlerinden
cok asamali1 desenler arasinda yer alan sirali karma desen kullanilmistir. Sirali karma
desen, zaman sirali olarak gerceklesen desenlerdir. Bu desende ilk asamadaki desen
sonuglarinin ikinci agsamadaki desen bilesenlerinin formasyonuna yon vermesi s6z
konusudur (Teddlie & Tashakkori, 2020: 185). Basit bir ifadeyle, sirali karma desen,
arastirma kapsaminda kullanilacak nicel ve nitel yontemlerin zamansal olarak sirali
bir sekilde uygulanmasini ifade etmektedir. Bu dogrultuda arastirma iki asamadan
olusturulmustur: i1k asamada; nicel bir arastirma yontemi, ikinci asamada ise nitel bir

arastirma yontemi kullanilmastir.
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3.6. Arastirmanin Evren ve Orneklemi

Arastirmanin evreni 19-30 yas araliginda olan giindelik hayatinda dijital kitap
okuma teknolojilerini kullanarak siklikla kitap okuyan katilimeilardan olugsmaktadir.
Arastirmanin  drneklem grubu ise kolayda orneklem teknigiyle Istanbul Aydin
Universitesi Iletisim Fakiiltesinde bulunan lisans ve lisansiistii egitim diizeyindeki

katilimcilar olarak belirlenmistir.

Arastirmaya katilm goniilliilik esasina dayalidir. Bu nedenle Istanbul Aydin
Universitesi Iletisim Fakiiltesinde bulunan lisans ve lisansiistii egitim diizeyindeki
katilimcilara iletilen dijital katilim formuna yanit veren ve deneye uygun olan
katilimcilar ile iletisime gegilerek aragtirmaya davet edilmistir. Katilim formuna 134
goniillii katilimer geri doniis yapmustir. Bu katilimeilarin %531 (71 kisi) daha 6nceki
bir zamanda kitap okuma araci olarak dijital teknolojileri (e-Kitap, sesli kitap, VR)
kullanmadigin1 belirtmesi nedeniyle arastirma kapsamina dahil edilememistir. Deney
kapsaminda okutulan Kayip Tanrilar Ulkesi eserini daha dnce okudugunu belirten
%6’s1 (8 kisi) aragtirma kapsamina dahil edilememistir. Deney kapsamina uygun
olan katilimcilar arasindan (55 kisi) arastirma gruplarinin esit sayida olabilmesi
amaciyla olasilikli 6rnekleme yontemlerinden basit rastgele orneklem teknigiyle
secilerek katilimci sayist 20 kadin 20 erkek olmak {izere 40 katilimer ile

sinirlandirilmastir.

Yani sira Orneklem belirlenirken, arastirmada gergeklestirilecek olan deney
ortami, kosullari, zorlugu ve literatiirdeki benzer arastirmalar g6z Oniinde
bulundurulmustur. Noro bilimsel analiz yontemi ile gergeklestirilen deneysel
calismalarda 30-40 kisi arasindaki drneklemin %1°den daha diisiik bir hata pay1 ile
en optimum ve tutarli 6rneklem sayisi oldugu belirlenmistir (Sands, 2009). Bu
dogrultuda 6rneklem se¢iminde karma desene uygun olarak hem nitel veriler hem de
nicel veriler igin yeterli olacak maksimum/minimum say1 belirlenmistir. Boylece
toplamda 20 kadmn ve 20 erkek olmak iizere Istanbul Aydin Universitesi Iletisgim
Fakiiltesi’nde bulunan goniillii 40 katilimcer arastirma kapsamina dahil edilmistir.

Aragtirmanin tiim katilimcilar1 nicel ve nitel asamalarda yer almistir.
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3.7.Veri Toplama Teknikleri

Aragtirma kapsaminda nicel ve nitel arastirma yontemlerinin birlikte

kullanildig1 deneysel arastirma ve yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi ile iki agamali

veri toplama siireci gercgeklestirilmistir. Tez caligmasinin veri toplama asamasi 2

Mayis-30 Haziran 2022 tarihleri arasinda yapilmistir.

Ik olarak deneysel arastirmanin 6n hazirhiklar1 kapsaminda EEG cihazinin

calisma prensipleri, dijital okuma araclar1 ile es zamanli kullaniminin saglanmasi,

EEG veri kalitesinin arttirtlmasi, cihaz soliisyonlarinin uygulanmasi ve cihazin

katilimcilara uygun sekilde yerlestirilmesi, deney diizeneginin eksiksiz ¢aligmasi ve

deney sirasinda olusabilecek zorluklari belirlemek amaciyla deney katilimcilarindan

bagimsiz olarak 10 gonillii katilimeiyla pilot uygulama gergeklestirilmistir.

Katilimcilardan alinan geri doniisler ve aragtirmaci gozlemleri dogrultusunda deney

stirecine iliskin gelistirilmesi gereken boliimler revize edilmistir. Tiim revizyonlar

tamamlandiktan sonra deney siireci eksiksiz bir sekilde baslatilmistir.

Basil Kitap Okuma

Deneyimi

Elektronik Kitap
mi

Sesli Kitap Dinleme

Deneyimi |

VR Destekli Kitap
Okuma Deneyimi

f(i;labm Kay1p Tanrilar Ulkesi Kay1p Tanrilar Ulkesi Kay1p Tanrilar Ulkesi Kay1p Tanrilar Ulkesi
I;ét:i?m Kurgusal-Polisiye Kurgusal-Polisiye Kurgusal-Polisiye Kurgusal-Polisiye
Is(aa;ll:imu 10 Katilimci 10 Katilime1 10 Katilime1 10 Katilimci
Cinsiyet 5 Kadin + 5 Erkek 5 Kadin + 5 Erkek 5 Kadin + 5 Erkek 5 Kadin + 5 Erkek
Sailuﬁr;r;? Belirlenen 3 Sayfa Belirlenen 3 Sayfa Belirlenen 3 Sayfa Belirlenen 3 Sayfa
Okuma | Okuma hizina bagli olarak | Okuma hizina bagli olarak | Dinleme siiresi sabit 3 |Okuma  hizma  bagh
Siiresi degismektedir. degismektedir. dakikadir. olarak degismektedir.
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Storytel Mobil
Okuma . . Aplikasyonu, Huawei Mate | Oculus Quest 2
Araci Basili Kitap Ipad Pro (11 ing) 20 Lite Telefon ve Sanal Gergeklik Gozliigi
Kulaklik
Fiziki Ortam:
Laboratuvar
Okuma Sanal Ortam:
Ortam: Laboratuvar Laboratuvar Laboratuvar Katihimetlarm Bireysel
Olarak Segtikleri Sanal
Okuma Ortami

Tablo 12: Arastirmanin Deneysel Temel Verileri

Arastirmanin birinci asamasi ndrobilimsel analiz yontemiyle deneysel bir
arastirma gerceklestirilmistir. Deneysel arastirmada katilimcilar basili kitap, e-kitap,
sesli kitap ve VR teknolojisi destekli kitap olmak iizere teknolojik altyapilarina bagl
olarak dort farkli kitap okuma aracina ayrimlanmistir. Tiim katilimcilarin belirlenen
okuma aracina gore okumaya baglilik, heyecan, odaklanma, ilgi, rahatlik ve stres
olmak tizere alt1 bilissel aktivitesindeki degisimler 6lgiimlenmistir. Boylece kitap
okuma araglarina bagl olarak okuyucularin bilissel aktivitelerindeki degisimler
ortaya cikarilmaya ¢alisilmistir. Katilimcilarin kitap okuma deneyimleri sirasindaki
biligsel aktiviteleri Emotiv Epoc* adli mobil EEG cihaz1 kullanilarak 6l¢timlenmistir.
Cihazin deney kapsaminda kullantminin uygunlugu alaninda uzman bir ndroloji

doktorunun yazili onayi alinarak gergeklestirilmistir.

Deneysel arastirmanin bagimsiz degiskenlerini; basili kitap, elektronik kitap,
sesli kitap, VR teknolojisi destekli kitap olustururken, bagimli degiskenlerini ise
okumaya baglilik, heyecan, odaklanma, ilgi, rahatlik ve stres olmak tizere alt1 bilissel

aktivite olusturmaktadir.

Deney siireci Istanbul Aydmn Universitesi iletisim Fakiiltesi Yeni Medya Sanal
Gergeklik-VR  Laboratuvari’'nda  gerceklestirilmistir. Deney ortaminin VR
laboratuvar: olarak se¢ilmesinde katilimecilarin  dikkatini dagitict  her tiirli
etkenlerden uzaklastirma, okumaya elverigli ortam 15181 olusturma, deney igin
kullanilmast gereken donanimsal ve yazilimlar tiim gereglerin bu laboratuvarda yer
almas1 ve katilimcilar agisindan konumsal olarak laboratuvarin kolay erisilebilir bir
yerde olmasi etkili olmustur. Laboratuvarin ¢alisma kapsaminda kullanilmasina dair

yazili izni ilgili laboratuvar sorumlusu tarafindan alinmastir.
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Her bir katilimci icin bireysel olarak belirlenen giin ve saatte ilgili
laboratuvarda bulusulmasiyla deney siirecine gecilmistir. Deney siireci baslatilmadan
once katilimcilara deney hakkinda gerekli bilgiler verildikten sonra deney onam
formu imzalatilmistir. Ardindan katilimcilara EEG cihazinin nasil yerlestirilecegi,
caligma prensipleri ve cihazin kegeleriyle birlikte kullanilan soliisyon hakkinda 6n
bilgi verilmistir ve EEG cihaz1 yerlestirilmistir. EEG cihazinin dogru veri alip
almamas1 ve sinyal kalitesi 3 dakika boyunca test edildikten sonra deney siireci
baslatilmistir. VR teknolojisi destekli kitap grubundaki katilimcilar i¢in iki cihazin
bas bolgesine dogru yerlestirilmesi, sinyal kalitesinin test edilmesi, VR gozliikte
ilgili eserin agilmasi ve kisisel okuma ortaminin se¢iminin yapilmasi i¢in bu siire 5-

15 dakikadir.

Bu iglemlerin ardindan EEG cihazi takiliyken katilimcilara yer aldigi grupta
belirtilen kitap okuma araciyla ilgili eserin okunmasi istenmistir. Bu baglamda
Ahmet UMIT tarafindan yazilan ve 2021 yilinda yaymlanan “Kayp Tanrilar
Ulkesi” kitabi basili, elektronik, sesli ve sanal gerceklik gozliigiiyle katilimcilara
okutulmustur/dinletilmistir. Tiim katilimcilarin okuma siirelerini tespit edebilmek
amaciyla baslama ve bitirme siireleri kayit edilmistir. Bununla birlikte deney
sirasinda elde edilen EEG verileri akiginin ekran kaydi ve deney ortami video kaydi

ile kayit altina alinmustir.

Her bir katilimciya ilgili eserin hikayesinin basladigi 16, 17 ve 18 numarali
sayfalar okutulmustur/dinletilmistir. Giines’e (2000: 245) gore, Tiirkiye’de kitap
okuma hizi ortalamasi bir dakikada 160 kelimedir. Bu dogrultuda her okuma
deneyiminin en fazla 10 dakika siirecegi Ongoriilmiistiir. Deney siiresi cihazin
takilmast ve uygun ortam kosullarinin saglanmasina yonelik hazirlik siireleriyle
birlikte ortalama 35 dakika stirmiistiir. Deney siireci bittikten sonra katilimcilarin

EEG cihaz1 ¢ikarilmistir. Katilimeilara 5 dakika dinlenme arasi verilmistir.

Arastirmanin ikinci asamasinda deney sonrasinda katilimcilar ile yari
yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Yart yapilandirilmis goriismeler
aragttrmanin nicel verilerini tamamlamaya yonelik nitel veriler elde edilmesi

amaciyla gergeklestirilmistir. Gorlismeler birinci asamada segilen Orneklem
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grubunun tiimiiyle gerceklestirilmistir. Katilimcilara, dijital teknolojileri tercih etme
ve bu teknolojilere yonelik yaklasim ve c¢agrisimlarini, okutulan bolimiin
detaylarinin hatirlanmasini test etmeye yonelik 7 agik uglu soru sorulmustur.
Arastirmanin deney asamasinda oldugu gibi goriisme asamasi i¢in de Istanbul Aydin
Universitesi Yeni Medya VR Laboratuvar1 kullanilmistir. Her bir katilimer icin
goriisme siiresi ortalama 20 dakika planlanmistir. Tiim goériismeler ses kayit cihaziyla
kayit altina alinmistir. Elde edilen gortisme verileri nitel veri analizi i¢in kullanilan
QDA Miner 5 programinda desifre edilerek gruplandirilmis ve betimsel analize tabi
tutulmustur. Arastirmanin nitel ve nicel tiim verilerinin elde edilmesini kapsayan tiim

asamalari her bir katilimci i¢in ortalama 60 dakika siirmesi planlanmustir.

Bu tez ¢alismasi Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigi
Yonergesi, “Anket, miilakat, odak grup ¢alismasi, gozlem, deney, goriisme teknikleri
kullanmilarak katilimcilardan veri toplanmasint  gerektiren nitel ya da nicel
vaklasimlarla yiiriitiilen her tirlii arastirmalarin™ ve “insan ve hayvanlarin
(materyal/veriler dahil) deneysel ya da diger bilimsel amaclarla kullaniimast”
maddeleri kapsaminda arastirmanin  gerceklestirilebilmesi igin etik kurula
basvurulmas: gerekmektedir. Bu nedenle Istanbul Universitesi Sosyal ve Beseri
Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurul Bagkanligi’na etik kurul basvurusu yapilmistir.
Arastirma, Istanbul Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalar1 Etik Kurul
Bagkanligi’'nin 20.04.2022 tarihli, 858781 sayili yazi ve 04 sayili toplantisinda

gortsiilerek etik yonden uygun bulunmustur.

3.8.Veri Toplama Araclari

Calismada iki farkli arastirma yontemi kullanilmasi nedeniyle veri toplama
araci olarak birinci asamada Emotiv Epoc® mobil EEG cihaz1 ve ikinci asamada yari

yapilandirilmig goriisme formu kullanilmastir.

3.8.1.Bilissel Aktivitelerin Olciimleme Arac1 Olarak Kullanilan
Emotiv EPOC* EEG Cihazi

Aragtirma kapsaminda katilimcilarin biligsel aktivitelerinin Slgiimlenmesi
amaciyla Emotiv Epoc® cihazi kullanilmistir. Cihaz, bir kulaklik formunda bas

bolgesine takilarak calisan ve mobil ozellige sahip bir EEG cihazidir. Cihaz,
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taginabilir, 14 kanalli, sinyalleri bluetooth haberlesme yoOntemi ile bilgisayara
aktaran, tiiketici seviyesinde bir EEG cihazidir (S6zer & Fidan, 2019). Cihazin
caligmas1 i¢i bir soliisyon ile kecelerin 1slatilmasi, 1slatilan kecelerin cihaz ug
aparatlarina yerlestirilmesi, ilgili yazilim ile eslestirilmesine yonelik 6n hazirliga

ihtiya¢ bulunmaktadir.

Cihazin kullanim kilavuzunda belirtildigi tlzere, “yalnizca arastirma
uygulamalart ve kisisel kullamim icin tasarlanmistir. Avrupa Birligi Tibbi Cihaz
Yonetmeligi 93/42/EEC'de belirtildigi iizere tiriin t1bbi cihaz olarak satiimamaktadir.
Uriin, hastaliklarin teshisi veya tedavisi icin tasarlanmamistir veya kullanilmas:
amaglanmamustir” (Emotiv, 2021). Cihaz kullanicinin bagina takmasiyla ¢aligmakta
ve EEG verilerini infografik bi¢iminde doniistiirerek bluetooth yontemiyle bilgisayar
ekranina yansitmaktadir. Boylece okuma deneyimi sirasinda biligsel aktivitelerdeki
degisimlerin dlglimlenmesini saglanmistir. Cihazin deney kapsaminda kullaniminin
uygunlugu alaninda uzman bir noroloji doktorunun yazili onay1 alinarak

gerceklestirilmistir.

Girsel 44: Emotiv EpocX Cihaz1

145



Gorsel 45: Emotiv Epoc* Cihazinin Kullanihsi
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Gorsel 46: Emotiv Epoc* Cihazinda Bilissel Aktivitelerin Ol¢iimii
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Cihaz okumaya baglilik, heyecan, odaklanma, ilgi, rahatlik ve stres biligsel
aktivitelerdeki degisimleri 6l¢iimlemektedir. Cihazin kullanim kilavuzunda biligsel

aktiviteler su sekilde a¢iklanmistir (Emotiv, 2021):

Okumaya baglhilik (Engagement): Bir gorevle ilgili uyaranlara yonelik uyanik
kalma hali ve dikkatin gorevle ilgili uyaranlara bilingli olarak yonlendirilmesi olarak
deneyimlenmektedir. Deneyimlenen durumla mesgul olma ve anin igine dalma
seviyesini 6l¢iimlemektedir. Bununla birlikte okumaya baglilik degeri, dikkat ve
konsantrasyonun bir karigimidir. Okumaya baglilik degerinde artan uyarilma beta
dalgalar ile karakterize edilmektedir. Dikkat ve odaklanma ne kadar fazla olursa

okumaya baglilik degeri dogru orantili olarak yiikselmektedir.

Ilgi (Interest): Mevcut uyaranlara, ¢evreye veya aktiviteye yonelik hoslanma
ya da hoglanmama durumu belirtmektedir. Diistik ilgi degeri deneyimlenen seye karsi

giiclii bir isteksizligi, yiiksek ilgi degeri giiglii bir yakinligi gostermektedir.

Heyecan (Excitement): Pozitif bir deger olan fizyolojik uyarilma seviyesini
gostermektedir. Sinir sistemindeki aktivasyon ile karakterize edilmektedir bu da goz
bebeginin biiylimesi, ter bezi, kalp atis hiz1 ve kas gerginligi artiglari, kan dolagimi ve
sindirim olmak iizere bir dizi fizyolojik tepkinin somut olarak disavurumudur. Genel
olarak, fizyolojik uyarilma esnasinda artis ne kadar biiyiikse, saptama i¢in heyecan
degeri 0 kadar yiiksek olmaktadir. Heyecan degeri, birkag saniye kadar kisa zaman
dilimlerinde heyecandaki kisa vadeli degisiklikleri yansitan ¢ikti puanlari saglayacak

sekilde ayarlanmistir.

Odaklanma (Focus): Deneyimlenen seye yonelik sabit dikkatin 6l¢timii
gostermektedir. Odak, dikkatin derinligini ve gorevler arasinda dikkatin degisme
sikligimi, dikkat dagitict seyleri gormezden gelme seviyesini Ol¢limlemektedir.
Yiksek diizeyde gorev degistirme, zayif odaklanma ve dikkat daginikligmin bir

gostergesidir.

Rahathik (Relaxation): Mevcut durum karsisinda fizyolojik olarak yogun
sakinlesme ve rahatlamayi1 gostermektedir. Bu deger kisinin derin rahatlamasini

belirttigi i¢in meditasyon yapan kisiler tarafindan kullanilmaktadir.
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Stres (Stress): Literatiirde stres, “bireyin fizik ve sosyal ¢evredeki uyumsuz
kosullar nedeniyle, bedensel ve psikolojik sinirlarinin otesinde harcadigi gayret”
(Ciiceloglu, 1994: 321) seklinde tanimlanmaktadir. Diger bir ifade ile mevcut
zorluklarla ilgili konfor olgiisiidiir. Yiiksek stres, zor bir gorevi tamamlayamama,
bunalmis hissetme ve gorev gereksinimlerini karsilamamanin olumsuz sonuglarindan
korkma nedeniyle ortaya cikabilmektedir. Genel olarak, cihazda dlgiilen diisiik ve
orta diizeydeki bir stres iiretkenligi artirabilirken, daha yiiksek seviyede stres yikici

olma egilimdedir.

Ulusal ve uluslararas: literatiir incelendiginde cihazin miihendislik, oyun
tasarimi, reklamcilik ve pazarlama gibi birgok alandaki ¢aligmalarda (Hafeez, 2021;
(Chabin, 2020; Melo, 2016; Gez, 2017) kullanildig1 goriillmektedir. Ayrica cihazin
Olciimledigi EEG verilerinin giivenilirligine iliskin literatiirde ¢alismalar da yer
almaktadir. Tlgili calismalardan birinde medikal bir EEG cihazi ile Emotiv
serilerinden biri olan EPOC+ cihazinin kaydettigi EEG verileri karsilastirilmistir
(Badcock, vd., 2013). Arastirmanin sonuglari, Emotiv cihazinin EEG verileri ile
medikal EEG cihazinin  elde ettigi verilerin birbirine paralel oldugunu ortaya
cikarmigtir. Bu durum cihazin EEG o6l¢iimlerinin dogrulugunu ve giivenilirligini

gostermektedir.
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Gorsel 47: Medikal Bir EEG Cihazi ile Emotiv Serilerinden Biri Olan EPOC+ Cihazinin Kaydettigi
EGG Verilerinin Karsilastirilmasi — (Badcock, vd., 2013)
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Tiirkiye’de gergeklestirilen mevcut deneysel c¢aligmalara bakildiginda ise
cihazin diger cihazlara gore daha ge¢ kesfedildigi goriilmektedir. Cihaz, EEG
cihazlarina gore maliyet bakimindan uygunlugu, kurulum siiresinin daha kisa
siirmesi ve taginabilir fonksiyonu ile arastirmacilarin caligmalarini daha kolay
gerceklestirmelerini saglamaktadir (Yiicel & Coskun, 2018: 172). Cihazin sundugu
kolayliklar ve dogru veri saglamasi bakimidan ¢alisma kapsaminda kullanim1 uygun

bulunmustur.

3.8.2. Deney Siirecinde Kullanilan Eser Hakkinda
Yazar Ahmet UMIT tarafindan yazilan Kayip Tanrilar Ulkesi kitab1, 2021

yilinda Yapt Kredi Yayinlari’'ndan yaymlanmistir. Tirk asilli yazilim mihendisi
Cemal Olmez’in evinde olii bulunmasiyla baslayan ve cesitli cinayetlerin
¢oziilmesini isleyen polisiye tiirii bir eserdir. Arkeoloji ve mitoloji temali eser 504
sayfadir. Eser uzun siire Tiirkiye’de cesitli kitap satan yayinevleri ve magazalarda

cok satanlar listesinde yer almistir.

Eserin secilmesinde, eserin 2021 yilinda yaymnlanmis olmasi nedeniyle
aragtirmanin gergeklestirildigi donem igerisinde nispeten yeni bir eser olmasi, kitabin
cok satanlar listesinde yer almasi nedeniyle ilgiyle okunmasi ve en dnemlisi eserin

deney kapsaminda yer alan tiim kitap okuma araglarina uygun olmasi etkili olmustur.

3.8.3.Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Arastirmanin ikinci agamasinda veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis
gorliisme formu kullanilmistir. Yart yapilandirilmis goriismeler arastirmanin nitel
verilerini tamamlamaya yoOnelik nitel veriler elde edilmesi amaciyla
gerceklestirilmistir. Goriismeler birinci asamada basit rastgele 6rneklem teknigiyle
secilen 40 katilmcmin tiimiiyle gergeklestirilmistir. Katilimcilara deney siirecine,
dijital teknolojileri tercih etme ve bu teknolojilere yonelik yaklasim ve
cagrisimlarina, okutulan boliimiin detaylarinin hatirlanmasini test etmeye iliskin 7
acik uclu soru sorulmustur. Her bir katilimci igin gériisme siiresi ortalama 20 dakika
planlanmistir. Tiim goriismeler ses kayit cihaziyla kayit altina alimnmistir. Elde edilen
goriisme verileri nitel veri analizi i¢in kullanilan QDA Miner 5 programinda desifre

edilerek gruplandirilmis ve betimsel analize tabi tutulmustur.
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3.9.Verilerin Analizi ve Kullanilan Testler

Deneysel arastirmanin veri analizleri gerceklestirilirken ilk asamada her bir
katilimc1 i¢in okumanin baslama ve bitisini kapsayan siirelerin anlik biligsel
aktiviteleri sistemli bir sekilde rapor edilmistir. Elde edilen tiim biligsel aktivite
raporlart her bir katilimci i¢in ortalama degerleri hesaplanarak sayisal veriler elde
edilecek sekilde analiz edilmistir. Boylece tiim gruplarin bilissel aktivitelerinin

ortalamalarina yonelik veri seti elde edilmistir.

Ardindan tiim gruplardan elde edilen bilissel aktivite veri setinin gruplar arasi
anlaml fark olup olmadig1 SPSS 25.0 programi araciligiyla istatiksel yorumlama ve
anlamlandirma siirecine tabi tutularak analiz edilmistir. Bu kapsamda biligsel aktivite
veri setinin gruplar arasi anlamli farkinin olup olmadigina yonelik analiz yapabilmek
adma verilerin normal dagilima uygunlugu Shapiro-Wilk testi ve ¢arpiklik-basiklik
degerleri kullanilarak incelenmistir. Shapiro-Wilk testine gore anlamlilik degerinin
p>0,05 olmast durumunda verilerin normal dagilima uygun oldugu ifade
edilmektedir (Ozdamar, 2013: 247-256). Normal dagilimin kontrolii amaciyla
kullanilan carpiklik ve basiklik degerlerinin -2 ile +2 arasinda yer almasi da verilerin

normal dagilima uygun oldugunu gostermektedir (George vd., 2010: 21-22).

Ol¢iim Test degeri p Carpikhik Basikhk
Okumaya baglilik ,959 ,156 -0,49 0,53
Heyecan ,990 ,968 0,03 -0,36
Odaklanma ,979 ,634 0,25 -0,15
flgi ,954 ,100 0,49 -0,48
Rahatlik ,859 ,000 1,89 7,11
Stres ,807 ,000 2,27 7,45

Tablo 13: Katthmeilarin Olgiim Ortalamalaria fliskin Shapiro-Wilk Normallik Testi Sonucu ve
Carpikhik — Basiklik Degerleri

Bu kapsamda biligsel aktivite veri setinin normalligine iliskin 6l¢iim sonuglart
acisindan okumaya baglilik, heyecan, odaklanma ve ilgi olgiimlerinin normal
dagilima uygun oldugu, rahatlik ve stres ol¢iimlerinin ise normal dagilima uygun

olmadig1 goriilmiistiir.

Veri setine iligkin ortalama ve standart sapma degerlerine gore verileri
tanimlayici istatistikler belirlenmistir. Bu amagla diistik diizey (“ortalama — standart

sapma” degerinden daha diisiik olanlar), yiiksek diizey (“ortalama + standart sapma”
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degerinden daha yiiksek olanlar), orta diizey (“ortalama - standart sapma” ile
“ortalama + standart sapma” arasinda kalan degerler) seklinde 3 adet diizey
belirlenmistir. Bu belirlenen diizeyler her 6l¢lim tiirii i¢in ayr1 ayr1 hesaplanmis ve

diizeylere iligskin frekans ve yiizdelik dagilimlar sunulmustur.

Literatiirde ti¢ ve daha fazla gruptan elde edilen nicel veri setinin analizinde
One Way ANOVA kullanilan bir analiz yontemidir. Ancak One Way ANOVA
analizinde bagimli degiskenin normal dagilima uygun olmasi sartt aranmaktadir.
Normal dagilima uygunluk kosulunun saglamamasi durumunda ise veri setine
Kruskal Wallis H testi uygulanmaktadir (Ozdamar, 2013: 293-256). Bu dogrultuda
normal dagilima uygun olan veri setine One Way ANOVA analizi yapilirken normal

dagilima uygun olmayan veri seti i¢in Kruskal Wallis H analizi uygulanmistir.

Kitap okuma aracina ve hatirlama sorularina dogru yanitlama sayisina goére
verilerin karsilagtirilmasinda normal dagilima uygun verilerin One Way ANOVA
analizi kullanilirken, normal dagilima uygun olmayan verilerde Kruskal Wallis H
testi kullanilmigtir. Gruplarin arasinda anlamli farklilik olmasi durumunda One Way
ANOVA analizinde post hoc (gruplarin ikili olarak karsilastirilmasi) test olarak
Tukey kullanilirken, Kruskal Wallis H testinde post hoc test olarak Mann Whitney U

analizi kullanilmastir.

Olciim sonuglar1 arasindaki iliskinin incelenmesinde korelasyon analizi
kullanilmas1 gerekmektedir. Ancak Sl¢limler dort farkli gruptan alindigindan dolay1
Olctimler arasi iliskide grup etkisi goriilebilmektedir. Bu etkiyi ortadan kaldirarak
iliskiyi incelemek i¢in Kismi Korelasyon (Partial Correlation) analizinin kullanilmasi
onerilmektedir (IBM, 2021). Verilerin arasindaki iligkilerin incelenmesinde grup
etkisini ortadan kaldirmak amaciyla Kismi (Partial) Korelasyon analizi kullanilmistir.
Kitap okuma siiresi ile dlgiim verilerinin arasindaki iligskinin incelenmesinde sesli
kitap verileri hari¢ tutulmustur. Bunun nedeni sesli kitaplar1 tiim okuyucularin 3
dakikada okuma (dinleme) zorunlulugu oldugu i¢in siire verisinin sabit bir veri

olmasidir.

Arastirmanin ikinci agamasinda yar1 yapilandirilmis gériigme formundan elde

edilen nitel veriler arastirmay1 tamamlamak ve ek bilgi sunmak iizere tasarlanmistir.
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Elde edilen goriisme verileri QDA Miner 5 programinda desifre yapilarak nitel veri
seti olusturulmugtur. Tiim veri seti kodlanarak gruplandirilmis ve yiizde ve frekans
degerleri edilmis ve betimsel analize tabi tutulmustur. Betimsel analizin
gergeklestirilmesinde amag¢ goriisme ve gozlem sonucu elde edilen verilerin
diizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde sunulmasidir. Bu kapsamda veriler analiz
esnasinda ya da daha Onceden belirlenmis temalara goére smiflandiriimakta,

Ozetlenmekte ve yorumlanmaktadir.

3.10. Arastirmanin Bulgulan
Aragtirmanin bulgular boliimii deneysel analiz bulgular1 ve yar1 yapilandirilmig

goriisme bulgulart olmak iizere iki boliime ayrilarak incelenmistir.

3.10.1. Birinci Asama: Deneysel Arastirma Bulgulan

Arastirmanin deneysel analizinden elde edilen veriler, basili kitap verileri, e-
kitap verileri, sesli kitap verileri ve sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap verileri
seklinde dort gruba ayrilarak incelenmistir. Ardindan tiim gruplardan elde edilen
okumaya baglhlik, ilgi, odaklanma, rahatlik, stres, heyecan verilerinin gruplar arasi
anlamli fark olup olmadigy, biligsel aktiviteler ile siire ve hatirlama iliskisi agisindan
SPSS 25.0 programi aracilifiyla istatiksel yorumlama ve anlamlandirma siirecine

tabi tutulmustur.

3.10.1.1.Basih Kitap Grubunun Genel Bulgular

Bu grupta yer alan katilimcilara ilgili eserin basili versiyonu okutulmustur.
Katilimcilardan eserin belirlenen sayfalarinin okunmasi istenmistir. Her katilimcinin
kitab1 okumaya baglama ve bitirme siireleri not edilmistir. Ayrica deney siireci video

kaydi ile kayit altina alinmugtir.
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Gorsel 4838: Deney Kapsaminda Okutulan Kayip Tanrilar Ulkesi Kitab

3.10.1.1.1.Basih Kitap Grubunun Biligsel Aktivitelerine Yonelik

Bulgular

Asagida yer alan grafiklerde basili kitap okutulan tiim katilimcilarin okuma
deneyimi sirasinda 6l¢iimlenen okumaya baglilik, heyecan, ilgi, odaklanma, rahatlik

ve stres biligsel aktiviteleri yer almaktadir.

Katilimer 1
100
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80
70
60
50

40
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20 \/
10
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

== Engagement === Excitement Focus

Interest o= Relaxation == Stress
Grafik 1: Basih Kitap Okutulan Katimcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 1’in basili kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
oOlglilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 82, heyecan degerinin ortalamasi 22,
odaklanma degerinin ortalamasi 29, ilgi degerinin ortalamasi 61, rahatlik degerinin

ortalamas1 34 ve stres degerinin ortalamasi 29 oldugu tespit edilmistir.
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Katilimcr 2
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Grafik 2: Basih Kitap Okutulan Katiimcinin Biligsel Aktiviteleri

Katilimer 2’nin basil kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Olgiilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 95, heyecan degerinin ortalamasi 25,
odaklanma degerinin ortalamasi 36, ilgi degerinin ortalamasi 55, rahatlik degerinin
ortalamasi 32 ve stres degerinin ortalamasi 40 oldugu tespit edilmistir. Katilimcinin

okumaya baglilik degerinin sabit kalmasi dikkat ¢ekicidir.
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Grafik 3: Basih Kitap Okutulan Katiimcinin Biligsel Aktiviteleri

Katilimer 3’iin basili kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla

Ol¢iilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 82, heyecan degerinin ortalamasi 15,
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odaklanma degerinin ortalamasi 27, ilgi degerinin ortalamasi 55, rahatlik degerinin

ortalamasi 33 ve stres degerinin ortalamasi 31 oldugu tespit edilmistir.

Katilimci 4
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Grafik 4: Basih Kitap Okutulan Katihimcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilimer 4’iin basili kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Ol¢giilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 72, heyecan degerinin ortalamasi 23,
odaklanma degerinin ortalamasi 32, ilgi degerinin ortalamasi 52, rahatlik degerinin

ortalamasi 31 ve stres degerinin ortalamasi 29 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 5: Basih Kitap Okutulan Katihmcimin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 5’in basih kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla

olglilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 69, heyecan degerinin ortalamasi 14,
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odaklanma degerinin ortalamasi 34, ilgi degerinin ortalamasi 51, rahatlik degerinin

ortalamasi 27 ve stres degerinin ortalamasi 29 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 6: Basih Kitap Okutulan Katihimcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilimer 6’nin basil kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Olgiilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 79, heyecan degerinin ortalamasi 26,
odaklanma degerinin ortalamasi 37, ilgi degerinin ortalamasi 52, rahatlik degerinin

ortalamasi 38 ve stres degerinin ortalamasi 39 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 7: Basih Kitap Okutulan Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri
Katilimer 7’nin basil kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla

Olglilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 84, heyecan degerinin ortalamasi 24,
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odaklanma degerinin ortalamasi 37, ilgi degerinin ortalamasi 59, rahatlik degerinin

ortalamasi 37 ve stres degerinin ortalamasi 35 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 8: Basih Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilimer 8’in basili kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Ol¢giilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 79, heyecan degerinin ortalamasi 22,
odaklanma degerinin ortalamasi 40, ilgi degerinin ortalamasi 64, rahatlik degerinin

ortalamasi 36 ve stres degerinin ortalamasi 57 oldugu tespit edilmistir.

Katilimc1 9

100
90

80

70 N\
60 =7

50 7,
40

30

20

10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

e Ngagement === Excitement e Focus

Interest e Re|aXatiOn e Stress

Grafik 9: Basih Kitap Okutulan Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri
Katilimer 9’un basili kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla

Olglilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 68, heyecan degerinin ortalamasi 27,
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odaklanma degerinin ortalamasi 34, ilgi degerinin ortalamasi 61, rahatlik degerinin

ortalamasi 39 ve stres degerinin ortalamasi 33 oldugu tespit edilmistir.

Katilime1 10
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Grafik 10: Basih Kitap Okutulan Katihmcimin Bilissel Aktiviteleri

Katilimer 10’un basili kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Ol¢giilen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 78, heyecan degerinin ortalamasi 17,
odaklanma degerinin ortalamasi 36, ilgi degerinin ortalamasi 54, rahatlik degerinin

ortalamasi 24 ve stres degerinin ortalamasi 34 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.1.2.Basith Kitap Grubu Erkek Katihmcilarin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte basili kitap grubu erkek katilimcilarm biligsel

aktivitelerinin ortalamasi yer almaktadir.
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Grafik 11: Basih Kitap Grubu Erkek Katimcilarin Biligsel Aktivitelerinin Ortalamasi

Basili kitap okutulan erkek katilimeilarin lgiilen okumaya baglilik degerinin
ortalamasi 80, heyecan degerinin ortalamasi 20, odaklanma degerinin ortalamasi 32,
ilgi degerinin ortalamasi 55, rahatlik degerinin ortalamasi 31 ve stres degerinin

ortalamasi 31 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.1.3.Basith Kitap Grubu Kadin Katihmcilarin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte basili Kitap grubu kadin katilimeilarm biligsel

aktivitelerinin ortalamasi yer almaktadir.
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Grafik 12: Basih Kitap Grubu Kadin Katihmecilarin Bilissel Aktivitelerinin Ortalamasi

159



Basili kitap grubu kadin katilimcilarin 6lgiilen okumaya baglilik degerinin
ortalamasi 78, heyecan degerinin ortalamasi 23, odaklanma degerinin ortalamasi 37,
ilgi degerinin ortalamasi 58, rahatlik degerinin ortalamasi1 35 ve stres degerinin

ortalamas1 40 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.1.4.Basith Kitap Grubunun Bilissel Aktivitelerinin

Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte basili kitap grubunun biligsel aktivitelerinin

ortalamasina yonelik bulgular yer almaktadir.
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Grafik 13: Basili Kitap Grubunun Biligsel Aktivitelerinin Ortalamasi

Basili kitap grubunun okumaya baglilik degerlerinin ortalamasi 79, heyecan
degerinin ortalamas1 21, odaklanma degerinin ortalamas: 34, ilgi degerinin
ortalamast 56, rahatlik degerinin ortalamast 33 ve stres degerinin 35 oldugu

gOriilmiistiir.
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3.10.1.1.5.Basih Kitap Grubunun Okuma Siirelerine Yonelik

Bulgular
Basili kitap grubunun kitap okuma siirelerine iliskin veriler asagida yer alan

tabloda verilmistir.

KATILIMCI TUR OKUMA SURESI
K1 Basili Kitap 03:33
K2 Basili Kitap 02:53
K3 Basili Kitap 02:43
K4 Basili Kitap 03:15
K5 Basili Kitap 02:35
K6 Basili Kitap 02:30
K7 Basili Kitap 01:53
K8 Basili Kitap 02:27
K9 Basil Kitap 02:13

K10 Basili Kitap 03:03
Ortalama Okuma Siiresi 02:42

Tablo 14: Basih Kitap Grubunun Okuma Siireleri

Buna gore basili kitap okutulan katilimci 1’in okuma siiresi 3 dakika 33 saniye,
katilimer 2°nin 2 dakika 53 saniye, katilimer 3°1in 2 dakika 43 saniye, katilime1 4’tin
3 dakika 15 saniye, katilime1 5’in 2 dakika 35 saniye, katilime1 6’nin 2 dakika 30
saniye, katilimcit 7°’nin 1 dakika 53 saniye, katilimci 8’in 2 dakika 27 saniye,
katilimer 9’un 2 dakika 13 saniye, katilimc1 10’un 3 dakika 3 saniye siirmiistiir. Bu
veriler dogrultusunda basili kitap grubunun ortalama okuma siiresi 2 dakika 42

saniye olarak tespit edilmistir.

3.10.1.2. E-Kitap Grubunun Genel Bulgulari

Bu grupta yer alan 5 kadin ve 5 erkek olmak tizere toplam 10 katilimciya ilgili
eserin elektronik versiyonu iPad Pro (11 ing¢) cihazi araciligiyla okutulmustur.
Katilimcilardan hikayenin belirlenen sayfalarinin okunmasi istenmistir. Her
katilimcinin kitab1 okumaya baglama ve bitirme siireleri not edilmistir. Ayrica deney

stireci video kaydi ile kayit altina alinmistir.
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Gorsel 49: Deneyde Kullamlan iPad Pro

3.10.1.2.1.E-Kitap Grubunun Bilissel Aktivitelerine Yonelik

Bulgular

Asagida yer alan grafiklerde e-kitap okutulan tiim katilimecilarin okuma
deneyimi sirasinda 6lgiimlenen okumaya baglilik, heyecan, ilgi, odaklanma, rahatlik

ve stres biligsel aktiviteleri yer almaktadir.
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Grafik 14: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilime1 1’in e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 95, heyecan degerinin ortalamasi
34, odaklanma degerinin ortalamasi 46, ilgi degerinin ortalamasi 51, rahatlik

degerinin ortalamasi 31 ve stres degerinin ortalamasi 49 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 15: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilimer 2’nin e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
Olglimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 68, heyecan degerinin ortalamasi
21, odaklanma degerinin ortalamas: 35, ilgi degerinin ortalamasi 48, rahatlik

degerinin ortalamasi 26 ve stres degerinin ortalamasi 33 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 16: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 3’{in e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 74, heyecan degerinin ortalamasi
28, odaklanma degerinin ortalamast 38, ilgi degerinin ortalamasi 48, rahatlik

degerinin ortalamas1 29 ve stres degerinin ortalamasi 34 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 17: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilime1 4’{in e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 72, heyecan degerinin ortalamasi
15, odaklanma degerinin ortalamasi 32, ilgi degerinin ortalamasi 52, rahatlik

degerinin ortalamasi 25 ve stres degerinin ortalamasi 35 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 18: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 5’in e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 64, heyecan degerinin ortalamasi
23, odaklanma degerinin ortalamasit 35, ilgi degerinin ortalamasi 61, rahatlik

degerinin ortalamasi 41 ve stres degerinin ortalamasi 47 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 19: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilime1 6’nin e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 61, heyecan degerinin ortalamasi
18, odaklanma degerinin ortalamasi 28, ilgi degerinin ortalamasi 59, rahatlik

degerinin ortalamasi 33 ve stres degerinin ortalamasi 28 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 20: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 7’nin e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 79, heyecan degerinin ortalamasi
30, odaklanma degerinin ortalamasi 41, ilgi degerinin ortalamasi 52, rahatlik

degerinin ortalamas1 28 ve stres degerinin ortalamasi 38 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 21: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilime1 8’in e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 81, heyecan degerinin ortalamasi
13, odaklanma degerinin ortalamasi 26, ilgi degerinin ortalamast 51, rahatlik

degerinin ortalamasi 30 ve stres degerinin ortalamasi 34 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 22: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 9’un e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 77, heyecan degerinin ortalamasi
14, odaklanma degerinin ortalamasi 28, ilgi degerinin ortalamasi 52, rahathik

degerinin ortalamas1 43 ve stres degerinin ortalamasi 47 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 23: E-Kitap Okutulan Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilime1 10’un e-kitap okuma deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Olglimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 78, heyecan degerinin ortalamasi
16, odaklanma degerinin ortalamasi 32, ilgi degerinin ortalamasi 63, rahatlik

degerinin ortalamasi 26 ve stres degerinin ortalamasi 33 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.2.2.E-Kitap Grubu Erkek Katihmcilarin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte e-kitap okutulan erkek katilimeilarn biligsel

aktivitelerinin ortalamasi yer almaktadir.
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Grafik 24: E-Kitap Grubu Erkek Katilimcilarin Bilissel Aktivitelerinin Ortalamasi
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E-kitap okutulan erkek katilimcilarin 6lgiimlenen okumaya baglilik degerinin
ortalamasi 75, heyecan degerinin ortalamasi 24, odaklanma degerinin ortalamasi 37,
ilgi degerinin ortalamasi 52, rahatlik degerinin ortalamasi 30 ve stres degerinin

ortalamasi 40 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.2.3.E-Kitap Grubu Kadin Katihmcilarin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte e-kitap okutulan kadin katilimeilarin bilissel

aktivitelerinin ortalamasi yer almaktadir.
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Grafik 255: E-Kitap Grubu Kadin Katihmeilarin Bilissel Aktivitelerinin Ortalamasi

E-kitap okutulan kadin katilimeilarin dl¢limlenen okumaya baglhilik degerinin
ortalamasi 75, heyecan degerinin ortalamasi 18, odaklanma degerinin ortalamasi 31,
ilgi degerinin ortalamasi 55, rahatlik degerinin ortalamasi 32 ve stres degerinin

ortalamasi 36 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.24. E-Kitap Grubunun Bilissel AKktivitelerinin

Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte e-kitap okuma grubunun bilissel aktivitelerinin

ortalamasina yonelik bulgular yer almaktadir.
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Grafik 26: E-kitap Grubunun Biligsel Aktivitelerinin Ortalamasi

E-kitap grubunun okumaya baglilik degerlerinin ortalamasi 75, heyecan
degerinin ortalamas1 21, odaklanma degerinin ortalamast 34, ilgi degerinin
ortalamast 54 rahatlik degerinin ortalamasi 31 ve stres degerinin 38 oldugu

goriilmiistiir.

3.10.1.2.4.E-Kitap Grubunun Okuma Siirelerine Yonelik

Bulgular

E-kitap grubunun kitap okuma siirelerine iligkin veriler asagida yer alan

tabloda verilmistir.

KATILIMCI TUR OKUMA SURESI
K1 E-Kitap 03:09
K2 E-Kitap 03:37
K3 E-Kitap 03:21
K4 E-Kitap 03:28
K5 E-Kitap 04:29
K6 E-Kitap 01:38
K7 E-Kitap 02:19
K8 E-Kitap 02:57
K9 E-Kitap 01:48

K10 E-Kitap 03:18
Ortalama Okuma Siiresi 02:59
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Tablo 15: E-Kitap Grubunun Okuma Siireleri

Buna gore e-kitap okutulan katilimcr 1’in okuma siiresi 3 dakika 9 saniye,
katilimer 2°nin 3 dakika 37 saniye, katilimer 3’iin 3 dakika 21 saniye, katilime1 4’tin
3 dakika 28 saniye, katilimc1 5’in 4 dakika 29 saniye, katilimc1 6’nin 1 dakika 38
saniye, katilimcit 7’nin 2 dakika 19 saniye, katilimci 8’in 2 dakika 57 saniye,
katilimetr 9’un 1 dakika 48 saniye, katilimer 10’un 3 dakika 18 saniye siirmiistiir. Bu

veriler dogrultusunda e-kitap grubunun ortalama okuma siiresi 2 dakika 59 saniye

olarak tespit edilmistir.

3.10.1.3.Sesli Kitap Grubunun Genel Bulgular:

Sesli kitap grubunda yer alan 5 kadin ve 5 erkek olmak tiizere toplam 10
katilimeiya ilgili eserin sesli kitap versiyonu Storytel uygulamasi araciligiyla
dinletilmistir. ~Katilimcilardan hikayenin belirlenen sayfalarinin  dinlenmesi
istenmistir. Deney oncesinde sesli kitabin ilgili sayfalarinin dinlenme siiresi 3 dakika
olarak tespit edilmistir. Bu nedenle her katilimcinin bu sayfalar1 dinleme siiresi 3

dakika stirmiistiir. Deney siireci video kaydi ile kayit altina alinmastir.

<« Kayip Tanrilar Ulkesi

i L) S

o=y oo

B3luim 2 B3IUm

P 00:14:39 | -17:36:40
(&)

> @ @

Gorsel 50: Deney Sirasinda Kullanilan Storytel Uygulamasinin Arayiizii
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3.10.1.3.1.Sesli Kitap Grubunun Bilissel Aktivitelerine Yonelik

Bulgular
Asagida yer alan grafiklerde sesli kitap dinletilen tiim katilimcilarin dinleme
deneyimi sirasinda 6l¢iimlenen okumaya baglilik, heyecan, ilgi, odaklanma, rahatlik

ve stres biligsel aktiviteleri yer almaktadir.
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Grafik 26: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 1%in sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 84, heyecan degerinin ortalamasi
13, odaklanma degerinin ortalamasi1 26, ilgi degerinin ortalamasi 61, rahatlik

degerinin ortalamasi 45 ve stres degerinin ortalamasi 46 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 27: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilime1 2’nin sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 50, heyecan degerinin ortalamasi
26, odaklanma degerinin ortalamas: 33, ilgi degerinin ortalamasi 67, rahatlik

degerinin ortalamasi 69 ve stres degerinin ortalamasi 75 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 28: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcimin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 3’iin sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 62, heyecan degerinin ortalamasi
21, odaklanma degerinin ortalamast 33, ilgi degerinin ortalamasi 51, rahatlik

degerinin ortalamasi 41 ve stres degerinin ortalamasi 43 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 29: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri

Katilimer 4’iin sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 75, heyecan degerinin ortalamasi
19, odaklanma degerinin ortalamasi 34, ilgi degerinin ortalamast 55, rahatlik

degerinin ortalamasi 32 ve stres degerinin ortalamasi 43 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 30: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcimin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 57in sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 72, heyecan degerinin ortalamasi
9, odaklanma degerinin ortalamasi 30, ilgi degerinin ortalamasi 56, rahatlik degerinin

ortalamasi 23 ve stres degerinin ortalamasi 39 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 31: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri

Katilime1 6’nin sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 77, heyecan degerinin ortalamasi
21, odaklanma degerinin ortalamas: 37, ilgi degerinin ortalamasi 54, rahatlik

degerinin ortalamasi 26 ve stres degerinin ortalamasi 38 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 32: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcimin Bilissel Aktiviteleri
Katilime1 7°nin sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 79, heyecan degerinin ortalamasi
18, odaklanma degerinin ortalamasi 30, ilgi degerinin ortalamasi 64, rahathik

degerinin ortalamas1 38 ve stres degerinin ortalamasi 37 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 33: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri

Katilimer 8’in sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc® cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 43, heyecan degerinin ortalamasi
13, odaklanma degerinin ortalamasi 24, ilgi degerinin ortalamasi 54, rahatlik

degerinin ortalamasi 40 ve stres degerinin ortalamasi 35 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 34: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcimin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 9’un sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla
6l¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 50, heyecan degerinin ortalamasi
29, odaklanma degerinin ortalamast 39, ilgi degerinin ortalamasi 54, rahatlik

degerinin ortalamasi 34 ve stres degerinin ortalamasi 38 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 35: Sesli Kitap Dinletilen Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri
Katilime1 10’un sesli kitap dinleme deneyimi sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 80, heyecan degerinin ortalamasi
32, odaklanma degerinin ortalamasi 38, ilgi degerinin ortalamasi 56, rahatlik

degerinin ortalamasi 34 ve stres degerinin ortalamasi 36 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.3.2.Sesli Kitap Grubu Erkek Katimcilarmin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte sesli kitap dinletilen erkek katilimcilarin bilissel

aktivitelerinin ortalamasi yer almaktadir.
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Grafik 36: Sesli Kitap Grubu Erkek Katiimcilarin Bilissel Aktivitelerinin Ortalamasi
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Sesli kitap dinletilen erkek katilimecilarin Slgimlenen okumaya baglilik
degerinin ortalamasi 68, heyecan degerinin ortalamasi 17, odaklanma degerinin
ortalamasi 31, ilgi degerinin ortalamasi 58, rahatlik degerinin ortalamasi 42 ve stres

degerinin ortalamasi 49 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.3.3.Sesli Kitap Grubu Kadin Katimcilarmin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular
Asagida yer alan grafikte sesli kitap dinletilen kadin katilimcilarin bilissel

aktivitelerinin ortalamasi yer almaktadir.
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Grafik 37: Sesli Kitap Grubu Kadin Katiimcilarinin Biligsel Aktivitelerinin Ortalamasi

Sesli kitap dinletilen kadin katilimcilarin  6lgimlenen okumaya baglilik
degerinin ortalamasi 66, heyecan degerinin ortalamasi 23, odaklanma degerinin
ortalamasi 34, ilgi degerinin ortalamasi 56, rahatlik degerinin ortalamasi1 34 ve stres
degerinin ortalamasi 37 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.3.4.Sesli  Kitap Grubunun Bilissel Aktivitelerinin
Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte sesli Kkitap grubunun biligsel aktivitelerinin

ortalamasina yonelik bulgular yer almaktadir.
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Grafik 38: Sesli Kitap Grubunun Biligsel Aktivitelerinin Ortalamasi
Sesli kitap grubunun okumaya baglilik degerlerinin ortalamasi 67, heyecan
degerinin ortalamas1 20, odaklanma degerinin ortalamas: 33, ilgi degerinin
ortalamast 57 rahatlik degerinin ortalamasi 38 ve stres degerinin 43 oldugu

gorilmiistiir.

3.10.1.3.5.Sesli Kitap Grubunun Dinleme Siirelerine Yonelik

Bulgular
Sesli kitap grubundaki tiim katilimcilarin kitap dinleme siiresi 3 dakika’dir.
Dinleyiciden bagimsiz olarak sesli kitabin bir seslendirenin olmasi nedeniyle her

katilimcinin dinleme siiresi esittir.

3.10.1.4.Sanal Gerceklik Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun

Genel Bulgulan

Bu grupta yer alan katilimcilara ilgili eser Oculus Quest 2 sanal gerceklik
gozligii araciligiyla okutulmustur. Katilimcilardan eserin belirlenen sayfalarinin
okunmasi istenmistir. Katilimecilarin okumaya baslama ve bitirme siireleri not
edilmistir. Katilimcilarin  deney ortami  video ile kayit altina alimmustir.
Katilimcilarin sanal okuma ortami, sanal gerceklik gozliigiinde yer alan ekran kaydi

ile kayit altina alinmistir. Bununla birlikte her katilimer kitap okuyacagi ortami, sanal
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gerceklik gozliginde bulunan sanal ortam ve ortam sesi, kigisel tercihleri

dogrultusunda se¢mistir.

Gorsel 51: Deney Sirasinda Kullanilan Oculus Quest 2 Sanal Gerg¢eklik Gozliigii

3.10.1.4.1.Sanal  Gergeklik  Teknolojisi Destekli Kitap

~ =
T

Grubunun Sanal Okuma Ortamlari

Asagida arastirma kapsaminda sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap
okutulan katilimeilarin her birinin sectikleri sanal kitap okuma ortami yer almaktadir.
Her katilimcidan kisisel tercihlerine gore kitap okuma ortamini segmesi istenmistir.
Segilen sanal ortamlar Oculus Quest 2 sanal gergeklik gozliiglinde yer almaktadir.
Cihazda katilimcilarin segtikleri sanal ortama gore ilgili ortam sesleri (ates bocegi
sesi, kamp atesi sesi, kus sesi) de eslik etmektedir. Boylece katilimci hem isitsel hem
de gorsel olarak bulundugu fiziksel ortamdan uzaklasarak sanal ortamin igerisine
daha kolay adapte olmaktadir. Bunun yani sira katilimcilar goz konforuna gore yazi
fontlarin1 degistirebilme ve sectigi sanal ortamda bulundugu konumu da
degistirebilmektedir. Ayrica katilimcilar sanal ortamda masa vb. ekleyerek okuma

deneyimine eklentiler yapabilmektedir.
Katilimcilar tarafindan segilen sanal ortamlar:

Katilimci 1: Quest Dome,
Katilimci 2: Quest Dome,
Katilimer 3: Desert Terrace,
Katilimc1 4: Quest Dome,
Katilimc1 5: Quest Dome,

Katilimc1 6: Desert Terrace,

V V.V V V VYV V

Katilimer 7: Ryokan Retreat,
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» Katilimci 8: Quest Dome,
» Katilimc1 9: Quest Dome,
» Katilimci 10: Quest Dome.

Gorsel 52: Katilimer 1- Sanal Okuma Ortami Gorsel 53:Katihmci 2-Sanal Okuma Ortam

ag®’ \
Gorsel 54: Katihmei 3-Sanal Okuma Ortami Gorsel 55: Katihmei 4 Sanal Okuma Ortam
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Gorsel 56: Katilmer 5-Sanal Okuma Ortam Gorsel 57: Katilimel 6-Sanal Okuma Ortami

Gorsel 58: Katilimci 7-Sanal Okuma Ortami Gorsel 59: Katimc1 8-Sanal Okuma Ortami

Gorsel 60: Katihmel 9-Sanal Okuma Ortami Gorsel 61: Katihmer 10-Sanal Okuma Ortami
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3.10.1.4.2.VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Bilissel

Aktivitelerine Yonelik Bulgular
Asagida yer alan grafiklerde sanal gerceklik destekli kitap okutulan tiim

katilimcilarin okuma deneyimi sirasinda 6lglimlenen okumaya baglilik, heyecan, ilgi,

odaklanma, rahatlik ve stres bilissel aktiviteleri yer almaktadir.
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Grafik 39: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri
Katilimer 1’in sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
strasinda Emotiv Epoc” cihaziyla 6lgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi
76, heyecan degerinin ortalamasi 18, odaklanma degerinin ortalamasi 35, ilgi
degerinin ortalamasi1 57, rahathik degerinin ortalamasi 26 ve stres degerinin

ortalamasi 39 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 40: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katilimcinmin Bilissel Aktiviteleri

Katilime1 2°nin sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla dlgiimlenen okumaya baghilik degerinin ortalamasi
49, heyecan degerinin ortalamasi 14, odaklanma degerinin ortalamasi 30, ilgi
degerinin ortalamast 59, rahatlik degerinin ortalamasi 33 ve stres degerinin

ortalamasi 36 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 41: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katilmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilime1 3’tin sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla 6lgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi

68, heyecan degerinin ortalamasi 22, odaklanma degerinin ortalamasi 38, ilgi
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degerinin ortalamast 48, rahatlik degerinin ortalamasi 24 ve stres degerinin

ortalamasi 44 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 42: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri

Katilime1 4’tin sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla dlgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi
69, heyecan degerinin ortalamasi 21, odaklanma degerinin ortalamasit 34, ilgi
degerinin ortalamas1 50, rahatlik degerinin ortalamasi 24 ve stres degerinin

ortalamasi 26 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 43: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katilmcinin Bilissel Aktiviteleri
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Katiimc1 5’in sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla dlgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi
63, heyecan degerinin ortalamasi 25, odaklanma degerinin ortalamasi 36, ilgi
degerinin ortalamas1 53, rahathik degerinin ortalamasi 27 ve stres degerinin

ortalamasi 30 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 44: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katimcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilimer 6’nin sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla dlgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi
71, heyecan degerinin ortalamasi 12, odaklanma degerinin ortalamasi 28, ilgi
degerinin ortalamas1 53, rahatlik degerinin ortalamasi 30 ve stres degerinin

ortalamasi 33 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 45: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katilimcinin Bilissel Aktiviteleri

Katilime1 7°nin sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla dlgiimlenen okumaya baghilik degerinin ortalamasi
66, heyecan degerinin ortalamasi 8, odaklanma degerinin ortalamasi 28, ilgi
degerinin ortalamast 54, rahatlik degerinin ortalamasi 26 ve stres degerinin

ortalamasi 34 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 46: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katilmcinin Bilissel Aktiviteleri
Katilime1r 8’in sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc* cihaziyla 6lgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi

71, heyecan degerinin ortalamasi 12, odaklanma degerinin ortalamast 29, ilgi
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degerinin ortalamast 59, rahatlik degerinin ortalamasi 27 ve stres degerinin

ortalamasi 31 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 47: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katihmcinin Biligsel Aktiviteleri

Katilime1 9’un sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla dlgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi
57, heyecan degerinin ortalamasi 16, odaklanma degerinin ortalamasi 25, ilgi
degerinin ortalamas1 58, rahatlik degerinin ortalamasi 36 ve stres degerinin

ortalamasi 27 oldugu tespit edilmistir.
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Grafik 48: VR Teknolojisi Destekli Kitap Okutulan Katilmcinin Bilissel Aktiviteleri
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Katilime1 10°un sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi
sirasinda Emotiv Epoc” cihaziyla dlgiimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi
67, heyecan degerinin ortalamasi 4, odaklanma degerinin ortalamasi 30, ilgi
degerinin ortalamasi1 48, rahathik degerinin ortalamasi 16 ve stres degerinin

ortalamasi 31 oldugu tespit edilmistir.
3.10.1.43VR Kitap Grubu Erkek Katihmcilarin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte sanal gergeklik gozliigiiyle kitap okutulan erkek

katilimcilarin bilissel aktivitelerinin ortalamasi yer almaktadir.
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Grafik 49: VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubu Erkek Katihmeilarin
Biligsel Aktivitelerinin Ortalamasi

Sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okutulan erkek katilimcilarin
Ol¢iimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 65, heyecan degerinin ortalamasi
20, odaklanma degerinin ortalamast 34, ilgi degerinin ortalamasi 53, rahatlik

degerinin ortalamasi 27 ve stres degerinin ortalamasi 33 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.44VR Kitap Grubu Kadin Katihmcilarin Bilissel

Aktivitelerinin Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte sanal gergeklik gozliigiiyle kitap okutulan kadin

katilimcilarin biligsel aktivitelerinin ortalamas1 yer almaktadir.
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Grafik 50: VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubu Kadin Katilimcilarin
Bilissel Aktivitelerinin Ortalamasi

Sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okutulan kadin katilimcilarin
Olgtimlenen okumaya baglilik degerinin ortalamasi 66, heyecan degerinin ortalamasi
11, odaklanma degerinin ortalamasi 28, ilgi degerinin ortalamasi 54, rahatlik

degerinin ortalamasi 27 ve stres degerinin ortalamasi 31 oldugu tespit edilmistir.

3.10.1.45VR Kitap Grubunun Bilissel Aktivitelerinin
Ortalamasina Yonelik Bulgular

Asagida yer alan grafikte VR destekli kitap grubunun biligsel aktivitelerinin

ortalamasina yonelik bulgular yer almaktadir.
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Grafik 51: VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Bilissel Aktivitelerinin Ortalamasi
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VR destekli kitap grubunun okumaya baglilik degerlerinin ortalamasi 66,
heyecan degerinin ortalamast 15, odaklanma degerinin ortalamasi 31, ilgi degerinin
ortalamasit 54 rahatlik degerinin ortalamasi 27 ve stres degerinin 32 oldugu

gorilmistiir.

3.10.1.4.6. VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Okuma

Siirelerine Yonelik Bulgular
Sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap grubunun kitap okuma siirelerine

iligkin veriler asagida yer alan tabloda verilmistir.

KATILIMCI TUR OKUMA SURESI
K1 tekngfjl?sli gdeersgtzkklllikkitap 02:55
K2 teanI%rjl?sli %ergtzllilllikkitap 03:07
K3 teanI%rjl?sli gdzrs?tzkklllikkitap 02:58
K4 teanI%rjl?sli %ergteellilllikkitap 01:24
K5 teanI%rjl?sli %zrsgteellilllikkitap 03:35
K6 teanIacl)rjl?sli gdt;rsizllilllikkitap 02:10
K7 teanIacl)rjl?sli gdt;rsizllilllikkitap 01:05
K8 teanI%rjl?sli gdeersgtzll?llikkitap 02:15
K9 teanI%rjliasli %eersctzllilllikkitap 01:52

Sanal gergeklik 0159
K10 teknolojisi destekli kitap
Ortalama Okuma Siiresi 02:20

Tablo 16: VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Okuma Siireleri

Buna gore sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okutulan katilimer 1’in
okuma siiresi 2 dakika 55 saniye, katilimci1 2°nin 3 dakika 7 saniye, katilimc1 3’iin 2
dakika 58 saniye, katilimci 4’tin 1 dakika 24 saniye, katilimecr 5’in 3 dakika 35
saniye, katilimci 6’nin 2 dakika 10 saniye, katilimcit 7°nin 1 dakika 5 saniye,
katilimer 8’in 2 dakika 15 saniye, katilimci1 9’un 1 dakika 52 saniye, katilimc1 10°un
1 dakika 59 saniye siirmiistiir. Bu veriler dogrultusunda sanal gerceklik teknolojisi

destekli kitap grubunun ortalama okuma siiresi 2 dakika 20 saniye olarak tespit

edilmistir.
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3.10.1.5.Deneysel Bulgularin Analizi

Aragtirmanin bu bdliimiinde ortalama degerleri belirlenerek sayisallastirilan

veri setleri SPSS 25.0 programinda analiz edilmistir.

3.10.1.5.1. Ol¢iim Sonuclarma Yoénelik Tammmlayici Istatistikler

Asagida yer alan tabloda bilissel aktivite 6l¢im verilerine iliskin ortalama ve

standart sapma degerlerine gore verileri tanimlayicr istatistikler yer almaktadir.

) En En Diisiik Orta Yiiksek
Olgiim - i, X SS Diizey Diizey Diizey
diisiik yiiksek - < <
aralig aralig araligi
Okumaya 43 95 | 7165 | 1143 | <6023 | 60,23-8308 | >8308
baglilik
Heyecan 4 34 19,50 6,80 <12,70 12,70-26,30 >26,30
Odaklanma 24 46 33,00 4,89 <28,11 28,11-37,89 >37,89
flgi 48 67 55,30 4,89 <50,41 50,41-60,19 >60,19
Rahatlik 16 69 32,35 8,68 <23,67 23,67-41,03 >41,03
Stres 26 75 37,12 8,97 <28,15 28,15-46,09 >46,09

Tablo 17: Ol¢iim Sonuglarina Yénelik Tammlayic istatistikler

Buna gore katilimcilarin biligsel aktivitelerinin 6l¢lim sonuglarina iliskin diigiik

diizey, orta diizey ve yiiksek diizey olmak iizere verilerin dilizey araliklar

belirlenmigtir. Tablo incelendiginde katilimcilarin 6l¢iim sonuglarina iliskin biligsel

aktivite ortalama degerleri agisindan okumaya baghlik diizeyi (X=71,65), heyecan

diizeyi (X=19,50), odaklanma diizeyi (X=33,0), ilgi diizeyi (X=55,30), rahatlik diizeyi

(X=32,35), stres diizeyi (X=37,12) olarak bulunmustur.

3.10.1.5.2.0I¢ciim Sonuclarimin Diizeylerine Gore Frekans ve

Yiizdelik Dagilimlari

Asagida yer alan tabloda deney gruplarinin diisiik-orta-yiiksek diizey biligsel

aktivite 6l¢tim verilerine iligkin frekans ve yiizdelik dagilimlar yer almaktadir.

Sanal
. gerceklik
. . B’i‘s'h S.ES“ E-Kitap teknolojisi Toplam
Olgiim Diizey Kitap Kitap destekli
kitap
% f % f % f % f %
Diisiik - 3 30,0 - - 2 20,0 5 12,5
Okumaya
baslilik Orta 80,0 6 60,0 9 90,0 8 80,0 | 31 | 775
& Yiiksek 20,0 1 10,0 1 10,0 - - 4 10,0
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Diisiik - - 1 10,0 - - 4 40,0 5 12,5
Heyecan Orta 9 90,0 7 70,0 7 70,0 6 60,0 29 72,5
Yiiksek | 1 10,0 2 20,0 3 30,0 - - 6 15,0
Diisiik 1 10,0 2 20,0 3 30,0 3 30,0 9 22,5
Odaklanma Orta 9 90,0 8 80,0 7 70,0 7 70,0 31 77,5
Yiiksek | - - - - - - - - - -
Diisiik - - - - 2 20,0 3 30,0 5 12,5
flgi Orta 7 70,0 7 70,0 6 60,0 7 70,0 27 67,5
Yiiksek | 3 30,0 3 30,0 2 20,0 - - 8 20,0
Diistik - - 1 10,0 - - 1 10,0 2 5,0
Rahatlik Orta 10 | 100,0 7 70,0 9 90,0 9 90,0 35 | 875
Yiksek | - - 2 20,0 1 10,0 - - 3 75
Diistik - - - - 1 10,0 2 20,0 3 7,5
Stres Orta 9 90,0 9 90,0 6 60,0 8 80,0 32 80,0
Yiksek | 1 10,0 1 10,0 3 30,0 - - 5 12,5

Tablo 18: Ol¢iim Sonuglarmin Diizeylerine Gore Frekans ve Yiizdelik Dagilimlart

Buna gore, okumaya baglilik verilerinde basili kitap okuyanlarin %80°1, sesli
kitap okuyanlarin %60’1, e-kitap okuyanlarin %90’1, Sanal gergeklik teknolojisi
destekli kitap okuyanlarin %80’i orta diizeyde degerlere sahiptir. Heyecan
verilerinde basili kitap okuyanlar1 %901, sesli kitap okuyanlarin %70’i, e-Kitap
okuyanlarin %70’1, sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuyanlarin %60°1 orta
diizeyde degere sahiptir. Odaklanma verilerinde basili kitap okuyanlar1 %90°1, sesli
kitap okuyanlarin %80’1, e-kitap okuyanlarin %701, sanal ger¢eklik teknolojisi
destekli kitap okuyanlarm %70’i orta diizeyde degere sahiptir. Ilgi verilerinde basili
kitap okuyanlart %70’1, sesli kitap okuyanlarin %70’1, e-kitap okuyanlarin %601,
sanal ger¢eklik teknolojisi destekli kitap okuyanlarin %70°1 orta diizeyde degere
sahiptir. Rahatlik verilerinde basili kitap okuyanlar1 %100°1, sesli kitap okuyanlarin
%701, e-kitap okuyanlarin %90’1, sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap
okuyanlarin %90’1 orta diizeyde degere sahiptir. Stres verilerinde basili kitap
okuyanlar1 %90°1, sesli kitap okuyanlarin %90°1, e-kitap okuyanlarin %601, sanal
gerceklik teknolojisi destekli kitap okuyanlarin %80’1 orta diizeyde degere sahiptir.
Tiim 6l¢iim sonuglart birlikte degerlendirdiginde katilimcilarin tiim kitap okuma
araglarinda cogunlukla orta diizeyde degerlere sahip oldugu goriilmektedir. Ayrica

odaklanma verilerinde yiiksek diizeyde olan katilimec1 bulunmamaktadir.
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3.10.1.5.1.Kitap Okuma Araci ile Olciimlenen Bilissel
Aktivitelerin Analizi

Asagida yer alan tabloda biligsel aktivite 6l¢lim verileri dogrultusunda gruplar
arast farkliliklara iliskin analizler yer almaktadir. Bu kapsamda normal dagilim
gosteren okumaya baglilik, heyecan, odaklanma ve ilgi bilissel aktivitelerine One
Way ANOVA Analizi uygulanirken, normal dagilim gostermeyen rahatlik ve stres
biligsel aktivitelerine Kruskal Wallis H Analizi uygulanmistir.

Kitap Okuma = Gruplar
Araci N X S5 F P arasli fark
Basili kitap 10 78,80 7,96
Sesli kitap 10 67,20 14,79
E-kitap 10 74,90 9,67 3,576 ,023 1>4
VR teknolojisi
destekli kitap S 65,70 7,76

Tablo 19: Kitap Okuma Aracina Gore Okumaya baghlik Ol¢iim Sonuglarmin Karsilastirilmasina Y énelik
One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, arastirmaya katilanlarin kitap okuma araglarina gore
okumaya baglilik sonuclar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik
oldugu (p<0,05) goriilmektedir. Farkliliklar1 hangi gruplar arasinda oldugu

incelendiginde, basil kitap okuyanlarin okumaya baglhlik diizeyinin (X=78,80) sanal

gerceklik teknolojisi destekli kitap okuyanlardan (X=65,70) istatistiksel olarak
anlaml diizeyde daha yiiksek oldugu goriilmektedir (p<0,05). Bu durum basili kitap
okuyanlarin VR teknolojisi destekli kitap okutulanlara kiyasla okuma deneyimine
daha fazla bagh kaldigi ve daha diisik oranda okuma deneyiminde kopuslar

yasadigini gostermektedir.

Kitap Okuma Araci N X SS F p
Basili kitap 10 21,50 4,60

Sesli kitap 10 20,10 7,36

E-kitap 10 21,20 7,35 1,997 ,132
VR teknolojisi

destekli kitap 10 15,20 6,53

Tablo 20: Kitap Okuma Aracina Gore Heyecan Olciim Sonuclarimin Karsilastirlmasma Yonelik
One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, heyecan sonuglarinda basili kitap okuyan (X=21,50),
sesli kitap okuyan (X=20,10), e-kitap kitap okuyan (X=21,20), sanal gerceklik
teknolojisi destekli kitap okuyan (X=15,20) katilimcilarin 6l¢iim sonuglart arasindaki
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farkliliklarin istatistiksel olarak anlamli diizeyde olmadigi goriilmektedir (p>0,05).
Bu durum farkli kitap okuma araglarinin heyecan biligsel aktivitesiyle iligkisi

olmadigini1 gostermistir.

Kitap Okuma Araci N X SS F p
Basili kitap 10 34,20 3,94

Sesli kitap 10 32,40 4,97

E-kitap 10 34,10 6,28 ,809 ,497
VR teknolojisi

destekli kitap 10 31,30 419

Tablo 21: Kitap Okuma Aracina Gore Odaklanma Ol¢iim Sonuglarimin Karsilastirilmasma Yénelik
One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, odaklanma sonuglarinda basili kitap okuyan (X=34,20),
sesli kitap okuyan (X=32,40), e-kitap kitap okuyan (X=34,10), sanal gerceklik
teknolojisi destekli kitap okuyan (X=31,30) katilimcilarin 6l¢iim sonuglart arasindaki
farkliliklarin istatistiksel olarak anlamlh diizeyde olmadigi goriilmektedir (p>0,05).
Bu durum farkli kitap okuma araglarinin odaklanma biligsel aktivitesine etkisi
olmadigim1 gostermistir. Diger bir ifadeyle geleneksel ya da dijital okuma

teknolojilerinin sabit odaklanma tizerinde benzer etkiler yarattigini ifade etmektedir.

Kitap Okuma N X sS = 0
Aracina
Basili kitap 10 56,40 4,53
Sesli kitap 10 57,20 5,10
E-kitap 10 53,70 5,33 1,336 ,278
VR teknolojisi
destekli kitap 10 53,90 4,28

Tablo 22: Kitap Okuma Aracina Gore Ilgi Ol¢iim Sonuglarimin Karsilastirilmasma Yonelik
One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, ilgi sonuglarinda basili kitap okuyan (X=56,40), sesli
kitap okuyan (X=57,20), e-kitap kitap okuyan (X=53,70), sanal ger¢eklik teknolojisi
destekli kitap okuyan (X=53,90) katilimeilarin &lgiim  sonuglart arasindaki
farkliliklarin istatistiksel olarak anlami diizeyde olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Bu
durum farkli kitap okuma araclarmin ilgi duyma bilissel aktivitesine etkisi
olmadigin1 gostermistir. Bagka bir tabirle okuma aracinin degisimi katilimcilarin ilgi

diizeyi lizerinde bir etkisi olmadi81 ortaya ¢ikmustir.
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Kitap Okuma = ) Gruplar
Aracina N X SS X P arasi fark
Basili kitap 10 33,10 4,82
Sesli kitap 10 38,20 12,74
E-kitap 10 31,20 6,22 8,736 ,033 1>4,2>4
VR  teknolojisi
destekli kitap 10 26,90 545

Tablo 23: Kitap Okuma Aracina Gore Rahatlik Ol¢iim Sonuclarinin Karsilastirilmasina Yonelik
Kruskal Wallis H Analizi

Tablo incelendiginde, arastirmaya katilanlarin okuduklar1 kitap tiirline gore
rahatlik sonuclar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu
(p<0,05) goriilmektedir. Farkliliklar1 hangi gruplar arasinda oldugu incelendiginde,
basili kitap okuyanlarin rahatlik diizeyinin (X=33,10) ve sesli kitap okuyanlarin
rahathik diizeyinin (X=38,20) sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuyanlardan
(X=26,90) istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu goriilmektedir
(p<0,05). Bu durum basili kitap okutulan ve sesli kitap dinletilen katilimcilarin VR

gbzlik kullanan katilimcilara kiyasla daha fazla rahat hissettigini yasadiginm

gostermistir.

Kitap Okuma = ) Gruplar

Aracina N X SS X P arasi fark

Basili kitap 10 35,60 8,50
Sesli kitap 10 43,00 11,78
E-kitap 10 37,80 7,25 11,211 ,011 1<2,2>4
VR  teknolojisi
destekli kitap 10 32,10 3,96

Tablo 24: Kitap Okuma Aracina Gore Stres Olgiim Sonuglarimin Karsilastirilmasma Yénelik
Kruskal Wallis H Analizi

Tablo incelendiginde, arastirmaya katilanlarin okuduklar1 kitap tiirline gore
stres sonuglar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu (p<0,05)
goriilmektedir. Farkliliklar1 hangi gruplar arasinda oldugu incelendiginde, sesli kitap
okuyanlarin stres diizeyinin (X=43,0) basili kitap okuyanlardan (X=35,60) ve sanal
gerceklik teknolojisi destekli kitap okuyanlardan (X=32,10) istatistiksel olarak
anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu goriilmektedir (p<0,05). Bu durum sesli kitap
dinleyen katilimcilarin basili kitap ve VR teknolojisi destekli kitap okuyanlara

kiyasla daha yiiksek oranda strese sahip oldugunu gostermistir.
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3.10.1.5.2. Okuma Siireleri ile Olciimlenen Bilissel Aktivitelerin
Analizi

Asagida yer alan tabloda katilimcilarin kitap okuma siireleriyle 6l¢iimlenen
bilissel aktivitelerin istatistiksel analizi yer almaktadir. Bu kapsamda grup etkisini
ortadan kaldirarak biligsel aktiviteler ve siire iliskisi agisindan Kismi Korelasyon

Analizi gergeklestirilmistir.

1 2 3 4 5 6 7
1.0kumaya baglilik rp
r 117
2H !
eyecan > Vi
r 286 | 773
3.0daklanma ! !
D 078 | .000
- r 148 | -058 | -241
4 1lgi
D 369 | .728 | .140
r 374 | 204 |-193 | 533
Rahatlik ’ ! ’ !
>-Rahath D 019 | 214 | .239 | .000
6 Stres r 066 | 217 | 247 | 382 | .690
' D 691 | 185 | .130 |.016 |,000
- Oruma siret r 031 | 317 | 276 |-007 |-049 | .169
AORUMA SUres D 872 | .093 | 147 | 973 | 802 | 381

Tablo 25: Ol¢iim Sonuclar1 ve Okuma Siireleri Arasindaki iliskinin incelenmesine Yonelik
Kismi Korelasyon Analizi

Tablo incelendiginde, kitap okuma siiresi ile okumaya baglilik, heyecan,
odaklanma, ilgi, rahatlik ve stres 6l¢iim sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli
diizeyde iliski olmadig1 goriilmektedir (p>0,05). Okumaya baglilik ol¢limleri ile
rahatlik 6l¢timleri arasinda (r=-,374; p<0,05) negatif ve orta diizeyde anlaml iliski
oldugu, okumaya baglilik 6l¢iimleri ile heyecan, odaklanma, ilgi ve stres 6lgiimleri
arasinda ise istatistiksel olarak anlamli diizeyde iliski olmadigi (p>0,05)
goriilmektedir. Heyecan ol¢timleri ile odaklanma 6lgtimleri arasinda (r=,773; p<0,05)
pozitif ve yiiksek diizeyde anlamli iliski oldugu, heyecan 6l¢timleri ile ilgi, rahatlik
ve stres Olgilimleri arasinda ise istatistiksel olarak anlamli diizeyde iliski olmadigi
(p>0,05) goriilmektedir. Odaklanma o&lgiimleri ile ilgi, rahatlik ve stres Glglimleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde iliski olmadig1 (p>0,05) goriilmektedir.
Ilgi ol¢iimleri ile rahathk olgiimleri arasinda (r=,533; p<0,05) pozitif ve stres
Olgtimleri arasinda (r=,382; p<0,05) pozitif ve yiiksek diizeyde anlamli iliski oldugu

goriilmektedir. Rahatlik Ol¢timleri ile stres Olglimleri arasinda (r=,690; p<0,05)
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pozitif ve yiliksek diizeyde anlamli iliski oldugu goriilmektedir. Bu durum
katilimcilarin biligsel aktiviteleri ile okuma siireleri arasinda bir iliski olmadigini

gostermistir.

3.10.1.5.3.0kuma Araci ile Hatirlama Sorularinin Bulgular

Aragtirma kapsaminda katilimcilardan yanitlanmasi istenen son iki goriisme
sorusu okudugunu/dinledigini hatirlama sorular1 olmustur. Bu baglamda her bir
gruptaki katilimciya okudugu/dinledigi boliimle ilgili metin icerisindeki ayrintilarla
ilgili tek kelimelik bilgi sorular1 sorulmustur. Hatirlama sorularindan ilki
“Okudugunuz/dinlediginiz hikayede yer alan Yildiz karakterinin cebinde kimlik
buldugu ceketin rengi nedir?”, iKincisi ise “Okudugunuz/dinlediginiz hikayede
maktul nerede dogmustur?” seklindedir. Ilk hatirlama sorusunun dogru yanit1 “Yesil
Renk”, ikinci hatirlama sorusunun dogru yanit1 ise “Berlin”dir. Her bir katilimcinin
yanitlar1 puanlama cetveliyle kodlanmigtir. Katilimcilar her bir sorunun dogru yaniti
icin “1” puan, yanlis yanit1 i¢in “0” ile puanlanmistir. Buna gore, sorularin ikisini de
dogru cevaplayan katilimeilar 2 puan, 1 dogru, 1 yanlis cevaplayan katilimecilar 1
puan, iki soruya da yanlis ya da yanit veremeyen katilimeilar ise O puan almistir. Her

bir grubun en fazla alabilecegi puan 20°dir.

3.10.1.5.3.1.Basih Kitap Grubunun Hatirlama Sorularinin
Bulgulan

Asagida yer alan tabloda basili kitap okutulan katilimeilarin hatirlama

sorularia verdikleri yanitlara iligkin puanlama cetveli yer almaktadir.

Basih Kitap Grubunun Puanlama Cetveli
Katihhmel Soru Hatirlama Sorularina Verilen Cevaplar Puan
K1l 1 Hatirlamiyorum 0
2 Hatirlamiyorum 0
K2 1 Yesil 1
2 Hatirlamiyorum 0
K3 1 Hatirlamiyorum 0
2 Hatirlamiyorum 0
K4 1 Hatirlamiyorum 0
2 Hatirlamiyorum 0
K5 1 Kahverengi 0
2 Hatirlamiyorum 0
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K6 1 Hatirlamiyorum 0
2 Tiirk asillt 0

K7 1 Hatirlamiyorum 0
2 Berlin 1

K8 1 Yesil 1
2 Hatirlamiyorum 0

K9 1 Yesil 1
2 Hatirlamiyorum 0

K10 1 Kirmizi 0
2 Hatirlamiyorum 0

Toplam 4

Tablo 26: Basih Kitap Grubunun Hatirlama Sorulari Puanlama Cetveli

Yukarida basili kitap grubundaki katilimcilara ait puanlama cetveli tablosu yer
almaktadir. Buna gore basili kitap okuyan katilimcilar hatirlama sorularindan sadece
4 puan almistir. Basili kitap grubunun hatirlama diizeylerinde diger gruplarla kiyasla
en az puani alan grup olmustur. Katilmcilarin okumaya bagli kalma ve rahatlik
diizeyinin yiliksek olmasi g6z oOniine alindiginda hatirlama puanin olduk¢a yetersiz

olmasi dikkat ¢ekicidir.

3.10.15.3.2.E-Kitap  Grubunun Hatirlama  Sorularinn
Bulgular

Asagida yer alan tabloda e-kitap okutulan katilimeilarin hatirlama sorularina

verdikleri yanitlara iliskin puanlama cetveli yer almaktadir.

E-Kitap Grubunun Puanlama Cetveli
Katime1 |  Soru Hatirlama Sorularma Verilen Cevaplar Puan

l .

K1 Yesl.l 1
2 Berlin 1
l .

K2 Yesl.l 1
2 Berlin 1
1

K3 Hatirlamiyorum 0
2 Berlin 1
1 -

K4 Kahverengi 0
2 Tiirk Asillt 0
1 .

K5 Yesil 1
2 Hatirlamiyorum 0
1 .

K6 Yesil 1
2 Hatirlamiyorum 0
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K7

Yesil

Berlin

K8

Hatirlamiyorum

Berlin

K9

Yesil

Tirk Asilli

K10

Beyaz

NI, I[N PPN

Hatirlamiyorum

O |0 |0 | |k |O |k |k

Toplam

[EEN
[EEN

Tablo 27: E-Kitap Grubunun Hatirlama Sorulari Puanlama Cetveli

Yukarida e-kitap grubundaki katilimcilara ait puanlama cetveli tablosu yer

almaktadir. Buna gore elektronik kitap okutulan katilimcilarin hatirlama sorularindan

aldigr puan 11°dir. E-kitap grubu hatirlama diizeyinin en yiiksek oldugu grup

olmustur. Giiniimiizde gelisen teknolojilerle birlikte her bilgiyi (mesaji) bir ekran

araciligiyla izlememizin kaniti olarak, katilimcilarin ekrandan gordiiklerini daha iyi

hatirladiklar1 goriilmektedir.

3.10.1.5.3.3.Sesli

Bulgulan

Kitap Grubunun Hatirlama Sorularinin

Asagida yer alan tabloda sesli kitap dinletilen katilimcilarin hatirlama

sorularina verdikleri yanitlara iligkin puanlama cetveli yer almaktadir.

Sesli Kitap Grubunun Puanlama Cetveli
Katihme1| Soru Hatirlama Sorularma Verilen Cevaplar Puan

1 Yesil 1

K1 esi
2 Hatirlamiyorum 0
1 .

K2 Kahverengi 0
2 Hatirlamiyorum 0
1

K3 Hatirlamiyorum 0
2 Hatirlamiyorum 0
1 Beyaz 0

K4 y
2 Hatirlamiyorum 0
1

K5 Hatirlamiyorum 0
2 Hatirlamiyorum 0
1 .

K6 Yesil 1
2 Berlin 1
1

K7 Klrn:llZl 0
2 Berlin 1
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Hatirlamiyorum

K8
Berlin

Mavi

K9
Hatirlamiyorum

Hatirlamiyorum

NIFLINIFPIDN |-

K10

Hatirlamiyorum

Toplam
Tablo 28: Sesli Kitap Grubunun Hatirlama Sorular: Puanlama Cetveli

o [O |0 |O (O |~k |O

Yukarida sesli kitap grubundaki katilimecilara ait puanlama cetveli tablosu yer
almaktadir. Buna gore sesli kitap dinletilen katilimcilarin hatirlama sorularindan
aldig1 puan 5’tir. Buna gore sesli kitap grubu, basili kitap grubundan sadece bir soru
fazla bilmistir. Bu durum, sesli kitabin dinlenmesi yalnizca kulak duyu organina
hitap etmesi nedeniyle okuyucuda dikkat daginiklifi meydana gelebildigini
diisiindiirmektedir. Katilimecilarin  duydugundan ziyade gordiigii metine adapte
oldugu yoniinde degerlendirilmistir. Diger taraftan sesli kitap okutulan katilimcilarin

rahatlik seviyesinin diisiik seviye olmasi bu durumu dogrular niteliktedir.

3.10.1.5.34.VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun

Hatirlama Sorularinin Bulgulari

Asagida yer alan tabloda VR teknolojisi destekli kitap okutulan katilimcilarin

hatirlama sorularina verdikleri yanitlara iligkin puanlama cetveli yer almaktadir.

VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Puanlama Cetveli
Katihmca1| Soru Hatirlama Sorularina Verilen Cevaplar | Puan

l .

K1 Yesil 1
2 Hatirlamiyorum 0

K2 1 Yesil 1
2 Berlin 1
1

K3 Beyaz 0
2 Hatirlamiyorum 0
1

K4 Kirmizi 0
2 Berlin 1
1

K5 Hatirlamiyorum 0
2 Hatirlamiyorum 0
1 .

K6 Yesil 1
2 Berlin 1
1 .

K7 Yesil 1
2 Berlin 1
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K8

Yesil

Hatirlamiyorum

K9

Hatirlamiyorum

Hatirlamiyorum

K10

Hatirlamiyorum

NI, IN PN

Hatirlamiyorum

o O |O |Oo O (k-

Toplam

9

Tablo 29: VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Hatirlama Sorular1 Puanlama Cetveli

Yukarida sanal gergeklik gozliigliyle kitap okutulan katilimcilara ait puanlama

cetveli tablosu yer almaktadir. Buna gore sesli kitap okuyan katilimcilar hatirlama

sorularindan aldig1 puan 9’tir. Sanal gercgeklik teknolojisi destekli kitap grubu, en

yiiksek ikinci hatirlama diizeyine sahiptir. Heniiz yeni bir teknoloji olmasina ragmen,

kitab1 sanal bir ekrandan okuyan katilimcilarin hatirlama diizeyinin basili kitaptan

yiiksek olmast arastirma sonuglari agisindan 6nemli bulgular arasinda yer almaktadir.

Elektronik kitap grubunda oldugu gibi, katilimcilarin ekrana adapte olmaya aligtigi

ve ekrandan okuduklart bilgileri (mesajlar1) akilda kaliciliginin daha fazla oldugu

goriilmektedir.

3.10.1.5.3.5.Tiim Gruplarin Genel Hatirlama Sorular1 Bulgular

Asagida yer alan grafikte tim gruplarin hatirlama sorularina iliskin aldiklar

puanlarin karsilastirma grafigi yer almaktadir.

Hatirlama Sorularmna iliskin Gruplarin Puan Grafigi

10

Basili Kitap E-Kitap Sesli Kitap VR Destekli Kitap

Grafik 52: Hatirlama Sorularina iliskin Gruplarin Puan Grafigi
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Tim gruplarm  hatirlama sorularma iligkin  puan verileri  birlikte
degerlendirildiginde en yiiksek puani e-kitap grubu alirken en az puani ise basili
kitap grubunun aldig1 gorilmiistiir. VR destekli kitap grubu puan siralamasia gore

ikinci sirada yer alirken sesli kitap grubu ise {i¢iincii sirada yer aldig1 goriilmiistiir.

3.10.1.6.Hatirlama Sorularmmi Dogru Yanitlama Sayis1 ile

Bilissel Aktiveler Arasindaki Iliskinin Istatiksel Analizi

Asagida yer alan tablolarda katilimcilarin hatirlama sorularini dogru yanitlama
sayilar ile biligsel aktivitelerinin analizleri yer almaktadir. Bu kapsamda bilissel
aktiviteler ve hatirlama sorularia verilen dogru yanit sayilar1 arasindaki analiz One

Way Anova Analizi ile Kruskal Wallis H Analizleri ile gergeklestirilmistir.

Dogru sayisi N X SS F p
0 16 71,06 9,97
1 17 71,71 12,22 ,058 ,944
2 7 72,86 14,11

Tablo 30: Hatirlama Sorularinda Dogru Yamitlama Sayilarma Goére Okumaya baghhk Olgiim
Sonug¢larimin Karsilastirilmasina Yonelik One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, okumaya baglilik sonuglarinda katilimcilarin okuduklari
kitaplara iliskin hatirlama sorularim1 hi¢ bilemeyen (X=71,06), 1 soru bilen

(X=71,71), 2 soru bilen (X=72,86) katiimcilarin 6l¢iim sonuglar1 arasindaki

farkliliklarin istatistiksel olarak anlamli diizeyde olmadigi gériilmektedir (p>0,05).

Dogru sayisi N X SS F p
0 16 19,31 7,27
1 17 19,12 5,69 ,165 ,849
2 7 20,86 8,92

Tablo 31: Hatirlama Sorularinda Dogru Yanitlama Sayilarina Gore Heyecan Olgiim Sonuclarinin
Karsilastirilmasina Yonelik One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, heyecan sonuglarinda katilimcilarin okuduklari kitaplara
iligkin hatirlama sorularini hi¢ bilemeyen (X:19,31), 1 soru bilen (§=19,12), 2 soru

bilen (X=20,86) katilimcilarin 6l¢iim sonuglarn arasindaki farkliliklarin istatistiksel

olarak anlamli diizeyde olmadig1 goriilmektedir (p>0,05).

Dogru sayisi N X SS F P
0 16 33,13 3,28
1 17 31,65 5,30 2,079 ,139
2 7 36,00 6,16
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Tablo 32: Hatirlama Sorularinda Dogru Yamtlama Sayllarmma Gére Odaklanma Olgiim Sonuclarimmn
Karsilastirilmasina Yonelik One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, odaklanma sonuglarinda katilimcilarin  okuduklari
kitaplara iliskin hatirlama sorularim1 hi¢ bilemeyen (X=33,13), 1 soru bilen

(X=31,65), 2 soru bilen (X=36,0) katilimcilarin 6l¢iim sonuglari arasindaki

farkliliklarin istatistiksel olarak anlamli diizeyde olmadigi gériilmektedir (p>0,05).

Dogru sayisi N X SS F p
0 16 54,81 5,04
1 17 56,47 5,14 1,004 ,376
2 7 53,57 3,69

Tablo 33: Hatirlama Sorularinda Dogru Yamtlama Sayilarima Gore flgi Olciim Sonuclarimin

Karsilagtirilmasina Yonelik One Way ANOVA Analizi

Tablo incelendiginde, ilgi sonuglarinda katilimcilarin okuduklari kitaplara

iliskin hatirlama sorularini hi¢ bilemeyen (X=54,81), 1 soru bilen (X=56,47), 2 soru

bilen (X=53,57) katilimcilarin Sl¢iim sonuglart arasindaki farkliliklarin istatistiksel

olarak anlamli diizeyde olmadigi goriilmektedir (p>0,05).

o <= 2 Gruplar
Dogru sayisi N X SS X p arast fark
0 16 31,94 11,76
1 17 34,53 6,13 6,173 ,013 1>2
2 7 28,00 2,89

Tablo 34: Hatirlama Sorularinda Dogru Yamitlama Sayilarma Gére Rahathk Olciim Sonuclarinin
Karsilastirilmasina Yonelik Kruskal Wallis H Analizi

Tablo incelendiginde, arastirmaya katilanlarin okuduklar1 kitaplara yodnelik
hatirlama sorularini dogru bilme sayisina gore rahatlik sonuglari arasinda istatistiksel
olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu (p<0,05) goriilmektedir. Farkliliklarin hangi

gruplar arasinda oldugu incelendiginde, 1 soru bilen katilimcilarin rahatlik diizeyinin

(X=34,53) 2 soru bilenlerden (X=28,0) istatistiksel olarak anlaml diizeyde daha

yuksek oldugu goriilmektedir (p<0,05).

Dogru sayisi N X SS X2 p
0 16 36,88 11,37
1 17 36,94 8,00 1,040 ,308
2 7 38,14 5,27

Tablo 35: Hatirlama Sorularinda Dogru Yamitlama Sayilarina Gére Stres Olgiim Sonuglarinin
Karsilastirilmasina Yonelik Kruskal Wallis H Analizi

Tablo incelendiginde, stres sonuglarinda katilimcilarin okuduklar: kitaplara

iligkin hatirlama sorularini hi¢ bilemeyen (X:36,88), 1 soru bilen (§=36,94), 2 soru
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bilen (X=38,14) katilimcilarin 6l¢iim sonuglart arasindaki farkliliklarin istatistiksel

olarak anlamli diizeyde olmadig1 goriillmektedir (p>0,05).

3.10.1.7. Kitap Okuma Araci ile Hatirlama Sorular1 Arasindaki
Iliskinin Istatistiksel Analizi

Asagida yer alan tabloda katilimcilarin hatirlama sorularini dogru yanitlama
puanina gore gruplar arasi farliliklara yonelik analiz yer almaktadir. U¢ veya daha

fazla sayida grubun ortalamalar1 arasindaki farkliligin anlamliligin1 test amaciyla

kullanilan Independent Samples Kruskal Wallis H analizi uygulanmustir.

. - < 2 Gruplar
Kitap tiirii N X SS X p arast fark
Basili kitap 10 0,40 0,52
Sesli kitap 10 0,50 0,71
E-kitap 10 1,10 0,74 7,596 ,047 1<3, 1«4
VR teknolojisi 10 110 0.74
destekli Kitap ' '

Tablo 36: Kitap Okuma Araci ile Hatirlama Sorularinin Kruskal Wallis H Analizi

Tablo incelendiginde, arastirmaya katilanlarin okuduklar kitap okuma aracina
gore kitaplara iliskin hatirlama sorularina verdikleri yanitlar arasinda istatistiksel
olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu (p<0,05) goriilmektedir. Farkliliklar1 hangi

gruplar arasinda oldugu incelendiginde, E-kitap okuyanlarin ortalama dogru yanit
sayisimn (X=1,10) ve sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okuyanlarin ortalama

dogru yanit sayisinin (X=1,10) basili kitap okuyanlardan (X=0,40) istatistiksel olarak
anlamli diizeyde daha yiliksek oldugu goriilmektedir (p<0,05). Bu durum dijital
ekranlara bagli olarak yapilan (elektronik ve VR) kitap okuma deneyimlerinin

geleneksel kitaplara kiyasla hatirlama diizeyinde daha etkili oldugunu gdstermistir.

3.10.2.1kinci Asama: Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Bulgular

Arastirmanin ikinci asamasi deney siirecinde yer alan 40 katilimci ile yari
yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmesidir. Katilimcilara giinliik hayatta tercih
ettikleri kitap okuma formatlari, deney sirasinda okutulan kitaplara ve okuduklar
kitap formatina yonelik diisiinceleri, yeni medya teknolojilerine adaptasyonlari
hakkinda diisiinceleri ve ayrintilar1 hatirlama diizeylerini ortaya ¢ikarmak amaciyla 7
acik uclu soru sorulmustur. Deneysel analizde oldugu gibi katilimecilarin verileri,

basili kitap verileri, e-kitap verileri, sesli kitap verileri ve sanal gergeklik teknolojisi
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destekli kitap verileri seklinde dort gruba ayrilarak incelenmistir. Elde edilen yari
yapilandirilmig goriisme kayitlari, QDA Miner 5 nitel veri analizi programinda
desifre edilerek kiiciik kod pargaciklarina ayrilmistir. Yiizdelik ve frekans

degerlerinin analizleri ile betimsel analizler yapilarak hipotezlere yanit aranmistir.

3.10.2.1.Deney Siirecine Iliskin Goériisme Sorularinin Analizi

Arastirmanin  bu bdliimiinde katilimecilarin - deney esnasindaki rahatlik
durumunu ve uygun deney kosullarinin saglanip saglanmadigina ortaya c¢ikarmak
amaciyla “Deney swrasinda sizi rahatsiz eden bir durum oldu mu ? sorusu
sorulmustur. Bu soruya basili kitap okutulan katilimcilarin %90 oranda, e-Kitap
okutulan katiimcilarin %100 oranda, sesli kitap dinletilen katilimcilarin %90 oranda
ve sanal gergeklik gozligiliyle kitap okutulan katilimcilarin ise %70 deney sirasinda

rahatsiz eden bir sey olmadigini belirtmistir.

“Deney strasinda sizi rahatsiz eden bir durum oldu mu?"

Evet
125%

B Evet

Hayir
87.5%

Grafik 53: Deneye Siirecine Iliskin Gériisme Sorusu
Bu veriler dogrultusunda deneye katilan tiim katilimcilarin %87,5’1 deney
esnasinda rahatsizlik duymadigr goriilmiistiir. Bu durum deneyin katilimcilar ve
deney ortamini agisindan uygun kosullarda saglandigimi gostermektedir. Deney

sirasinda rahatsizlik yasadigini belirten katilimcilarin orani ise %12,5°dir.
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«

Bu soruya basili kitap okutulan katilime1, “ (...) biraz heyecanlandim, bir tek o

oldu.” seklinde yanit vermistir.

E-kitap okutulan katilimcilar arasinda rahatsiz  yasadigi  belirten
bulunmamaktadir. Sesli kitap dinletilen bir katilimcr ise bu soruya “Biraz nefes alip
vermem ¢ok hizlandi. Genel olarak heyecan oldu.” seklinde acgiklayarak yasadigi

rahatsizlik durumunu ifade etmistir.

Sanal gerceklik gozlugiiyle kitap okuyan katilimcilardan 3’{i deney sirasinda

yasadiklarini su sekilde aktarmistir:
K5 (Basili Kitap Grubu):
“Gozlerim yoruldu.”
K2 (VR Kitap Grubu):

“Deney sirasinda gozlerin yorulmasi ve goéz kapaklarinda agirlik
hissettim. Gozliigiin agirligt bunda etkili olmus olabilir. Onun disinda bir

’

rahatsizlik hissetmedim.’
K10 (VR Kitap Grubu):

“Deney siwrasinda netlik problemi yasadigim icin okumakta ve
algilamakta problem yasadim. Netlik problemi astigmat ve miyop g6z

)

rahatsizligimdan kaynaklanmis olabilir.’

Katilimeilarin deney sirasinda yasadiklar1 rahatsizliklara verdikleri yanitlarin
tiimii degerlendirildiginde genellikle heyecan, dikkat daginikligi ve géz yorgunlugu
yasamasindan kaynaklandigi goriilmiistiir. Aragsal anlamda sesli kitap dinletilen
katilimcilarin dikkat daginikligi yasamasi yalnizca kulak isitme organindan gelen
sese odaklanmanin zorlugundan kaynaklanirken, sanal gergeklik gozliigiliyle kitap
okuyan katilimcilarin g6z problemleri yasamasi da katilimcilarin bireysel goz

problemleri nedeniyle ortaya ¢cikmustir.
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3.10.2.2.Eserin Ilgi Cekiciligine Yénelik Goriisme Sorusunun

Analizi

Deney sirasinda okutulan eserin ilgi ¢ekici bulunmasi katilimeilarin okuma
motivasyonunu ylkseltecegi Ongoriisiinden hareketle katilimcilara “Okudugunuz
kitabin devamint okumak ister miydiniz? Haywsa neden? Evet ise devamini hangi
okuma formatinda okumak isterdiniz?” seklinde iki asamali bir soru yoneltilmistir.
Boylece arastirmada okuma deneyimlerinde metnin igeriginin de okuma
motivasyonuyla iliskisi degerlendirilmeye calisilmistir. Bununla birlikte ayni eseri
okumaya devam etmek isteyen ya da istemeyen katilimcilarin kitap okuma araclar

tercihleri ortaya ¢ikarilmaya ¢aligiimistir.

“Okudugunuz kitabin devamim okumak ister miydiniz?"

Hayir
125%

Evet

40 katilimcimin 35'i okutulan kitabin
devaminm okumak istedigini
belirtmistir.

® Hayr
40 katilimcimn 5'i okutulan kitabin
devamini okumak istedigini
belirtmistir.
Evet
87.5%

Grafik 54: Okutulan Eserin ilgi Cekiciligine Yonelik Gériisme Sorusu

Sorunun birinci asamasini olusturan “Okudugunuz kitabin devamini okumak
ister miydiniz?” sorusuna katilimecilarin  %87,5’1 okumak isteyecegi seklinde yanit
verirken katilimcilarin %12,5°1 eserin devamini okumak istemeyecegini belirtmistir.
Eserin devamin1 okumak isteyen katilimcilarin oran1 deney kapsaminda okutulan
eserin biiyiikk cogunlukla katilimcilarin ilgisini ¢ektigini ve merak uyandirdig
gostermektedir. Bu durumda deney sirasinda okutulan metnin igeriginin, deneyin

kapsam1 acisindan okuma motivasyonuna olumlu ydnde etkisi oldugu ortaya
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cikmaktadir. Eserin devamini okumak istemeyen katilimcilar, eserin polisiye tarzi

olmasi nedeniyle metnin igerigini ilgi ¢ekici bulmadiklarini belirtmislerdir.

3.5.2.3.Kitap Okuma Araci Tercihlerine Iliskin Gériisme

Sorusunun Analizi
“Okudugunuz kitabin devamini okumak ister miydiniz?” sorusunun ikinci
asamasinda evet yanit1 veren katilimcilar i¢in “Okudugunuz kitabin devamini hangi

kitap okuma aracinda okumak isterdiniz? " sorusu sorulmustur.

“Kitabin devamini hangi okuma formatinda okumak isterdiniz?”

Farketmez
5.7%

VR Destekli Kitap
11.4%

Basih Kitap
E-Kitap

Sesli Kitap

VR Destekli Kitap
Farketmez

Sesli Kitap
11.4%

E-Kitap
2.9%
Basili Kitap
68.6%

Grafik 55: Okuma Tercihine Yénelik Goriisme Sorusu
Katilimcilarin %68,6 oranda basili kitap formatinda, %2,9 oranda elektronik
formatta, %11,4 oranda sesli kitap formatinda ve %11,4 oranda sanal gerceklik
gozliigliyle okumaya devam etmeyi tercih ettigini belirtmistir. Bununla birlikte %35,7
oranda katilimci ise “Farketmez” yanitin1 vererek bir okuma formati tercihinde
bulunmamuislardir. Ortaya ¢ikan sonug katilimeilar arasinda biiyiik oranda basili kitap

formatinin tercih edildigini gostermektedir.
Basili kitap okumay1 tercih eden katilimeilarin verdikleri yanitlar su sekildedir:

K9 (Basili Kitap Grubu):
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“Basili okumay: daha ¢ok seviyorum ¢iinkii dokunmayt ve kitap kokusunu

almayr seviyorum.”
K5 (VR Kitap Grubu):
“Her daim elimde basili kitap olsun isterim.”

K8 (E-Kitap Grubu):

“Elimde basili halde okumak isterdim.”
K2 (Basili Kitap Grubu):
“Basili kitap olarak okumak isterdim.”

K9 (Basili Kitap Grubu):

“Ben basili kitap okumay1 seviyorum.”

K6 (Basili Kitap Grubu):

“Basili formatta okumak isterdim. Bir aile gelenegi olarak yiiksek sesle

ailecek okuruz hatta.”

K9 (Sesli Kitap Grubu):

“Basili halde okumak isterdim.”

K7 (VR Kitap Grubu):

“Ben kitaba dokunmak isterim.”

K1 (VR Kitap Grubu):

“Basili kitap okuma deneyimini keyifli buluyorum.”
K10 (Basil1 Kitap Grubu):

“Basili kitap okumayr tercih ederim. Basili kitap her zaman daha

hissiyatl geliyor.”
K3 (E-Kitap Grubu):
“Basili kitaplar hayal giiciimii gii¢lendiriyor.”

K4 (Sesli Kitap):
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“Her ne kadar dijital teknolojiler olsa da basili kitap okumak bir
baskadir. Tiim algilarimiza hitap ediyor adeta. Ikinci el kitap kokusunu

almak ise bir baskadir.”
K8 (E-Kitap Grubu):

“Basili kitaplar: kitapgilardan alip okumak, iizerine notlar almayi

’

seviyorum.’

K9 (E-Kitap Grubu):

’

“Artik her seyi ekrandan okumaktan izlemekten ¢ok¢a sikildim.’
K4 (E-Kitap Grubu):

“Basili kitaplarin verdigi hissiyat benim i¢in ¢ok 6nemli.”

K2 (Sesli Kitap Grubu):

“Kitaba bakarak okumak hayal giiciinii daha ¢ok ileri gotiiriiyor bence.”

K6 (Sesli Kitap Grubu):

“Kitaba istedigim gibi temas edebiliyor olmak ¢ok onemli.”

Verilen yanitlardan da goriilmektedir ki basili kitaplarin tercih edilmesinde

verilen yanitlardan anlasilmaktadir.

E-kitap okumay1 tercih eden katilimcilarin yanitlart su sekildedir:

K2 (E-Kitap Grubu):

dokunma duyusu ve kitap kokusu gibi algisal gereksinimlerin 6zellikle tercih
edilmesinde etkili oldugu goriilmistiir. Diger taraftan kitapgilara gitmek, kitaplarin
tizerine notlar almak, aile ile birlikte okumak, ikinci el kitaplara temas ederek
yasanmusliklar1 hissetmek vb. kitap okuma seremonileri basili kitaplarin tercih
edilmesi etkili olan diger 6nemli unsurlar oldugu belirlenmistir. Ote yandan
katilimcilarin  geleneksel kitap okumanin hayal giiclinii arttirdigina yonelik
diistinceleri oldugu da goriilmiistiir. Buna ek olarak dijital teknolojilerin temel

parcasi olan ekranlardan uzaklasmaya calisanlarin geleneksel kitaplara yonelecegi de
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“(...) elektronik formati daha ¢ok seviyorum. Metrobiiste telefondan
okumayr tercih ediyorum. Istanbul’da ulasim uzun siiriiyor. Is yerim

uzak, vakit gegirmek igin kitap okuyorum.”

K4 (E-Kitap Grubu):
“E-kitap okumak daha ¢ok ders ¢alismak gibi hissettiriyor. (...) Ders

calismak i¢in elektronik kitap tercih ediyorum.”

K10 (E-Kitap Grubu):
“Yorucu hayat temposunda kolayca elektronik kitaplara erigsmek daha
kolayca tasimak hayatimi kolaylastiriyor. Her an istedigim kitab

okuyabilmenin kolayligini yasiyorum.”

Katilimcilarin e-kitap okumay1 tercih etmesinde oOzellikle aragsal anlamda
islevselligi nedeniyle one ¢iktig1 goriilmiistiir. Bu kapsamda e-kitaplarin kolayca
tasinabilmeleri, telefon ve tablet vb. araglarda hizli bir sekilde erisilebilir olmasinin
yani sira giindelik hayatin zamansizliginda okumaya zaman ayirmaya olanak
sagladig1 diislinilmektedir. Diger taraftan katilimcilarin ders ¢aligmak amaciyla e-

kitaplar tercih ettikleri de gortilmiistiir.
Sesli kitap okumay1 tercih eden katilimcilarin yanitlart su sekildedir:
K1 (Sesli Kitap Grubu):

“Sesli olarak dinlemek isterdim. Sanki o anda ordaymisim gibi. O
dedektif benmisim gibi hissettim. Dinleyince ordaymigsin gibi ama

okuyunca biraz daha farkl oluyor.”
K10 (Sesli Kitap Grubu):

“Bazen satin almak istedigim kitaplar pahali olabiliyor, boyle olunca
Storytel gibi uygulamalardan dinliyorum. Dinlemek benim hosuma
gidiyor. Pdf olarak okumayi tercih etmiyorum. Kitaplara daha ¢ok
dokunmak hosuma gidiyor ya dinlemek ya da direkt dokunarak okumay:

tercih ederim.”
K2 (Sesli Kitap Grubu):
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“Sanki o anda hikayenin igerisindeymisim gibi hissettiriyor. O dedektif
benmigim gibi hissediyorum. Dinleyince sanki ordaymissin gibi ama

okuyunca biraz daha farkli oluyor.”

Katilimeilarin sesli kitap dinlemeyi tercih etmesinde 6zellikle sesli dinlemenin
hikayenin igerisine girilebilmesi, karakterler ile 6zdeslesme yasatmasi oldugu
goriilmiistiir. Ote yandan sesli kitaplarm basili kitaplardan daha ucuza mal olmasi

tercih edilmesinde etkili olan baska bir etken oldugunu gostermistir.

Sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okumayi tercih eden katilimcilarin

yanitlar1 ise su sekildedir:
K1 (VR Kitap Grubu):

“Sanirim sanal olarak bir siire daha okumak isterdim. Gokyiizii, ortamin

)

konforu rahatlatiyor insani ve deneyde oldugunuzu unutturuyor.’
K2 (VR Kitap Grubu):

“Olduk¢a  keyifliydi. Yalnizca sanal bir ortamda bulundugumu

hissediyordum. Sanal ortamda okumaya devam etmeyi tercih ederdim.”
K3 (VR Kitap Grubu):

“Sanal ortamda kitap okuma deneyiminden olduk¢a keyif aldim. Segtigim
ortamda once kendimi huzurlu hissettim ve ardindan bu huzurlu ortamda
kitap okuma deneyimini yasadim. Ayrica okudugumuz kitabin icerigine
gore ortam segerek dykiiniin icine sanki oradaymus gibi dahil olabilme

diigiincesi beni daha da heyecanlandirdi.”
K4 (VR Kitap Grubu):

“(...)sanal ortamda da kitabt uzun siireler okuyabilirdim. Ciinkii
bulundugum sanal ortam kitap okumak i¢in olduk¢ca elverisli
tasarlanmigti. Sakinlik ve huzur veren bir ortam yaratiyordu. Geleneksel
yontemde ortami bu denli belirleyebilmek miimkiin olmuyor. Kendi

agimdan sanal gerceklik ile boyle bir ortamin yaratilabilmesinin kitap
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okumayt daha elverigli hale getirdigi kanisindayim. Sanal ortamda kitap

)

okuma deneyimini yasaminin her alaninda kullanabilmeyi isterdim.’

K5 (VR Kitap Grubu):

“(...)gercekten sectigim ortamin iginde kitabr okuyormusum gibi
hissettim bu nedenle de kendi sectigim ortamin konforlu ve huzurlu
ambiyansi kitap okurken de ayni hissiyati tasimama neden oldu. Sonug
olarak sanal ortamda kitap okuma deneyimimden keyif aldim ve tekrar
deneyimlemek isterim. Bu nedenle kitaplarin artirilmis gergeklik, sanal
gerc¢eklik gibi yeni medya teknolojilerine adapte olmasi insanlarin kitap
okuma aliskanliklarinda yeni deneyimler elde etmesi agisindan olumlu
olabilecegini diisiiniiyorum. Ayrica kitap okumaktan hoslanmayan kisiler
icin de ilgi ¢ekici olabilecegi icin bireyleri kitap okumaya da tesvik
edebilir.”

K6 (VR Kitap Grubu):

“VR formatta okumak oldukca keyifliydi. Ancak uzun siireli cihaz
tizerinden okumak yapmak rahatsizlik verebilir. Teknolojinin ilerlemesi

ile daha rahat hale gelerek daha kullanisli olacagn diisiintiyorum.”
K7 (VR Kitap Grubu):

“Bulundugumuz ortamdan uzaklasma hissi vermesi farkli bir okuma
deneyimi yasatabilir. (...) Okuyucuyu farkll bir diis diinyasina gotiirdiigii

ve etkilerinin de ¢ok farkli olacagi inancindayim.”
K8 (VR Kitap Grubu):

“Geleneksel kitap okuma yontemlerinde viicudun almis oldugu sekil
viicutta agrilara neden olurken yeni teknolojilere adapte olan kitaplar
farkl sekillerde kitap okuma durumlarina (viicudun rahat edecegi sekilde
okuyabilme, kitabt veya kitap okunan objeyi tutmaya gerek olmamasi)

firsat tammaktadir. Kitap okumaya uygun bir sanal ortam segilebilmekte
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ve ortam 15181 duruma gore ayarlanarak odaklanmaya  firsat

)

tammaktadir.’
K9 (VR Kitap Grubu):

“Diistindiigiimden daha giizel bir deneyimmis. Pdf olarak bilgisayardan
Ve tabletten kitap okuyan biriyim. Bence VR onlardan daha keyifliymis.
Kitabin daima ulasilabilir olmasi ¢ok giizel. Ozellikle de kitap
okuyacaginiz ortami da yénetebilmeniz harika. Aklima Is bankasinin bir
zamanlar yaptig1 “sessiz olalim cocuklar kitap okuyor” reklami geldi.
Béyle bir teknoloji ile herkes kendi sessiz ortamini yaratip kitabini
okuyabilir.”

Katilimeilarin verdikleri yanitlar dogrultusunda, sanal gergeklik teknolojisi
destekli kitap okumanin tercih edilmesinde bulunulan fiziki ortamdan kopus yasama,
sanal ortamda kisisellestirilmis okuma ortam: se¢imi (katilimcilarin istedigi bi¢imde
degistirebildigi) ile segilen ortamin rahatlik ve huzur hissi vermesinin etkili oldugu
anlasilmaktadir. Diger taraftan yeni bir kitap okuma deneyimi olan sanal gerceklik
gozliigiiyle kitap okutulan katilimcilarin ¢ogunlukla eserin devamini okuma
deneyimi olarak VR teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi olmasi bu yeni okuma
deneyiminin gelecekte biiyiik oranda yayginlasacagina yonelik ongérii yapilmasina

neden olmustur.

3.10.2.4.Dijital Okuma Teknolojilerine Yonelik Yaklasimlara
Iliskin Gériisme Sorularimin Analizi

“Basul kitaplarin dijital teknolojilere entegrasyonunu nast!
degerlendiriyorsunuz? ” sorusu katilimeilara sorulmustur. Bu yanitlar QDA Miner 5
nitel veri analizi programinda kodlanarak  betimsel analiz = ydntemi

gerceklestirilmistir.

Nitel arastirmalarda giivenirlik yaziya aktarilmis verilerin kodlayicilar arasi
goriis birligi ile saglanmaktadir (Yildinnm & Simsek, 2021; Creswell, 2013). Bu
kapsamda arastirmada iki farkli kodlayici tarafindan kodlama islemi
gergeklestirilmistir. Gorlisme sorularina verilen yanitlar biitiinii temsil edecek sekilde

anlamli veriler haline getirilmistir. Geleneksel ve Yenilik¢i olmak tizere iki kod
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belirlenmistir. Kodlar olusturulurken analiz programinda aktarilan desifrelerin

gruplandirip kodlanmasiyla arastirmaci tarafindan elde edilmistir.

Geleneksel Kodu Yenilik¢i Kodu
Islevsellik,
Baglilik, Bilginin 6zgiirlesmesi,
Duyusal bir okuma deneyimi yasama, | Erisim kolayligi,
Nostaljik bir 6zlem, Esnek bir okuma ortami,
Okuma ritiielleri, Tasima kolayligi,
Aligkanlik. Maliyet,
Kisisellestirilmis deneyim.

Tablo 27:Kod Tablosu

Veri analizi programinda kiiciik kod birimleri elde edilmistir. Ardindan

kodlarin ana gruplar1 olan geleneksel ve yenilik¢i kodlari ortaya c¢ikmustir.

Bu

dogrultuda yukarida yer alan kod semast olusturulmustur. Desifrelerin

gerceklestirilerek ana kodlara yerlestirildigi kod cetveli asagida yer almaktadir.

Basili Kitaplarin dijital teknolojilere entegrasyonunu nasil degerlendiriyorsunuz?

Kod Cetveli

Tiirkiye'de bunun ¢ok miimkiin olamayacagini diigiiniiyorum. Yurt diginda belki olabilir. Son zamanlarda
seslendirilmis kitaplar, elektronik kitaplar ¢cok fazla popiiler. Ama bizim kiiltiirliimiizde olmadig1 i¢in ¢ok
yerlesecegini diislinmiiyorum. Yani bizim ona adapte olmamiz uzun yillar siirecektir. Ama yeni teknolojilere
kars1 kendimi de ona doniistiiriiriim. Basili kitap illa demem ama basili kitap nasil doniisiiyorsa bende ona
adapte olurum.

Giliniimiizde her sey teknolojiye bagli, ama ben her daim basiliy1 tercih ederim.

Dijitale uyarlanmasi daha kolaya kagmak gibi oluyor. Basili olarak okumak benim daha ¢ok hosuma gidiyor.
Sesli kitab1 bence bedensel engeli olanlar rahatlikla okuyabilir. O bakimdan iyi. Ama onun diginda basili
kitap okumak baskadir.

Hayat1 kolaylastirdigint diisiiniiyorum. Boyut ve format anlaminda tasimak ve yerlestirmek agisindan
kolaylik sagliyor.

Aslinda giizel olabilir. Ciinkii her zaman kitapla bir yerlere gidilemiyor. Ama telefon herkesin cebinde. O
ylizden istedigi zaman istedigi yerde istedigi kitabi rahat bir sekilde okuyabilmeleri ya da okumay1
sevmeyenlerin storytel gibi uygulamalardan sesli olarak dinleyebilmeleri gayet giizel bir sey bence.

Okuma deneyimini nasil etkiledigini merak ederim. Bence merakla birlikte okumaya vesile de olabilir.

Bence bunlarin da olmasi gerekiyor. Tabi ki benim i¢in basili olmasi daha iyi ama.

Olumlu bir diisiincedeyim ¢linkii genel olarak diisiindiigiimde hayat karmasasi igerisinde yanimizda bir
agirlik tagimak istemeyiz ve okumak gibi bir sevgimiz, aligkanligimiz varsa elektronige uyarlanmasi iyi
olabilir.

Bu teknolojilere adapte olmasini sSevmiyorum. Ben kitaba dokunmak isterim

Basili kitap okuma deneyimini keyifli buldugum i¢in AR ve VR kitap okuma deneyimlerine kolaylikla
adapte olabilecegimi diisiinmiiyorum. Ancak teknolojinin bdyle bir imkan sunmasi gergekten heyecan verici.

Daha ulagilabilir daha kullanish ve pratik. Bu aletler hayatimizin her yerinde. Basili kitap gibi tasimak
zorunda kalmiyoruz.

Kitaplar kitap olarak kalmali. Basil1 kitap okumayi tercih ederim.

Biz bu ¢agin i¢ine dogduk. Ben on yasindayken bu bilgisayarlar1 kullaniyordum. Basili kitaplar1 sevmiyorum.
Tasimasi1 ve bakimi zor. Biikiiliiyor, 1slantyor. O yiizden dijjitali tercih ediyorum.

Heyecanli buluyorum. O evrenin igerisindeki yer almayi1 ve kitab1 daha yakin hissetmeyi isterim.

< < |o| <
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Ben hala kitab1 kitapc¢idan alip, okumak, iizerine notlar almak istiyorum. Tercihim hep bu yonde oluyor.
Onun i¢in pek sicak bakmiyorum. Denemeler yaptigimda da sikiliyorum.

Okuma zevkini diislirdiigiine inaniyorum Kitap okumaktan daha ¢ok ders ¢alismak gibi hissettiriyor.

Heyecan verici.

(...) bu teknolojilerin kullanilmasi oldukga giizel. O diinyanin igine girilmesini kolaylastirtyor.

Olumlu bakiyorum ¢iinkii her an istedigim kitab1 okuyabilmenin kolayligini da seviyorum.

Bence ¢ok olumlu. Kitap okurken sikilabiliyoruz. Ama sesli kitap kulaga daha eglenceli ve siiriikleyici
geliyor bence.

< |<|<|<|o] ®

Benim igin ¢ok giizel bir sey. Bazen almak istedigim kitap pahali oluyor, bdyle olunca storytel gibi
uygulamalardan dinliyorum. Dinlemek benim hosuma gidiyor. Pdf olarak okumay1 tercih etmiyorum.

<

Sadece dersler i¢in elektronik kitap tercih ediyorum.

Bulundugumuz ortamdan uzaklagma hissi vermesi farkli bir okuma deneyimi yasatabilir. O yiizden ara ara
boyle bir okuma ortami igerisine girilebilir.

Giiniimiiz teknolojilerine adapte olarak daha ¢ok insana ulagmak ve ¢agin gerekliliklerini yakalamak adina
giizel bir adaptasyon ¢alismasi olarak degerlendiriyorum

Zaman gegctikge dijitale evrilen bir diinyada hizlica adapte olacagina inaniyorum.

Dijital teknolojilerin kitap gibi kiiltiirel faaliyetlere entegre edilmesini olumlu olarak goriiyorum. Her
formatin okuyucuyu farkli bir diis diinyasina gotirdiigii ve etkilerinin de birbirinden farkli olacag:
inancindayim. Teknolojiyle birlikte degisen toplumsal ve kiiltiirel yapinin ¢agin disinda kalmamasi gerektigi
ve bu diizene adapte olmas1 gerektigi kanisindayim.

Geleneksel kitap okuma yontemlerinde viicudun almig oldugu sekil viicutta agrilara neden olurken yeni
teknolojilere adapte olan kitaplar farkli sekillerde kitap okuma durumlarina (viicudun rahat edecegi sekilde
okuyabilme, kitabr veya kitap okunan objeyi tutmaya gerek olmamasi) firsat tanimaktadir. Kitap okumaya
uygun bir sanal ortam segilebilmekte ve ortam 15181 duruma gore ayarlanarak odaklanmaya firsat
tanimaktadir.

Kitabin daima ulasilabilir olmasi ¢ok giizel. Ozellikle de kitap okuyacaginiz ortami da yénetebilmeniz harika.
Aklima Is bankasmin bir zamanlar yaptig1 “sessiz olalim ¢ocuklar kitap okuyor” reklami geldi. Boyle bir
teknoloji ile herkes kendi sessiz ortamin1 yaratip kitabin1 okuyabilir.

Teknolojinin gelismesiyle birlikte bunlar1 dogal karsiliyorum. Fakat ne kadar dogal bir siireg olursa olsun
kitabin gelisimi ve ¢esitlendirilmesi ben basili kitabin her zaman daha fazla tercih edilebilir olacagini
diigiiniiyorum.

Geleneksel yontem ile okumak daha alistigim bir kitap okuma sekli olsa da sanal ortamda da kitabr uzun
stireler okuyabilirdim. Ciinkii bulundugum sanal ortam kitap okumak i¢in olduk¢a elverisli tasarlanmisti.
Sakinlik ve huzur veren bir ortam yaratiyordu. Geleneksel yontemde ortami bu denli belirleyebilmek
miimkiin olmuyor. Kendi agimdan VR ile bdyle bir ortamin yaratilabilmesinin kitap okumay1 daha elverisli
hale getirdigi kanisindayim. Sanal ortamda kitap okuma deneyimini yasaminin her alaninda kullanabilmeyi
isterdim. Ben e-kitap cihaz1 (kindle) kullaniyorum. Ancak onu kullanirken bazen geleneksel yontemde kitap
okumay1 artyorum. Fakat bu VR deneyiminde hi¢ aramadim, aksine siirekli olarak boyle bir sanal ortamda
kitap okumayz1 isterim.

Kitabi fiziki olarak elinde tutmay1 seven biri olarak ilk basta bu deneyimi ¢ok sevecegimi diisinmesem de
oldukga ilgimi ¢ekti. Gergekten sectigim ortamin i¢inde kitabi okuyormusum gibi hissettim bu nedenle de
kendi sectigim ortamin konforlu ve huzurlu ambiyans: kitap okurken de ayn1 hissiyati tasimama neden oldu.
Sonug olarak sanal ortamda kitap okuma deneyimimden keyif aldim ve tekrar deneyimlemek isterim. Bu
nedenle kitaplarin artirilmis gergeklik, sanal gergeklik gibi yeni medya teknolojilerine adapte olmasi
insanlarin kitap okuma aligkanliklarinda yeni deneyimler elde etmesi agisindan olumlu olabilecegini
diisiiniiyorum. Ayrica kitap okumaktan hoslanmayan kisiler icin de ilgi ¢ekici olabilecegi igin bireyleri kitap
okumaya da tesvik edebilir.
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Yeni teknolojik gelismeler ile birlikte geleneksel aligkanliklarimizda gilinden giine degismektedir. Yeni
medya teknolojisi ile kitaplarin artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik ile adapte olmasi kitap okuma
aliskanligina olumlu olarak yansiyacagi diistinmekteyim. Giiniimiizde kitap okurken dikkatimizi dagitacak
bir¢ok durum/olay var. Z kusag1 genglerin maruz kaldiklar1 odaklanmalarini engelleyen durumlar artirilmis
gergeklik ve sanal gergeklik ile giderilebilir. Bireyler kendilerini kalabaliktan uzaklagtirarak okuma eylemini
rahatlikla ger¢ceklesme imkanina bu tiir yeni medya teknolojilerini kullanarak ulagabilir.

Tablo 38: Basili Kitaplarin Dijital Teknolojilere Adaptasyonuna Yonelik Kodlama Cetveli

Buna gore katilimcilarin  %68°1 basili  kitaplarin  dijital teknolojilere
entegrasyonunda yeniligi kabul eden ve Oziimseyen yenilik¢i bir bakis agisiyla
degerlendirirken %31°1 ise dokunma ve koklama duyulariin o6n tutuldugu

gelenekselci bakis acistyla degerlendirmistir.

“Basih kitaplarin  dijital teknolojilere entegrasyonunu nasil
degerlendiriyorsunuz?”

Geleneksel
31.3%

Geleneksel
@ Yenilikci

Yenilikgi
68.8%

Grafik 56: Dijital Teknoloji Yaklasimlarina Yonelik Goriisme Sorusu

Basili kitaplarin dijital teknolojilere entegrasyonunu yenilik¢i bir bakis agisiyla
degerlendiren katilimcilar; yeni okuma yontemlerinin kesfi, hayat1 kolaylastirma,
kullanim ve tasima kolaylhigi, ulasilabilirlik, maliyetin az olmasi, hikaye ve olayla
daha kolay o6zdesim kurma ve dijital hayatin gereklilikleri olarak gordigiini
belirtmistir. Basili kitaplar1 dijital teknolojilere entegrasyonunu gelenekselci bir bakis
acistyla degerlendiren katilimcilar ise aligkanliklara baglilik, basili kitaplarin okuma
seremonisinin olmasi (Kitaplari kitapgidan satin alma, tizerine not alma, altin1 g¢izme),
dokunma ve koklama algisinin basili kitaplarla 6zdeslestirilmesinden kaynakli bu

duyularin kaybedilmemesi istegi, basili kitabin okuma zevkini yiikselttigi diislincesi,
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elektronik kitaplarin ders ¢alisma hissi yaratmasi nedeniyle kitap okumanin gorev ya

da sorumluluga doniismesi olarak ifade etmistir.

3.10.2.5.Kitap Okuma Deneyimlerine Iliskin Kelime Analizleri

Yar1 yapilandirilmis goriismeler kapsaminda katilimcilara sorulan bir diger
soru “Kitap okuma deneyimini ii¢ kelimeyle agiklar misiniz?” olmustur. Basili kitap,
elektronik kitap, sesli kitap ve sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okutulan
gruplarda yer alan katilimecilarin belirttigi kelimelerin frekans ve ylizde degerleri
hesaplanmistir. Ardindan elde edilen verilerden kelime bulutu grafikleri
olusturulmustur. Kelime bulutu grafikleri katilimcilarin belirttigi kelime sayilarini
gorsellestirmek tizere kullanilmistir. Katilimcilarin  okuma deneyimine iligkin
belirttikleri en fazla kullanilan kelimeler biiyiik dl¢ekte daha az kullanilan kelimeler
ise kiigiik dlgekte yer almaktadir. Kelime bulutu grafikleri web 2.0 araglar1 arasinda
yer alan “wordart kelime bulutu grafigi olusturucusu” araciligiyla
gerceklestirilmistir. Boylece katilimcilarin yer aldiklari gruptaki aragsal anlamda

okuma deneyimine iliskin ¢agrisimlarina ulagilmaya ¢aligilmistir.

3.10.2.5.1.Basih Kitap Grubunun Kelime Analizi
Asagida yer alan analizlerde basili kitap okutulan katilimcilarin okuma
deneyimlerine iligkin belirttigi kelimelerin yiizde ve frekans degerleri ile kelime

bulutu grafigi yer almaktadir.

Kelime Frekans Yiizde

) (%)
Dokunmak 10 33,3
Koku 5 16,7
Imgeleme 4 13,3
Odaklanma 3 10
Dinlendirici 3 10
Hisli 2 6,7
Aile 1 3,3
Sesli Okuma 1 3,3
Geleneksel 1 3,3
Toplam (N) 30 100

Tablo 39: Basih Kitap Grubu Yiizde ve Frekans Tablosu

Yukarida katilimeilarin verileri dogrultusunda olusturulan frekans ve yiizde
tablosu yer almaktadir. Bu dogrultuda katilimcilarin belirttikleri kelimeler su
sekildedir:  %33’t “dokunmak”, %16’s1 “koku”, %13’i “imgeleme, %10’u
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“odaklanma”, %10’u “dinlendirici”, %6’s1 “hisli”, %3’ “aile”, %3’1 “sesli okuma”
ve %3’ “geleneksel” kelimelerini kullanmistir. Ortaya ¢ikan basili kitap okuma
deneyimine yonelik Kkelime verileri degerlendirildiginde, basili kitap okuma
deneyiminin yiiksek oranda dokunma duyusu ve kitap kokusuyla c¢agrisimda
bulundugunu ortaya ¢ikarmistir. Basili kitaplarin fiziki anlamda somut varligi,

okuyucunun dokunma ve koklama duyularini etkiledigi goriilebilmektedir.

m'\\\ aflisti

0d: \\\\
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Grafik 57: Basih Kitap Grubunun Kelime Bulutu

3.10.2.5.2. E-Kitap Grubunun Kelime Analizi
Asagida yer alan analizlerde e-kitap okutulan katilimcilarin okuma
deneyimlerine iliskin belirttigi kelimelerin yiizde ve frekans degerleri ile kelime

bulutu grafigi yer almaktadir.

Kelime Frekans Yiizde
() (%)
Kullanish 9 30
Ruhsuz 6 20
G06z Yorucu 3 10
Hizli 3 10
Dikkat Dagitici 3 10
Kolay 2 6,7
Temassiz 2 6,7
Siirdiiriilebilir 1 3,3
Portatif 1 3,3
Toplam (N) 30 100

Tablo 40: E Kitap Grubu Frekans ve Yiizde Tablosu
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Yukarida katilimcilarin verileri dogrultusunda olusturulan frekans ve yiizde
tablosu yer almaktadir. Bu dogrultuda katilimcilarin belirttikleri kelimeler su
sekildedir: %30’u “kullanish”, %20’si “ruhsuz”, %10’u “gdz yorucu”, %10’u “hizli”,
%]10’u “dikkat dagitic1”, %6’s1 “kolay”, %6’s1 “temassiz”’, %3’i “siirdiiriilebilir”,
%30 “portatif” kelimelerini kullanmistir. Katilimcilarin - belirttigi  kelimeler
incelendiginde bir kismi e-kitap deneyimiyle ilgili olumlu olurken bir kismi ise
olumsuz kelimeleri kullandigi goriilmiistiir. Olumlu yanitlar genellikle e-kitap
teknolojisinin iglevselligi ve teknolojik altyapisal ozellikleriyle ilgiliyken; olumsuz
yanitlar ise bu teknolojinin hissiyatsiz ve saglik agisindan gbéz yorgunlugu

yaratmasiyla ilgilidir.
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Grafik 58: E-Kitap Grubunun Kelime Bulutu

3.10.2.5.3.Sesli Kitap Grubunun Kelime Analizi
Asagida yer alan analizlerde sesli kitap dinletilen katilimcilarin okuma
deneyimlerine iliskin belirttigi kelimelerin yiizde ve frekans degerleri ile kelime

bulutu grafigi yer almaktadir.

Kelime Frekans Yiizde
| 0 (%)
Imgeleme 8 26,7
Ses Tonu 5 16,7
Ozdeslesme 5 16,7
Dikkat Dagitici 5 16,7
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Eglenceli 3 10
Verimli 2 6,7
Pratik 2 6,7
Toplam (N) 30 100

Tablo 41: Sesli Kitap Grubu Frekans ve Yiizde Tablosu

Yukarida katilimcilarin verileri dogrultusunda olusturulan frekans ve yiizde
tablosu yer almaktadir. Bu dogrultuda katilimcilarin belirttikleri kelimeler su
sekildedir: %26’s1 “imgeleme”, %16’s1 “ses tonu”, %16’s1 “Ozdeslesme”, %16’s1
“dikkat dagitic1”, %10°u “eglenceli”, %6°s1 “verimli” ve %6’s1 “pratik” kelimelerini
kullanmistir. Katilimeilarin - belirttigi  kelimeler incelendiginde, sesli kitaplarin
katilimeilarin hayal kurmasini ve imgeleri aklinda canlandirmasina olanak sagladigi
ve Ozdeslesme yasattigi, seslendirmenin dinleyici agisindan 6nemli oldugu ve

katilimeilarin sesli kitaplar1 pratik buldugu sOylenebilmektedir.
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Grafik 59: Sesli Kitap Grubunun Kelime Bulutu

3.10.25.4VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Kelime

Analizi
Asagida yer alan analizlerde sanal gergeklik teknolojisi destekli kitap okutulan
katilimcilarin okuma deneyimlerine iligkin belirttigi kelimelerin yiizde ve frekans

degerleri ile kelime bulutu grafigi yer almaktadir.
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Kelime Frekans Yiizde
U) (%)
Huzurlu 6 20
Sinirsiz 5 16,7
Farkli 4 13,3
Keyifli 4 13,3
Dijital 3 10
Kisisellestirilmis 2 6,7
Deneyim
[novatif 2 6,7
Uzaklastirici 1 3,3
ilgi Cekici 1 3,3
Ergonomik 1 3,3
Zorlayici 1 3,3
Toplam (N) 30 100

Tablo 42: VR Kitap Grubu Frekans ve Yiizde Tablosu

Yukarida katilimeilarin verileri dogrultusunda olusturulan frekans ve yiizde
tablosu yer almaktadir. Bu dogrultuda katilimcilarin belirttikleri kelimeler su
sekildedir: %20’s1 “huzurlu”, %16’s1 “smirsiz”, %130 “farkli”, %13°10 “keyifli”,
%10’u “dijital”, %6’s1 “kisisellestirilmis deneyim”, %6’s1 “inovatif”, %3’
“uzaklastiric”, %31 “ilgi ¢ekici”, %3’0 “ergonomik” ve %3’l “zorlayict”
kelimelerini kullanmistir. Katilimeilarin kitap okuma deneyimine iliskin belirttigi
kelimelerin biiyiikk ¢ogunlugu bu deneyiminin oldukga yeni bir teknoloji olmasiyla
ilgilidir. Bunun yan1 sira katilimcilarin kitap okuma ortamim1 VR gozliik igerisinde
bulunan c¢esitli mekanlar arasindan kendi secebilmesi ve bu mekanlarin ortam
sesleriyle desteklenmesi katilimcilarda rahatlik, sessizlik, huzurlu ve keyifli
hissetmeleriyle ve kisisellestirilmis bir deneyim cagrisimiyla iliski kurulmustur. Ote
yandan sanal ortamin bulunulan fiziki ortamdan kopusa neden olmasi siirsiz,
uzaklastiric1 ve zorlayict kelimeleriyle iliski kurulmustur. Katilimcilardan yalnizca
1’i VR gozlikle kitap okuma deneyimini zorlayici ve uzaklastirici olarak
tamimlamigtir. Bu durum bu teknolojinin yeni bir teknoloji oldugunu da
gostermektedir. Ayrica katilimcilarin bu deneyime iliskin kullandiklar1 kelimelerin
genel anlamda olumlu yo6nde olmasi gelecekte bu deneyimin tiim okuma
teknolojilerine alternatif okuma araci olarak kabul edilebilirliginin bir gostergesi

olarak degerlendirilmistir.
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Grafik 60: VR Teknolojisi Destekli Kitap Grubunun Kelime Bulutu
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Giindelik yasamin vazgegilmezi haline gelen dijital teknolojilerin yeni okuma
deneyimlerinin gelistirilmesinde etkili olmasiyla okumanin dogast da hizla
degismeye baslamistir. “Basilidan Sanal Gergeklige Kitabin Doniisiimii ve Okuyucu
Uzerindeki Etkisi: Bir Karma Desen Arastirmasi” bashkli doktora tezinin temel
amaci, bilinirligi ve ulasilabilirligi dogrultusunda diinyada siklikla kullanilan ya da
gelecekte kullanim oraninda artis yasanacagi diisiiniilen yeni kitap okuma
teknolojileri ve sundugu okuma deneyimlerinin okuyucunun biligsel aktiviteleri
tizerindeki etkisinin arastirilmistir. Bu dogrultuda gegmisten giiniimiize dénemin
teknolojik gelismelerinin bir getirisi olarak ortaya ¢ikan basili kitap, e-kitap, sesli
kitap ve sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma deneyimlerinin
katilimcilarin biligsel aktivitelerindeki, ayrintilart hatirlama diizeylerindeki, okuma
stirelerindeki, dijital okuma teknolojilerine yaklasimlarinda ve tercihlerindeki

farkliliklar karsilastirmali olarak incelenmistir.

Aragtirmada nicel ve nitel yontemlerinin zaman sirali olarak birlikte ele
alindigr sirali karma arastirma deseni kullanilmigtir. Alanyazinda nispeten yeni
olarak degerlendirilen sirali karma desen, nicel verilerin nitel veriler ile
tamamlanmasi, birlestirilmesi ve yorumlama siirecinde birlikte degerlendirilmesi
acisindan tercih edilmistir.  Bu kapsamda kitap okuma araglari ve bilissel
aktivitelerindeki ve okuma siirelerindeki farkliliklar, nicel arastirma yontemlerinden
biri olan deney teknigi kullanilarak EEG verileri noro bilimsel analiz yontemiyle
6l¢timlenmistir. Okuyucularin dijital okuma teknolojilerine yaklagimlari, tercihleri ve
hatirlama diizeyleri ise nitel arastirma yontemleri arasinda yer alan yan

yapilandirilmis goriisme teknigi kullanilarak incelenmistir.

Arastirma, Istanbul Aydin Universitesi Iletisim Fakiiltesi’nde bulunan 19-30
yas araligindaki lisans ve lisansiistii egitim diizeyindeki 20 kadin ve 20 erkek olmak
lizere toplam 40 goniillii katilimciyla gerceklestirilmistir. Caligma kapsaminda tiim
katilimcilar, basili kitap, e-kitap, sesli kitap ve sanal gerceklik teknolojisi destekli
kitap okuma degiskenlerinde yer almak tizere dort gruba ayrilmistir. Boylece her bir
grubun verileri timevarimsal bir sekilde karsilastirmali olarak incelenmeye

caligilmistir.
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Okumaya baglilik biligsel aktivitesi ortalama sonuglar1 incelendiginde basili
kitap okutulan katilimcilarin ortalama degerinin 78,80 oldugu, e-kitap okutulan
katilimcilarin ortalama degerinin 74,90 oldugu, sesli kitap dinletilen katilimcilarin
67,20 oldugu ve VR teknoloji destekli kitap okutulan katilimcilarin ortalama
degerinin 65,70 oldugu gorilmiistiir. Yapilan istatistiksel analiz sonucunda
katilimcilarin kitap okuma aracit gruplart ile okumaya baglilik degeri sonuglari
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu goriilmiistiir. Bu
farkliligin hangi gruplar arasinda oldugu incelendiginde, basili kitap okutulanlarin
okumaya baglilik degerinin VR teknolojisi destekli kitap okutulanlardan istatistiksel
olarak anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Buradan hareketle
basili kitaplarin geleneksel ve alisilmis bir okuma aract olmasi ve fiziki 6zellikleri
acisindan katilimcilarin gérme, dokunma ve koklama duyularina hitap eden duyusal
bir okuma deneyimi sunmasi nedeniyle VR kitap okuma deneyimine kiyasla basili
kitaplarda okumaya bagliligin daha yiiksek oldugu soylenebilmektedir. Bununla
birlikte alternatif bir okuma ydntemi olarak VR teknolojisi destekli okuma
deneyiminin yeni, alisilmadik ve bas bolgesine sabitlenen harici bir cihaz olmasi

katilimcilarin okumaya bagliliginda olumsuz etkiledigi diistiniilmektedir.

Heyecan biligsel aktivitesi ortalama sonuglart incelendiginde basili kitap
okutulan katilimcilarin  ortalama degerinin 21,50 oldugu, e-kitap okutulan
katilimcilarin ortalama degerinin 21,20 oldugu, sesli kitap dinletilen katilimecilarin
20,10 oldugu ve VR teknoloji destekli kitap okutulan katilimcilarin ortalama
degerinin 15,20 oldugu goriilmiistiir. Yapilan istatistiksel analiz sonucunda
Katilimcilarin kitap okuma araci gruplart ile heyecan degeri sonuglari arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik olmadigi tespit edilmistir. Bu durum
kitap okuma araglarimin katilimeilarin heyecan biligsel aktivitesi tizerinde etkisinin

olmadigini géstermektedir.

Odaklanma bilissel aktivitesi ortalama sonuglar1 incelendiginde basili kitap
okutulan katilimcilarin  ortalama degerinin 34,20 oldugu, e-kitap okutulan
katilimcilarin ortalama degerinin 34,10 oldugu, sesli kitap dinletilen katilimcilarin
32,40 oldugu ve VR teknoloji destekli kitap okutulan katilimcilarin ortalama

degerinin 31,30 oldugu goriilmiistiir. Yapilan istatistiksel analiz sonucunda
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katilimcilarin kitap okuma araci gruplart ile odaklanma degeri sonuglari arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik olmadig: tespit edilmistir. Bu durum
kitap okuma araglarimin katilimcilarin  odaklanmasi iizerinde bir etkisinin

bulunmadig1 gorilmiistiir.

Ilgi bilissel aktivitesi ortalama sonuglar1 incelendiginde basili kitap okutulan
katilimcilarin ortalama degerinin 56,40 oldugu, e-kitap okutulan katilimcilarin
ortalama degerinin 53,70 oldugu, sesli kitap dinletilen katilimcilarin 57,20 oldugu ve
VR teknoloji destekli kitap okutulan katilimcilarin ortalama degerinin 53,90 oldugu
goriilmiistiir. Yapilan istatistiksel analiz sonucunda katilimcilarin kitap okuma araci
gruplart ile ilgi degeri sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik
olmadigi tespit edilmistir. Bu sonug kitap okuma araglariin katilimcilarin ilgi diizeyi

tizerinde etkisinin olmadig1 gostermektedir.

Rahatlik biligsel aktivitesi ortalama sonuglari incelendiginde basili kitap
okutulan katilimcilarin ortalama degerinin 33,10 oldugu, e-kitap okutulan
katilimcilarin ortalama degerinin 31,20 oldugu, sesli kitap dinletilen katilimcilarin
38,20 oldugu ve VR teknoloji destekli kitap okutulan katilimcilarin ortalama
degerinin 26,90 oldugu goriilmiistiir. Yapilan istatistiksel analiz sonucunda
katilimcilarin kitap okuma aract gruplari ile rahatlik degeri sonuglari arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu tespit edilmistir. Bu farkliligin
hangi gruplar arasinda oldugu incelendiginde basili kitap okutulanlarin ve sesli kitap
dinletilen katilmcilarin  rahathk diizeyinin VR teknolojisi destekli Kitap
okutulanlardan istatistiksel olarak anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu tespit
edilmistir. Bu sonug, VR teknolojisi destekli kitap okuma deneyimine kiyasla basili
kitaplarin geleneksel ve alisilmis bir okuma araci olmasi, sesli kitaplarin ise isitme
duyusuna hitap etmesi nedeniyle aragsal olarak daha alisildik yapida olmasiyla
iliskilendirilmistir. Sesli kitaplar, kitle iletisim araci olan radyoya benzetilebilir ya da
kulaklik ile gilindelik hayatta miizik dinleme ve sohbet etme aliskanliklarina
benzetilebilmektedir. VR teknoloji destekli kitap okuma yeni ve alisilmadik bir
okuma teknolojisi olmasi ve katilimcilar1 harici bir cihaz ile sanal bir okuma
ortamina tagimasi nedenleriyle rahatlik diizeyi diger okuma deneyimlerine kiyasla

diisiik olmasinin belirleyicisi oldugu diisiintilmektedir.
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Stres biligsel aktivitesi ortalama sonuglar incelendiginde basili kitap okutulan
katilimcilarin  ortalama degerinin 35,60 oldugu, e-kitap okutulan katilimcilarin
ortalama degerinin 37,80 oldugu, sesli kitap dinletilen katilimcilarin 43,00 oldugu ve
VR teknoloji destekli kitap okutulan katilimcilarin ortalama degerinin 32,10 oldugu
goriilmiistiir. Yapilan istatistiksel analiz sonucunda Katilimcilarin kitap okuma araci
gruplart ile stres degeri sonuglari arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde
farklilik oldugu tespit edilmistir. Farkliliklarin hangi gruplar arasinda oldugu
incelendiginde sesli kitap dinletilen katilimcilarin stres degerinin basili kitap
okutulanlardan ve VR teknolojisi destekli kitap okutulanlardan istatistiksel olarak
anlamli diizeyde daha yiiksek oldugu gorilmektedir. Bu kapsamda sesli kitap
dinletilen katilimcilarin stres diizeyinin yiiksek olmasi bir goriintii (metin-igerik)
gormeksizin yalnizca kulakliktan gelen seslendiriciye (isitme duyusu) adapte

olmasinin zorlugundan kaynaklandigi diistiniilmektedir.

Kitap okuma araci ile okuma siirelerine yonelik arastirma sonuglarina gore,
ortalama 2 dakika 20 saniye ile en hizli okunan kitap tiirii VR teknolojisi destekli
kitap okuma deneyiminde oldugu gorilmistiir. Dijital ekranlara bagli okuma
siresinin hizli olmas1 gilinlimiizde dijital ekranlarla kurulan iliskinin yiiksek
olmastyla iligkilendirilmistir. Diger taraftan kitap okuma siiresiyle ile katilimcilarin
biligsel aktiviteleri arasindaki iliskiye yonelik arastirma sonuglarina gore ise okuma
stiresi ile biligsel aktiviteler arasinda anlamli bir farklilik olmadig: tespit edilmistir.
Diger bir deyisle katilimcilarin biligsel aktivitelerinin kitap okuma siireleri lizerinde

bir etkisi olmadig1 goriilmiistiir.

Bilissel aktivitelerin korelasyon sonuglarina gore, okumaya baglilik 6l¢iimleri
ile rahatlik Gl¢limleri arasinda negatif ve orta diizeyde anlamli iligki oldugu tespit
edilmistir. Okumaya baglilik ol¢iimleri ile diger biligsel aktivitelerin 6l¢iimleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde iliski olmadig1 goriilmiistiir. Heyecan
Olgtimleri ile odaklanma &lglimleri arasinda pozitif ve yiiksek diizeyde anlamli iligki
oldugu goriilmiistiir. Bu durum heyecan degeri yiikselen katilimcilarin odaklanma
degerinin de dogru orantili olarak yiikseldigini gostermektedir. Heyecan dlctimleri ile

diger biligsel aktivitelerin Olgiimleri arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde

iliski olmadigr bulunmustur. Diger taraftan odaklanma o6l¢iimleri ile diger bilissel
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aktiviteler arasinda istatistiksel olarak anlamli diizeyde iliski olmadig1 goriiliirken,
fligi olgiimleri ile rahatlik ve stres dlgiimleri arasinda pozitif ve yiiksek diizeyde
anlaml iliski oldugu goriilmistir. Bu durum ilgi degeri yiikselen katilimcilarin
beraberinde rahatlik ve stres degerlerinin de yiikseldigini belirtmektedir. Bunlara ek
olarak rahatlik Glglimleri ile stres dlglimleri arasinda ise pozitif ve yiiksek diizeyde

anlamli iligki oldugu goriilmiistiir.

Hatirlama sorular1 ve Kitap okuma araglar1 analiz sonuglarina gore, e-kitap
okutulan ve VR teknolojisi destekli kitap okutulan katilimcilarin, basili kitap
okutulan katilimcilardan hatirlama diizeyi istatiksel olarak anlamli oranda yiiksek
oldugu goriilmiistiir. Hatirlama diizeyinin yiiksek oldugu kitap okuma deneyiminde,
ekran araciligiyla okumanin gerceklestirilmesi dikkat ¢ekici olmustur. Bu durum
aragtirma Ornekleminde yer alan katilimcilarin teknoloji kullanim yatkinlar1 ile
iligkilendirilmistir. Glinlimiizde geng¢ olarak nitelendirilen 19-30 yas araligindaki
Kitlenin teknolojiyle yakin iliskiler kurmasina paralel olarak okuma ve izleme
aliskanliklarinda bir\birden fazla ekrana maruz kaldigi sdylenebilmektedir. Oyle ki,
sosyal medya uygulamalarinda iletisim kurma ve icerik olusturma basta olmak {izere
telefon kullanimi, dijital platformlarda dizi, film vb. tiiketim bi¢imlerinde ekranlara
bagli yasanmaktadir. Siirekli bir sekilde ekrana maruz kalma durumu, hatirlama
stireglerinde elektronik bir ekran araciligiyla okunan metni anlamaya odakli yasam
bi¢imini meydana getirdigi sdylenebilmektedir. Bu durum okuma deneyimi agisindan
hatirlama diizeylerinde ara¢ mesajdir yaklasimini da dogrular niteliktedir. Giinlimiiz
dijital ¢agda mesajin tastyiciligini dijital ekranlar iistlenmektedir. Aragtirma
teknolojiyle i¢ ige iliskiler kuran ya da teknolojinin igine dogan tiiketicinin iletilen
bilginin eksiksiz-dogru hatirlanmasinda dijital aracglarin geleneksel araglara kiyasla
daha etkili oldugunu gostermektedir. Bu durum dijital ekranlara bagli yasamin bir
getirisi olarak insan dogasinin degisim ve doniisiimiinde evrim siirecinin bir pargasi

olarak degerlendirilmistir.

Arastirmada deney sirasinda elde edilen verilerinin giivenilirligi ve deney
ortaminin elverisliligini katilimcilar tarafindan da test etmek amaciyla tiim
katilimeilara “Deney swrasinda sizi rahatsiz eden bir gey oldu mu, olduysa bu

rahatsizlik nelerden kaynaklanmigtir?” on sorusu yoneltilmistir. Bu soruya

228



katilimcilarin %87,5’1 deney sirasinda rahatsizlik durumu yasamadigini belirtmistir.
Bu oran deney siirecinde deney akigini ve verilerin giivenilirligini etkileyecek
katilimcilarin saglik problemi yasamadigini ve deneye miidahalede bulunulmadigini,
katilimcilardan elde edilen deney verilerinin giivenilirligini ve deneyin uygun

kosullarda gergeklestirildigini gostermektedir.

Arastirmada deney siirecinde okutulan Kayip Tanrilar Ulkesi adli eserin
iceriginin ilgi ¢ekiciliginin incelenmesi amaciyla katilimcilara, “Okudugunuz eserin
devamint okumak ister miydiniz?” sorusu yoneltilmistir. Tim katilimcilarin %87,5’1
eseri ilgi ¢ekici bularak okumaya devam etmek istedigini belirtirken, %12,5°1 ise
eserin kurgusal yapisim1 ilgi c¢ekici bulmamasi nedeniyle devamini okumak
istemedigini belirtmistir. Katilimcilarin deney sirasinda yasadiklari rahatsizliklarin
ise heyecan, dikkat daginikligi ve gbz yorgunlugu nedeniyle ortaya ¢iktigi
goriilmiistiir. Eserin devamint okumak isteyen katilimcilarin yiiksek oranda olmasi
deney kapsaminda okutulan eserin katilimcilarin ilgisini cektigini ve merakin
uyandirdigi gostermektedir. Bu durum deneyin siirecinde okutulan metnin igeriginin

katilimeilarin okuma motivasyonunu pozitif yonde etkiledigi gosterir niteliktedir.

Katilimeilarin %68,6’simin eserin devamini basili kitap ile okumaya devam
etmek istedigi tespit edilmistir. Basili kitaplarin tercih edilmesinde dokunma ve kitap
kokusu olmak ftizere duyusal bir okuma deneyimi sunmasmin etkili oldugu
goriilmiistiir. Diger taraftan kitapcilara gitmek, kitaplarin lizerine notlar almak, aile
ile birlikte okumak, ikinci el kitaplara temas ederek yasanmisliklari hissetmek vb.
kitap okuma ritiielleri basili kitaplarin tercih edilmesinde etkili olan diger 6nemli
unsurlar oldugu belirlenmistir. Ote yandan katilimcilarin geleneksel kitap okumanin
hayal giiclinii arttirdigina yonelik diisiinceleri oldugu da goriilmiistiir. Buna ek olarak
dijital teknolojilerin temel parcasi olan ekranlardan uzaklagsmaya calisanlarin
geleneksel kitaplara yonelecegi de verilen yanitlardan anlagilmaktadir. Dokunma ve
koklama duyularinin tetikleyicisi olmasi, kitap okuma ve satin alma ritiiellerine olan
bagliligin hala siirmesi, giiniimiiz insaninin dijital teknolojilerden bir uzaklasma yolu
olarak gormesi basili kitaplarin nostaljik bir fenomen olarak degerlendirilmesinin

belirleyicisidir. Dijital teknolojilerin aura ve 6zgiinliik kaybina neden oldugunu ileri
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stiren teorisyenleri destekleyen bir sekilde basili kitap okumayi tercih eden

katilimcilarin nostaljiye duydugu 6zlemi gostermektedir.

E-kitap okumay1 tercih eden katilimcilarin orant %2,9’dur. E-kitaplarin
katilimcilar arasinda diger kitaplara kiyasla en az oranda tercih edildigi goriilmiistiir.
Katilimcilarin e-kitap okumayi tercih etmesinde 6zellikle aragsal anlamda islevselligi
nedeniyle etkili oldugu gorilmiistir. Bu kapsamda e-kitaplarin kolayca
taginabilmeleri, telefon ve tablet vb. siklikla kullanilan araglarda hizli bir sekilde
erigilebilir olmasmin yani sira giindelik hayatin zamansizliginda okumaya zaman
ayirmaya olanak sagladigi diislinlilmektedir. Diger taraftan katilimcilarin ders

calismak amaciyla e-kitaplari tercih ettikleri de goriilmiistiir.

Sesli kitap dinlemeyi tercih eden katilimcilarin oran1 %11,4 tiir. Katilimcilarin
sesli kitap dinlemeyi tercih etmesinde Ozellikle bir ses araciligiyla aktarimin
hikayenin igerisine rahatlikla girilebilmesi ve karakterler ile Ozdeslesme
yasatmasmin etkili oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte sesli kitaplarin tercih
edilmesinde seslendirme sanat¢isinin da etkisi oldugu gériilmiistiir. Ote yandan sesli
kitaplarin basili kitaplardan daha ucuza mal olmas: tercih edilmesinde etkili olan

baska bir etken oldugunu gostermistir.

VR teknolojisi destekli kitap okumayi tercih eden katilimcilarin orani ise
%]11,4’tiir. VR teknolojisi destekli kitap okumanin tercih edilmesinde sanal ortamda
fiziksel ortamin dig miidahalelerinden kopma, sanal ortamda kisisellestirilmis okuma
ortami se¢imi (katilimcilarin istedigi bigimde degistirebildigi) ile sanal okuma
ortamimin gorsel ve isitsel olarak rahatlatici, konforlu ve keyifli bir deneyim
sunmasinin rahat ve huzurlu hissedilmesinde etkili oldugu goriilmistiir. Yeni bir
kitap okuma deneyimi olarak sanal gergeklik gozligiiyle kitap okutulan
katilimeilarin ¢gogunlukla eserin devamini yine ayni sekilde okumaya devam etmek
istediklerini  belirtmeleri bu okuma deneyiminin gelecekte biiyiikk oranda
yayginlasacagina yonelik 6ngorii yapilmasina neden olmustur. Ayrica sanal gergeklik
teknolojisi destekli kitap okuma deneyimi sesli kitap deneyimiyle esdeger, e-kitap
deneyiminden ise yiiksek oranda tercih edilmesi arastirma sonuglari agisindan dikkat

cekici olmustur. Sanal gergeklik teknolojisinin giiniimiizde oldukga yeni bir teknoloji
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olmast ve okuma amacli kullaniminin yaygm olarak bilinmemesine ragmen
katilimcilar tarafindan tercih edilebilirliginin olmasi1 bu teknolojinin gelecekte kitap
okuma  deneyiminde  siklikla  kullanilacagmin  bir  gOstergesi  olarak

degerlendirilmistir.

Katilimcilarin -~ %68,8 oraninda basili  kitaplarin  dijital teknolojilere
entegrasyonunu yenilik¢i bakis agisiyla degerlendirdikleri goriilmiistiir. Yeni okuma
yontemleri denemeye agik olunmasi, hayati kolaylastirmasi, kullanim ve tasima
kolayligi, erisilebilirligi, maliyetinin az olmasi, hikaye ve igerikle daha kolay
6zdesim kurma ve dijital hayatin gereklilikleri olarak goriilmesi katilimeilarin basili
kitaplarin ~ dijital  teknolojilere  entegrasyonunu  yenilik¢i bakis  acisiyla
degerlendirmesinin belirleyicisi oldugu goriilmiistiir. Katilimcilarin %31,3°1 ise
basili kitaplarin dijital teknolojilere entegrasyonunu geleneksel bakis acisiyla
degerlendirdikleri goriilmiistiir. Basilt kitaplart dijital teknolojilere entegrasyonunu
gelenekselci bir bakis agisiyla degerlendiren katilimeilar ise  aligkanliklarina
bagliligini siirdiirmek istemesi, basili kitaplarin okuma ritiielinin olmast (kitaplari
kitap¢idan satin alma, iizerine not alma, altim1 ¢izme vb.), dokunma ve koklama
algisinin basili kitaplarla 6zdeslestirilmesinden kaynakli bu duyularin kaybedilmeme
istegi, dijital teknolojilerin dikkat dagitici olmasi, basili kitabin okuma zevkini
yikselttigi diistincesi, e-Kitaplarin ders g¢aligma hissi yaratmasi nedeniyle kitap
okumanin goérev ya da sorumluluga doniismesi oldugu goriilmiistiir. Bu arastirma
verileri Tirkiye kitap sektoriiniin yeni okuma deneyimlerine yonelik dijital/sanal
teknolojilere yatirimlar yapmasinda katilimcilarin yeni okuma teknolojilerine yonelik
ilgisine ve tercih etmesine yonelik pozitif bakis agisini yansitmaktadir. Ayrica okuma
deneyimlerini daha etkin bir sekilde desteklemek icin kitap yayinciligi sektoriiniin

mevcut teknolojilerde yeni dijital doniisiimlere ihtiya¢ duydugunu géstermektedir.

Katilimcilarin  aragsal olarak basili kitap okuma deneyimlerine yonelik
cagrisimlarinda “dokunmak, koku ve imgeleme” kelimelerinin en fazla oranda
kullanildigr goriilmiistiir. Basili kitap okuma deneyiminin katilimcilara yiiksek
oranda dokunma ve koklama duyularina yonelik duyusal bir okuma deneyimi
sundugu ve icerige yonelik zihinsel olarak hayal kurma ve canlandirmada etkili

oldugunu gostermektedir. Basili kitaplarin fiziki olarak elle tutabilir somut varlig1 ve
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gozle gorilebilir bigimsel oOzellikleri okuyucunun dokunma, koklama ve
imgelemesinde Onemli yer tuttugu sdylenebilmektedir. Ayrica basili kitaplarin
ozellikle dokunma ve koklama algilarina hitap etmesi nostaljik bir fenomen olarak

degerlendirilmesinde etkili olan diger unsurlar olmustur.

Katilimcilarin  aragsal olarak e-kitap okuma deneyimlerine ydnelik
cagrisimlarinda “kullanish, ruhsuz, géz yorucu, hizli, dikkat dagitic1” kelimelerinin
en fazla oranda kullanildig1 goriilmiistiir. Bu kelimeler dogrultusunda katilimcilarin
e-kitap deneyimiyle ilgili hem olumlu hem de olumsuz c¢agrisimlara sahip oldugu
belirlenmistir. Olumlu ¢agrisimlar genellikle faydaci bir bakis agisiyla e-Kitap
teknolojisinin islevselligi ve teknolojik 6zellikleriyle ilgiliyken; olumsuz cagrisimlar
ise bu teknolojisinin saglik agisindan g6z yorgunlugu yaratmasi, teknolojinin sig,
yiizeysel, hissiz ve dikkat dagitici olmasiyla iligskilendirildigi goriilmistiir. Bu durum
katilimeilarin e-kitaplari tercih etmesi, ihtiya¢ halinde faydaci bir yaklagimla kisa

stireli kullanim siiresinin olmasiyla iliskilendirilmistir.

Katilimcilarin  aragsal olarak sesli kitap dinleme deneyimlerine yonelik
cagrisimlarinda “imgeleme, ses tonu, 6zdeslesme, dikkat dagitict” kelimelerinin en
fazla oranda kullanildig1 goriilmiistiir. Bu durum sesli kitaplarin katilimeilarm hayal
kurmasint destekleyen ve imgeleri akilda canlandirmasina olanak saglayan
Ozelliklere sahip olmasi, karakterle 6zdeslesme yasatmasi, seslendirmenin dinleyici

acisindan etkili ve 6nemli olmasiyla iliskilendirilmistir.

Katilimcilarin aragsal olarak sanal gerceklik teknolojisi destekli kitap okuma
deneyimlerine yonelik c¢agrisimlarinda  “huzurlu, smrsiz, farkh, keyifli,”
kelimelerinin en fazla oranda kullanildig1 goriilmistiir. Katilimcilarin kitap okuma
ortamini VR gozliik igerisinde bulunan ¢esitli mekanlar arasindan kisisel bir sekilde
secebilmesi ve bu mekanlarin ortam sesleriyle desteklenmesi katilimcilarda huzurlu
ve keyifli ¢agrisimlarinda bulunmalariyla iliskilendirilmistir. Dijital teknolojilerin
giiniimiizde geldigi son asama olan sanal teknolojiler ile huzurlu ve keyifli
kelimelerinin bir arada kullanilmasi arastirma sonuglart agisindan dikkat gekici
olmustur. Bu durum katilimcilar tarafindan kisisellestirilen sanal okuma ortaminin

gelecekte alternatif bir okuma deneyimi sunmasi agisindan 6nemli bir yer tutacaginin
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bir baska gostergesi olarak degerlendirilmistir. Bununla birlikte sanal ortamda
fiziksel ortamin dis midahalelerinden kopus yasama ve sanal ortamda
kisisellestirilmis okuma ortami se¢imi Ozelliginin olmasi katilimcilarin sinirsiz
cagrisimiyla iliskilendirilmistir. Ayrica katilimcilarin  bu deneyime iliskin
cagrisimlarinin genel anlamda olumlu yonde olmasi gelecekte bu deneyimin tim
okuma teknolojilerine alternatif okuma araci olarak kabul edilebilirliginin bagka bir

gostergesi olarak degerlendirilmistir.

Gorillmektedir ki giiniimiizde toplumun vazgecilmezi haline gelen dijital
teknolojiler bir ¢ok agidan yalnizca toplumu etkiledigi ile kalmamis kitap okuma
teknolojilerini de etkilemistir. Giindelik yasam pratikleri basta olmak tizere egitim,
saglik, bilim ve yasam bi¢imimize kadar pek c¢ok alanda doniistimleri tetikleyen
teknolojik gelismeler kitap okuma araglar1 ve okuma deneyimlerini de biiyiik 6l¢iide
degistirmis ve gelistirmistir. Bu gelismeler okumanin da dogasini hizli bir sekilde
degistirmeye ve doniistirmeye baslamistir. Calisma, dijital teknolojilerle insa edilmis
yeni okuma pratikleri ve deneyimlerine okuyucularin yenilik¢i bakis acisi ile
yaklagimin1 ortaya c¢ikararak Tiirkiye’de kitap yaymciligi sektoriiniin alandaki
inovasyonlar1 takip etme gerekliligi ile mevcut teknolojilerdeki yeniliklere

gereksinim oldugunu ortaya ¢ikarmistir.
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TARTISMA

Aragtirma sonuglar1 dogrultusunda H1 hipotezi dogrulanmistir. Bu kapsamda
katilimcilarin Kitap okuma araglar ile biligsel aktiviteleri arasinda anlamli bir iliski
oldugu tespit edilmistir. H1 hipotezinin alt hipotezleri olan H1i, H1ls ve Hls
dogrulanirken, H1;, H1s H1s dogrulanmamustir. Bu durum, katilimcilarin kitap
okuma araglarina bagli olarak okumaya baghlik, rahatllk ve stres biligsel
aktivitelerinde anlaml bir iliski olustugunu gosterirken heyecan, odaklanma ve ilgi

bilissel aktivitelerinde ise anlamli iliski olmadigin1 gostermistir.

Kitap okuma araglarinin katilimecilarin okumaya baglhiligi {izerinde etkisi
oldugu tespit edilmistir. Bu etkinin basili kitaplarda VR teknolojisi destekli kitap
okumaya kiyasla yiiksek oldugu goriilmiistiir. Okumaya bagliligin basili kitaplarda
yiiksek olmast bu deneyimin duyusal bir okuma denemi sunmasiyla
iliskilendirilmistir.

Diger taraftan kitap okuma araclarinin katilimcilarin rahatlik yasamasi tizerinde
etkili oldugu goriilmiistiir. Bu etkinin basili ve sesli kitaplarda VR teknolojisi
destekli kitaplara kiyasla yliksek oldugu goriilmiistiir. Bu durum basili kitaplarin
alisildik ve geleneksel yapisiyla iligkilendirilirken sesli kitaplarin radyo vb. genelsek
kitle iletisim araglarindakine benzer sekilde isitme duyusuna yonelik bir etkilesim

saglamasiyla ilgili oldugu diistinilmektedir.

Ayrica kitap okuma araglarinin stres tizerinde etkisi oldugu da tespit edilmistir.
Bu etkinin sesli kitaplarda stres diizeyinin basilt kitaplara ve VR teknolojisi destekli
kitap okuyan katilimcilara kiyasla daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Bu durum sesli
kitaplarin yalnizca isitme duyusuna hitap etmesi nedeniyle olay akigini takip etme
asamasinda gorme duyusuyla goriilen diger dikkat dagitict detaylar1 yok saymanin

zorlugundan kaynaklanmasiyla iliskilendirilmistir.

Bununla birlikte tiim kitap okuma araglarinda katilimcilarin okumaya baglilik
degerlerinin ortalama aralikta oldugu goriilmiistiir. Ancak ortalama degerlerin
disinda kalan sesli kitap dinletilen katilimcilarin 6nemli bir kisminin da okumaya
baglilik degerinin diisiik oldugu goriilmistir. Bu durum sesli kitabin teknik

yapisindan kaynakli olarak duyma duyusu iizerinde konumlandirilmasinin bir sonucu
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olarak degerlendirilmekte ve yalnizca kulakliktan gelen sese bagli kalmanin
zorlugunu gostermektedir. Ayrica tim kitap okuma teknolojilerinde kitap okutulan
katilimcilarin tamaminda yiiksek oranda sabit dikkatin olmadigi, degerlerin orta
seviyede oldugu kayda deger arastirma sonuglarindandir. Arastirma, ekrandan
okumanin dikkat dagitic1 olabilecegini belirten ¢alismalarin (Grimshaw vd., 2007;
Wright vd., 2013) aksine, okuma aracinin degismesinin katilimcilarin dikkat
diizeyini etkilemedigini gostermistir. Bununla birlikte tiim katilimcilarin tamaminda
ilgi diizeyi ortalama ve yiiksek seviyede oldugu goriilmiistiir. Bu durum deney
kapsaminda okutulan eserin katilimcilar tarafindan begenildigini de dogrulamaktadir.
Ayrica tim kitap okutulan katilimcilarin tamaminda rahatlik diizeyi ortalama ve
yiiksek seviyede oldugu goriilmiistiir. Bu durum ise deney siirecinin uygun

kosullarda gergeklestirildigini gosteren diger bir sonugtur.

Arastirma sonuglar1 dogrultusunda H2 hipotezi dogrulanmistir. Buna gore Kitap
okuma araglar ile katilimeilarin kitap detaylarini dogru hatirlamasi arasinda anlamh
bir iliski bulundugu tespit edilmistir. E-kitap ve VR destekli kitap okuma araglarinin
katilimeilarin detaylari dogru hatirlamasinda basili kitaplara kiyasla daha etkili
oldugu kesfedilmistir. Bu sonug diger bir ifade ile aragsal anlamda e-kitap ve VR
kitap ile kitap okumanin detaylarin dogru hatirlanmasinda basili kitaplardan daha

fazla etkili oldugunu géstermistir.

Arastirma sonuglar1 dogrultusunda H3 hipotezi dogrulanmamistir. Bu hipotez
katiimcilarin okuma siireleri ile bilissel aktiviteleri arasinda anlamli bir iliski
olmadigin1 gostermektedir. Bu kapsamda H3 hipotezinin alt hipotezleri olan H3y,
H32, H33, H34, H3s, H3s dogrulanmamastir.

Arastirma sonuglar1 dogrultusunda H4 hipotezi dogrulanmigtir. Bu durum
katilimcilarin detaylari dogru yanitlama sayisi ile biligsel aktiviteler arasinda anlamli
iliski  oldugunu ortaya c¢ikarmistir. H4 hipotezinin alt hipotezi olan H4s
dogrulanirken H4: H4, H4z H4s ve H4g alt hipotezleri dogrulanmamistir.
Dogrulanmayan alt hipotezler katilimcilarin detaylar1 dogru hatirlamasinda okumaya

baglilik, heyecan, odaklanma, ilgi ve stres biligsel aktivitelerinin etkili olmadigini
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gosterirken; dogrulanan alt hipotez rahatlik biligsel aktivitesinin etkili oldugunu

gostermektedir.

Aragtirma bulgularina gére H5 ve H6 hipotezleriyle katilimcilarin kitap okuma
araclarina bagl olarak okutulan boliimiin detaylarinin en fazla-en az hatirladig: kitap
okuma aracina yamt aranmistir. Bu kapsamda H5 ve H6 hipotezleri
dogrulanmamistir. Okutulan boliimiin detaylarinin en fazla oranda hatirlandigi kitap
okuma araciin e-kitap oldugu tespit edilirken, en az oranda dogru hatirlamanin
oldugu kitap araci ise basili kitap oldugu tespit edilmistir. Aragtirma sonuglar1 basili
kitaplarda verilen mesajin daha zor unutuldugunu belirten (Altay,2005) aksine;
elektronik metnin hatirlama diizeylerinde basili metne gore daha yiiksek oldugunu
(Moore & Zabrucky, 2006), tablet kullanimina asina olan okuyucularin metni anlama
olasiliklarinin daha yiiksek oldugunu (Chen vd., 2014; Zheng vd., 2015) ve farkli
medya ortamlarinin okudugunu anlama {izerinde etkisinin oldugunu belirten

(Margolin vd., 2013) ¢alismalar1 destekler niteliktedir.

Arastirma sonuglari dogrultusunda H7 ve H8 hipotezleriyle katilimcilarin en
fazla-en az oranda tercih ettigi okuma aracinin ne olduguna yanit aranmistir. Bu
dogrultuda H7 hipotezi dogrulanirken H8 hipotezi dogrulanmamustir. Elde edilen
bulgular dogrultusunda katilimcilarin en fazla oranda okuma deneyiminde tercih
ettigi kitap okuma aracinin basili kitap oldugu 6te yandan en az oranda ise e-kitabin
tercih edilebilir oldugu ortaya ¢ikarilmistir. Aragtirma sonuglarina gore katilimcilarin
yaridan fazlasinin eserin devamini basili kitap formatinda okumaya devam etmek
istedigi tespit edilmistir. Basili kitabin tercih edilmesinde, basili kitaplarin algisal
olarak dokunma ve koklama duyulariyla iligkilendirmesinin etkili oldugu
goriilmiistiir. Bu durum basili kitaplarin geleneksel yapisindan kaynakli olarak
“farkli kagit tiirlerinin farkli kokular tiretmesi ve farkli dokunsal tepkileri
tetiklemesi” (Ballotore & Natale, 2016) ve “alt duyu olarak kabul edilen kokunun,
nostaljik  fenomenlerin  temel tetikleyicisi”  (Hirsch, 2006) olmasiyla
iliskilendirilmistir. Ayrica dijital teknolojileri auro ve Ozgiinliik kaybi olarak
nitelendiren ¢alismalar1 (Shin, 2011; Ballotore & Natale, 2016) destekler nitelikte
giiniimiiz dijital toplumunda basil1 kitap okumay1 tercih eden katilimeilarin nostaljiye

6zlem duydugunu dogrulamaktadir. Ote yandan kelime cagrisimlar1 sonuglarina gore
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katilimeilarin - basilt  kitap deneyimine iliskin en fazla belirttigi kelimelerin
“dokunmak ve koku” olmasi da bu sonuglar1 desteklemektedir. Ote yandan
katilimcilar arasinda VR teknolojisi destekli kitap okumay1 tercih eden katilimcilarin
sesli kitap dinleme araciyla esdeger oranda tercih edilmesi arastirma sonuglari
acisindan dikkat cekicidir. Bu sonu¢ okuma deneyimlerini daha etkin bir sekilde
desteklemek icin mevcut teknolojilerde dijital\sanal degisikliklere ihtiyag
duyuldugunu gostermektedir. Katilimcilarin biiyiik ¢ogunlugunun basili kitaplarin
dijital teknolojilere entegrasyonunu yenilik¢i bakis agisiyla degerlendirmesi de bu
sonucu destekler niteliktedir. Bu noktada Tirkiye’de yaymncilik sektoriiniin
dijital\sanal teknolojilere ilgi duyan okuyuculara yonelik alt yapi yatirimlarini

arttirmasi gerekliligini dogurmaktadir.

Arastirma sonuglart dogrultusunda H9 ve H10 hipotezleriyle Katilimcilarin en
kisa-en uzun okuma performans: (okuma siiresi) strdiirdiigii Kitap okuma araci
arastirilmistir.  Bu  kapsamda H9 hipotezi dogrulanmazken, H10 hipotezi
dogrulanmistir. En hizli okuma ortalamast VR destekli kitap okuma grubuna aittir.
Katilimcilarin en yavas okuma performansi sergiledigi kitap okuma araci ise
elektronik kitap oldugu tespit edilmistir. Sesli kitabin dinleme siiresinin sabit olmasi
nedeniyle bu kapsamda degerlendirilmemistir. Arastirma sonucu tabletlerden
okumanin kagittan okumaktan daha yavas olmadigini belirten (Hermena vd., 2017)
caligma sonucunun aksine elektronik metinlerin basili kitaplara gére okuma siiresinin
daha uzun oldugunu one siiren ¢alismalar1 (Grimshaw vd., 2007; Nielsen, 2010;
Schugar vd., 2011; Connell vd., 2012; Wright vd., 2013; Moore & Zabrucky, 2006)
destekler niteliktedir. Diger taraftan ¢alisma kapsaminda VR teknolojisi destekli
kitap okuma deneyiminin diger tiim okuma deneyimlerinden daha kisa siirede

gerceklesmesi 6nemli bir diger arastirma sonucudur.

Katilimeilarin kitap okuma araglarina yonelik deneyimlerini ii¢ kelimeyle nasil
acikladiklarina iliskin arastirma sonuglarina gore basili kitap okuma aracina yonelik
kelimeler; “dokunmak”, “imgeleme” ve “koku”, e-Kitap okuma aracina yonelik
kelimeler; “kullanishi”, “gdz yorucu” ve “ruhsuz”, sesli kitap okuma aracina yonelik

kelimeler; “imgeleme, “ses tonu”, “dikkat daginiklig1” ve “6zdeslesme”, VR kitap
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okuma aracina yonelik kelimeler ise “huzurlu”, “smirsiz”, “keyifli”, ve “farkli”

oldugu goriilmiistiir.

Katilimcilarin  basili  kitaplarin  dijital teknolojilere entegrasyonunu nasil
degerlendirdiklerine yonelik arastirma sonuglarina gore katilimcilarin yarisindan
cogunun (%68,8) yenilik¢i bir bakis agisiyla yeniligi kabul eden ve benimsemeye
acik olduklar1 goriiliirken, diger bir kisminin (%31,3) ise gelencksel bakis agisina
sahip oldugu goriilmiistiir. Bu dogrultuda giiniimiizde sanal gerceklik gdzliiklerinin
genellikle eglence amaciyla kullanimi gen¢ kesim arasinda yayginken bu
teknolojinin kitap okuma amaciyla kullaniminin da artacagi ongoriilmektedir. Diger
taraftan bu c¢alismayla yayincilik sektoriine sadece kitap okuma amagli piyasaya
stiriilen e-kitap okuyucularinin yani sira sadece kitap okumaya yonelik donanimsal

ve yazilimsal teknolojilerin de gelistirilmesi dnerilmektedir.

Oneriler

Calismanin sonuglar1 dogrultusunda gelecekte yapilacak benzer ¢alismalar i¢in

aragtirmaci tarafindan asagidaki oneriler yapilmistir.

Calismanin gerceklestirildigi tarihlerde Covidl9 pandemisinin siirmesinin
katilmer sayisinin Istanbul Aydin Universitesi Iletisim Fakiiltesi 6grencileri ile
sinirlandirilmasinda  belirleyici  olmustur. Gelecekte yapilacak olan benzer
calismalarda Orneklem grubunun sayica arttirilmasi arastirma sonuglarinin daha
genellenebilmesini saglayacag: diisiiniilmektedir. Ote yandan arastirma evreninin
genisletilmesiyle cinsiyet ve yas olmak iizere daha fazla degiskenin incelenmesinin

miimkiin olacag: diisiintilmektedir.

Bununla birlikte aragtirmanin deney asamasinda polisiye ve kurgusal tarzdaki
edebi eserin yerine igeriksel olarak basta egitim vb. olmak tizere farkli kitap
tiirlerinin kullanilmasiyla daha tematik sonuclar elde edilebilecegi diisiiniilmektedir.
Ayrica ileride yapilacak ¢alismalarda tercih edilen eserin daha fazla sayfa sayisinda
okutulmas1 daha uzun siirelerde veri setleri olusturulmasimni saglayacag da

distiniilmektedir.
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